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A4

Predmeét

e Rozsah

— Prezencni studium
* 1 hodina prednasek + 1 cviceni

— Kombinované studium
e 2Xx 135 minut+ 1 x90 minut

* Ukonceni

— Kolokvium (PS) + psany test/ustni
 Ukoly

— Prubézné (PS — cviceni; KS — prednaska)



Ukonceni predmeétu - Kolokvium

* Pisemny test v ISu
— Minimalni nutna uspésnost 60 %
e Test je nutné opakovat
— Pri uspésnosti 60 % az 80 % - nasleduje udstni
rozprava

* Test je mozné prave jednou zopakovat

— Pokud bude novy vysledek nad 80 % - predmét je uspésné
ukoncen

— Pokud bude novy vysledek pod 60 % pocitd se pavodni
vysledek

— Pri uspésnosti nad 80 % - predmét je uspesne
ukoncen



Ukonéeni pfedmétu - Ukol

Termin odevzdani - 30. 5. 2013 vcetne
* Video zameérené na vyuku

— Minimalni délka hotového zaznamu: 3 minuty

— Nahrané vlastnim zarizenim (muze byt i mobilem,
fotoaparatem)

— Pridané efekty

e Obrazoveé (titulky — postaci na zacatku o jaké video se
jedna, kdo jej natocil)

e Zvukové (mluvené slovo)



Meédia a komunikace ve vyuce

* Mezilidska komunikace ma v zivotée
soucasného cloveka stale vetsi vyznam
— | kdyz komunikujeme ruznymi zpusoby, stale nam
informace zprostredkuji rizna média
* Vyvojem prochazi tradicni média tisténa i
média akusticka nebo obrazova
— Rozsirila svuj obsah i metody, zvysila dosah, vliv a
vyznam
— TiSténa média si ale svuj vyznam stale zachovavaji



Meédia a komunikace ve vyuce

* V poslednich desetiletich je doplnila média
spjata s rozvojem elektronickych technologii

— Mobilni telefony
— Pocitace
— Internet



Meédia a komunikace ve vyuce

* Stale rostouci uplatnéni novych technologii
nékdy zpusobuje nadhodnoceni technické a
organizacni stranky, a podhodnoceni
sdeélovaného obsahu
— Z4ci a studenti se pfi praci s interaktivni tabuli vice

soustredi na formu poskytovanych informaci nez
na sdélovany obsah

— Obecné nas vice zajima forma sdéleni informaci
nez informace samotné

 Sténa z TV v Televiznich novinach na Nove



Meédia a komunikace ve vyuce

* Na uzivatele je tak kladen pozadavek ucit se
vyuzivat média a naucit se v nich nachazet
potrebné informace a pozitivni podnéety k
vlastni Cinnosti

* Bohuzel je se tim spojeno i zacileni na Sirokou
verejnost => obsah je redukovan pro
snadnejsi pochopeni i méne vzdelanymi lidmi

— Reportaz TV NOVA o mrznouci vodée v -15 °C



Meédia a komunikace ve vyuce

* Negativni dopady soucasnych médii na
komunikaci

— Média umoznuji ziskavat mnozstvi riznych
informaci a navazovani kontaktu s ostatnimi lidmi,
Casto se tak ale déje bez osobni zkusenosti a
rozvijeni hlubsiho vztahu

— Zkresleny obraz svéta

— Technicka evoluce médii predbéhla spolecnost, ta
nezvlada podchytit jejich vychovné plsobeni



Meédia a komunikace ve vyuce

— Je proto nutné upravit vzdélavaci aktivity tak, aby
podporovaly vsestranny rozvoj osobnosti a
nevedly k jednostrannosti a stereotypum

— Personalizace vyhledavacu (Google.com)

* Nebudeme zustavat v informacni bubliné?



Meédia a komunikace ve vyuce

e Pozitivni dopady soucasnych médii na
komunikaci

— Zrychleni prenosu informaci

— Uchovani informaci po dlouhou dobu
— Uspora ¢asu

— Vetsi mira socialnich skupin

— Mobily v rozpadajici se rodinée

— On-line videokamera

— Rozvijeji strategického mysleni (v PC hrach) v
mezich pravidel



Meédia a komunikace ve vyuce

 Média
— Zprostredkujici osoba, prostredi, Cinitel, vypln
prostoru nebo latka, ve které je objekt ulozen.
(Slovnik spisovného jazyka ceského)

— Prostredek komunikace, sdelovaci prostredek,
nejcastéji technické zarizeni umoznujici
komunikaci mezi komunikatorem a recipientem.
(Slovnik propagace)

Meédia jsou prostredek pro
prenos dat a informaci




Meédia a komunikace ve vyuce

— Typy médii
e Kino, film * Rozhlas
e Televize * Veletrhy, vystavy
* Internet * Vykladni skfiné
— 0d 13.2.1992 v CR N Obaly
* Outdoor * Direct mail

e Tisk



Meédia a komunikace ve vyuce

— V soucasnosti zazivame velky rozmach
elektronickych médii

e Strmy narust poctu majitell mobilnich telefon
— 2000 - 500 miliont uzivatelU
— 2011 - 6,9 miliard uzivatelUd (vs. 7 miliard obyvatel Zemé)
» v CR cca 14,5 milionC SIM-karet
— Rostou tak pozadavky na jejich funkce

* Rychle roste pocet uzivatelu internetu
— 2000 - 250 milionU uzivatel(
— 2003 - 580 milionU uzivatel(
— 2011 - 2 miliardy uzivatel®
» V CR 6 miliond uZivateld
— Nejvice pripojenych je v Evropé, USA a Rusku



Meédia a komunikace ve vyuce

» Stejné tak roste pocet uzivatelu mobilniho internetu
— 2009 - 531 milionu
— 2011 - 872 milionu
» v CR cca 3,2 milion(

* Propojenim mobild, internetu a dalSich médii vznikaji
nové kombinace poznavacich, hernich i praktickych
aktivit

— 2000 — pro Japonsko prvni mobil s fotoaparatem Sharp J-SH04



Meédia a komunikace ve vyuce

— 2002

» Pro Evropu - CeBIT 2002 - prvni chytry fotomobil s
operacnim systémem Symbian — Nokia 7650

» Dalsi byl Sony Ericssonu T68(i) s pridavnym modulem
Communicam MCA-10

» Sony Ericsson T300 s pridavnym modulem CommuniCam
MCA-25

» Siemens S55 s pridavnym modulem QuickPic IQP-500

— 2004 - predstaveno, propojeni televizoru s internetem

— 2012 - MWC 2012 Barcelona - Nokia 808 PureView s 41 MPix
fotoaparatem



Meédia a komunikace ve vyuce

— Soucasné trendy v pouzivani médii pomahaji
formovat pozitivni vztah k predkladanym
informacim, namétum a probouzeji zajem lidi o
vyjadrovani svych nazoru

— Vztah uZivatel - médium - spolecnost je neustale
rozvijen, kazdodennim opakovanim

.III

Meédia ,,zkracuji“ vzdalenost a

e v

setri cas




Meédia a komunikace ve vyuce

— Média tedy zasahuji do témér vsech odvetvi
lidského zivota
e Partnerské vztahy
— Navazovani (v kiné, na internetu, v knihovné)

— Posilovani
— Ukonceni

* VVychova déti a studium

Rozhodovani
— Politické
— Spotrebni
* Napln volného Casu



Meédia a komunikace ve vyuce

— Konkrétnéjsi pripady, jak média ovliviuji nas
kazdodenni zivot:

Sledovani oblibenych poradu v televizi a Cteni tiskovin
urcuje nas denni rozvrh

Pritomnost televizoru v domacnosti zasahuje do
rozlozeni nabytku v pokoji

Rozhodovani o volbé televizniho poradu
Pristup k informacim pomoci pocitace
— Pozadavky na vykon pocitace

Média jsou vzorem pro chovani lidi v rznych situacich



Meédia a komunikace ve vyuce

Meédia ovlivnuji a organizuji nas rodinny a
spolecensky Zivot, meni nas zZivotni styl

Meédia jsou uzce spjata s nasimi zivoty a jejich
cinnost je podrizena nasim potrebam

Casto jsou nase Zivoty Uzce spjaty s médii,
kterym se podFfizujeme a prizplisobujeme




Meédia a komunikace ve vyuce

— Vysvétleni pojmu vztahujicich se k Médiim
* Mediace

— Obecnégjsi platnost
— Znaci veskeré zprostredkovani

* Medializace

— Zprostredkovani masovymi meédii

* Mediatizace

— stav rozvoje modernich spolecnosti, v nichz hraji masova
média a sitova média vyznamnou roli



Meédia a komunikace ve vyuce

— Mediatizace
* Podrizeni jednoho statu jinému vcetneé ztraty uzemi
* Prosyceni a propojeni spolecenskych komunikacnich
procestu médii
— je nejvyssi za celou dobu existence Cloveka
* Dusledky mediatizace soucasnych spolec¢nosti mtuzeme
shrnout do ¢tyr jevu-dusledkt (Schulz, 2004)
— Extenze
— Substituce

— Amalgamace
— Akomodace



Meédia a komunikace ve vyuce

* Extenze (rozsireni)

— Medialni technologie umoznuji clovéku prekonavat hranice
komunikace, jez jsou mu dany vrozenymi dispozicemi

— Prekonavat velké prostorové vzdalenosti

 Substituce (nahrazeni)

— nahradit spolecenské Cinnosti a spolecenské instituce a tim
meénit jejich povahu

— détskou hru nahrazuje hra na pocitaci
— Facebook, e-shopy, e-banka, ...



Meédia a komunikace ve vyuce

* Amalgamace (sluovani)
— Média jsou neodmyslitelné zaclenéna do kazdodenniho Zivota

— Pri jidle pozorujeme televizi, poslouchame radio, domlouvani
setkani pomoci telefonu / SMS, ...

 Akomodace (pfizpusobeni)
— existence médii vyvolava situaci urcité spolecenské zmeény
— Upravuje se styl prace a sdélovani nabidek a poptavek



Meédia a komunikace ve vyuce

e Zpracovani obrazku podle zadani ukolu

— Program pro upravu libovolny
(nyni zvolime XnView)



Meédia a komunikace ve vyuce

 Prevod textu do PDF

— Napiseme text

* OpenOffice.org
— Soubor | Exportovat do PDF

e Gmail.com — Dokumenty | Vytvorit | Dokument
— Soubor | Stdhnout jako | PDF

 MS Word 2007 a vyssi

— Ulozit jako | zvolime v listé format PDF

* MS Word 2003

— Pouzijeme SW tiskarnu (PDFCreator, pdfFactory) — je nutné
naistalovat

— Poté muzeme ,tisknout” v PDF z libovolného programu



Meédia a komunikace ve vyuce

— Lze rozlisit ruzné formy vztahu mezi mladymi lidmi
a médii:

e déti se stavaji predmeétem zajmu médii urcenych
dospelym — média mluvi o detech

 setkavaji se s nimi jako uzivatelé (¢tenari, posluchadi,
divaci) — média mluvi k détem

e déti se podileji na medialni tvorbé — déti mluvi
prostrednictvim médii



Meédia a komunikace ve vyuce

— Aktualnim pozadavkem tak zustava naucit se
média vyuzivat a naucit se v nich nachazet
potrebné informace a pozitivni podneéty k vlastni
cinnosti

* Protoze problémem budoucnosti bude mnozstuvi,
roztristénost a mala uziteCnost informaci, nez jejich
dostupnost

* Do popredi vzdeélavaciho procesu se tak dostava
Medidlni vychova (prirezové téma podle RVP ZV),
ktera zahrnuje potrebu ucit se vhodnému a kritickému
vyuzivani informaci, a také odolnost vaci manipulaci
(vs. predvadeéci akce)




Meédia a komunikace ve vyuce

Rychlost Sireni informaci

— Internet

e 14.12. 2011 - Mezi zdrojem a cilem se data pohybovala
kombinovanou rychlosti 186 Gbit/s
— Vzdalenost 212 kilometri
— Nejvyssi rychlost vjednom sméru 98 Gbit/s
— Celkové pak bylo pfenaseno mezi misty 186 Gbit/s
— za den |ze tak prenést 2 000 000 GB dat
» 100 000 plnych disk( Blu-ray diski



Meédia a komunikace ve vyuce

Alternativy?

1) PosStovni holub prenesl data rychleji nez internet
(11. 9. 2009)

e 80 kilometru

* Holub mél na noze pamétovou kartu o kapacité 4 GB
— 1:08 hod

* Internetovy prenos pres ADSL zacal ve stejném
okamziku

— 2:06:57 hod

e Kdyz holub pristal, byla stazena jen 4 % celkového
objemu dat



Meédia a komunikace ve vyuce

V=4GB=4-1024MB=4-1024-1024-8Kb =
=33 554 432 Kb

t=1:06 h=66mMin=3960s

Vosenosovd = 33 554 432 Kb : 3 960 s = 8 473 Kb/s



Meédia a komunikace ve vyuce

2) Hlemyzd'

e Rychlost pohybu hlemyzdé
az 0,002 8 m/s =0,010 08 km/h

e 80 kilometru
* Prilepime 4 GB microSDHC na ulitu

t=80000:0,0028=28571428s5s=7936h
4GB=4-1024-1024-8Kb=33554432Kb

Visenosovd = 33 554 432 Kb : 28 571 428 s = 1,17 Kb/s

* Prilepime 64 GB microSDHC na ulitu
Vpsenosovi = 536 870 912 Kb : 28 571 428 s = 18,79 Kb/s



Meédia a komunikace ve vyuce

Technologie Rychlost prenosu Preneseni

prenosu dat Kbit/s MB/h
Modem V.34 33,6 14
Modem V.90 56 24
ISDN 128 56
ADSL 16 384 7 200
Postovni holub 8473 3723
Hlemyzd 1,2 0,5

Postovni holub i hlemyzd prenaseli 4 GB microSDHC na
trase 80 km




Meédia a komunikace ve vyuce

Ke sterilizaci populace na Zemi

Vzdyt Asheni dokazi zménit planety v hvézdy,
nemyslite, ze by mohli ovladat i média, kdyby
chteli?

Samantha Carter
Stargate SG1 04x16 - Rok 2010 — cas 12:47



Meédia a komunikace ve vyuce

e Komunikace

— z latinského communicare = spojovat, sdilet, radit
se

— Proces vymeény, prenosu a sdileni informaci mezi
ucastniky komunikace

— Komunikuje mnoho zZivocichu, nejen lidé
— Zameérna cinnost, alespon jednoho jedince



Meédia a komunikace ve vyuce

— Déleni komunikace
* Intrapersonalni—sam se sebou
* Interpersonalni — mezi lidmi
* Verejna — pro mnoho prijemcu
* Verbalni—slovni
* Nonverbalni — mimika, posturologie, ...

* Telekomunikace (Elektronicka komunikace) =
komunikace na dalku
— Kourové signaly, bubny, semafor
— Radio, telefon, televize, PC s internetem



Meédia a komunikace ve vyuce

— Vyvoj komunikace
e Zvuky, gesta, jazyk

— Mluvil jiz clovék neandrtdlsky (pouze samohlasky)=> rfec je
stara cca 200 000 let

e Jiz od pocatku véku byly ruzné jazyky
— Ty se slucovaly, délily, zanikaly
* Pismo

— Vzniklo ve 4 tisicileti pr. n. |. v oblasti Mezopotamie — klinové
pismo

— Hieroglify - 3 tisicileti pr. n. l. v Egypté — Uplné zachyceni
mluveného slova

— Cinské pismo - 2 tisicileti pf. n. I. v Ciné
— Abeceda — kolem 1 000 pfr. n. |. — zapisovali pouze souhlasky



Meédia a komunikace ve vyuce

— Knihtisk — 15. stoleti — Gutenberg (soucasna podoba), byl

VVVVV

— Masova komunikace — noviny a Casopisy, film, rozhlas,
televize, internet



Meédia a komunikace ve vyuce

Vybrané vynalezy v komunikacich

* Prehistorie — strazni ohne, kourove
signaly

3000 pr.n. . — papyrus, bubny a
lesni roh

e 2400 pr.n. . — kuryr, poc€atky posty

e 490 pr. n. l. — heliograf

e 4, stol. prf.n. | — hydraulicky semafor

59 pr.n.|. — noviny



Meédia a komunikace ve vyuce

100 — papir

1 000 — pero
15. stol. — tiskarskeé lisy v Evrope
16. stol. — tuzka, namorni vlajky

1790 — semafor
poc. 19. stol. — psaci stroj
1838 — telegraf
1848 — telefon



Meédia a komunikace ve vyuce

1880 — fotofon

1896 —rozhlas

19. stol. — signalizacni lampy
1927 — televizor

1930 — videotelefon
60. léta 20. st. — PC a textovy editor



Meédia a komunikace ve vyuce

1964 — opticka vlakna
1969 — PCsité

1979 — satelitni telefon
1983 — internet

80. léta 20. stol.  — mobilni telefony



Meédia a komunikace ve vyuce

— Proces komunikace
e Zacing, kdyz je sdeleni vytvoreno komunikatorem

* Poté je zakddovano a preneseno prostrednictvim
média nebo komunikacniho kanalu k pFijemci

* Prijemce sdéleni dekdduje, interpretuje ho a vraci
signdl, Ze sdéleni je/neni dekddovano

Komunikace se podili na
fungovadni vztahtt mezi lidmi




Meédia a komunikace ve vyuce

— Vetsi pocet komunikacnich prostredku vede ke
zrychleni komunikacniho chovani spolecnosti

— Kédovani (Sifrovani) prenasenych informaci

* Prezdivky, alternativni oznaceni véci, ...



Meédia a komunikace ve vyuce

— Masova komunikace

 Komunikatorem neni jedinec, ale instituce

* Prijemcem je cela verejnost

* Pro komunikatora je prijemcem anonymni masa lidi
— Bez primého kontaktu
— NerozliSend => nutno prizpUsobit jim obsah
— Pasivni prijemci

* Verejna dostupnost Sirenych zprav

* Pravidelnost Sireni novych zprav

* Nahodna, neplnohodnotna zpétna vazba



Meédia a komunikace ve vyuce

komunikace

DEKODER
decoder

PRENOSOVA
CESTA
channel

KODER
encoder

kodovani pfenos dekodovani

Sum
noise

zkresleni

zp étna vazba

Prevzato z: http://web.sks.cz/users/ku/ZlZ/komunika.htm

58



Meédia a komunikace ve vyuce

 Multimédia
— ... oblast informacnich technologii, ktera je
charakteristicka sloucenim audiovizualnich
technickych prostredku s pocitaci Ci dalsimi
zarizenimi ...
(Wikipedie)

(A4 o/

podporuji udrzeni pozornosti, zvysuji atraktivitu
casto pomoci interaktivity



Meédia a komunikace ve vyuce

— Zakladni typy multimedialnich informaci zavislych
na moznostech jejich zprostredkovani
* Textové a grafické informace
* Viceurovnové statické obrazy
e Pohyblivé dynamické obrazy (video)
* Relové informace a audio-informace

— Typickym predstavitelem multimedii jsou webové
stranky HTML = (HyperText Markup Language)



Meédia a komunikace ve vyuce

— Znamé pravidlo rika: ,,Nic neni v rozumu, co
neproslo drive smysly“ Jan Amos Komensky

— Toho vilastné vyuzivaji multimédia

— Pomoci multimédii odstranujeme prekazky ve
studiu (nevidomi, neslysici, jinak znevyhodnéni)

Multimédia = Vice forem
prezentovani informaci

= didakticka technologie



Meédia a komunikace ve vyuce

— Multimedialni vyuka

 Stary pojem (kolem 60. |éta — rockova hudba +
audiovizualni efekty)

* Nespojovany pouze s pocitaci

* Byl pouzivan pro oznaceni libovolné vyuky, kde bylo
pouzito statické ¢i dynamické projekce ve spojeni s
vykladem ucitele v uceleném souboru

* Dnes je vyuzivan ovsem predevsim ve spojeni s
pocitacem



Meédia a komunikace ve vyuce

Hledisko Kategorie
Didakticke * Pristroje ponechaji uciteli ridici funkci
(podle role ucitele) * Pfistroje omezuiji Fidici funkci ucitele
Psychologickeé e Vizudlni technika
(podle pusobicich * Auditivni technika
podnétl) * Audiovizualni technika

e Zobrazovaci (nepromitany zaznam)
* Projekcni (staticky obraz)

. s . e Zvukova technika

Technicke * Filmova technika (dynamicky obraz)
* TV a video technika

e Multimedialni

Pfevzato z: VSETULOVA, M., Multimedialni technologie ve vzdélavéni. 2003, str. 5



Meédia a komunikace ve vyuce

— Jiz Confucius (* 552 pf. n. I, stara Cina) Fikal:
»Co slysim, to zapomenu.
Co vidim, si pamatuiji.
Co si vyzkousim, tomu rozumim.”“

— A ze soucasnosti na néj Ize volné navazat:
,0braz je vic nez tisic slov a
video je vic neZ tisic obrazu.“



Meédia a komunikace ve vyuce

— Pri prijimani novych informaci jich cca 80 %
ziskame zrakem

— Soucasna vyuka ovsem, podava pro prijem cca
80 % sluchem (pouze 12 % zrakem)

Lze to pomoci multimédii zmenit?



Média

— Rozliseni obrazu

* obvykle v DPI (Dots Per Inch) = pocet obrazovych bodu
na palec

e jemnost snimaciho rastru a s tim spojena datova
velikost obrazku

— Cim vyssi je DPI, tim jemnéjsi detaily jsou na obrazku rozlisSeny

— Pro snimani knihy do PC postaci 300 DPI
— FAX — 200 DPI

— Skenované obrazky se ulozi jako bitmapovy
soubor v daném barevnhém rezimu



Média

— Napriklad:
1) hodnota rozliSeni je 300 DPI

— jeden palec (na Sirku, i na vysku) obrazku je rozlozen na 300
bod

— Jeden Ctverecni palec je rozlozen do 300 x 300, tedy
90 000 bodu

2) hodnota rozliseni je 700 DPI

— Jeden Ctverecni palec je rozlozen do 700 x 700, tedy
490 000 bod



Média

Pocty obrazovych bodu na palec (DPI)

Monitor Tiskarna
72 dots (pixels) in 1 inch 300 dots (pixels) in 1 inch
1 INCh > b 1 iNCh >

72 dpi 300 dpi

72 dots per-inch 300 dots per-inch

68



Média

— Jaké DPI maji monitory?

* U monitoru je |épe rikat a uvadét PPI (Pixel Per Inch),
ale DPI neni Spatné

\/horz'zontal prrels?+wvertical pimelsf

PPI =

diagonal size in inches
e Pr.
a) monitor s rozliSenim 1 366 x 768 pixelu s Uhloprickou

" : y : 2 E
15,6“ (klasicky notebook) \/136?52 68 _ 100PPI

b) monitor s rozliSenim 1 366 x 768 pixelu s uhlopfickou

10,1“ (netbook 13662 2
( ) V136(1304E768 _155PPT




Média

— A co PPl u televizi?
c) FULL HD televizor s rozliSenim 1 920 x 1 080 pixeltu s

Ghlopfitkou 32“ \/19202-;10802 —6OPP]
d) HD Ready televizor s rozliSenim 1 280 x 720 pixelU s
uhlopftickou 26“ 1902 2 |
\/12802;720 _s6PPT

e) ,, lepsi“ HD Ready televizor s rozliSenim 1 366 x 768

pixelU s uhloprickou 32“ |/ 2 2
\/13663;768 —49PPI

70



Média

— PPl u mobilu?
f) Nokia C7 s rozliSenim 640 x 360 pixelu s uhloprickou

3’51( / 9 9
\/6403+5360 —9210PPI
g) Samsung Galaxy S Il s rozliSenim 800 x 480 pixelu s
uhloprickou 4,27 2002 2 |
\,8004 —2|—7480 _918PPIJ
h) Apple iPhone 4S s rozliSenim 960 X 640 pixelU s
uhlopfickou 3,5“ 9602 2 |
\/96032640 _330PPI

ch) 2011 - Divize Toshiba Mobile Display vyrobila displej
mobilu o rozliseni 2 560 x 1 600 pixelt uhloprickou 6,1

(rozliSeni ¢asto nedosahuiji ”2 241 2
ani televizory) V 560(;; 600 =495PP1
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— PPl u tabletu?
i) Apple iPad 2 s rozliSenim 1 024 x 768 pixeluU s

uhlopfickou 9,7 10942 2 ﬁ
\;10249 ;768 —_139PPIJ
j) Apple ,,novy iPad“ s rozliSenim 2 048 x 1 536 pixelu s
uhloprickou 9,7“ / 2 2
y20489-|7—1536 —964PP]

k) Samsung Galaxy Tab 7.0 Plus s rozlisenim 1 024 x 600

ixel( s UhlopFickou 7 /10242 2 |
P P \,10247+600 —170PPI
|) Asus Eee Pad Transformer Prime s rozlisenim 1 280 x

800 pixell s GhlopFickou 10,1 /12802 2
P P \/12820—;800 —_149PP]J




Mé

e Detail porovnani
displejd s ruznymi PPI

Obrazek prevzat z:
http://www.intomobile.com/2011/10/24/toshi
ba-announces-61-inch-lcd-panel-insane-
resolution-2560-x-1600-pixels/

dia

G

73
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— Rozliseni TV standardu

* PAL

— 768 x 576 pixeld (768 sloupcl, 576 radku)

T 6E = 44 PP T
* NTSC
— 720 x 480 pixelt (720 sloupct , 480 radku)
— Uhlopfitka 55 cm = 21,65“ /7902 4 4802
20 280 _4oPPI

21.69
 Kinofilm / diapozitivy (35 x 35 mm)

— Velmi rizné od 1 400 PPl do 3 265 PPI
— MUzZeme potom porovnat film v TV a nebo v kiné?

/24002416002 /55002 + 32002 '
795 =1480PP1 197 =3265PP1I
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— Jakou velikost v centimetrech bude mit obrazek,
jehoz velikost je 3264 x 2448 pixeli, jestlize se
vytiskne:

a) na tiskarné s rozliSenim 600 DPI
b) na tiskarné s rozliSenim 1 200 DPI

A kolika MegaPixelovym fotoaparatem byla asi
vyfocena?

3264 x 2448 pixelt => 7 990 272 pix => 8 MPix
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a) 600 DPI => na palec se vytiskne 600 bodu

— bude mit tedy rozmeéry:

3264 x 2448 pixelu

= 5,44“x4,08"
600 600 DPI

5,44“ x 4,08“ = (5,44 - 2,54) x (4,08 - 2,54) =
=13,8x 10,4 cm

je priblizné 13,8 x 10,4 cm
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b) 1 200 DPI => na palec se vytiskne 1 200 bodu

— bude mit tedy rozmeéry:

3264 x 2448 pixelu

= 2,72 x 2,04“
1200 1200 DPI

2,72“x2,04“=(2,72 - 2,54) x (2,72 - 2,54) =
=6,9x5,2cm

je pfiblizné 6,9 X 5,2 cm
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 HD (High definition) 16:9

— 640

— 960

— 1280
— 1 366
— 1600
— 1920
— 2 560

X

X

X

360 nHD

540 gHD

720 HD

768 HD Ready
900 HD+

1 080 Full HD

1440 (W)QHD

(1080/3)
(1080/2)
(1080/1,5)

(1080/1,2)

(1080/0,75)



— 1920 «x
— 3840 x
—5120 x
— 7680 x
— 15 360 x

Média

1080
2 160
2 880
4 320
8 640

Full HD

UHD (4K) (2 x1080)
UHD+

FUHD (8K) (4 x1080)
QUHD (16K) (8 x 1 080)
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 HDTV (High-definition television)
— Televize s vysokym rozlisenim
— Vysilani televizniho signalu s vyssim rozlisenim
nez: PAL (768 x 576), SECAM (222 x 22?), NTSC (720 x 480)
— Pocet snimku za sekundu
e 23,976 Hz; 24 Hz; 25 Hz; 30 Hz; 50 Hz nebo 60 Hz
— Formaty
e 720p23,976 =1 280x720 bodl / 23,976 snim. za s

e 1080i50 = 1 920x1 080 bod( / 50 pllsnim. za s
— Nékdy byva oznacovan také 1080i25 = 25 snimkl za s
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 Formaty souboru
— Formaty souboru se odlisuji priponou souboru
— Rozeznavame

* Logicky format souboru - pro uzivatele
* Fyzicky - ulozeni na médiu
— Mnohdy pouzivame vice formatu pro reprezentaci
stejného typu dat

— VétsSinou formaty souboru spojeny s urcitymi
aplikacemi

e RUzné verze aplikace maji ruzné formaty
(MS Word a Excel 2003 a 2007/2010)
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— Formaty souboru rozliSujeme podle
* Koncovky
 Hlavicky soubort — nékolik uvodnich bitu

* Metadat — data o souboru uloZzena mimo/v souboru
— Exif — JPEG, TIFF
— |ID3 tagy — MP3
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— EXIF

* Metadata v Exifu mohou mimo jiné obsahovat:
— Znacku a model fotoaparatu
— Datum a Cas porizeni snimku
— Nastaveni fotoaparatu
» citlivost
» clonu
» expozicni ¢as
» ohniskovou vzdalenost
» informace o pouziti blesku
» vzdalenost zaostreni

» orientace fotoaparatu (ktera umoznuje automaticky
otacet snimky porizené na vysku)
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— Nahled snimku
— digitalni fotoaparaty pofizuji snimky velikosti jednotek
megabajta,

» do Exif hlavicky pridava maly asi desetikilobajtovy nahled,
ktery umoznuje pfi prohlizeni ndhledu rychle zjistit, co na
snimku je, aniz by se musel zpracovavat cely.

— Informace o mistu pofrizeni, kterd muze byt ziskdna z GPS
prijimace pripojeného k fotoaparatu
— Komentare a informace o autorovi (fotografovi)

* metadata jsou vlozena primo do souboru, muze tak pfi
editaci v programu, ktery jejich pritomnost neuvazuje,
dojit k jejich ztraté

 vétSina novych programi metadata zachovava

e Exif datlm je vyhrazena velikost 64 kB v JPEGu
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* V nékterych obrazovych formatech se Exif data mohou
vyskytovat kdekoliv v souboru
— (neni pevné pravidlo, kde)
— ztizeni dekddovani a kddovani téchto souborl
— vétSina obrazkovych editord poskodi nebo odstrani Exif
metadata pfri ukladani
* Barevna hloubka je zpravidla vyjadrena pomoci 24 bitU
=16 777 216 barev
— nékteré fotoaparaty zachyti i vyssi hloubku (36 bitd na pixel =
68 719 476 736 barev)

— Exif/DCF formaty nemohou zachytit vétsi hloubku nez 24 bitq,
pouzivaji vyrobci svoje vlastni
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— ID3 tag
e primarné vyvinut pro hudebni format MP3
e uzivanoijinde, OGG format

— narusi to jeho strukturu, vhodnéjsi pro n¢j je pouzit Vorbis
comment

diky ID3 tag umi hudebni prehravac zobrazit
— jména interpretq, pisni, alb, Zanr, obrazek alba, ...

* ID3 tag nesouvisi s nazvem souboru MP3

* |ze podle nich tridit hudbu v prehravaci
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* ID3v1

— 128 bytl na konci souboru (proto nepodporuje ¢eskou
diakritiku)

» kvuli zpétné kompatibilité s audio prehravaci, které
neznaly ID3

» pevneé stanovena strukturu

* ID3v2

— proménliva velikost
— obvykle na zacatku souboru
— skladaji se z ¢asti (az 16 MB/cast, 256 MB/tag)
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Grafické formaty

— jp8g, png, bmp, gif
Zvukové formaty

— mid, wav, mp3, avi, mp4
Textové formaty

— pdf, docx, xslx, odt

Video formaty
— avi, mp4, mkv, mov, wmv
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e Zvukové formaty

— MP3
* plnym nazvem MPEG-1 Audio Layer Il
e format ztratové komprese zvukovych soubord

 zalozeny na kompresnim algoritmu MPEG (Motion
Picture Experts Group nebo Moving Picture Experts
Group)

 ze vstupniho signalu se odeberou frekvence, které
Clovék neslysi, nebo si je neuvedomuje
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* MPEG Standardy

— Kazdy standard obsahuje nékolik ¢asti, které popisuji kddovani
audia, videa, synchronizacnich dat a formaty ulozeni
kédovanych dat

» MPEG 1 (kddovani videa a audia pro ulozeni na digitalnich
mediich, datovy tok do 1,5 Mbit/s )

» MPEG 2 (kddovani pri nizsich datovych tocich, polovic¢ni
vzorkovaci frekvence)

» MPEG 3 (puvodné planovano pro HDTV, pozdéji spojeno s
MPEG 2)

» MPEG 4 (kddovani audiovizualnich objektt (napf. pro
media objects, syntézu zvuku))
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 MPEG standard obsahuje nékolik vrstev Layer I-lil,
které popisuji kodovaci schémata, postupné u nich
roste komplexnost a efektivita komprese zvuku, klesa
rychlost kodovani a dekédovani

e Zvukova schémata se déli:
— Layer |

» nejjednodussi schéma, plvodné je urceno pro Digital
Compact Cassette (DCC)

— Layer |l

» kompromis mezi kvalitou, rychlosti a kompresnim
pomerem

— Layer Il

» od zacatku vytvareno pro nizké bitové proudy, vylepsené
kédovani
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* princip MP3 formatu
— datovy tok MPEG je 1,5 Mb/s
» 1,2 Mb/s pro video data
» 0,3 Mb/s pro audio data
— datovy tok u CD (stereo, 16-bit a 44,1 kHz) je 1,4 Mb/s
— MPEG podporuje kompresni poméry od 1:2,7 az po 1:24
— pri kompresnim poméru 1:6 (256 Kb/s.)

» je problém rozeznat komprimovany soubor od plvodniho
originalu na CD
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» datovy toku (bitrate) pfi vytvareni mp3 vybirame
z hodnot 64 Kb/s az 320 Kb/s

* pro optimalni vysledek se doporucuje zvolit datovy tok
mezi 128 Kb/s az 192 Kb/s

* u MP3 kédovanych s datovym tokem 160 Kb/s a vysSim
témeér nelze rozeznat rozdil od originalniho CD
— ani pri poslechu na velmi kvalitni audio sestavée

— vySSi datovy tok neni témeér rozeznatelny a zbytecné jenom
nardsta velikost souboru
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— MP3HD

* bezztratovy audio format

— zdrojovy soubor, zkomprimujeme ho a pak ho
dekomprimujeme, dostaneme identicky soubor

* mél by zvladnout vytvorit presné kopie audio CD s
bitrate od 500 Kb/s do 900 Kb/s

* enkodér ale bitrate prizpusobuje podle typu zvuku
* v praxi se tak setkdme i s hodnotami pres 1200 Kb/s
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e CD bitrate je 1411,2 Kb/s

— 2 kanaly x 44 100 vzork( za sekundu na kanal x 16 bitd na
vzorek

—2-44100-16=1411200 bit/s=1411,2 Kb/s

* obecné se da bezeztratové zkomprimovat cca
10-20% (=>1411,2 - 80 % =1 128,9 Kb/s)
— pak 500-900 Kb/s je pouze marketingovy tah
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— AAC (Advanced Audio Coding)

e ztratova komprese zvuku

* vyvinuto jako nasledovnik MP3 v ramci standardu
MPEG-4

* srovnatelna zvukova kvalita jako mp3 a zaroven mensi
datovy objem

* U bézného hudebniho CD pripada na kazdou minutu
zaznamu priblizné 10 MB dat, zatimco ve formatu mp3
|ze tutéz minutu ulozit do souboru mensiho nez 1 MB
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* u datového toku 128 Kb/s je kvalita nahravky témér
nerozeznatelna od originalu
— u MP3 jsou to hodnoty nad 160 Kb/s

* minimum dobré kvality 96 Kb/s
— UMP3 jeto 128 Kb/s

* Format AAC v Japonsku vyuzivaji v digitalnim televiznim
prenosu
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— WMA (Windows Media Audio)

vytoren jako soucast Windows Media
puvodné urcen jako nahrada za MP3

— bylo patentové chranéné a Microsoft musi platit za jeho
zaclenéni ve Windows

problémem je Casté ofezavani vyssich frekvenci pfi
nizSich datovych tocich

neobsahuje pri nizsich datovych tocich tolik chyb jako
konkurence

lze prehrat jenom v bez problému na Win, na jinych OS
se instaluji pluginy
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— WMV (Windows Media Video)

* komprimovany souborovy videoformat
 vyvinutych spolecnosti Microsoft

— MOV
e format souboru QuickTime Movie

* otevreny zdokumentovany multimedialni kontejner

— Proprietarni dokumentové formaty
* DOC, XLS
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— Otevrené a standardizované dokumentové
formaty

* DOCX, XLSX
— Office Open XML pouzivany v novych Microsoft Office:

* ODT, .0DS, .ODP

— OpenDocument opensourcového baliku OpenOffice

* Oba kancelarské baliky (MS Office a OpenOffice) pracuiji
se soubory protihrace
— Nékteré instituce pozaduje po lidech ,standardni
DOC“, ikdyz by spravné nemeéla vyzadovat data v
proprietarnim formatu = paradoxni
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— MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
* elektronicky komunikacni protokol
* umoznuje hudebnim nastrojum, pocitacim, ...
komunikovat v realném Case prostfednictvim sériového
rozhrani
e obdoba RS-232
— rychlosti 31 250 bit/s

e game port (soucasti zvukové karty)
— 15-pinovy konektor typu D-SUB ,,samice”
— PIN 12 slouzi jako vystup, PIN 15 jako vstup

— v soucasnosti nejcastejsi MIDI prevodniky pripojované pres
USB
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— PDF (Portable Document Format — Prenosny
format dokumentu)

 vytvorilo Adobe v roce 1993 (2008 jako ISO 32 000-1)

e pro ukladani dokumentu nezavisle na SW a HW na
kterém byly vytvoreny

* mUze obsahovat text i obrazky

 Zajistuje, ze se dokument zobrazi na vSech zatizenich
stejné

 zalozen na jazyce PostScript (.ps soubory)

— rozdil je ve velikosti soubord

— dokumenty v PDF pouzivaji kompresi, jsou tedy vyrazné mensi
nez ve formatu PostScript
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— AVI (Audio Video Interleave)

* multimedialni kontejner

* obsahuje jednu nebo vice datovych stop
— kazda uklada jeden typ dat: zvuk, video, efekty, text
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e MKV = Matroska (rusky MaTtpéuwka, Cesky
Matrjoska)
— pojmout nékolik riznych audio stop vcetné
prostorového zvuku
— video v nejbéznéjsich formatech MPEG-4

— audio se bézneé vyskytuje komprese MPEG-4 AAC
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— MP4

* multimedialni kontejner

e také znamy pod nazvem MPEG-4 Part 14, je tedy
soucasti MPEG-4 standardu

* Jako jeho zaklad poslouzil kontejner MPEG-4 Part 12
(1SO base media file format), ktery byl vytvoren na
zakladé QuickTime od spolecnosti Apple

* moderni a otevrena alternativa k AVI kontejneru

e Oproti AVI mUze MP4 obsahovat menu, vice titulkud i
zvukovych stop a dokonce i 3D objekty

 Umoznuje také bezproblémové streamovani videa
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* pouzivané komprese
— pouziva MPEG-4 pro obraz

» MPEG-4 part 2 (MPEG-4 ASP), které se drzi napfriklad
kodeky DivX a Xvid

» MPEG-4 part 10 (MPEG-4 AVC, H.264), kterou
implementuje napriklad kodér x264

— MP3 a AAC pro zvuk

» Zvukova komprese AAC (Advanced Audio Coding) je
potom definovana standardem MPEG-2 part 7

— titulkové stopy Timed Text (TTXT) jsou definovany v MPEG-4
part 17
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— SWF (Shockwave Flash nebo Small Web Format)

* pro multimedialni a vektorovou grafiku

* SWF soubory mohou obsahovat animace nebo aplety
rizného stupné interaktivity a funkce

— FLV, F4V (Flash Video)
* kddovany stejné jako SWF

* Oba prehrajeme pomoci Adobe Flash Player
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Co znamenaji jednotlive bitrate?

Madagaskar 2 - Uték do Afriky (2008)_arc.avi

Délka filmu 1:24:20h =5060 s

VIDEO bitrate 1,65 Mb/s
Kapacita videa=5060- 1,65 =
= 8349 Mb =1 043 MB

AUDIO bitrate 192 kb/s ‘/
Kapacita videa =5 060 - 192 = | | >

= 971 520 kb = 948 Mb — 01:24:201.17 GB
=118 MB

1043+118=1161MB=1,13GB

Kodek: mp3
bitrate: 192 kbps

Rozdil mezi 1,17 GBa 1,13 GB je
40 MB (chyba v souctu nebo
kompletovaci data)

109
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Grafické formaty
— JPEG

* metoda ztratové komprese pouzivané pro ukladani
rastrovych obrazku v relativné vysoké kvalité
* Nejrozsirenéjsi priponou tohoto formatu je
— .jpg, .jpeg, .jfif, .jpe
e Skutecnym nazvem typu souboru je JFIF

— JPEG File Interchange Format (Joint Photographic Experts
Group) = konsorcium, které tuto kompresi navrhlo
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* JPEG je vhodny pro:
— fotografické snimky

— malby realistickych scenérii s hladkymi prechody v tonu a
barvée

— Tehdy poskytuje mensi velikost souboru nez bezztratové
metody jako PNG a stale zachovava dobrou kvalitu obrazu



Média

— PNG (Portable Network Graphics)

anglicky prenosna sitova grafika
oficialni vyslovnost: ping

graficky format urceny pro bezeztratovou kompresi
rastrové grafiky

vyvinut jako zdokonaleni a nahrada formatu GIF, ktery
byl patentove chranén

PNG nabizi podporu 24-bitové barevné hloubky

— nema jako GIF omezeni na maximalni pocet 256 barev
soucasné

Nevyhodou absence jednoduché animace
— existuji dva navrhy APNG a MNG, zatim se neprosadily
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* PNG nabizi podporu 24-bitové barevné hloubky

— nema jako GIF omezeni na maximalni pocet 256 barev
soucasné

* PNG ,nahrazuje GIF“
— nabizi vice barev
» obrazky TrueColor aZz 48-bitova hloubka (248 odstin()

» obrazky v odstinech Sedi az 16-bitova hloubka (21°
odstinl)

» lepsi kompresi (algoritmus Deflate + filtry)
— obsahuje osmibitovou pruhlednost (alfa kanal)
» obrazek muze byt v rznych ¢astech rtzné priahledny
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* informace o gama-korekci obrazu -- to umoznuje
zobrazeni obrazku se spravnym jasem a kontrastem
nezavisle na pouzitém zarizeni

* Hlavicka souboru PNG ma délku 8 bytl v kazdém
souboru stejna, hexadecimalni vyjadreni: 89 50 4E 47
OD OA 1A 0A

— 50 4E 47 = v ACSII PNG
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e Porovnani PNG a JPEG

— roztfepené okraje v JPEG oproti Cistym okrajum PNG

— JPEG muze vytvaret mensi soubory nez PNG pro fotografie
protoze pouziva ztratovou kompresi navrzenou pro fotografii

» PNG ma ve stejné kvalité az 5-10x vétsi soubory.

— PNG je lepsi pro obrazky obsahujici text, ¢arovou grafiku, Cisté
barevné plochy a ostré rozhrani barev

— v JPEG neni vhodné archivovat obrazky pro dalSi zpracovani a
fotomontaze
* PNG muUze obsahovat metadata, nejsou ale nijak
striktné definovana, jako u JPEG format Exif obsahuijici
informace o digitalni kamere, Case, expozici, ...
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— GIF (Graphics Interchange Format)
 graficky format urceny pro rastrovou grafiku
* pouziva bezeztratovou kompresi LZW84
 umoznuje jednoduché animace

* maximalni pocet soucasné pouzitych barev je 256 (8
bitl = 28)
— u animace umoznuje vyuzit odlisSné palety pro kazdy snimek
 verze formatu GIF

— 87a, 89a (pridal podporu jednoduché animace, prokladani,
moznost uloZeni dalSich metadat)

Prvnich 6 bajtl na zac¢atku souboru uvadi o jakou verzi
GIFu jde
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— SVG (Scalable Vector Graphics)

* znackovaci jazyk a format souboru popisujici
dvojrozmérnou vektorovou grafiku pomoci XML

* SVG by se mél stat otevienym formatem pro
vektorovou grafiku na Internetu

» SVG definuje tfi zakladni typy grafickych objektu:

— vektorové tvary (vector graphic shapes — obdélnik, kruznice,
elipsa, usecka, lomena cara, mnohouhelnik, krivka)

— rastrové obrazy (raster images)
— textové objekty

— objekty mohou byt libovolné seskupeny, formatovany pomoci
atributl nebo stylt CSS a polohovany
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* SVG podporuje orezavani objektu, alpha masking,
interaktivitu, filtrovani obrazu, animaci

e Zobrazeni SVG v nékterych webovych prohlizecich

— Microsoft Internet Explorer 6, je treba nainstalovat zasuvny
modul od firmy Adobe

— Microsoft Internet Explorer ¢astecné podporuje SVG format
od verze 9

— Firefox (od verze 1.5) a Opera (od verze 8.0) umi bez
dodatecnych modult interpretovat SVG grafiku
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— BMP (Bit Mapped Picture) (Windows Bitmap)

 také DIB (device-independent bitmap)
* format pro ukladani rastrové grafiky

* V\yvhodou tohoto formatu je jeho extrémni
jednoduchost a dobra dokumentace

— proto je dokaze Cist i zapisovat vétsSina grafickych editord v
riznych operacnich systémech
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* BMP jsou ukladany po jednotlivych pixelech

 kolik bitu je pouzito pro reprezentaci kazdého pixelu je
rozliSujeme ruzné barevné hloubky
— 1-bit =21 =2 barvy
— 4-bit = 2% = 16 barev
— 8-bit (1 byte na pixel) = 28 = 256 barev
» mohou pouzivat Sedou Skalu, 256 odstinu Sedi
— 16-bit (2 byte na pixel) = 21® = 65 536 barev
— 24-bit (3 byte na pixel) = 22 =16 777 216 barev

 BMP vétsSinou nepouzivaji zadnou kompresi
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* Velikost nekomprimovaného obrazku v bytech lze
priblizné vypocitat podle vzorce:
— Sirka v pixelech - vyska v pixelech - byt( na pixel
— Pro 24-bitovy obrazek o rozmérech 1 024 x 768 pixelU plati

1024 px - 768 px -3 B =2359296 B =
=2 304 kB = 2,25 MB

» K velikosti obrazku je treba jesté pripocitat velikost
hlavicky souboru, ktera se lisi dle jeho verze i dle
pouzité barevné hloubky (desitky byta)
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e Zlaty rez

"Geometrie ma dva poklady:
Pythagorovu vetu a zlaty rez.

Prvni ma cenu zlata, druhy pripomina
spise drahocenny kamen."

Johannes Kepler

Prevzato z: http://www.volny.cz/zlaty.rez/diplomka1.html
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— latinsky sectio aurea
— oznacuje pomer o hodnoté priblizné 1,618
— je pokladan za idealni proporci mezi délkami
— vznikne rozdélenim usecky na dvé casti
* pomer vetsi casti k mensi je stejny jako pomeér celée
usecky k vetsi casti

— uz umelci v renesanci vyuzivali zlaty rez
* pusobi esteticky priznivym dojmem

— pomer zlatého rezu lze také pozorovat v prirodée

L0 ~1,618 033988 749894848 .




Meédia
Zlaty obdélnik a=61,8033988 % (a+b)
b=38,196 6011%:(a+b)

napr.:
a+b=10m
a+b=10 5
a=1,618-b
2,618 -b=10
b=10/2,168=3,82 m 5 hH
a=618m

Obrazek prevzat z:

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/common
s/f/f1/Rechteck GoldenerSchnitt.gif



Meédia
a=61,8033988 % - (a+b)
b=38,1966011%:(a+b)

I

4 1.0 1

Il

3 D
< 0.618><— 1.0 —=
Obrazek prevzat z: Obrazek prevzat z:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/common http://www.contracosta.edu/legacyconten

s/f/f1/Rechteck_GoldenerSchnitt.gif t/math/pentagrm.htm



Méd

S
—
1 1
L a I
I ” | ———
A X B
zaty foz

{1:0,618034 = 1,618034 : 1)

Geomeltricka konstrukce . zlatého fezu”
X = X:(ax)

A X B
II..-"I xa
o1/
Xz
A X1 B

Aproximace _zlatého Fezu®

(oplicky stred stranky)

Obrazek prevzat z: http://www.pixy.cz/pixylophone/obrazky/zlatyrezl.gif
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Média

Lorem Ipsum

Mahare

Umisténi v rohu

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Geometricky stred

Geometricky stred

Qpticky stred
(zlaty Fez vertikélind)

Oplicky stred
(zlaty fez v obou smérech)

Obrazek prevzat z: http://www.pixy.cz/pixylophone/obrazky/zlatyrez3.gif
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Média

obraz Leonarda da Vinci
"Posledni vecere Pané,,

— postavy na ném jsou
rozdéleny bilym
ubrusem podle zlatého
rezu

&Yﬁ ut ﬁ\ ‘Wﬁ" ¥

.u'\

™
S

P




Média

nasténna malba 440x880 cm
e obraz Leonarda da Vinci

Docledn vetote PANS b =543 cm
osledni vecefe Pane,  _ _ a0 o
— postavy ha nem jsou c=272cm

rozdéleny bilym d =168 cm

ubrusem podle zlatého
rezu




Média

— Zlaty rez patri mezi zakladni kameny fotografické
kompozice

— v praxi se primy postup konstrukce nepouziva

— dalsSimi Upravami fotografie dochazi k orezum, tim
se zmeni i format fotografie

— fotografii lze rozdélit pomysinymi useckami na
tretiny



Média

— Chceme-li prvkem na fotografii zaujmout,
umistime ho do optického stredu fotografie
* nejvyraznéjsi misto na plose
* oko divaka se sem nevédome podiva jako prvni
» opticky strfed lezi jinde nez stred geometricky - v misté
zlatého rezu
— Filozofové / estetikové nasli na lidském téle zlaty
rez v pomeru délek nad pasem a pod pasem

* tyto ¢asti téla muZzeme znovu rozdélit na dveé casti v
pomeru 0,618 : 1

* hranicemi jsou dalsi dvé zuzeni na lidskem téle: krk a
noha tésné pod kolenem



Média

— Zlaty rez se vyskytuje v prirodée ve formé
Fibonacciho posloupnosti
*0,1,1,2,3,5,8,13, 21, 34, 55, 89, ...
* kazdé Cislo je souctem dvou predchozich

— podil dvou nasledujicich
Cisel se velmi blizi 1,618
34:21=1,619048

* Listy rostlin, kapradiny,
lastury, ...




Meédia a komunikace ve vyuce

— Qwiki.com

* Novy typ interaktivni encyklopedie

e Po zadani dotazu systém na pozadi Qwiki najde
informace z rliznych zdroju
Vysledkem je audiovizualni format, ktery anglicky
precte textoveé informace a doplni je obrazky

e Zatim pouze pro PC, vyhledoveé iPad a iPhone
e Zajimavé reseni s Casovou osou
* Dopocitavani véku znamych osobnosti k danému dni



Meédia a komunikace ve vyuce

www.Qwiki.com

THE INFORMATION EXPERIENCE

QWIKI KNOWS MILLIONS OF THINGS:

ENTERATOPIC >

R _Try your hometown, your favorite place, or Your favorite actor ete.
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http://www.qwiki.com/

Meédia a komunikace ve vyuce

— Gifpal.com
e Vytvareni animovanych GIFU
* Bez instalace softwaru - jednoducha webova sluzba
* Casova osa

* Snimac obrazu z webkamery, nebo vlastni obrazky, foto
z dovolené
* VVyroba
— nastavit casovani
— pouzit obrazovy efekt



Meédia a komunikace ve vyuce

www.gifpal.com

ﬁ;, G I F PA L Create GIF | View Gallery

Make GIF animations online.

s View Gallery

Options

S$193)J3 «

Save GIF DDelay: < 200ms > Select Image

=
@
Nl
-
a
a
'S
=
=
o
v

0/20 X Delete All Frames % Reverse Frames GIF File Size:
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http://www.gifpal.com/

Meédia a komunikace ve vyuce

— Pixlr.com
* On-line nastroj
e Cloudova sluzba na webu

 Editor nabizi
— kreslici a retusovaci funkce
— manipulaci s barvami
— Filtry
— sdileni grafickych soubortd s nékolika online sluzbami



Meédia a komunikace ve vyuce

http://pixlr.com

Spubor Editace Obrazek Vrstva Sefizeni Filtr Nahled Jazyk Napovéda Prihlaseni | Registrace
H Omezeni:| Bez cmezeni | - | §fF|-§a:|Z| V}.‘FER&:IZI

Nepojmenovano Navigator

Néstroje

X
AN
K
k|
¥
4]
@
>

SRV AR

800x600 px



http://pixlr.com/

Meédia a komunikace ve vyuce

— BUBBL.us

* https://bubbl.us/
e On-line

* Na tvorbu myslenkovych map
* V zakladni verzi je bezplatny
* kazdych pét minut automaticky uklada

|ze sdilet s ostatnimi, po registraci

vytisknout nebo exportovat v JPG Ci PNG


https://bubbl.us/

Meédia a komunikace ve vyuce

— Doodle.com
e http://www.doodle.com/

e jednoduchy on-line nastroj urceny k usnadnéni
planovani schizek, jednani, rodinnych seslosti

* moznost vytvorit hlasovani o riznych vécech

* je lokalizovan do cestiny a k dispozici jsou i placené
verze Business a Enterprise, které nabizi vice moznosti,
napr. propojeni s kalendarem, firemni URL.


http://www.doodle.com/

Meédia a komunikace ve vyuce

— ShowMyStreet.com
e http://showmystreet.com/

— Online-convert.com

* http://www.online-convert.com/



http://showmystreet.com/
http://www.online-convert.com/
http://www.online-convert.com/
http://www.online-convert.com/

Meédia a komunikace ve vyuce

— Best Text-to-Speech Demo

* http://www.oddcast.com/home/demos/tts/tts exampl
e.php?sitepal

— Foto-kolaze
* http://www.photovisi.com/

— Foto-montaze

e http://www.fotomontaz.eu/
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http://www.oddcast.com/home/demos/tts/tts_example.php?sitepal
http://www.oddcast.com/home/demos/tts/tts_example.php?sitepal
http://www.photovisi.com/
http://www.fotomontaz.eu/

Meédia a komunikace ve vyuce

— QR-Code Generator

* http://grcode.kaywa.com
* Lze si zde vytvorit QR-CODE na vizitku

— ZXing Decoder Online (QR-Code)
* http://zxing.org/w/decode.jspx



http://qrcode.kaywa.com/
http://zxing.org/w/decode.jspx

Meédia a komunikace ve vyuce

— PEGI Rating (Pan European Game Information)

» ,Hodnoceni“ produktlu zabavniho pramyslu pro které
vekové skupiny jsou vhodné
— Filmy, videa, DVD nebo pocitacové hry
* Nalepka vekového ratingu na obalu hry potvrzuje, ze je
titul je vhodny pro hrace nad uvedenou vékovou
hranici
— Hra s nalepkou PEGI 7 je tedy vhodna pouze pro sedmileté a
starsi
— Hra s nalepkou PEGI 18 je vhodna pouze pro dospélé starsi 18

18+ let



Meédia a komunikace ve vyuce

* Posuzuje vhodnost obsahu hry pro danou vékovou
kategorii, nikoliv Uroven jeji obtiznosti nebo jazykové
narocnosti

* POZOR — metodika hodnoceni je pro ruzné zemé
odlisna

* Na hodnoceni On-line her je nalepka PEGI OK

PEGI
— Pokud byla On-line hra oznacena nalepkou ,,PEGI OK“, pak

tuto hru mohou bez obav hrat hraci vSech vékovych skupin

www.pegi.info

— Neobsahuje zadné potencialné nevhodné herni prvky



Média

Biometrie

— metoda autentizace zalozena na rozpoznavani
jedinecnych biologickych charakteristik daného
objektu

— Prapredek [Bertilonaz]



Média

— Formy autentizace podle:
e Otisku prstu
* OCni duhovky
e OcCni sitnice
e Obliceje
* Mapy zil na dlani ruky
 DNA
* Dynamiky stisku klaves
* Charakteristiky hlasu
e Charakteristiky pisma



Moznosti www prezentaci

* Prvky WEBuU
— Obrazky a pozadi
— Odkazy
— Tabulky
— Formulare
— Dalsi tagy a jejich pouziti
— (Ramy)



