vyuka produkcni

pracovni situace, kontakt s realitou
- pracovni dovednosti
tvorba materialnich hodnot

vyuka regulativni

pamétni uceni, nacvik dovednosti

- Fizeni psychickych procesi pfi uceni
programem

- algoritmizace uceni

interaktivni pocitacové systémy

y

orientace v nové oblasti poznani
velky rozsah poznatkd

- faktograficky u¢ebni material

- Zaci postupuiji jednotné
zak malo aktivni
pamétni uceni

vyuka heuristicka

feSeni novych ukolu
problémova vyuka

- ucebni aktivita Zaka
- faktografické ucivo
- rozvoj mysleni
nesouvisejici fakta




VYUKOVA METODA

KRITERIA
VOLBY

~ : N :

DEFINICE

Postup, cesta, zak za pomoci ucitele 1. Zakonitost vyukového procesu

sméruje k cilim vzdélavani, osvojuje 2. Cile a tkoly vyuky

si VDPH — klicové kompetence 3. Obsah a metody oboru

_ ) 4. Uroveh psychického a fyzického
rozvoje

5. Zvlastnosti tridy skupiny Zaku
6. Vnéjsi podminky vych. vzdél. Prace
7. Osobnost ucitele




VYUKOVA METODA

VYUKOVE

CiLE \

vyucovaci
c¢innosti ucitele

L

vyucovaci
strategie

L)

styl vyucovani

ucebni
¢innosti zaku

ucebni
strategie
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VYUKOVE METODY

3.Dovednostné-
praktické

2.Nazorneé -
demonstracni

A. Vypravéni A. Napodobovani

B. Vysvétlovani B. Manipulovani,

C. Prednaska laborovani,

D. Prace s textem experimentovani

E. Rozhovor A. Predvadéni a demonstrov. C. Vytvareni dovednosti

B. Prace s obrazem D. Produkéni
C. Instruktaz
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Il. Aktivizujici

hry

4, Inscena@

2.Redeni
roblému

<3. Situac“:n|'>
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Komplexni

@Hypnope@ 1. Frontélm’)

Gkup a kooperaD
3. Partnerské)

4, ProjektovD
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< 7.Televizni > < 5.Dramatem >

GKritické myslenf >




