IDENTITA

26.2 —28. 2.

1. Zadani - ,Vysnény pokoj” - Pidorys

,» Vytvorime kostru z papirovych pdsu, které slepime do tvaru pokoje (tzv.
zaklady). Vznikne ndm tak volny prostor, do kterého mizZeme zasazovat
jednotlivy nabytek. Na tvrdy papir postupné kreslime jednotlivé véci, které
v pokoji chceme mit — vystrihnuti - zasazeni do planu pokoje. Postupné tak
vznikne pldorys vysnéného détského pokoje.”

Pro¢? — dokdzeme zakdm vysvétlit pomérné tézkou problematiku (role
architekta) na jednoduchém principu (moznost ukazky pravého planu
domu, bytu)

- aktivitu Zak vnima plosné (,tak jak se divame, to kreslime®), Zakovi je
toto vyjadreni blizké, presto vnima dulezity prostor, ktery si vytvofil
pomoci papirovych pasek (prostorovost umocnime vsazenim figurek

z hliny, Ci jiného média

- vystupem mUze byt velkoplo$na instalace jednoho velkého domu dané
tridy

RVP ZV — Ukol spada do uciva ,, Rozvijeni smyslové citlivosti“ — ,, usporadani
objektl do celk(” — popisem tvorby dojdeme k o¢ekdvanym vystupim




Vysledna instalace praci 1. skupiny 9:20 — 10:05




