Tipy k programu:

e Nebo vyuiit schematické, graficky dobre zjednodusené mapy 29 MC (respektive
mensich uzemnich celk() a udélat s détmi pocitové mapy (cca 2 otdzky — libi x nelibi),
nechat hodnotit okoli mista, kde bydli / Skoly (pro mensi), celé mésto (pro vétsi), pak se
bavit o tom, co je pro né dilezité, ¢eho si vSimaji, co se jim libi a naopak nelibi — v ¢em je
problém a jak by se to dalo zlepsit

e Dalo by se pak vybrat jedno misto, které se nelibi vic détem, mély by se spole¢né
domluvit, které to je, a dat dohromady navrh na to, co by se mélo zlepsit. MGzou dostat
urcité role — vylosovat si, kdo bude kdo

e Mdze to fungovat i na fiktivnim pfikladu — parku / namésti, nebo na konkrétnim
vybraném misté z Brna (pf. Mendlovo ndm., Rimské namésti) nebo rozsahlejsi plose pro
starsi (jizni Centrum)

e Dalo by se to pak prezentovat vedeni MC / MMB (ndméstkovi / hlavnimu
architektovi, ...)

e Do budoucna by mohlo vzniknout néco jako letni ,,méstsky” tdbor — Nuda v Brné? —
série exkurzi a dennich programi pro déti v ramci méstskych spolecnosti a spratelenych
organizaci — déti by vidély, jak funguji rGzné slozky mésta — SAKO, DPMB, sprava parkd,
védeckovyzkumné centrum, zazemi divadla, koupalisté / bazénu... — program na 5 dni,
kazdy den 1 téma

Inspirace z CR i ze zahranidi

1. Fréime Brnem (prochazky Brnem prvni republiky pro holky a kluky)

TIC Brno vydal tuto publikaci v roce 2018?. Autory je Michal Konecny, historik a pedagog, a
Barbora Strakova. Takto by mohly vypadat nase profi pracovni listy (obdobnd forma, obsah
jiny). Vyhledové bude vhodné kontaktovat TIC a autory za uUcelem zjiSténi detailnéjSich
informaci o vzniku a vyuZiti publikace. Knihu mame k dispozici u Jany Hrubanové.

2. Program Active Citizens — Clovék v tisni

Jednad se o rozsahlou metodiku pro semestralni/celoro¢ni projekt. V ramci projektu se déti
uci, jak vybudovat reSitelsky tym, jak tym vést, jak pojmenovat problémy, jak vybrousit
napad na aktivitu, jak zapojit stakeholdry a verejnost, jak sehnat zdroje, jak akci zrealizovat
atd. Je to komplexni vyukovy program, pro nas zamér je to svym rozsahem nepouZitelné, lze
ale vybrat nékteré metody, které by ilustrovaly a doplfiovaly nas vyukovy program (napfr.
Strom problémd, bajka o slepych muzich a slonovi, hra na role).

“Realizoval  Clovék vtisni: Vice informaci vcetné fotografii naleznete na
www.activecitizens.cz nebo na facebookové strance. Radi pro vas pfripravime Skoleni
v metodice na miru. Pokud mate zajem o Ucast v programu nebo se chcete dozvédét vice


http://www.activecitizens.cz/
http://www.facebook.com/ActiveCitizensKomunitniVzdelavani

informaci, kontaktujte nds na e-mailu: veronika.endrstova@clovekvtisni.cznebo na
telefonnim Cisle (+420) 222 350 805.”

3. Viden, Volkmar Pamer:
In fact, it is quite necessary to make a tailor made solution. The questions are:

What is the project? Is it realistic to ask the children about their imaginations for the certain
site or should it be more general?

Do we work with the children on the site or inside?

If the event is outside (think of the weather), which materials can | use to support their
activities e.g. bamboo sticks, foam cubes etc. Is it necessary to tell a story before and what
kind of story.

Is the event inside, big papers and colour pencils, felt pens and markers are essential. And
maybe wooden or foam cubes to build something inside. Preferable a blackboard and chalk-
sticks are very helpful.

| suggest that a general session is made first and then probably we work together with the
kids on the case study.

For the dialogue with the children in the general session some questions are essential.

The questions could be:

e What is the reason why there are cities?

e What is essential in a city?

e What do you like most in a city?

e What do you dislike most in a city?

e What is the advantage of a high rise building?
e What is the disadvantage of a high rise building?
e What is the advantage of a small building?

e What is the disadvantage of a small building?
e What is the advantage of green in the city?

e Where should the working places in a city be?
e What is the administration of a city?

¢ Where should the administration be?

e How should a square look like?

e How should traffic be in a city?

e FEtc.
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These questions help to structure the discussion with the children. The age does not matter.
The questions can be asked children from 6 — 14 but even with grownups you’ll get nice
conversations about these issues.

Depending on the group size you’ll need at least 2-3 people as moderators.

To organize the event | suggest we do it as a normal workshop but with children. We mix the
groups and children and experts (fifty/fifty) discuss together.

Hope that was a bit helpful.
When we worked with the children we mostly improvised.
Kind regards

Volkmar

4. Centrum volného casu Luzanky

cVC organizuje pro $koly vyukové programy, které nabizi $koldm. Vlastné se to dost blizi
tomu, co chceme délat my. Pro predstavu prikladam tfi “karty” programu, které se nasemu
zaméru podobaji. Viz https://www.luzanky.cz/Vyukove-programy.

Ze schuzky vzeslo doporuceni kontaktovat Lipku, kterd ma dobré zazitkové pedagogy!

5. Praha - Camp IPR, koordinatorka détskych programu
V Campu maji ted’ pozici koordinatora détskych programu. Co délaji:
e Komentované prohlidky pro Skoly s navazujici tematickou aktivitou.

e Programy pro rodiny s détmi, ke kazdé vystavé jsou pracovni listy pro déti. Uvodni
s pracovnim listem pro déti od 8 let — o Campu a jeho okoli. Listy pro déti 3-8 let s kvizy,
doplfiovanim, hrami pro zapojeni predstavivosti.

e Venkovni program — Objevujeme mésto — pro déti 8-18 let, kazdy 2. ¢tvrtek v mésici
— exkurze (letisté, kolektory, COV, rozestavéné stavby, ...)

Schlizka s koordinatorkou v ramci vyjezdu do Campu listopad/prosinec 2018 — probéhlo.
Zakoupena kniha D.O.M.E.K

6. ReSITE: Navstévnici reSITE 2016 si hrali na mésto. Kazdy mél svou roli, nechybéli ani
migranti

Ekim Tan béhem odpoledne druhého dne konference predstavila svou hru Hraj mésto.
Pfedem rozdéleni navstévnici se seskupili kolem jednotlivych ploch, ve hife mést, a ziskali
role, které jsou pro Zivot mésta dulezité. Byl zde starosta, ,policy maker” (¢lovék, ktery by
u nds zirejmé nesl nepresné oznaceni Urednik), developer, finanéni expert, méstsky aktivista,
zastupce neziskového sektoru, urbanista anovinat. Poslednimi dvéma subjekty
byli obyvatelé a migranti. Kazda profese/role/statut byly zastoupeny jednim nebo vice lidmi.

Politi¢ti reprezentanti stanovili priority. ,Zvolili jsme slova inovativni, inovativ, divers,
liveable. Jsou to hodnoty, které pro nds predstavuji mésto, ve kterém je opravdu dobré Zit.


https://www.luzanky.cz/Vyukove-programy

A nezdleZi na tom, jestli jste stari nebo migranti, je stejné pro vsechny. Propojuje tfi klicové
roviny — ekonomickou, socidlni a environmentdini.”

»Policy makers“ se dle nich méli chovat. Hraci se rozhodovali ¢aste¢né pod vlivem diskuze se
svymi ,,méstskymi kolegy”, ¢astecné samostatné. Rozhodovalo se o prioritach a pridélovani
penéz. U&astnici §li do hry se zapalem a nasazenim. Kladli si vétdinou nelehké otazky a snazili
se nachazet odpovédi. ,Migranti potfebuji misto, jidlo a prdci. My ted’ pfemyslime o tom, co
ve skutecCnosti potrebuji nejdrive.”

{08

Ryze praktické problémy se feSily na stejné drovni, jako inovativni ndpady, které mély
jednoduchym zplsobem zapojit migranty do Zivota mésta na vice urovnich. ,Prisli jsme
s pokusem, aby mladi lidé, tedy puvodni obyvatelé i migranti, vytvorili spolecny fotbalovy
klub.”

Aby to ucastnici obsazeniv tvlréich rolich neméli tak jednoduché, byly zde postavy
méstskych  aktivistd, ktefi méli za dkol aktivné premyslet, upozornovat
a podporovat. ,Chceme byt konstruktivni demonstranti. Urcité budeme vitat uprchliky
v bytové ctvrti, protoZe to bude oZiveni. Urcité se ndm nelibi, Ze by uprchlici méli Zit
v prdzdnych kanceldrich. Urcité bychom rovnéZ chtéli, at mésto zdroven s problematikou
migrace fesi, jak naloZi s existujicim slumem.”

Dochéazelo jak k pozitivnim prekvapenim, tak realistickym pochybnostem. Zena, redlnym
povolanim architektka, s Usmévem pronesla:,Developefi jsou unds ve mésté zatim
prekvapivé dobri.” Jind ddma stejné profese kriticky porovndvala nadseni hracl a skepsi
redlného Zivota. ,Myslim, Ze bychom se k definitivnimu vysledku, kdyby slo opravdu o penize,
dostali jesté za delsi dobu.”

Na samém konci se pak ke slovu dostali posledni hraci, predstavitelé migrant(. Jejich ukolem
bylo zhodnotit a posoudit cely proces a samotny vysledek. Méli by pocit pfijeti? Citili by
prileZitost integrovat se? ,V pristavu ndm vybudovali uZasné, lehce zhotovitelné hausboty.
SnaZi se nds podporovat, snaZi se nds zapojit do Zivota.”

{08}

http://www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/navstevnici-resite-2016-si-hrali-na-mesto-
kazdy-mel-svou-roli-nechybeli-ani-migranti

7. Play the «city - serious gaming for smart and social cities
(https://www.playthecity.nl/)

Changing the way we engage stakeholders, Play the City designs physical games as a method
for collaborative decision making. We localize our games and tailor them according to
particular questions of our clients. Since 2010, we have developed games for issues such
as affordable housing, circular economy, migration, inner city transformation, urban
expansion and participatory design.

We use gaming as a problem-solving method, bringing top-down decision makers together
with bottom-up stakeholders. In the accessible environment of games, free from
professional jargon, players engage with a problem and with each other, facilitating
collaborative outcomes.
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https://www.playthecity.nl/

We believe that gaming offers a real alternative to standard formats of civic engagement in
the 21st century.

8. kniha Play The City - Games Informing the Urban Development Paperback (24 Oct
2017, by Ekim Tan (Author)), 26 GBP — mtiZzeme koupit?

https://www.amazon.co.uk/Play-City-Games-Informing-Development/dp/9490322873

From Cape Town to Amsterdam and Istanbul, Play the City sheds light into the specific
applications and outcomes of city gaming in various planning and city-making regimes
worldwide. During her research, ekim Tan realized that city games can inform urban
development by turning the various stakeholders into players who actively influence their
urban environment. Tan is the director of foundation Play the City, a successful city gaming
company in Amsterdam. Designed to make Tans research more accessible to all, the book
includes an extensive chapter dedicated to unraveling the city-gaming method as developed
by the Play the City teams, with case studies from Shenzhen, Cape Town, Amsterdam,
Almere, and Istanbul. Also included are reviews about influential city games from around the
world, plus numerous interviews from gaming experts such as eric Gordon, Pablo Suarez,
and Mohini Dutta. Play the City will inspire not only the city officers or experts in city making
as architects and planners, but also anyone who feels interested and responsible for their
living environments.

Prehled digitalnich nastrojii pro mésta - https://www.playthecity.nl/page/789/digital-
urbanism - c¢lenéno podle tematickych oblasti (government, environment, mobility,
economy, living, people)

7. ARCHITEKTURA PRO DETI
H. RySava + K. Ticha, ARTSCHOOL, Brno

Cilem workshopu ,Architektura pro déti“ neni vychovat nové architekty nebo inspirovat ke
studiu architektury, ale dat détem i dospélym hravou formou védét o tom, jak dulezZité je
prostredi, ve kterém Zijeme, a také to, zZe je v silach kazdého clovéka ovlivnit jeho podobu.
Prazdny prostor bude zaplnén barevnym méstem, které si sami vytvorfime. Kdyz si
vypéstujeme blizsi vztah k prostoru ve kterém Zijeme, budeme o néj také lépe pecovat.
Hlavnim cilem je rozvijet kreativitu a schopnost vlastniho usudku a mysleni. Dospéli se vrati
do détskych let, na chvili se zastavi a pochopi, Ze je tfeba se angazovat a pecovat o své
nejblizsi okoli také mimo vlastni soukromy prostor. VSichni mohou pozitivné ovlivnit své
okoli.

https://brnodesigndays.cz/program/nedele
O projektu

Hlavni myslenkou projektu Architektura pro déti aucitele zV4, financovaného
z International Visegrad Fund (visegradfund.org), je Sifit architektonické vzdélani as tim
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spojeny vliv architektury na nase okoli a pfirodu, to vSe pro déti v predskolnim véku, zaky
(4 azZ 14 let) a ucitele, ktefi se chtéji zapojit do vytvoreni nového typu vytvarného krouzku
pro déti.

Projekt je inspirovany finskou Skolou architektury pro déti a mladez, Arkki azacina
Workshopem architektury pro vSechny partnery projektu zV4 auditele zBrna a okoli.
Workshop obsahuje pfednasky o Architekture pro ulitele pfipravené ArtSchool a zahrnuje
také diskusi o obsahu vyukovych materialii a obsahu Letni Skoly architektury pro déti, coz
jsou dva hlavni vystupy projektu. Cilem projektu je vytvofit novy typ vytvarného krouzku pro
déti a zpfistupnit vzdélavaci materiadly k tomuto krouzku pro vSechny.

http://www.artschool.cz/visegrad/

V rdmci publikace z projektu jsou uvedeny konkrétni programy pro predskolaky a skolaky,
hlavné 3 programy v sekci ,,Jak se citime ve mésté?” Planujeme mésto.” Ize vyuZit jako
inspiraci pro pfipravu ,Hodiny pro Brno“. Jde o programy pro predskolaky / skolaky na 1,5 —
3 hod., jsou popsany v¢. pomucek a postupu prace s détmi (scénare programu). Dalsi
programy jsou pak uz zaméreny spiSe na architekturu (budovy zvenku i zevnitr).

Tip na uvodni pohybovku pro déti — gordicky uzel.

Schlizka s Artschool v pondéli 5/11 ve 14:00 probéhla. Domluvena spoluprace ve formé
konzultace. PGjdeme se podivat na jejich hodinu 21. 11. V 16:00 — probéhlo.

8. LAITURI HELSINKI — AN URBAN LABORATORY TO MAKE STRATEGIES ALIVE

Inspirace spi$ pro participaci obyvatel na ptipravé strategii, plant —rozhovor na

https://cooperativecity.org/2017/11/21/laituri-helsinki/

9. ARKKI HELSINKI

http://arkki.net/en/

Skola architektury pro déti a mlade: Arkki School of Architecture for Children and Youth is
the leading institution in architecture education for children and youth in the world. In its
field, Arkki is globally one of a kind: no other institute in the world offers as wide a
curriculum in architecture education for children and young people. Arkki education is given
by teachers who have a degree in architecture, pedagogical skills and are thoroughly trained
for the Arkki concept.

Arkki focuses on mediating architectural understanding and design thinking to children and
youth, supporting the development of creativity and three-dimensional comprehension. In
Arkki children get to know various aspects of design, from envisioning small objects all the
way to whole cities. The objective is not to raise children to become architects, but rather
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for them to grow up with an awareness of, and interest in, the environment and also to be
able to make use of such knowledge in their chosen vocation.

Arkki’s mission is to provide its pupils the most essential 21st century skills through
architecture and design. Architecture is a form of art bridging humanities and sciences. Since
architecture is intrinsically interdisciplinary, architecture education for children is an
exceptional way to develop key competences like the “5C«s” — complex problem solving,
creativity, critical thinking, communication and collaboration. Architecture offers endless
possibilities for STEAM education by holistically intertwining science, technology,
engineering, arts and mathematics through architecture. Arkki program fosters hands-on
building, creative problem solving and 3D construction. It aims to develop personal creativity
and encourage individual and collaborative learning.

We at Arkki believe that architecture education gives children and young people the kind of
knowledge and a broader understanding that enables them to take responsibility and to
participate in the decision-making and building of our future environment.

Existuje ceska odnoz ARKKI v Praze

Aktivni tvorba je pro déti tou nejlepsi cestou k pochopeni architektury, proto pouzivame
propracované pedagogické projekty, které inspiruji détskou predstavivost, podnécu;ji
kreativitu a rozvijeji specificky talent déti. Zaroven podporujeme déti v technickém a
kritickém mysleni, uceni se jeden od druhého a tymové spolupraci. Uceni se déje skrze hru a
volné stavéni.
Seznamujeme déti s rznymi aspekty méstského i pfirodniho prostfedi a vztahu mezi nimi.
Zakladni elementy architektury; prostor, svétlo a stin, barvy, tvary, materidly a struktury jsou
zkoumdny stejné jako rdzné zobrazovaci techniky, designové procesy a témata vazand na
ekologii a udrZitelnost.
Skola architektury Arkki nabizi alternativni vzdélani k uméleckym oborim také v oblasti
architektury, a to ve formé pravidelnych kurz(i pro déti ve véku 6-18 let i jednotlivych
workshopu.

V Praze probihaji Arkki kurzy na nékolika zakladnich skolach a jeden verejné pfistupny kurz
v KC MEZI DOMY na Opatové kazdou stfedu 16:00-17:00.

Katefina Kucharova, kontakt : katka@arkki.cz

10. Méstopis / VIDA!

Ve VIDA! Se uprostfed nachazi exponat zaméreny na vznik mést a tvorbu mésta a verejnych
prostranstvi architektt Cerbdka a Klenovského. Dle pani Navratilové z Vidy se s exponatem déle
nepracuje, ale méli na to zaméreny projektovy tyden, ktery se tykal idedlniho mésta, ohlasy na
to tenkrat byly dobré. Architekti Cerbdk, Klenovsky vytvofili jeté interaktivni vyukové stranky,
zvladli ale udélat jen prvni kapitolu, pak jim doSel ¢as, penize a entuziasmus, nevylucuji vsak, ze
by myslenku oprasili. Jejich pohled je primdrné urbanisticky. Prvni kapitola na “Méstopise” se
zabyva kompaktnim méstem. Mrknéte na: http://www.mestopis.tv/.

Pokud by se ndm prace na pilotni Hodiné pro Brno rozjely, tak by se dalo uvaZovat nad
spolupraci s Vidou. Pfiprava na skolni rok 2019/20 by musela probéhnout na jare 2019.
Znamenalo by to tfeba i rozsifeni exponatu vénovaného Brnu.

http://brnohrajenacity.cz/
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