Text ¢lanku:

Prispévek predstavuje moznosti vyuziti hry v hodinach Vychovy k ob¢anstvi - skupiny zaki
predstavuji rizné staty svéta a snazi se uplatnit na svétovém trhu.

Piiprava uditele

Ucitel pfed pfichodem zakl do tfidy ptipravi stolky pro trojice az ctvetice zaki, na které
polozi nésledujici zdroje a kapital:

stolek A
o 2 listy papiru
o bankovka v hodnoté¢ 5 jednotek
o stolek B
o 4 listy papiru
o bankovka v hodnot¢ 10 jednotek
o stolek C
o 1 list papiru
o pravitko, nizky, kruzitko
o bankovka v hodnot¢ 20 jednotek
e stolek D
o 1 list papiru
o 2 nlzky, 2 pravitka
o bankovky v hodnoté 50 jednotek

e stolek E
o 7 listl papiru
o 1 nizky

o bankovky v hodnoté 10 jednotek

Dle potieby a uvaZeni je mozné instalovat dalsi stolky, je vSak nezbytné dodrzet
nerovnomérné rozlozeni zdroju.

Jednotlivé stolky predstavuji staty:

e stolky A, B - zemé, které na svém tuzemi nenasly zadné vyrazné zasoby nerostnych
surovin a nemaji ani potiebny kapital a technologie - odpovida mnoha chudym
rozvojovym zemim

e stolky C, D - zemé s vyspélou technologii, dostatkem kapitalu a nedostatkem
ptirodnich zdrojl - odpovidéd vyspélym zemim (napft. Francie)

o stolek E - stat s malym mnozstvim technologii, ale s velkou zasobou ptirodnich zdroji
- odpovida napf. zemim téZicim ropu

Ucitel na tabuli vyhotovi nékres tvard, jejich velikosti a ceny, rovnéZ napiSe ceny zdroji (viz.
ptiloha).

Vlastni prace
Jakmile Z4ci vstoupi do tfidy a posadi se ke stolkiim, bude jejich ukolem vyrabét tvary

nakreslené na tabuli (v pfedepsané velikosti a kvalit¢). Fiktivni banka - ucitel - je bude od
nich vykupovat a dostanou za n¢ odpovidajici ¢astky v penéznich jednotkach. Nekvalitni



vyrobky, které vyrobi chudé staty, mize ucitel odmitnout, popt. za n¢ nabidnout nizsi cenu.
Ukolem zakil je vydélat co nejvice penéz. Uéitel miize reagovat pribéznym snizovanim nebo
zvySovanim vykupni ceny podle nabidky a poptavky (napt. ma jiz hodné ¢tvercd, snizi tedy
jejich cenu na 5).

Hra probiha tak dlouho, dokud se nevycerpaji zasoby zdrojti, nebo miize ucitel ¢as ohranicit
(napt. 30 minut). Po skonceni si skupiny sectou vydélané penize a nasleduje diskuse.

Ucitel zaktm vysvétli, ze chudé staty s nedostatecnou technologii jen velice téZzko prorazeji
na trh a jejich vyrobky obtizn€ konkuruji vyrobkim z vyspélych stati (ve hie vyjadieno tim,
ze nektefi Zaci jen papir trhaji, néktefi maji k dispozici v rizném mnoZzstvi niizky, pravitko,
kruzitko apod.).

Diskuse

Cviceni vyvola pravdépodobné v Zacich pocit nespravedlnosti. Na pocatku se zakii mizeme
zeptat na pocity, které méli napft. jako chudy stat. Ucitel upozorni na realitu nerovnomérného
rozlozeni svétového bohatstvi. Jednotlivé skupiny se vyjadiuji ke své taktice pii vyrobé, k
tomu, co jim branilo ve vy$si produktivité, zda vyuzily vSechny pracovni sily. Mohou rovnéz
navrhnout, jak by se dany stat m¢l zachovat, aby se jeho Sance na vyssi vydélek zvysily.
Jakou roli zde hraje jednotlivy spotiebitel?

MozZnost rozsifeni nebo obmény hry

1.V pribéhu hry mtze ucitel chudym skupinam ptid€lit papir (chudé zem¢ nasly nova
loziska surovin), pokud toto udéla ke konci hry, kdy kazdému papir dochazi, mize se
velice rychle zménit postaveni skupin a chudé zemé ho mohou vyhodné prodat.

2. 'V pribéhu maze ucitel hru pozastavit a podpofit chudou skupinu tim, ze ji poskytne

pomoc OSN za urcitych stanovenych podminek (napft. na uréitou dobu ptijéi pravitko -

za urcitou castku).

Svétové financni fondy mohou pijcit penize za urcity urok.

Ucitel zdarazni vyhodu vyptjcky, skupiny mohou ménit kruzitko za ntizky atd.

Ucitel mize poradit zakiim, ze dvé skupiny mohou uzavtit obchodni sdruzeni.

Z4ci mohou po skonéeni hry diskutovat o tom, jak by se situace dala fesit ku

prospéchu vsech zacastnénych.
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