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RazZena Blazkova

Stavby z krychli

Déti poznavaji zakladni utvary v prostoru, kvadr, krychli, jehlan, kouli, kuzel, vélec, hranol.
Détské stavebnice obsahuji tato télesa a déti je vyuzivaji k riznym stavbam.

V prvnim ro¢niku vSak nejCastéji pracuji s krychlemi a vytvareji z nich stavby. Pfitom postup
ma urcitou gradaci.

Nejprve déti stavi podle vlastni fantazie. Déle stavi podle planku, ktery je zpravidla ve
stavebnici.

Potom stavi tak, aby dodrzovaly néjakou zdkonitost, napt. dodrzuji sestavu poctu krychli 1, 2,
3, 2 a tuto opakuyji.
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Dale stavi podle obrazku, ktery je znazornén ve volném rovnobézném promitani, kde jiz nékteré
krychle nejsou videét.

Nejnarocnéjsi je stavba podle pohledii na krychli — pohled zepiedu (narys), pohled shora
(ptdorys), pohled zprava (bokorys). Bud’ d€ji maji stavbu a maji nakreslit jednotlivé pohledy,
nebo podle zadanych pohledli maji stavbu postavit.

Zajimavou ¢innosti jsou tzv. transformace, kdy pfesunem jedné nebo dvou krychli maji sestavit
stavbu novou ze stavby zadané.

K rozvijeni prostorové predstavivosti a modelovani téles slouzi fada stavebnic, napi. Geomag,
Magformers. Modelovat je mozné pomoci modeliny a Spejli, vhodné je vyuzit i navlh¢eného
hrésku a paratek.

Hodnou aktivitou je pouzivani krychle SOMA, coz je hlavolam skladajici se ze sedmi riznych
dili. Sest dili sestdva z riizné sestavenych &tyt krychlidek, sedmy dil je ze tii krychlidek.
SloZeny hlavolam pfedstavuje krychli z 27 malych krychlicek.

K vytvateni predstav o télesech a jejich uplatnéni v realité je vhodné vyuzivani pocitacovych
programtl.

Propedeutika shodnosti

Shodné geometrické utvary maji vlastnost, ze jestlize je polozime na sebe, tak se kryji. Shodnost
déti mohou vnimat napft. pfi vykrajovani cukrovi z tésta, pfi pouzivani razitek, hledani stinti
k obrazkiim, apod.



Propedeutika podobnosti

Miizeme vyuzit ¢tvercovych siti s riznym modulem, déti kresli obrazek, ktery ma stejny tvar,
ale rGznou velikost. Je zvétSeny nebo zmensSeny.

Propedeutika osové soumérnosti

Déti pielozi papir a vystifihnou néjaky objekt — srdicko, kvétinku, stromecek, apod. Kdyz
rozlozi papir, vidi Utvar, ktery je osové soumérny.

Osove soumérné obrazky dokresluji ve ¢tvercové siti, kde maji vyznacenu jednu ¢ast obrazku,
osu soumérnosti a pole osy dokresluji druhou ¢ast obrazku. Snadné je, kdyz je osa soumérnosti
vyznacena svisle. Naro¢néjsi je, jestlize je osa soumérnosti vyznacena vodorovng. Nékteré déti
obrazek posunou, nenakresli obrazek osoveé soumérny.



