DIDAKTIKA MATEMATIKY
1. ROCNIKU ZS

Seminar C. 1

Ukol:

Jak se u déti vytvari pojem prirozene €islo
Co tomu predchazi

Jak dét1 vnimaji kvantitu — samy, bez zasahu
dospélych



RVP PV

* RVP pro piedSkolni vzdélavani
* Dit¢ a jeho psychika

* Co dité dokaze na konci predSkolniho
obdobi



Ocekavane kompetence

» Chapat zakladni Ciseln¢ a matematickée
pojmy, elementarni matematické souvislosti
a podle potieby je prakticky vyuzivat
(porovnavat, radit, a tfidit soubory predmétu
podle urcitého pravidla, orientovat se v
elementarnim poctu as1 do Sesti, chapat
Ciselnou fadu v rozsahu prvni desitky,
poznat vice, mené, stejn€, prvni, posledni
apod.)



Ocekavane kompetence

Chapat prostorove pojmy (vpravo, vlevo,
dole, nahote, uprostied, za, pod, nad, u,
vedle, mezi aj. — v prostoru 1 v roviné

Céastecné se orientovat v ¢ase

Resit kognitivni problémy, tlohy a situace,
myslet kreativné, a vymyslet napady
Vyjadfovat svou fantazii v tvorivych
¢innostech



PredCiselné predstavy

Chapani spolecné¢ charakteristicke vlastnosti
predmétu

Vnimani kvantity bez ohledu na viditeln¢
vlastnosti predmétu

Porozuméni slovim a symbolum

Slovo musi mit obsah a vyznam



Cinnost1 piispivajici k vytvoreni
pojmu prirozencho Cisla

Prace s predméty

Identifikace

Charakteristika

Diferenciace

Vyhodnoceni

Komparace

Negace

Tridéni

Zavislosti



Dals1 ¢innosti

Prifazovani:

Predm¢éty predmétim
Symboly pfedmétim
Usporadani
Vzestupné

Sestupne

Prvni a posledni prvek



Prirozena Cisla

Pochopeni pojmu prirozen¢ho Cisla
Vyznam Cisla

Pocitani po jedné

Cislo nula

Cislice

Desitkova soustava

Porovnavani Cisel



MOELY CISLA — 1. ro¢nik ZS

Chaos

Linearni model
Konfigurace
Figuralni Cisla

SmiSeny model



Vybér modelu

 Jak kter¢ dité¢ vnima (pohled dospélého muze byt
odliSny od pohledu ditéte)

e Je tfeba, aby doSlo k abstraknimu zdvihu, kdy
neni podstatn¢, jaké prvky pocitame, ale jsme
schopni urcit jejich poCet (koneCne mnoziny)

e Jde o proces hledani pocCtu objektu nezavisle na
jejich poloze, velikosti, tvaru, vzdalenosti, barve
apod.



Chaos

Cislo 6

Hra — molekuly



[Linearni model

Cislo 6
Radek 000000

Sloupec
Oblouk

SmiSeny model

Stavéni z kostek (krychli)



Konfigurace

Cislo 5
Co muzete vytvorit z péti tyCinek

Puntiky na kostce pro hru Clovéce nezlob se
Domino
Ctyflistek



Figuralni Cisla

 Ctvercova
* Trojuhelnikova
 Obdélnikova a lichobéznikova



Model dvojcifern¢ho Cisla

TyCinky

PenéZzni model
Karticky

Radové pocitadlo



UrcCeni poCtu

PocCitani predméti v prostoru, pocitani
obrazku v roving

Pocitani po jedné

Manipulace a seskupeni do znamych
konfiguraci,

Aditivni vyjadieni poCtu

Smeér neni podstatny



