Geometricka zobrazeni

RazZena Blazkova

Ptipomerite si, s jakymi geometrickymi zobrazenimi v roving jste se setkali:

Geometrické zobrazeni shodna: Identita, posunuti (translace), osova soumérnost, sttedova
soumeérnost, otoCeni (rotace).

Geometricka zobrazeni podobna: podobnost, stejnolehlost.

Na prvnim stupni ZS se nejcastéji setkdvame s osovou soumernosti.
Osova soumérnost
Pripomerite si definici osové soumérnosti:

Je dana pfimka o v roving. Zobrazeni, které kazdému bodu X roviny piifazuje bod X" tak, ze
a) Jestlize bod X nelezi na piimce o, pak bod X" lezi na tse¢ce XX', tsecka XX’ je k ose
kolma a vzdalenost bodu X od osy o je rovna vzdalenosti bodu X od osy o.
b) Jestlize bod X leZi na ose o, pak X = X" (body jsou samodruzné).

Zaky v zadném piipad¢ definici neu¢ime, ale v duchu spravné definice vytvarime spravné
predstavy.

Mozny postup vyuky s vyuzitim manipulativnich ¢innosti.

Prelozime papir A4 na dv€ Casti, na prehybu vyzna¢ime osu. Na pieloZzeném papiru
propichneme Spendlikem nebo hrotem tuZzky tii rizné body A, B, C. Papir rozloZime a
sledujeme odpovidajici si body. Oznacime je postupné napt. A", B’, C’. Narysujeme usecky
AA’,BB’, CC".

Co zaci pozoruji: Kazda usecka je kolméa k ose o, vzdalenosti odpovidajicich si bodl od osy se
sob¢ rovnaji (Zaci mohou posuzovat shodnost usecek).

C+ +C’

B+ +B’

Co plati pro tsecky ABa A'B’, ACa A'C’, BCaB’'C’? Co plati pro trojuhelniky ABC a
A'B'C?

Usecky jsou shodné. Trojuhelniky jsou také shodné, ale musime je ,,pevratit“, aby se kryly.



Osova soumérnost je nepiima shodnost.
Postup vyuky:

1. Nejprve déti dokresluji obrazky ve &tvercové siti (jiz od 1. ro¢niku ZS). Pro déti je
jednoduché, kdyz osa je v siti nakreslena svisle. Pokud je vodorovné, nékteré déti
obrazek posunou. Pokud je Sikmo, je to pro déti obtizné. Kresli napi. domecky, snéhové
vlocky, sn¢huldky, postavicky aj.

2. Déti rysuji obrazy geometrickych utvari ve stfedové soumeérnosti s danou osou
(trojuhelnik, ¢tverec, obdélnik aj.) Osa nemusi mit s Gitvarem spole¢né body — to je pro
déti jednodussi. Pokud mé osa s atvarem spolecné body, potom je mozno vyuzit
samodruznych bod.

3. Déti poznavaji osové soumérné utvary. Nejlépe opét manipulativnimi ¢innostmi, kdy
maji vystfizené geometrické utvary a piekladdnim zjist'uji, kolik os soumérnosti ma
dany utvar.

Usecka 1

Trojuhelniky: 0 (riznostranny), 1 (rovnoramenny), 3 (rovnostranny)
Obdélnik 2

Ctverec 4

Pravidelné n - tthelniky n

Kruh, kruznice nekone¢né mnoho

Dalsi utvary podle z&jmu déti

Dé&ti mohou pracovat se zrcatkem a sledovat ttvar a Utvar v zrcatku

Ptipomeiite si, kdy je Gtvar osoveé soumerny.

4. Rysovani osy tsecky

5. K ¢emu to je — kde se osova soumérnost vyskytuje v praxi:
Uméni — portaly chrami, ornamenty apod.
Stiihani latek — Svadlena nebo krej¢i pielozi latku a stfihaji s vyuzitim osové
soumernosti.
Technické vykresy — osove€ soumérné predméty maji pii zobrazovani sva pravidla.
Odraz objektu na hladiné¢ feky nebo rybnika — na obrazku nebo fotografii.

6. Domnivate se, ze se d¢ti setkaji 1 s rovinovou soumérnosti v prostoru? Uved'te priklad.



Posunuti

Posunuti je shodné zobrazeni ur¢ené velikosti a smérem.

Aniz si uvédomujeme, déti se od prvni tiidy setkavaji s posunutim.
Kdyz se uci psat sikmé carky /////

UCi se psat pismena - snaZzi se, aby byla shodné s predepsanym pismenem a aby mezery mezi
pismeny byly stejné.

Jinak se toto zobrazeni na prvnim stupni ZS nevyskytuje.

Podobnost
Podobné utvary maji stejny tvar, ale riznou velikost.

Propedeutika podobnych utvarii se miize realizovat kreslenim obrazkl ve ¢tvercovych sitich
s rtiznym modulem, kdy déti kresli obrdzek zmenseny nebo zvétSeny oproti pivodnimu
obrazku.

Podobnost se vyskytuje v praktickém zivoté v mnoha oblastech — riizné formaty fotografii,
kopirovani na kopirce v rizném méftitku, sttihy riznych velikosti, modely auticek, vlackda, aj.

Najdéte priklady utvari, které maji stejny tvar, ale riznou velikost.



