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Nazev symfonie

1.

Co asociujete s ptidavnym jménem ,,fantasticky*? Co mtze byt ,,fantastické“?

Prvni dv€ otazky — mozna prace ve skupiné

2. Co musi obsahovat, spliiovat fantasticka hudba? Uved'te alespoii 4 ptiklady.

Programni hudba

3.

U programni hudby .....................

4.

Jaké dalsi programni skladby znate?

Struktura symfonie

1.

2
3
4.
5

véta — Sny-vasné

véta — Ples

véta — Scéna na venkove
véta — Pochod k popravisti

véta — Sabbat ¢arodéjnic

Poslechovd ukazka

5. O jakou vétu symfonie se jedna a pro¢? symfonie se jedna a pro¢. Mozno udélat ve skupinach.

Jak jsme si ted’ fekli, programni hudba vyjadiuje néjaké mimohudebni
téma. MiZeme se zeptat, jak 1ze podle nazvu jednotlivych vét odhadovat
jejich charakter, pfibéh, jaké nastroje by v nich mohly hrat? Napf.
Pochod k popravisti, mohlo by byt pochodové tempo, tympany atd., Ples

— tane¢ni hudba...

Poustime zacatek 2. véty a zaci hadaji, o jakou vétu

6. Jaké nastroje v ukézce hraji? Ktery nastroj nejvice vyniké na zacatku véty?




Idee fixe

7. Idee fixe je

Vysvétlime zaktim, co je idee fixe, nasleduje druhy poslech, pfi kterém se snazi urcit
moment nastupu tohoto opakujiciho se tématu. Co se déje v ptib&hu, kdyz se zacne

hrat tato melodie?

8. Popiste, co zndzoriuje v piibéhu symfonie nastup tohoto tématu. Které nastroje idee fixe

hraji?




