PESTRO-
BAREVNY
SVET

ANEB

MULTIKULTURNI WORKSHOPY
PRO UCITELE MS A 1. STUPNE ZS




ISBN 978-80-87217-13-9



aneb
multikulturni workshopy
pro ucitele MS a 1. stupné ZS



Autorky: Michala Patakiova, Radka Vejrychova, Barbora Zavielova, Klara Vagundova
Editorka: Michala Patakiova

Jazykové korektury: Hana Burdikova, Zuzana Tichackova

Graficky design a sazba: Katefina Pafizkova

Vydalo NESEHNUTI v roce 2014

NESE HNTI

A

; 4
NESE“N“TI (NEzavislé Socialné Ekologické HNUTT)

Jsme socialné-ekologicka nevladni organizace plisobici pfedevsim v Brné.
Cilem vSech nasich ekologickych a lidskopravnich aktivit je ukazat, Ze
zmeéna spole¢nosti zaloZzena na respektu k lidem, zvifatlm i pfirodé je
mozna a musi vychazet pfedevsim zdola. Proto podporujeme angazované
lidi, ktefi se zajimaji o déni okolo sebe a ktefi povazuji zodpovédnost za
Zivot na nasi planeté za nedilnou soucast své svobody.

NESEHNUTI] ;
SVOBODA - ZODPOVEDNOST - ANGAZOVANOST

tfida Kpt. Jarose 18, 602 00 Brno
tel./fax: 543 245 342

e-mail: brno@nesehnuti.cz
web: www.nesehnuti.cz

VytiSténo na recyklovaném papife

Publikace vznikla diky
podpoie Ministerstva skolstvi,
mladeze a télovychovy.

™

MINISTERSTVO SKOLSTWVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY

ISBN 978-80-87217-13-9



NABIDKA

NABiZiME REALIZACI INTERAKTIVNICH WORKSHOPU NA VASi SKOLE!
WORKSHOPY VETSINOU TRVAJi DVE VYUCOVACIi HODINY A REALIZUJI JE
ZKUSENI LEKTORI.

WORKSHOPY PRO MS A 1. STUPEN ZS
Zen-Zenova dobrodruzstvi: Jak prekonat odliSnost?
Pribéhy déti azylanta

Nasi novi sousedé

O chlapci, ktery mél svou vilu pomocnici

WORKSHOPY URCENE PRO 2. STUPEN ZS A SS
Kauza Pavlik aneb Jak na média?

Od predsudku k rasismu

Multikulturni spole¢nost: utopie nebo realita?
Jaké je to byt uprchlikem?

Téma: islam

Nebezpec¢i neonacismu

Proc lidska prava?

Nase predsudky, nase stiny

Svét v pohybu: uvod do fenoménu migrace
Jak je to byt uprchlikem?

Vice informaci k obsahu jednotlivych workshopt na:
www.spolecnekrozmanitosti.cz/nabizime/workshopy/

Cast workshopt nabizime zdarma, aktualni informace a objednavky workshopt na
workshopy@nesehnuti.cz nebo na telefonu 605 239 579.
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Publikace, kterou pravé otevirate, vznikla
z duvodu zvétsujici se multikulturni pes-
trosti Ceské republiky. Neni jiz neobvyklé
setkat se s prichozimi jako spoluzaky na
skole. Pro spoluzaky prichozich ale stale
muze byt problém najit si k nim cestu z du-
vodu jejich jinakosti, ktera ani nemusi byt
na prvni pohled viditelna. Prestoze jiz exi-
stuji metodiky multikulturni vychovy, ma-
terské skoly a prvni stupné zakladnich skol
jsou stale spiSe prehlizeny. Pfitom ¢im drive
zactneme déti seznamovat s multikulturnim
svétem, tim drive si jej prisvoji a budou ho
povazovat za prirozeny. Mozna mate dojem,
ze se problémy se setkavanim jinych kultur
tak malych déti jeSté netykaji. Nenechte se
mylit. Jiz od utlého véku jsou déti ovlivio-
vany médil a vyroky svych rodi¢u a jinych
blizkych, a pokud jsou tyto vlivy plné pred-
sudkd viaci mensinam, lze usuzovat, Ze tyto
predsudky dité pifijme za své. Tato metodi-
ka by méla v rukou uciteld matefskych skol

a prvniho stupné zakladnich Skol slouzit
jako nastroj k pochopeni multikulturniho
svéta a vétsi toleranci.

Multikulturni workshopy, které casto
Cerpaji z metod a technik dramatické vycho-
vy, Jsou postavené tak, aby détem v bezpec-
ném prostredi tridy umoznily vlastni prozi-
tek, sdileni zkuSenosti, diskuzi a zamysleni.
VSe probiha formou her a aktivit, na které
navazuje diskuze a reflexe. Workshopy jsou
casto zaloZzené na pfibéhu s hlavnim hrdi-
nou, se kterym déti prozivaji jeho utrapy
a snazi se mu pomoct. Workshopy lze pou-
zit v podobég, v jaké jsou napsany, nebo je 1ze
prizpusobit podminkam tfidy ¢i odliSnym
cilim vyucujiciho.

Pro snadnéjsi vyhledavani jsou multi-
kulturni workshopy fazeny od workshopu
urc¢enych pro nejmladsi az po ty nejstarsi.

At Vam metodika dobfe slouzi a work-
shopy détem prinesou mnoho zabavy a po-
uceni.



O CHLAPCI,
KTERY MEL
SVOU ViLU

POMOCNICI



Workshop je vytvoren tak, aby prostrednictvim pribehu o malém chlapci z In-
die detem ukazal, s jakym neporozumeénim se prichozi v cizi zemi mohou se-
tkat. Workshop vyuziva takovych metod, které detem dovoli si pribéh prozit

a pritom se u toho i zabavit.

KLICOVA sLovA

domov, pfedsvudky, kulturni
a rasova odliSnost,
netolerance

CAS
80 min (podle velikosti a vékového slo-
Zeni skupiny)

CiLOVA SKUPINA

déti v MS a zaci 1. roéniku

POCET DETI

CiLE

aby si deti uvedomily, ze prichozi
se u nas mohou potkavat s nepo-

chopenim a predsudky

zamyslet se nad tim, co je domov
a co ho tvofi a co mizeme udélat

pro to, aby se néekdo v cizi zemi
citil jako doma

METODY

HRA V ROLI
UCITEL V ROLI
DISKUZE
PANTOMIMA

MALOVANi




OSNOVA

1. UVITANI, HONICKA S DOMECKY

2. DOPIS ViLY JASMINY

3. POHYBLIVE VZPOMINKY

4. DENiK PRADIPA
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6. ViLi SCHUZE

7. UZAVRENi WORKSHOPU



A SOUVISEJICi ZAHRIVACI AKTIVITY.

S DOMECKY

UVITANI, HONICKA

SEZNAMIT SE S DETMI A URCIT PRAVIDLA, KTERYMI SE BEHEM
WORKSHOPU BUDETE RiDIT. UVEST DETI DO TEMATU FORMOU OTAZEK

DOMECKY (NAPR. PODLOZKY), ZVONECEK

»

»

»

»

»

»

Privitejte déti a predstavte se jim, pokud se
neznate.

Shrnte détem, co je béhem workshopu ¢ek3,
jaké je jeho téma a jakymi metodami budete
pracovat. Reknéte jim, Ze béhem worksho-
pu budou vstupovat do roli ur¢itych postav
(zahraji si na herce a herecky), stejné jako
vy. Role jsou fiktivni, a proto neni tfeba se
stydét.

Domluvte si s détmi, kdy a jak dlouhou bu-
dou mit prestavku.

Pokud pracujete s vétSim poctem déti, je
vhodné si s nimi domluvit znameni (napf.
zvednuti ruky) na utiSeni.

Aby se vSem lépe pracovalo, vyzvéte déti,
aby dodrzovaly tfi jednoducha pravidla:

* budeme respektovat své nazory a bude-
me k sobé tolerantni,

* nebudeme zesmésnovat nazory ostat-
nich,

+ vzdy mluvi jen jeden a ostatni davaji
pozor.

Reknéte détem, Ze si ted zahrajete na ho-
nicku, ve které se muzou schovat do do-
meckuy, kde je nikdo nemuzZe chytnout. Jed-
no dité bude vSechny chytat tak, ze se jich
musi dotknout rukou. Nemuze chytat déti,
které jsou v domecku, ale pouze ty, které
v domecku nejsou. V domecku muze byt
pouze jedno dité. Je omezeny pocet domec-
kl. Kdyz zazvonite na zvonek, vSechny déti

»

»

»

»

»

z domecku musi vybéhnout a nesmi se vra-
tit do stejného. Tim pusti do domecku zase
jiné déti. Koho se chytajici dité dotkne, ten
se misto néj stane chytacem.

Jak jste se citili, kdyz jste byli v domec-
ku? (v bezpeci) A jak jste se citili, kdyz byla
vSechna mista v domecku obsazena?

Kde jste se citili 1épe?
Citite se 1 ve skutecném domové v bezpeci?

Z jakého davodu se doma citite v bezpeci?
Co tvoii domov? (Je tam maminka a tati-
nek, lidé, ktefi je maji radi)

V jaké zemi Zijete? Citite se tady jako doma?
Mluvi tady lidé stejnym jazykem jako vy?
Chovaji se k vam hezky?

Z celé diskuze by mélo vyplynout, Ze lidé
se citi doma tam, kde se neciti byt ohro-
zeni, kde je obklopuji lidé, kteri je maji
radi a pfijimaji je. Neni to jenom misto,
kde bydlime, ale z SirSiho pohledu jsou to
mista, kde travime ¢as (Skola, volnocasové
krouzky), obec a celkoveé stat, kterého jsme
soucasti.

13



DOPIS ViLY JASMINY

SEZNAMIT DETI S POSTAVAMI PRIBEHU A MOTIVOVAT
JE TAJEMSTVIM K DALSiI CINNOSTI.

DOPIS V OBALCE, PROVAZ

» Usadte déti do kruhu, ktery na pfedem zvo- Kdo napsal dopis? Komu ho napsal?
leném misté vytvorite provazem, a povézte
jim, Ze se k vam dostal dopis (pfiloha €. 1)
a vy jste se rozhodl, Ze ho détem priectete,
protoze je velice zajimavy.

Co v dopise bylo napsano? O kom

v dopise vila mluvila?

Jaky je vztah mezi vilou a chlapcem?

. s e s 4w .  Jaky podle vily chl je?

» Oteviete dopis a Ctéte. Pfedtim détem zdi- axy podiei StC apvec ]?
raznéte, aby davaly pozor, co v dopise je. Co chlapce dalsi den ceka?

POHYBLIVE VZPOMINKY

ZiSKAT ViCE INFORMACI O CHLAPCI A JEHO ZIVOTE
A VYTVORIT SI K NEMU KLADNY VZTAH.

'BARE\INE KARTICKY,
LIST SE VZPOMINKAMI

» Reknéte détem, Ze se nyni pokusite o chlap- mimy pfedvadét jednotlivé vzpominky, kte-
cl zjistit néco vice. ré jim budete pfed¢itat.

» Vysvétlete jim, Ze budete Cist chlapcovy » Pantomimou se rozumi pohybové ztvarnéni
vzpominky (pfiloha €. 2) a ony budou mit za vzpominky bez pouziti mluveni. Zvuky déti
14 ukol na znameni (zvonecek) pomoci panto- pouzivat mohou.



Na co chlapec vzpominal?
Jaké pro vas vzpominky byly?

Jak se lidé ve vzpominkach citili?

DENIK PRADIPA

10 MIN

DOSTAT SE K JADRU PROBLEMU. POUKAZAT NA JINAKOST CHLAPCE
A S TiMm SPOJENE PROBLEMY PRI VSTUPU DO NOVE SKOLY. ZAMYSLET SE
NAD CHLAPCOVYMI POCITY SPOJENYMI S JEDNOTLIVYMI UDALOSTMI
JEHO ZIVOTA.

DENIK S FOTKOU, PROVAZ,

KARTICKY SE SMAJLIKY
-

» Nechte déti usadit se do kruhu vytvofeného Co jste se z deniku dozvedéaly?

provazem. Co se stalo?

» Sdélte détem, Ze chlapec dostal k narozeni- ;i cc pradip posledni dobou citi?
nam denik (pfiloha €. 3), ktery se vam dostal

Co si o tom myslite?
do rukou. y

» Vysvétletedétem,Ze vdenikujeviczaznami
a ze vy vzdycky jeden pieCtete a ony budou
pomoci karti¢ek se smajliky (ptiloha ¢. 4)
ukazovat, jak se asi béhem psani zaznamu
chlapec citil.

» Domluvte se s détmi, Ze znamenim k tomu,
aby mohly ukazat, jak se chlapec citil, bude
zazvonéni zvoneckem.

» Na zavér détem ukazte fotografii Pradipa
(ptiloha ¢. 5), kterou ma nalepenou v deni-
ku, aby si udélaly predstavuy, jak vypada.

15



JAK SE DETI K PRADIPOVI
CHOVALY

10 MIN

DETI BY S1 MELY UVEDOMIT, CO VSECHNO PRADIP VE TRIiDE
PROZIVAL A JAKYM ZPUSOBEM SE K NEMU SPOLUZACI CHOVALL.

CKY / DENIK S FOTKOU, PROVAZ,
KARTICKY SE SMAJLIKY

» Nechte déti stoupnout si do kruhu kolem  Jakeé bylo chovani deti vici Pradipovi?
provazu a prozradte jim, Ze se Pradipovi ve
tridé dély osklivé véci, protoze se k nému
spoluzaci chovali Skaredé.

Z jakého davodu se k nému takto chovaly?
Myslite si, ze takové chovani bylo spravné?

Jak se podle vas Pradip citil? A z jakého dii-

» Jejich ukolem bude fikat, co spoluzaci o
vodu se takto citil?

Pradipovi ve tfidé délali, a pantomimou to
predvadét. Vzpominate si, co jste na zacatku rikaly o do-

- s ey . moveé a o tom, co ho tvofi?
» Pokud ma nékteré dité napad, nahlas ho

fekne a pak ho vsichni souc¢asné zaénou Citil se Pradip v Ceské republice jako doma?
piedvadét. Z jakého davodu?

viLi SCHUZE

10 MIN

PRIMET DETI VCITIT SE DO SITUACE PRADIPA A V ROLICH ViL
MU POMOCT.

30 X VENECEK PRO VilLU, FLIPCHART.

» Sdélte, Ze vily se rozhodly uspofadat schiizi, a budou fesit, jak malym pfichozim po-
na kterém budou fesit, co se stalo Pradipovi. moct. Prozradte jim, Ze vily mohou malym

16 » Povézte détem, Ze se nyni proméni ve vily détem naseptavat, co maji délat.



»

»

»

Vysvétlete jim, Ze budete vila i vy a schuzi
budete predsedat.

Rozdejte détem vénecky na hlavy, které je
prenesou do role vil. Aby se na chvili odrea-
govaly, nechte je po mistnosti létat jako vily
apak je svolejte na pfedem pfipravené mis-
to (napftiklad u stolu).

LEKTOR V ROLI: Jako ostatni vily

si nasadte rekvizitu. Nechte ostatni vily
shrnout, co se vlastné stalo a v ¢em vidi
flipchart. Jakmile si s détmi v rolich vil
ujasnite, v cem je problém, prejdéte k tomu,
jak jej resit. Rady déti, které ostatni schvali,
zapisujte rovnéz na flipchart.

NAPOMOCNE OTAZKY

Co se Pradipovi stalo? Z jakého divodu?

Jak se v Ceské republice Pradip citil? Z jaké-
ho divodu se takto citil?

Co muzeme udélat, aby se citily jako doma?

Co byste poradily ostatnim détem ve Skole?
Jak by se k Pradipovi mély chovat?

- UZAVRENIi WORKSHOPU

ZiSKAT OD DETiIi ZPETNOU VAZBU NA WORKSHOP.

PAPIRY, PASTELKY A FIXY

»

»

»

»

»

Sdélte détem, ze ptibéh Pradipa je u konce.
Pochvalte je za jejich pomoc v rolich vil.

Vyzvéte déti, aby nyni namalovaly, jak pfi-
béh podle nich dopadl.

Dejte détem c¢as na malovani. Jakmile bu-
dou mit déti domalovano, vyzvéte je, aby se
posadily do kruhu.

Zeptejte se déti, zda se chtéji pochlubit svy-
mi vytvory. Dejte prostor tém, ktefi chtéji
obrazek ukazat a popsat.

Podékujte détem za workshop a rozlucte se
S nimi.

L7
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O CHLAPCI, KTERY MEL
SVOU ViLU POMOCNICI

DOPIS ViLY JASMiINY

Ahof maminko,

v mbndeim dopise jsem 11 psala, Ze jsem wZ jako ostotnd vily dostala
pridéleviio chilapee a 2e jsem na wef welmi znédovd. UZ jsem po jejro
boku strividla mésic a jsem z nef nadiend. Je moc hodng a rdd si hara-
je s aunticky. A taky sklddd stovebnice. A je oproti wmwne straimé weliky.
Jsenwv mot rdda, Ze mi miizu pomdinat ok, jok se na sprivinon vide AL
a pottil. Zitra jde poprwé do nowé Skoly. UL jde do druhé +idy. Oba daa
se moc time. Teda on nevi, Ze se Bm L JA, protoie vivpec vnetusi, Ze
mue byla pridélena vila. Nékdy i preji, abyciv nebyla neviditelnd a on
wedél , Ze tady jsem.

Tvoje nejmide s deera, vila Jasmina

VZPOMINKY

1/ Ve vzpomince vidim, jak chlapec dava

jednu kostku na druhou, a stavi hrad. 5 / Ve vzpomince vidim, jak chlapec bali
2 / Ve vzpomince vidim, jak chlapec drii svoje véci do kufry, protozZe se s rodici sté-
za ruku maminku a tatinka, kdyz jsou na RWe

prochazce. 6 / Ve vzpomince vidim, jak chlapec na své
7 / narozeniny sfoukava svicky na dortu
a dostava od rodict darky.

3/ Ve vzpomince vidim, jak chlapec skace
radosti, protoZe se mu narodil bratricek.

4 / Ve vzpomince vidim, jak se chlapec
schovava, protoze s kamarady hraje na
schovavanou.



OBSAH DENiKU

7. CERVENCE: Mily deni¢ku, dneska
jsem mél 7. narozeniny a dostal jsem teé.
Jsem moc Stastny, Ze do tebe mlizu psat.
23. CERVENCE: Mily denicku, dneska
jsme byli s nasima v ZOO. Byl tam 1 slon
indicky. Takové slony jsem v Indii vidél
na vlastni o€i, kdyz jsem tam jesté bydlel.
VétSinou se na nich vozili turisté. Taky
tam byl tygr indicky. Toho jsem ale v Indii
nikdy nazivo nevidél. To je dobfe, protoze
by mé mohl snist.

13. SRPEN: Mily denicku, dneska jsem
se pohadal s mamou, protoze mi nechté-
la koupit novou aktovku s auticky. Moc se
na ni zlobim. Rozhodl jsem se proto, Ze ji
nepomuzu s nadobim a misto toho jsem si
hral s malym braskou.

28. SRPEN: Mily deni¢ku, za par dnl uz
jdu do nové skoly a moc se tésSim. Jdu uz
do 2. tfidy. Do 1. tfidy jsem chodil do jiné
Skoly, ale tahle je bliz. A je vétSi a hez¢i. Uz
se nemUZzu dockat. TéSim se na nové ka-
marady.

1. ZARI: Mily deni¢ku, dneska jsem byl

poprvé v nové skole a uz tam nechci nikdy
jit! VSichni jsou tam na mé zli. Pan ucitel
je hodny, ale déti ne. Pan ucitel se rozhod],
Ze mé predstavi nové tridé. Kdyz fekl, ze
se jmenuji Pradip, vSichni se zacali smat.
Co je na mém jméneé Spatného? Hodné lidi
v Indii se jmenuje Pradip.

5. ZARI: Mily deni¢ku, moc se mi stys-
ka po Indii a po mych kamaradech. Spo-
luZzacky si ze mé porad délaji srandu. Na
nové Skole nemam Zadné kamarady. Ni-
kdo se se mnou nechce kamaradit. Rikaji
mi, Ze jsem divny, protoZe jsem moc hné-
dy a mam divné jméno. Krystof mi rekl, ze
jsem cely divny a Ze se mu nelibim.

7. ZARI: Mily deni¢ku, Jenda mi dneska
fekl, Ze se mnou bude kamaradit. Jsem
moc Stastny, mam alespon jednoho kama-
rada, ktery si ze mé nedéla srandu. Jenda
je moc fajn.

15. ZARI: Mily denickuy, chtél bych moc
domd, do Indie. Cesko neni muj domov!
Vsichni jsou tu na mé zli! Kromé Jendy.
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PRILOHA C. 4







ZEN-ZENOVO
DOBRODRUZSTVi:
JAK PREKONAT
ODLISNOST

VERZE PRO MLADSI ZAKY




Zaci a zakyné se pomoci pfibéhu dostanou do fantazijniho svéta, ktery reflek-
tuje realna témata spojena s rasismem a xenofobii. Workshop pracuje s me-
todou dramatické vychovy, ktera podnécuje zaky a zakyneé k plné ucasti pri
feSeni problému hlavniho hrdiny p¥ibéhu Zen-Zena. Déti se zamysli nad tim,
pro¢ neposuzovat clovéka podle vzhledu nebo piivodu. Pojdte taky pomoci
Zen-Zenovi, ktery se ocitl jako cizinec na jiné planeteé!

KLiGOVA sLovA CIiLE

rasismus, xenofobie, puvod, Podnitit zaky k zamysleni se nad
predsudky, pratelstvi, kritické mysleni duavody vzniku predsudki, xeno-
fobie a rasismu.

CAS Poskytnout zakiim moznost vcitit

90 min (podle velikosti a vékového slo- ~ S€ 40 situace cizincu.

zeni skupin o o o
A Sl ) Podpofit pozitivni vzory chovani

zaku vuéi cizincum nebo lidem

CIiLOVA SKUPINA jiné narodnosti, etnické skupiny.
1. - 2. roénik ZS

POCET DETI METODY

PRACE S PRIBEHEM
LEKTOR V ROLI
LOUTKOVE DIVADLO
HORKE KRESLO
SCENKY
PANTOMIMA
IMPROVIZACE
DISKUZE




OSNOVA

1. PREDSTAVENi WORKSHOPU

2. ROZEHRIVACIi HRA NA KOCKU A NA MYS

3. URYVEK Z POHADKY O KOCOURKU ZEN-ZENOVI

4. PANTOMIMA

5. POKRACOVANiI POHADKY O ZEN-ZENOVI FORMOU
LOUTKOVEHO DIVADLA

6. POKRACOVANiI POHADKY O ZEN-ZENOVI FORMOU
PANTOMIMY

7. PROJEVY NESNASENLIVOSTI VUCI1 ZEN-ZENOVI

8. SETKANI S BYVALYM KAMARADEM ZEN-ZENA

9. POMOC PRO ZEN-ZENA

10. ZAVERECNA REFLEXE TEMATU

11. UZAVRENI



PREDSTAVENI WORKSHOPU

V KRATKOSTI PREDSTAVIT SEBE, RiCT SI S ZAKY, JAKYM ZPUSOBEM
BUDE WORKSHOP PROBIHAT A URCIT SI PRAVIDLA.

NETREBA

POSTUP

» Pfivitejte Zaky a pfedstavte se jim, pokud se  » Pokud pracujete s vétSim poctem zakd, je
neznate. vhodné si s nimi domluvit znameni (napf.

» Shriite zakim, co je béhem workshopu éeka, zvednuti ruky) na utiseni.

jaké je jeho téma a jakymi metodamibudete  » Aby se vSem lépe pracovalo, vyzvéte Zaky,

pracovat. Reknéte jim, Ze béhem worksho- aby dodrZovali tfi jednoducha pravidla:
pu budou vstupovat do roli uritych postav * budeme respektovat své nazory a budeme
(zahraji si na herce a herecky), stejné jako k sobé tolerantni,
vy. Role jsou fiktivni, a proto neni tfeba se - nebudeme zesmésiovat nazory ostat-
stydét. nich,

» Domluvte si se Zaky, kdy a jak dlouhou bu- * vzdy mluvi jen jeden a ostatni davaji
dou mit prestavku. pozor.

ROZEHRIVACI HRA NA KOCKU
A NA MYS

5 MIN
ZAHRAT ZAKY A UVEST JE DO TEMATU WORKSHOPU.

NETREBA

POSTUP

» Vyzvéte zaky, aby si utvofili dvojice, popfi-  , Urgete (vyzvéte dobrovolniky), kdo z zaki
padé zaky rozdélte do dvojic sami. bude koc¢ka a kdo mys.

» Reknéte zakm, aby si ve dvojicich stoupnu- PRAVIDLA HRY
li Celem k sobé a vytvofili domecek tim, Ze v j,onicce kocka pronasleduje my$
se vzajemneé dotykaji natazenyma rukama. . o451 se ji placnout.
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Kdyz kocka mys ulovi, méni se role. To zna- Zak, ktery je vystouchnut z domecku, se na-
mena, Ze mys se stane kockou a kocka mysi. sledné stava mysi a utika pred kockou.

Mys se muze zachranit jediné tak, ze vleze do
domecku a vystouchne dalsi z domecku ven.

URYVEK Z POHADKY
O KOCOURKOVI ZEN-ZENOVI

AKTIVOVAT U ZAKU PREDSTAVIVOST, SEZNAMIT JE S HLAVNiI
POSTAVOU A PODNITIT V NICH ZViDAVOST.

PLYSOVY KOCOUREK ZEN-ZEN S SEDOU
SRSTi, PAPIR S POHADKOU

POSTUP

» Vyzvéte zaky, aby se posadili do kruhu a zaviené oCi maji proto, aby si mohli lépe
uprostfed mistnosti a zavieli oCi. Vysvétle- pfedstavovat obsah pohadky.

te, Ze jim budete Cist pohadku (ptiloha €. 1) » Béhem c¢teni chodte kolem nich po kruhu

a béhem toho poloZte dovnitf kruhu plySo-

PANTOMIMA

7 MIN

BLIZE ZAKY SEZNAMIT S HLAVNi POSTAVOU. VYTVORIT SI
PREDSTAVU O POSTAVE A VZTAH K Ni.

NETREBA

POSTUP

» Reknéte, Ze se nyni podivate na to, co tako- ¢innosti bez pouziti slov (zvuky povoleny).
vy kocourek bézné déla. Vysvétlete jim, ze
¢innosti budete vSichni hromadné pfedva-
dét pantomimou, coZ je pohybové ztvarnéni

» Vyzvéte déti, které sedi v kruhu, aby se za-
myslely nad tim, co takovy kocourek ob-



vykle déla. Jakmile nékdo fekne néjakou a naznaci pomoci hlavy, jak kocicka pije
¢innost, ostatni ji spoleéné s nim zac¢nou mlicko).

predvadét formou pantomimy (Napft. ,Ko-

¢icka pije mlicko.” — VSichni si kleknou

POKRACOVANI POHADKY
O ZEN-ZENOVI FORMOU
LOUTKOVEHO DIVADLA

PREHRAT CAST PRIBEHU ZAJIiMAVOU FORMOU. PODNITIT
JEJICH ZVEDAVOST.

PI.YSOW KOCOUREK ZEN-ZEN S SEDOII

SRSTI, OER\IEI\IA RUKAVICE, MODRY SATEK, BEDYNKA
(STOLEK, ZIDLE)

-

o

/-
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POSTUP

» Reknéte zakiim, Ze jim chcete ukazat, jak

pohadka pokracuje dale, ale Ze se musi pre-
sunout za vami do rohu mistnosti, kde bu-
dete mit jiz pfipravenou bedynku (stolek,
zidli), na které predvedete kratké loutkové
pfedstaveni (pfiloha €. 2), kterym ztvarnite
pokra¢ovani pohadky. Zaci a Zakyné budou
v roli divacek a vy v roli loutkoherce.

VYUZITi REKVIZIT

Zen-Zena budete hrat s Sedym plySovym ko-
courkem.

Ruku kocoura Alexe bude predstavovat cer-
vena rukavice, kterou si béhem loutkohry
navlecete na ruku.

Reku vytvofite pomoci modrého satku.

POKRACOVANI POHADKY
O ZEN-ZENOVI FORMOU
PANTOMIMY

PROZIT KONTRAST NA VLASTNI KUZI, KDY V JEDNE FAZI PRIBEHU JE
ZEN-ZEN OSTATNiMI KOCKAMI PRIJAT A V DRUHE FAZI JE NAOPAK
ODMITAN.

PAPIR S PRIBEHEM

POSTUP

»

»

»

Reknéte 7aktim, Ze v dalsi éasti se z nich
stanou herci a herecky. Vysvétlete jim, Ze
se budou volné pohybovat po prostoru a na
znameni budou vsichni zaraz pomoci pan-
tomimy pfedvadét jednotlivé ¢asti pohad-
ky, které jim budete piedc¢itat (pfiloha €. 3).

Domluvte se s zaky, Ze znamenim k tomu,
aby mohli zacit s pantomimou, bude vase
tlesknuti. Tlesknutim rovnéz budete panto-
mimu ukoncovat.

Ujistéte se, Ze zaci a zakyné chapou, co po
nich chcete tim, Ze si to vyzkousite nane-
Cisto. Zadejte nékolik ukond, které by mohl
Zen-Zen délat. Napriklad: ,Zen-Zen si Skra-

be svij kozZisek. Zen-Zen moc rad lovi mysi
a vzdycky si na nich pochutna. Zen-Zen je
porad vesely.”
» Jednotlivé uryvky Ctéte pomalu a srozu-
mitelné. Po kazdém pfecteni uryvku (jsou
oc¢islovany) nasleduje pantomima.

» Po pantomimé nechte déti shrnout, co se
v pohdadce odehralo.



PROJEVY NESNASENLIVOSTI
VUCI KOCOURKOVI

SEZNAMIT ZAKY S PROJEVY NESNASENLIVOSTI. NECHAT JE
BEZPECNOU FORMOU PROZIT TYTO PROJEVY ZE STRANY AGRESORA,
OBETI A NECINNYCH PRIHLiZEJicicH POMOCIi ZIVYCH OBRAZU.

(v / OBRAZKY S JEDNOTLIVYMI PROJEVY
NESNASENLIVOSTI

POSTUP

»

»

»

»

»

Reknéte zakum, Ze se nyni podivate na to,
jak se ostatni kocky a kocoufti k Zen-Zenovi
chovali, kdyz jeho srst zmodrala.

Vysvétlete jim, Ze nyni budou vytvaret scén-
ky (ptiloha €. 4), ve kterych budou ztvarno-
vat néjakou situaci, kterou dostanou na ob-
razku se zadanim scénky.

Sdélte jim, zZe se béhem scénky mohou hy-
bat, mluvit a délat zvuky (jako ve filmu) a je
rovnéz povoleno vyuzivat rekvizit, pokud
budou chtit.

Domluvte se s nimi na znameni (tlesknuti),
kterym zapoc¢nete a ukoncite scénku. Urce-
te si s nimi, v jakém prostoru bude jevisté
a vjakém hledisté. Vysvétlete jim, Ze po ka-
Zdé scénce predvadéjici skupinka zlistane
na jevisti a vy budete pokladat néjaké otaz-
ky divakim.

Jakmile Zaci a zakyné budou obeznameni
o tom, co maji délat, rozdélte je nebo je ne-
chte rozdélit se do 4 — 5 skupinek. Kazdé

skupince pak rozdejte obrazek se zadanim
scénky.

» Obchazejte jednotlivé skupinky, at se ujisti-
te, Ze si se zadanim vi rady. Mladsim Zaktm
zadani scénky radéji prectéte a kladenim
otazek se ujistéte, Zze vnimali obsah textu.

REFLEXE AKTIVITY

Kazdou scénku s zaky (divaky) rozeberte:

Co jste ve scénce vidéli? Co se v ni odehralo?
Kdo hral podle vas Zen-Zena?

Jaky vztah k sobé mély kocky ve scénce?

Co prozival Zen — Zen? (nejdfiv se zeptat diva-
ka a pak az samotného Zen — Zena)

Na herce: Jak jste se citili v této roli? Bali jste
se?

Shrnuti vsech scének: Ktera scénka vam pii-
sla nejvice nepfijemna? A proc?
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10 MIN

SETKANI S BYVALYM
KAMARADEM ZEN-ZENA

UVEDOMIT SI PRICINY CHOVANI, JEDNANi A MYSLENKOVYCH
POCHODU KOCEK VUCI KOCOURKU ZEN-ZENOVI.

CERVENE USI, ZIDLE

POSTUP

» Sdélte Zaklim, Ze pro né mate piekvapeni
v podobé schiizky s byvalym kamaradem
Zen-Zena. Reknéte jim, Ze se jmenuje Lery
a se Zen-Zenem se prestal kamaradit az
poté, co Zen-Zen zmodral. Maji nyni San-
ci se Leryho zeptat, z jakého davodu se se
Zen-Zenem prestal kamaradit.

» Zaktim pak vysvétlete, Ze si nasadite za-
stupnou rekvizitu, ktera symbolizuje Lery-
ho, a pfijdete k nim zpatky v roli Leryho.
Pak si pfipravte zidli (m0zZete si ji pfipravit
uz dfive), na kterou se v roli Leryho usadite,
a vyzvéte zaky, aby se pred tuto zidli poho-
dlné usadili.

» LEKTOR WV ROLI: Jakmile si nasadite
Cervené usi jako rekvizitu, posadte se v roli
na zidli, pfedstavte se détem a vybidnéte
je, aby se vas ptaly, na co potfebuji. MGzZe-
te setkani ¢asové ohranicit, napriklad tim,
Ze spéchate do skoly a na dotazy mate jen
3 minuty. Pokud zaci a zakyné nevédi, na
co se ptat, zkuste jim v roli trochu pomoct.
Tato aktivita by méla sméfovat k tomu, aby
si zaci a zakyné uvédomili/y, Ze vétSina Cer-
venych kocek Zen-Zena soudi podle toho,
co se o ko¢kach s modrou barvou srsti po-
vida. Pii odpovidani na dotazy se fid'te tex-
tem o Lerym (pfiloha €. 5). Otazky, na néz se
neda odpovédét timto textem, zodpovézte
podle svého uvazeni tak, aby se neodbocilo
od cile této aktivity. Je vhodné do nékteré
odpovédi zakomponovat také vypraveéni
o Legendé (pfiloha €. 6).

» Po této aktivité odejdéte, sundejte si rekvi-
zitu a vrat'te se jako lektor, ktery od Zak vy-
zvida, co se od Leryho dozvédéli:

Co jste se vSechno dozvedéli od Leryho?

Proc se Lery prestal kamaradit se Zen-
Zenem?

Jak se choval Zen-Zen k ostatnim kockam?
Byl Zen-Zen takovy, jak to vyznélo v legendé?

Jak se ostatni kocky chovaly k Zen-Zenovi,
kdyz zmodral? Co ty kocky vedlo k takovému
chovani?

Je podle vas spravné, jak se ostatni kocky
k Zen-Zenovi chovaly? Pro¢ ano/ne?

Kdyz se takhle kocky chovaji, co to miize zpt-
sobit?

Vsechny kocky se k Zen-Zenovi obratily zady,
jen Alex ne. Proc¢ si myslite, Ze se s nim Alex
stale kamaradi? Proc si myslite, ze se tak
Alex zachoval? Jaky podle vas Alex je? Zkus-
te ho popsat.



CHARAKTERISTIKA ALEXE

Je to kocour, ktery je odvazny a hlavné mysli svou vlastni hlavou a nenecha se strhnout veétsi-

nou. Pfestoze zna legendu, véfi, Zze Zen-Zen je hodny kocourek, protoze ho tak poznal a nenasel
divod, pro¢ by si to mél pifestat myslet. Vadi mu, jak se okoli k Zen-Zenovi chova od té doby, co
zmodral, a kdykoliv je tfeba, postavi se za néj a brani ho. Tak to pfece kamaradi délaji.

ZEN-ZENA

POMOC PRO KOCOURKA

PODNITIT ZAKY K DISKUZI NAD ZEN-ZENOVOU SITUACI
A K VYTVORENi NAVRHU RESENi TETO SITUACE.

CERVENE USI, ZIDLE

POZNAMKA: TUTO AKTIVITU LZE VYNECHAT, POKUD JSTE V CASOVEM

SKLUZU. V ZAVERECNE DISKUZI SE PAK MUZETE ZAKU ZEPTAT, JAKYM
ZPUSOBEM BY KOCOURKU ZEN-ZENOVI MOHLI POMOCT.

POSTUP

» V ndsledujici aktivité zaktim sdélte, Ze za
nimi pfijde kocourek Zen-Zen, protoZe néco
potiebuje.

» LEKTOR V ROLI: Nasadte si usi jako
zastupnou rekvizitu a pfijdte k Zaktm v roli
Zen-Zena.

Kocourek Zen-Zen je smutny a utrdpeny a nevi,
co ma délat. Nikdo kromé Alexe se s nim ne-
chce kamaradit. A to vse jen kvull tomu, Ze je
modry. Vzdyt nikomu nic Spatného neproved].
Domu se vratit nechce, protoze si tady nasel
nejlepsiho kamardda Alexe a dalsi kamarady,
které ztratil, az kdyz zmodral. Chtel by néco
udélat, aby se s nim zase vsichni kamaradill.
Obrdti se proto na zZaky, jestli by mu nemohli
pomoct.

» Jakmile se zaci a Zakyné rozhodnou vam
pomoct, vystupte z role a rozdélte zaky do
dvou skupin.

» Vysvétlete jim, Ze jedna skupina se vzije do
role Zen-Zena a bude premyslet, jak by si
Zen-Zen mohl pomoct sam, a druha skupi-
na bude v roli Alexe vymyslet, jak by Zen-
Zenovi mohl pomoct kamarad Alex. Kazdou
skupinu lektor posle na opacnou stranu
mistnosti, aby se Zaci a zakyné navzajem
nerusili.

» Na diskuzi zakim a Zakynim nechte cca 5
minut. Mezitim, co Zaci a zakyné diskutu-
ji, rozdélte kiidou (fixem) tabuli (flipchart)
na dvé poloviny. Na jednu napiste nadpis
Zen-Zen a na druhou Alex. Po uplynuti ¢asu
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urc¢enému k diskuzi zavolejte zaky k tabuli.
Dohlédnéte na to, aby byli i u tabule rozdé-
leni na dvé skupiny.

» LEKTOR V ROLI: vratte se k zakm
opét v roli Zen-Zena a zeptejte se jich, co
vymysleli. Vyzvéte nejprve skupinu v roli
Zen-Zena, aby fekla, co vymyslela, a poté
vyzvéte i skupinu kamarada Alexe. VSech-
ny realné uskutecnitelné rady zaka zapi-
sujte na tabuli. Rady, které se vam budou
zdat nerealné, prodiskutujte s zaky:
 Opravdu si myslite, Ze by to fungovalo?

+ Jak toho chcete dosahnout?

» Jakmile budete v roli Zen-Zena s ndapady
Zakl spokojeni, miizete jim podékovat za po-
moc a vystoupit z role.

ALTERNATIVNi POSTUP

Nemusite byt v roli Zen-Zena a Zaklim muiZete
pouze vyfridit, Ze Zen-Zen potiebuje jejich po-
moc. Vy jako prostfednik se pak nabidnete, Ze
navrhy Zaka Zen-Zenovi pietlumocite (pfeda-
te v psané formsé).

VZTAHNOUT ZKUSENOST Z PRIBEHU K REALNEMU ZIVOTU.

NETREBA

POSTUP

» Nechte zaky usadit se do kruhu. Reknéte
jim, Ze piibéh o Zen-Zenovi snad dopadl
diky radam Zakd dobie. Zeptejte se zakuy,
kdo by byl schopen cely pfibéh o Zen-Zeno-
vi shrnout. Ostatni miZou zaka dopliiovat.

» Po shrnuti pfibéhu zahajte diskuzi, ve které
se s zaky budete snazit najit paralelu mezi
prozitym piibéhem a realnym Zivotem.

OTAZKY DO DISKUZE

Co se v pohadce o Zen-Zenovi stalo?

Kocky se tedy k Zen-Zenovi chovaly nepékneé,
protoze byl jiny nez ony. Myslite, Ze to tak je

1 v normalnim svéte, Ze se nékdo k nékomu
jinému chova nepékné, protoze je jiny? Zkus-
te rict nejakeé priklady.

Setkaly jste se nékdy s tim, ze se nékdo, jako
v pohadce o Zen-Zenovi, prestal s nékym ka-

maradit pro to, ze je jiny? Napfiklad, ze nosi
bryle nebo ma rovnatka nebo ma jinou barvu
pleti nebo je hodné chytry.

Jak byste se zachovaly vy na misté toho clo-
véka?

Pomohly jste nékdy nékomu v podobné situa-
ci jako Alex? Jaké to pro vas bylo?

Ridil se Lery v pohadce podle toho, co fikali
ostatni? Ridil se Alex v pohadce podle toho,
co fikali ostatni? A co vy? Je pro vas dulezité,
co o nékom rikaji ostatni?

Kdyz Vam kamarad rekne, ze Helenka je lako-
ma a kazdého bije, co udélate?

Kdyz Vam treba maminka rekne, ze Pepicek
od sousedd je Spinavy a ma vsi, co udélate?

A kdyz v televizi feknou, Ze (Romové, cerno-

81, Vietnamci - vybrat podle toho, aby nikdo
s déti ve tridé nebyl této rasy nebo narodnos-



ti) jsou vsichni zlo¢inci a méli by se vratit do Je podle vas dobré hodnotit clovéka podle

své zemeé, co udélate? A proc? toho, zda nosi bryle nebo rovnatka, podle bar-
Koho znate lépe? Spoluzaka, kterého vidite vy kaze, podle toho, Ze pochazi z jiné zemé?
kazdy den a mluvite spolu, nebo zaka jiné Podle ¢eho bychom meéli lidi hodnotit?

tridy, o kterém jste néco slysely? A proc? Vite,
co znamena mit s nékym osobni zkusenost?

DOKONCENI

5 MIN
UZAVRIT WORKSHOP.

PLYSOVY KOCOUREK ZEN-ZEN
S MODROU SRSTi

POSTUP

» Vezméte si do ruky plySového kocourka courkovi poSeptali. Pfesto se snaZte zaky
Zen-Zena a feknéte Zakaim, aby se zamys- motivovat k tomu, aby se nebali je vyslovit
leli nad tim, co by si z prozitého workshopu nahlas.
chtéli do budoucna zapamatovat. Dejte jim

» Na zavér zakGim poskytnéte i vy zpétnou
vazbu na workshop, podékujte jim za jejich
» Sdélte Zaklim, Ze nyni po kruhu poslete ply- spolupraci a rozlucte se s nimi.
Sového kocourka Zen-Zena a oni budou mit
za ukol mu fict: ,Mily kocourku Zen-Zene,
chtél bych si zapamatovat...

chvili cas.

» Zaklm, ktefi nebudou chtit mluvit nahlas,
muzZete navrhnout, aby svou myslenku ko-






PRILOHY
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ZEN-ZENOVO DOBRODRUZSTVI:
JAK PREKONAT ODLISNOST

VERZE PRO MLADSI ZAKY

URYVEK POHADKY

Kdysi davno pfed mnoha lety a sto lety,
asi tisic svételnych let od nasi modré pla-
nety byla jednou jedna Koci¢i zemékoule
dvé stejné polokoule. Jednoho krasného
koci¢iho dne se na jedné polokouli narodil

maly Sedy kocourek a dostal jméno Zen-
Zen. Byl to kocourek jako jini kocourci.
Meél ¢tyii pacicky a na kazdé pacicce po
péti drapcich, mél dvé zelena ocka, jeden
cerny cumacek a na zadec¢ku se mu hou-
pal kocCic¢i ocasek.

SCENAR LOUTKOVEHO PREDSTAVENI

Lektor: ,Jednou se zvédavy kocourek Zen-
Zen rozhodl, Ze se vyda.."

Zen-Zen: ,AZ na konec svéta!”

Lektor: ,Jsi si opravdu jisty kocourku?
Ostatni kocky rikaly, Ze cesta je moc ne-
bezpecna!”

Zen-Zen: ,Ja se nebojim, chci poznat svét
a zazit velké dobrodruzstvi.”

Lektor: ,Zen-Zen se tedy vydal na cestu.
PreSel vysoké hory a hluboké doly, aZ do-

ZADANI PANTOMIMY

1/ Zen-Zen sise svym zachrancem Alexem
potrasl rukou a hned se skamaradili. Ka-
marady si Zen-Zen nasel 1 mezi ostatnimi
kockami a kocoury.

2 / Zen-Zen si s ko€i¢imi kamarady ¢asto
hral na schovavanou. Vétsinou si hrali na
louce mezi kefi a kvétinami.

3 / Zen-Zen byl moc Stastny, Ze ma tolik
novych kamaradu. Stale se usmival a ska-
kal radosti.

Sel k velké rece.”

Zen-Zen: ,Ta je ale velika! Ja se ale ne-
vzdam a pfeplavu ji."

Lektor: ,Silny proud ale Zen-Zena stahl
pod hladinu*

Zen-Zen: ,To je mij konec,

Lektor: ,Pomyslel si, kdyZ ho najednou cizi

koc€i¢i packa vytahla na bfeh. Byl to ko-
cour Alex."

4 / Piislo jaro a oteplilo se. Zen-Zen zacal
ztracet svou Sedivou srst, jakou maji mla-
data.

5 / KdyZ se jednou Zen-Zen naklonil nad
jezirko, v jeho odrazu zjistil, Ze jeho srst je
cela modra. Ale zadna z kocek, se ktery-
mi se Zen-Zen kamaradil, nebyla modra.
Vsechny byly Cervené.

6 / Kdyz Zen-Zenovi kamaradi uvidélj, ze
je modry, lekli se ho a uz si s nim nechtéli



hrat. Ukazovali si na néj a posmivali se mu
za to, Ze zmodral.

7 / Zen-Zen byl moc nestastny a osameély.
Zacal se stydét za to, Ze vypada jinak nez
ostatni kocky a kocoufi.

8 / Pfece jenom mu jeden kamarad zustal.
Kocourovi Alexovi bylo jedno, Ze je Zen-

PRILOHA €. 4
PROJEVY NESNASENLIVOSTI

Zen modry, a porad si s nim hral.

9 /1 tak byl ale kocourek Zen-Zen smutny,
Ze ho ostatni kocky a kocoufi nemaji radi
kvili tomu, Ze neni ¢erveny, jako ostatni.

(tisk na jednu stranu obrazek a na druhou zaddani)

pomn.guyi\'ui.
POSMIVANI,
UKAZOVANI

Jednoho sluni¢kového rana se kocourek
Zen-Zen Sel toulat jen tak do koc€ici vesni-
ce. Prochazka pfijemna ale viibec nebyla.
Kocky a kocoufii, ktefi kolem néj prochaze-
li, o ném nahlas rikali Skaredé véci a uka-
zovali si na néj a néktefi se mu dokonce
posmivali: ,Podivejte se na tu smésSnou
barvuy, a jak divné chodi. Je to zly modry
dabel!”
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NADAVANI,

VYHROZOVANI,

URAZKY

Kocourek Zen-Zen Sel z vesnice jako kazdy den na hristé pro
kocourky a kocicky, aby si s nimi pohral. Jaké bylo jeho pfe-
kvapeni, kdyz mu vSichni kocCic¢i rodice zacali zakazovat hrat
si s jejich kotaty, protoZe je modry. Zen-Zen si od nich vysle-
chl hodné skaredych véci, jako: ,BéZ pry¢, ty modra nestviiro!”
A dokonce mu 1 vyhrozovali, Ze jestli hned neodejde, tak mu
poradné vyprasi kozich.
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AGRESE
A UTOKY

Odpoledne kocourka Zen-Zena probudila velka Zizen, a tak se Sel
napit vody z jezirka. Najednou tam piibéhli kocourci a kocicky
a zacali ho vyhanét od jezirka: ,Odejdi pry¢, ty skaredy modry
cizinée, nebo nam otravis vodu v jezirku! Zduchali ho vsechny
kotata pry¢. ,A uz se nevracej, my té tu nechceme!”

O/v

P e




IGNORACE,
PREHLIZENI

Kdyz kocourek Zen-Zen bézel od jezirka, nechténé jednou tlapkou za-
padl do diry. Samotny tlapku vytahnout nemohl, a tak kolemjdouci
kocky a kocoury zadal o pomoc. Nikdo se v§ak nezastavil a vétSina se
nanéj ani nepodivala. VSichni délali, Ze nic nevidi, ani neslysi. Jeden
kocour, ktery kolem néj prochazel, jen utrousil: ,Dobfe ti tak, ty modra
prisero.”




STRACH,
VYHYBANI SE

Zen-Zen Sel s poskrabanou a bolavou tlapkou do ko¢i¢i nemocnice,
aby mu ji koCi¢i doktofi zavazali. Jakmile vstoupil do nemocnice,
vSechny kocky a kocoufi se hrGizou zastavili. ,Davejte si pozor, at od
toho modrého cizince nechytnete néjakou nakazlivou nemoc,’ fika-
li se strachem v ocich. ,Nedotykejte se ho hlavné, jinak pry budete

IM

mit cely Zivot smulu a jesté haf, zmodrate
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O LERYM

Jmenuji se Lery a patfim k ¢ervenym kockam a stejné jako ostatni cervené kocky ne-
mam rad modré koéky, protoZe jsou zlé. Rika se to v jedné legendé, kterou mi fikala
maminka. I ve Skole nam ji fikali. TakZe je jasné, proC se se Zen-Zenem nekamaradim.
I kdyz zdalo se mi, Ze je docela hodny, ale asi to na nas hral. Stejné se s nim ted nikdo
nekamaradi, teda kromé Alexe, ale ten je divny, vZdycky byl divny. A maminka s tatin-
kem mi dokonce zakazali se se Zen-Zenem kamaradit. Pry od néj jesté chytnu tu kletbu
a budu stejné zly jako vS§echny modré kocky. Pry uz takové ptipady byly.

LEGENDA

Pred davnymi véky spolu zily modré a cervené kocky v miru. Jednou vsak viidce mod-
rych kocek, Prakocour Modrovous, néco Skaredého udélal vidci vSech ¢ervenych kocek,
Prakocouru Cervenolici. Nikdo si véak nepamatuje uz co. Néktefi fikaji, Ze mu schvalné
privrel tlapi¢ku ve dverich, jini zase fikaji, Ze mu vypil vSechny zasoby mli¢ka. Hlavni je,
Ze Prakocour Cervenolic kviili tomu na vdechny modré kocky uvalil kletbu a diky tomu
jsou vSechny zlé. Porad se mraci a rady se perou. Pfi odfikavani své kletby pry Praotec
Cervenolic bouchnul svou holi do zemé a tam se udélala trhlina a tak vznikla velka
feka, ktera ko€ici zemékouli rozdélila na dvé polokoule, jednu pro hodné ¢ervené kocky
a druhou pro zlé modré kocky.
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ZEN-ZENOVO
DOBRODRUZSTVI:
JAK PREKONAT
ODLISNOST

VERZE PRO STARSI ZAKY




Zaci a zakyné se pomoci piibéhu dostanou do fantazijniho svéta, ktery reflek-
tuje realna témata spojena s rasismem a xenofobii. Workshop pracuje s me-
todou dramatické vychovy, ktera podnécuje zaky a zakyneé k plné ucasti pri
feseni problému hlavniho hrdiny pfibéhu, Zen-Zena. Déti se zamysli nad tim,
pro¢ neposuzovat clovéka podle vzhledu nebo piivodu. Pojdte taky pomoci
Zen-Zenovi, ktery se ocitl jako cizinec na jiné planeteé!

KLICOVA SLOVA

rasismus, xenofobie, puvod, predsud- Podnitit iék_y k zamysleni se nad

ky, pfatelstvi, kritické mysleni davody vzniku pfedsudki, xeno-
fobie a rasismu.

CAS Poskytnout zakiim moznost vcitit

. . o . se do situace cizincu.
90 min (podle velikosti a vékového slo-

zeni skupiny) Podpofit pozitivni vzory chovani
zaka vaci cizincim nebo lidem

ci I_ovA SKUPINA jJiné narodnosti, etnické skupiny.
3. - 5. roénik ZS

POCET DETI

PRACE S PRiBEHEM
LEKTOR V ROLI
HORKE KRESLO
ZIVE OBRAZY
SCENKY
PANTOMIMA
IMPROVIZACE
DISKUZE

DISKUZE




OSNOVA

1. HONICKA VESMIRNYCH LODi

2. ZEN-ZENOVO DOBRODRUZSTVI ZACINA

3. CO SE ZEN-ZENOVI STALO?

4. PROJEVY NESNASENLIVOSTI V OBRAZECH/
SCENKACH

5. SETKANI S BYVALYM KAMARADEM ZEN-ZENA

6. JAK POMOCI ZEN-ZENOVI

7. ZAVERECNA REFLEXE TEMATU

8. UZAVRENI



HONICKA VESMIRNYCH

ROZHYBAT KOLEKTIV, NAVODIT ATMOSFERU PRO DRAMATICKOU
PRACI A MOTIVOVAT ZAKY DO PRIBEHU.

PLYSOVY ZEN-ZEN S MODROU SRSTi

POSTUP

UVODNI SEZNAMENI

» Privitejte Zaky a predstavte se jim, pokud se
neznate.

» Shrnte Zaklm, co je béhem workshopu ¢ek3,
jaké je jeho téma a jakymi metodami budete
pracovat. Reknéte jim, Ze béhem worksho-
pu budou vstupovat do roli ur¢itych postav
(zahraji si na herce a herecky), stejné jako
vy. Role jsou fiktivni, a proto neni tfeba se
stydét.

» Domluvte si se zaky, kdy a jak dlouhou bu-
dou mit prestavku.

» Pokud pracujete s vétsim poctem zakuy, je
vhodné si s nimi domluvit znameni (napf.
zvednuti ruky) na utiSeni.

» Aby se vSem lépe pracovalo, vyzvéte zaky,

aby dodrzovali tfi jednoducha pravidla:

* budeme respektovat své nazory
a budeme k sobé tolerantni,

* nebudeme zesmésnovat nazory ostat-
nich,

* vzdy mluvi jen jeden a ostatni davaji
poZzor.

» Reknéte zakiim, aby se nyni pfenesli do
vesmiru a stali se vesmirnymi lodémi, kte-
ré si pluji galaxii. Kazda lod, na kterou ale
ve vesmiru narazi, je nepratelska a je tieba
ji zneskodnit.

PRAVIDLA

Kazdy hrac predstavuje vesmirnou lod,
ktera se pohybuje po prostoru tfidy.

Lod muze zautocit na nepfatelskou lod' tak,
Ze se ji dotkne dlani.

Aby lod zneskodnila, musi se dotknout jedné
z koncetin (ruce a nohy), které pfedstavuji
kridla lodé.

Kdyz se zak (lod) dotkne dlani druhého (ne-
pratelska lod), tomu dana koncetina (kfidlo)
znehybni. To znamena, Ze danou koncetinu
pfi pohybu vesmirem nesmi pouzivat (ruka
ochabne, nohu tahne za sebou, po zasazeni

obou noh zistava stat na misté).

Pokud ma lod ochromena vSechna kridla
(koncetiny), je vyfazena z boje a stoji na
miste.

Hraje se o to, ktera lod vydrzi nejdéle

V provozu.
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ZACINA

ZEN-ZENOVO DOBRODRUZSTVI

SEZNAMIT ZAKY S HLAVNI POSTAVOU.

) KSILTOVKA, BATOH, DOPIS, VYSVEDCENI,
PRUKAZKA DO KNIHOVNY, DIPLOM, TABULE (FLIPCHART)

S POHADKOU

POSTUP

» Vyzvéte zaky, aby se posadili do kruhu.

» PoloZte doprostfed kruhu batoh, ve kterém
je ksiltovka, dopis (priloha €. 1), vysvédceni
(ptiloha €. 3), prikazka do knihovny (pfilo-
ha ¢. 4) a diplom (pfiloha €. 5).

» Ukolem zaku bude zjistit, komu dany batoh
a jeho obsah patfi. Dosahneme toho tim, Ze
zaky nechame batoh s jeho obsahem pro-
zkoumat a budeme jim klast otazky.

» Nechte Zaky nejprve prohlédnout si batoh
a poté dovolte nékterym zZakim, aby z bato-
hu vytahli vzdy po jednom pfedmeétu, ktery
ostatnim predstavi. Cteni dopisu nechte az
na zaver.

OTAZKY
Jaké osobé podle vas tento batoh patri? Ptejte

se na pohlavi, vék. Muzete zaky nechat hlaso-
vat.

Nechame zaky vytahovat jednotlivé predmeéty:
Co to je? Komu to patfi? Miizes nam piecist, co
je tam napsano? Co to asi znamena?

Muzes nam dopis nahlas pfecist? Co jste se
z dopisu dozvédéli? Kdo je to Zen-Zen? Kde se
ocitl? Jak se tam dostal? Kdo tam zije? Jak se
k nému chovaji? Kdo a jak mu pomohl? Proc¢ si
myslite, Ze mu pomohl?

» Pfibéh (pfiloha €. 6) ma funkci posledniho
dilku to puzzle, aby si Zaci a Zakyné uvédo-
mili, Ze existuji dvé planety, na kterych by-
dli dvé barevné odliSné rasy.

» Zeptejte se zaky, jaké dalsi informace z pfi-
béhu o Zen-Zenovi zjistili.

» Abyste se ujistili, Ze si vSichni Zaci a zaky-
né komplikovany a utrzkovity piibéh dobfe
spojili, nechejte je na tabuli (flipchart) na-
malovat Cervenou planetu, pod kterou napi-
8i Zentar a Zen-Zen (protoze z této planety
pochazi), a modrou planetu Tener s jejimi
obyvateli Tenefany. Nakonec feknéte jed-
nomu zaku nebo zakyni, aby vyznacil Sip-
kou, z které planety na kterou se Zen-Zen
dostal a miiZete ho nechat namalovat i au-
tobus, ktery ho tam dopravil.

W 77

» Nyni zakim feknéte, Ze 0 Zen-Zenovi néco *
e ]lm prem A




20 MIN

CO SE ZEN-ZENOVI STALO?

UKAZAT KONTRAST MEZI TOLERANCI A XENOFOBII.

KSILTOVKA A'M(')DRI'\ MASKA PRO
POSTAVU ZEN-ZENA, ZADANI ZIVYCH OBRAZU

POS'I'IIP

» Déti si s vasi pomoci vytvofily obraz o tom,
v jaké situaci se Zen-Zen pravé nachazi.
Prozradte jim, Ze se nyni podivate zpatky
do minulosti a zjistite, co se ve skutecnosti
stalo.

» Nechte Zaky a zZakyné rozdélit se do dvou
skupin a feknéte jim, ze v kazdé skupiné
budou vytvaret zivy obraz podle zadani
(ptiloha €. 7).

» Ukolem zakl bude postavit se v Zivém ob-
raze do takovych pozic, aby celkovy obraz
vyjadioval zadani. V obraze se Zaci a Zaky-
né nesmi hybat, nesmi mluvit, ani vydavat
zvuky.

» Zak, ktery bude v Zivém obraze hrat Zen-Ze-
na, dostane k dispozici ksiltovku a modrou
masku.

» Zakim rozdejte zadani a dejte jim asi
5 minut na pripravu obrazu. U obou skupin

INSTRUKCE PRO LEKTORA

1. Prectéte uryvek pribéhu.

»

»

zkontrolujte, zda pochopily zadani a védi,
co maji délat.

Jakmile vyprsi ¢as na pfipravy, zakim vy-
svétlete, jakym zplisobem bude ukazovani
obrazu probihat.

Rozdélte tfidu na hledisté a jevisté. Jako
znameni k zahajeni a ukonceni Zivého ob-
razu pouzijte napfiklad tlesknuti. Sdélte Za-
kim, Ze pfed ukazovanim obraztibudete ¢ist
jesté kratky uryvek piibéhu (pfiloha €. 7).
ZdlUraznéte zaktm, Ze v zZivém obraze bu-
dou muset dlouho vydrzet, protoze vy mezi-
tim budete ¢ist Zen-Zenovi pocity (ptiloha
¢. 7) a potom budete Zakiim druhé skupiny
v hledisti klast otazky tykajici se obrazu.
Je nezbytné, aby celou dobu Zaci a zakyné,
ktefi stoji v obraze, vydrzeli bez hnuti.

2. Vybidnéte tlesknutim prvni skupinu (obraz ¢. 1), aby se postavila do obrazu.

3. Postavte se za zaka, ktery hraje Zen-Zena a prectéte jeho pocity.

4. Pokladejte zakam sedicim v hledisti otazky tykajici se obrazu.

5. Tlesknutim ukoncete obraz a vybidnéte druhou skupinu (obraz ¢. 2), aby sla na jevisteé.
6. Opakujte 2. — 4. bod.
7. Reflektujte celou aktivitu.
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REFLEXE ZIVYCH OBRAZU

Co na obrazu vidite?

Kdo jsou postavy na obraze?

Jaké vztahy maji postavy mezi sebou?

REFLEXE AKTIVITY

Co se tedy opravdu v pribéhu odehralo?

V cem se oba komiksové obrazy nejvic lisily?
(mélo by zaznit: tolerance v 1. obraze a nesna-
Senlivost v 2. obraze)

Proc¢ meéli vSichni ze Zen-Zena strach?

PROJEVY NESNASENLIVOSTI
V OBRAZECH/SCENKACH

PROJIT A POPSAT RUZNE PROJEVY XENOFOBIE A RASISMU. POJME-
NOVAT POCITY, KTERE OBETI XENOFOBIE A RASISMU PROZIVAJI.

/ K§I°I.T0\I'KA PRO POSTAVU ZEN-ZENA, ZADANI
ZIVYCH OBRAZU/SCENEK

POSTUP

»

»

»

»

»

»

Vyzvéte zaky, aby se posadili do kruhu a po-
slouchali vas. Reknéte jim, Ze od té doby,
co Tenerané zjistili, Ze Zen-Zen neni jeden
z nich, se k nému chovali nehezky a jediny
Alex s nim stale kamaradil.

Vysvétlete zakim, Ze nyni si ukaZete, ja-
kym zpusobem se Tenefané k Zen-Zenovi
chovali, a to prostfednictvim obraz(i nebo
scének (pfiloha €. 8).

Pokud déti budou vytvaret Zivé obrazy,
sdélte jim, ze podle zadani vytvoii obraz
(sochu), ve kterém se nesmi hybat a tento
obraz by mél vystihovat zadani.

Pokud déti budou vytvaret scénky, mohou
se hybat a mluvit. Zdlraznéte ale Zaklm, Ze
scénky, ve kterych se projevuje agrese, bu-
dou pfedvadét pouze jako.

Pokud déti budou chtit, povolte jim rekvi-
zity. Postava Zen-Zena bude mit na hlavé
vzdy ksiltovku.

Rozdélte zZaky do 4 skupin, rozdejte jim
zadani a dejte jim ¢as na pfipravu obrazl

»

»

»

»

nebo scének. Jednotlivé skupinky obcha-
zejte, abyste se ujistili, Ze chapou zadani,
popfipadé jim pomozte.

Jakmile jsou déti pripraveny, svolejte je
a feknéte jim, kde bude jevisté a kde hledi-
Sté.

Domluvte se s nimi na zvukovém signalu,
kterym bude zapocat a ukoncen obraz, ¢i
scénka (napf. tlesknuti).

Pokud zaci a zakyné budou predvadét ob-
razy, sdélte jim, Ze v obraze budou muset
chvili vydrzet, protoze se na obsah obrazu
budete vyptavat zbyvajicich zaku.

Pokud budou Zaci a zakyné pfedvadét scén-
ku, feknéte jim, aby po ukonceni scénky ne-
odchazeli/y z jevisté, protoZe se zbyvajicich
Zakl budete na scénku ptat.

Co vidite v obraze? (Co jste vidéli ve scénce?)

Co se tam déje?

Jaké postavy rozeznate?

Jak se Tenerané chovaji k Zen — Zenovi?



Jak se Zen - Zen asi citi?

Vy, ktefti jste hrali Zen - Zena, jak jste
se v jeho roli citili? (dotaz na herce)

Ktery obraz vam byl nejméné prijemny?

(dotaz na herce i divaky)

10 MIN

SETKANI S BYVALYM
KAMARADEM ZEN-ZENA

KONFRONTOVAT ZAKY S XENOFOBNiIiMI NAZORY.

| ZASTUPNA REKVIZITA PRO SPOLUZAKA - TAS-
KA DO SKOLY, MIKINA

POSTUP

»

»

»

Sdélte zakGm, Ze pro né mate prekvapeni
v podobé schizky s byvalym kamaradem
Zen-Zena. Reknéte jim, Ze se jmenuje Lery
a se Zen-Zenem se piestal kamaradit az
poté, co Zen-Zen zmodral. Maji nyni San-
ci se Leryho zeptat, z jakého dGvodu se se
Zen-Zenem prestal kamaradit.

Zaktm pak vysvétlete, Ze si nasadite za-
stupnou rekvizitu, ktera symbolizuje Le-
ryho a prijdete k nim zpatky v roli Leryho.
Pak si pripravte zidli (mliZete si ji pfipravit
uz dfive), na kterou se v roli Leryho usadite
a vyzvéte zaky, aby se pred tuto zidli poho-
dlné usadili.

LEKTOR V ROLI: Jakmile si oblece-
te mikinu a Skolni tasku jako rekvizitu, po-
sad'te se v roli na zidli, predstavte se détem
a vybidnéte je, aby se vas ptali, na co potte-
buji. Mizete setkani ¢asové ohranicit, na-
priklad tim, Ze spéchate do Skoly a na dota-
zy mate jen 3 minuty. Pokud déti nevédi, na
co se ptat, zkuste jim v roli trochu pomoct.
Tato aktivita by méla sméfovat k tomu, aby
si déti uvédomily, Ze vétSina Tenefanl Zen-

Zena soudi podle toho, co se o Zentarech
povida. Pfi odpovidani na dotazy se ridte
Leryho vypravénim (ptiloha €. 2). Otazky,
na néz se neda odpovédét timto textem,
zodpovézte podle svého uvazeni tak, aby se

neodbocilo od cile této aktivity.

REFLEXE AKTIVITY

Co jste se od spoluzaka dozvedeéli?
Co pro vas bylo zajimavé?

Co si myslite o postoji spoluzaka k Zen — Ze-
novi?

Z jakych informaci spoluzak vychazi? Kde je
ziskal?

Mohl by spoluzak se Zen — Zenem znovu ka-
maradit? Co by tomu pomohlo?

Jak byste se zachovali vy na jeho misté?
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JAK POMOCI ZEN-ZENOVI

ZAPOJIT ZAKY DO RESENi PROBLEMU XENOFOBIE.

KSILTOVKA ZEN - ZENA

POZNAMKA: TUTO AKTIVITU LZE VYNECHAT, POKUD JSTE V CASOVEM

SKLUZU. V ZAVERECNE DISKUZI SE PAK MUZETE ZAKU ZEPTAT, JAKYM
ZPUSOBEM BY KOCOURKU ZEN-ZENOVI MOHLI POMOCT.

POSTUP

» V nasledujici aktivité zakim sdélte, Ze za
nimi pfijde Zen-Zen, protoze néco potiebu-
je.

» LEKTOR V ROLI: Nasadte si ksiltov-
ku jako zastupnou rekvizitu a piijdte k za-
kiim v roli Zen-Zena.

Zen-Zen je smutny a utrapeny a nevi, co ma
délat. Nikdo kromé Alexe se s nim nechce ka-
marddit. A to vse jen kvuli tomu, Ze je Cerveny.
VZdyt nikomu nic spatného neprovedl. Domu
se vratit nechce, protoze si tady nasel nejlep-
Sitho kamardda Alexe a dalsi kamarddy, které
ztratll, az kdyz zjistili, ze je Zentar. Chtel by
néco udélat, aby se s nim zase vsichni kama-
radili. Obrati se proto na zZaky, jestli by mu ne-
mohli pomoct.

» Jakmile se zaci a Zakyné rozhodnou vam
pomoct, vystupte z role a rozdélte je do dvou
skupin.

» Vysvétlete jim, Ze jedna skupina se vZije do
role Zen-Zena a bude pfemyslet, jak by si
Zen-Zen mohl pomoct sam, a druha skupi-
na bude v roli Alexe vymyslet, jak by Zen-
Zenovi mohl pomoct kamarad Alex. Kazdou
skupinu lektor posle na opacnou stranu
mistnosti, aby se navzajem nerusily.

» Na diskuzi nechte cca 5 minut. Mezitim, co
Zaci a zakyné diskutuji, rozdélte kiidou (fi-

xem) tabuli (flipchart) na dvé poloviny. Na
jednu polovinu napiste nadpis Zen-Zen ana
druhou polovinu Alex. Po uplynuti ¢asu ur-
c¢enému k diskuzi zavolejte zaky k tabuli
Dohlédnéte na to, aby byli i u tabule stale
rozdéleni na dvé skupiny.

> LEKTOR WV ROLI: vratte se k zakim
opét v roli Zen-Zena a zeptejte se jich, co
vymysleli. Vyzvéte nejprve skupinu v roli
Zen-Zena, aby fekla, co vymyslela, a poté
vyzvéte 1 skupinu kamarada Alexe. VSech-
ny realné uskutec¢nitelné rady zaka zapi-
sujte na tabuli. Rady, které se vam budou
zdat nerealné, prodiskutujte s zaky:

Opravdu si myslite, Ze by to fungovalo?

Jak toho chcete dosahnout?

» Jakmile budete v roli Zen-Zena s napady
Zakl spokojeni, muzZete jim podékovat za
pomoc a vystoupit z role.

ALTERNATIVNi POSTUP

Nemusite byt v roli Zen-Zena a zakiim muzete
pouze vyfridit, Ze Zen-Zen potrebuje jejich po-

moc. Vy jako prostrednik se pak nabidnete, ze
navrhy zaka Zen-Zenovi pietlumocite (pfeda-
te v psané forme).



D ZAVERECNA REFLEXE TEMATU

REFLEKTOVAT TEMA XENOFOBIE A RASISMU Z PRIBEHU.

NETREBA

POSTUP

» Nechte Zaky usadit se do kruhu. Reknéte
jim, Ze piibéh o Zen-Zenovi snad dopadl
diky radam zaku dobie. Zeptejte se zakq,
kdo by byl schopen cely pfibéh o Zen-Zeno-
vi shrnout. Ostatni mizou zaka dopliiovat.

» Po shrnuti pfibéhu zahajte diskuzi, ve které
se s zaky budete snazit najit paralelu mezi
prozitym piibéhem a realnym Zivotem.

OTAZKY DO DISKUZE

Co se v piibéhu o Zen-Zenovi stalo?

Tenerané se tedy k Zen-Zenovi chovali nepék-
ne, protoze byl jiny nez oni. Myslite, ze to tak
je i v normalnim svéteé, Ze se nékdo k nékomu
jinému chova nepékneé, protoze je jiny? Zkus-
te rict neéjake priklady.

Setkaly jste se nékdy s tim, Ze se nékdo, jako
v piibéhu o Zen-Zenovi, piestal s nékym ka-
maradit pro to, ze je jiny? Naptiklad, ze nosi
bryle nebo ma rovnatka nebo ma jinou barvu
pleti nebo je hodné chytry.

Jak byste se zachovaly vy na misté toho clo-
veka?

Pomohli jste néekdy nékomu v podobné situa-
ci jako Alex? Jaké to pro vas bylo?

Ridil se Lery v pohadce podle toho, co fikali
ostatni? Ridil se Alex v pohadce podle toho,
co fikali ostatni? A co vy? Je pro vas dulezité,
co o nékom rikaji ostatni?

Kdyz Vam kamarad fekne, Ze Helenka je lako-
ma a kazdého bije, co udélate?

Kdyz Vam treba maminka fekne, Ze Pepicek
od sousedi je Spinavy a ma vsi, co udélate?

A kdyz v televizi feknou, Ze (Romové, ¢erno-
81, Vietnamci - vybrat podle toho, aby nikdo
s déti ve tridé nebyl této rasy nebo narodnos-
ti) jsou vsichni zlo¢inci a méli by se vratit do
své zemé, co udélate? A proc?

Koho znate lépe? Spoluzaka, kterého vidite
kazdy den a mluvite spolu nebo zaka jiné tri-
dy, o kterém jste néco slyseli? A proc? Vite, co
znamena mit s nékym osobni zkuSenost?

Je podle vas dobré hodnotit clovéka podle
toho, zda nosi bryle nebo rovnatka, podle bar-
vy kize, podle toho, Ze pochazi z jiné zemé?
Podle ¢ceho bychom meéli lidi hodnotit?
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DOKONCENI

UZAVRIT WORKSHOP.

PLYSOVY KOCOUREK ZEN-ZEN
S MODROU SRSTi

POSTUP

» Reknéte zaktim, aby se zamysleli nad tim, » Na zavér zaktim poskytnéte i vy zpétnou
co by si z prozitého workshopu chtéli do vazbu na workshop, podékujte jim za jejich
budoucna zapamatovat. Dejte jim chvili ¢as. arozlucte se s nimi.

» Jakmile budou pfipraveni, nechte je po
krouzku jednoho po druhém fict, co by si
z workshopu chtéli zapamatovat.



PRILOHY
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ZEN-ZENOVO DOBRODRUZSTVI:
JAK PREKONAT ODLISNOST

VERZE PRO STARSI ZAKY
DOPIS
Alexi,

S iy nejlepsi pritel a jsemn mot rdd, Ze t& mdm. Viichni ostotnl me nend -
vidi. Od té chwile , co ostatnl zjtUL, Ze jsew Zentor, zalall se ke wwl chovat
oprovoun hwoznl. Jsenn dpind zowfalg. Dekufi +H, 2e jsi mi od zaldtku we#il
a pomoll mi, kdyz jsemw se Skolnim antobusem onwvylem dostal na vasil plowe -
tw. Ale and modrd maska vnepomotda. Tenerond skuteinl nesndsi Zentory. Co
mdm ted délat?

Zen-Zen

VYPRAVENI LERYHO O ZENTARECH

,2EXistuje jen jedna planeta tak priSerna, Ze na ni Tenefané zakazali pristup. Tak nebez-
pecn3, Ze se k ni neodvazi priblizit Zadna lod'."

,Vim, Ze jsou Zentafi nebezpecni z vypravéni rodi¢l a uciteld. Kdysi hodné davno
havarovala Tenefanska lod na Zentaru. Tenefan, ktery na ni byl, se uz nikdy nevratil. Vic
nevim, ale fika se, Ze Zentari si ho nechali, nebo ho zajalj, tak néco.”

,Zentari jsou zakeini a nesnasenlivi. Nikdo v jejich pfitomnosti neni v bezpeci. Pied
Zentary je tfeba se chranit. Nejradsi by obsadili a znicili vSechny planety.”

V odpovédich spoluzaka (lektor v roli) by mélo zaznit, Ze spoluzak ma jen zprostied-
kované informace od lidi kolem sebe (rodice, sousedi, apod.) a Ze jako ostatni zobecniuje
na vSechny pozemstany, aniz by se snazil zjistit vice.



VYSVEDCENI

LENTAR

VYSVEDCENT

Jméno a prijmeni: Zen-Zen Zeju skolni rok: 2013/2014
Den, meésic a rok narozeni: 21.1. 2001 tfida: 7.Y
Rodisteé: Lézie

PREDMETY PROSPECH
Zentarsky jazyk @

PocCty @
Planetarni minulost @

Krajina kolem nas @
Kultura kolem nas @
Vesmir kolem nas @
Vyspélé technologie @
Roztodivné akce a reakce @
Zakony fungovani véci @
Umélecka tvorba @

©

Fyzicka zdatnost
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PRILOHA C. 4
PRUKAZ DO KNIHOVNY

PRUKAZ DO ZENTARSKE KNIHOVNY

Jméno a pfijmeni: ZEN-ZEN ZEJU
3 256 087 Mezontanie, Sektor 3B
Bezkontaktni spojeni: 8M3S 22 1.1. 88 L

PRILOHA C. 5
DIPLOM
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»Zen - Zen je Kluk stejné stary jako vy. Jeho rodice jsou geologové (zajimaji se o horniny)
a Casto se se Zen-Zenem stéhuji. Jejich novym utocistém se stalo méstecko Mezontanie.
Zen-Zen pochazi z planety Zentar, ktera je asi 200 000 svételnych let vzdalena od nasi
planety Zemé. Ale na tom nezalezi, je to prosté uplné normalni kluk. Teda nam se asi
uplné normalni zdat nebude, protoze stejné jako ostatni Zentafri je cely Cerveny. Kdyz Sel
v Mezontanii poprvé do nové tfidy, stalo se néco, co mu uplné zmeénilo zivot...nastoupil
do Spatného autobusu! Ale to vy uz prece vite.”

UVODNI URYVEK PRIBEHU

» Zen — Zen omylem nastoupil do Spatného skolniho autobusu. Nebyl to obyc¢ejny Skolni
autobus, ale vesmirna lod Tenefanu. V lodi byla tma, takZe nikdo nevidél, kdo nastoupil.
Jen soused na vedlejSim sedadle si na Zen — Zena ze zvédavosti posvitil baterkou. Nej-
dfive se vydésil: ,Zentar!" Rekl ptiskrcenym hlasem. Pak si Zen — Zena prohlédl a zaSep-
tal, aby si Zen — Zen vzal masku, kterou mu podaval, Ze mu vSe vysvétli pozdéji.”

Zadani 1. obrazu — oblibenost Zen-Zena
Zen-Zen je velmi oblibeny. VSichni ho maji radi a kamaradi se s nim.

Zen-Zenovi pocity v 1. obraze:

,Na Teneru je to super. S Alexem jsme nejlepsi kdmosi a nasel jsem si i spoustu dalsSich
kamarada. Ve skole je to pohoda. VSichni mé berou jako jednoho z nich. Je to tady pro-
sté skvéely!”

Zadani 2. obrazu — odhaleni a zména postoje k Zen-Zenovi:

Zen-Zen uz nema modrou masku. Najednou ho nikdo nema rad a nikdo kromé Alexe se
s nim nechce kamaradit. Zen-Zen je z toho velmi smutny.

Zen-Zenovi pocity v 2. obraze:

»VCera byl nejhorsi den v mém Zivoté. KAmos mi omylem pfi hrani strhl modrou masku
a vSichni zjistili, Ze jsem Zentar, protoZe jsem cerveny. Od té chvile se se mnou nikdo
nekamaradi a vSichni se na mé divaji s odporem. Citim se Uplné strasné. VSechno jsem
ztratil. Jen Alexovi nevadi, Ze jsem cizinec. Ostatni mi to davaji pofadné seZrat. Co jsem
komu udélal? Nechapu to! Pro¢ jim tolik vadi, Ze jsem odjinud a jinak vypadam?“
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ZADANI OBRAZU/SCENEK

1/ Ponizovani: ,Ty Cervena skvrno na téhle planeté. Nikdy z tebe nic nebude.” Takhle
Zen — Zena urazeli od té doby byvali kamaradi, ucitelé a dalsi Tenerani.

2 / Zvelicovani, Sifeni strachu: Aby Alex rozveselil Zen — Zena, vzal ho na prolézacky
na nejblizsi hristé. Jakmile se tam ale Zen — Zen objevil, mezi maminkami déti nastala
panika. Odnasely celé vystrasené své déti pryc a volaly: ,Pozor! To je ten Cerveny Zentar.
Urcité chce nékoho unést!”

3/ Piehlizeni, nezajem: Zen — Zen jednou ve mésté zabloudil a potfeboval poradit, kudy
se dostane k domu Alexe. Oslovoval kolemjdouci Tenefany, a pfestoZe ho nékteri znali,
délali, Ze ho neslysi a nevidi a rychle $li pryc.

4 / Agrese, slovni utoky: Od té doby, kdykoli ve Skole sportovali, byl Zen — Zen ter¢em
urazek spoluzak a faula.
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PRIBEHY DETI
AZYLANTU



Zaci a zakyné budou mit moZnost zazit si v modelové situaci to, ¢im si mohou
prochazet lidé prchajici z domova (stres vlivem blizkého nebezpeci a rozho-
dovani v tisni). Seznami se s ptibéhem uprchlika — vrstevnika a béhem spo-
lecné diskuze se zamysli nad presunem lidi po svéte. Workshop je smeérovan
k tomu, aby se zaci a zakyné seznamili s migraci jako béznym jevem v soucas-

ném svete.

POZNAMKA: WORKSHOP JE VYTVOREN PRO 2 LEKTORY.

KLIiCOVA sLovA

uprchlik, migrant, ohrozeni, prona-
sledovani, migrace, azyl, uprchlicky
tabor, dovolena

CAS

90 min (podle velikosti a vékového slo-

Zeni skupiny)

CiLOVA SKUPINA
2. - 5. roénik ZS

POCET DETI

CiLE

Predstavit détem fenomén migra-
ce a uprchlictvi, pfiblizit jim tyto
jevy a poukazat na jejich aktual-
nost.

Priblizit pocity, které mohou za-
zivat lidé prchajici z domova pred
ohrozenim.

Seznamit s vyznamem pojmu
uprchlik, migrant a azyl.

METODY

SKUPINOVA SPOLUPRACE
HRA V ROLI

UCITEL V ROLI

VNITRNi HLASY

CTENi

DISKUZE




OSNOVA

1. UVIiTANI, SEZNAMENI, STANOVENi PRAVIDEL
2. ROZEHRATI, ROZDELENi DO SKUPIN

3. JA V ROLI UPRCHLIKA

4. PRIBEHY DETi AZVLANTU

5. DISKUZE

6. STUDNA



UVITANI, SEZNAMENI,
STANOVENI PRAVIDEL

SEZNAMIT SE S ZAKY A SPOLECNE VYTVORIT PRAVIDLA,
KTERYMI SE BEHEM WORKSHOPU BUDETE RiDIT.

VELKY PAPIR, FIX (POPR. TABULE A KRiDA)

POSTUP

» Privitejte zaky a stru¢né jim predstavte takové prostfedi, ve kterém se kazdy bez
strukturu a c¢asové rozvrzeni workshopu obav muiZe vyjadfit k danému tématu.
a metody, se kterymi budete pracovat. Pfi-
blizte (avSak neprozrazujte konkrétné) za-
kiim téma a domluvte se s nimi, jak naloZite
s pfestavkou mezi vyucovacimi hodinami.

» Spolec¢né vymyslete 3-5 pravidel. (Jak by-
chom se k sobé chtéli chovat?). Mazete je
zapisovat na viditelné misto.

» Predstavte se a pozadejte zaky, aby se vam
postupné rovnéz predstavili.

Tip: Mezi pravidly by se mély objevit tyto
body: nikdo se nikomu neposmiva, nikoho ne-

hem workshopu budete vsichni Fidit Rek- feci. Pozor na dislednost! Stanovena pravidla
néte zakiim, Ze jejich smyslem je vytvofit maji smysl, trvate-li na jejich dodrzovani!

ROZEHRATI, ROZDELENI
DO SKUPIN

5 MIN
UVOLNIT NAPETi, ROZPOHYBOVAT ZAKY A ROZDELIT
JE DO SKUPIN.

KARTICKY S UKONY

POSTUP

» PoZzadejte Zaky o odsunuti lavic a zidlicek » Rozmyslete si, kolik bude vytvofite skupin.
na stranu, aby vznikl ve tfidé volny prostor. KaZzda skupina by méla mit 4 — 5 ¢lend.



»

»

»

Rozlozte karti¢ky (pro kazdého zaka jednu)
na piedni lavici licem dold. Vyzvéte zaky
k tomu, aby si kazdy vybral jednu karticku
(ptiloha €. 1), pfecetl si ji sdm pro sebe a ni-
komu neprozrazoval jeji obsah. Je-li tfeba,
pomozte jednotlivym Zakiim s pfectenim.

Povézte zZaklim instrukce a vyzvéte je ke
hre:

Kazdy si pozorné prectéte svou karticku
a zacnéte predvadét ¢innost, kterou tam
mate napsanou. Béhem toho se pohybujte
po prostoru tfidy a pozorujte ostatni spolu-
zaky. Snazte se najit spoluzaky, ktefi pred-
vadeéji stejnou ¢innost jako vy. S témito zaky
vytvorite skupiny.

30 - 40 MIN

»

»

»

»

Jakmile se spoji dohromady posledni sku-
pina, pozadejte Zaky, aby dokoncili ¢innost.

Reknéte jim, Ze skupiny, které vytvofili,
piedstavuji jednotlivé rodiny.

Reknéte skupinam, aby se ve tiidé usadily
na misto, kde se budou citit pohodlné. Mis-
to (zidli¢ky, stoly) si mohou upravit, ale jen
tak, aby mohli spolupracovat.

Vyzvéte zaky, aby si mezi sebou rozdélili

jednotlivé role ¢lent rodiny. Z jakych ¢lent
se rodina bude skladat, je ¢isté na nich.

JA V ROLI UPRCHLIKA

ZPROSTREDKOVAT ZAKUM POCITY JEJICH VRSTEVNIKU, KTERi JSOU
NUCENI UPRCHNOUT ZE SVYCH DOMOVU PRED NEBEZPECIM
A PRONASLEDOVANIM.

v / PAPIRY, TUZKA, SATEK, CEPICE,
KRESLICi POTREBY

POZNAMKA: V TOMTO WORKSHOPU PREDSTAVITE ZAKUM PRIiBEH,
V NEMZ VYLIiCiTE OKOLNOSTI, KTERE ZAKY DONUTI (SPOLU S JEJICH
RODINAMI) UTECT. ZALEZi NA VASi OVAZE, ZEJMENA S PRIHLEDNUTIM

re- &4

K VEKU ZAKU A ZAKYN, JAK DRAMATICKY SITUACI VYLIiCIiTE. BEHEM

AKTIVITY VSAK ZDURAZNUJTE VHODNYM ZPUSOBEM CASOVOU TiSEN
V SITUACICH. AKTIVITA JE URCENA PRO DVA LEKTORY A VYUZIiVA ME-
TODY LEKTORA V ROLI. ROLE JE URCENA KOSTVMNIM PRVKEM (SATEK,
CEPICE), KTERY MA NA SOBE LEKTOR JEN PO DOBU HRANI ROLE.
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» Reknéte zakam, Ze jejich rodina momental-
né travi spole¢né chvile plné klidu a poho-
dy (napf. pfi obédé). Vyzvéte skupiny (ro-
diny), aby jejich zvolenou situaci postupné
rozehraly.

» LEKTOR V ROLI: Jakmile budou

vSechny skupiny zabrany do hrani, nastou-
pi prvni lektor v roli sousedky (Satek jako
rekvizita) a dramaticky vyli¢i nastavajici
situact:

Pribehne udychand sousedka a neklidné a za-
lykave povidd o vojacich, kteri se blizi k vesni-
cl a cestou rabuji a pali domy, hrubé vyvadeji
muze, Zeny 1 déti z domu a odvadéji pryc¢ a kdo
se Jim postavi na odpor, toho nemilosrdné za-
streli. Sousedka zdda, at si vezmou nejdulezi-
téjsi véci a utecou nebo spatné skonci. Ale at si
pospIsi. Na ndvsi na né ceka autobus, ktery je
odveze do bezpeci.

» Vyzvéte zaky, aby si co nejrychleji zabalili
vécl. Kazda rodina bude mit za ukol béhem
3 minut (u mladsich zaka vice) napsat na
rych se neobejde a které by se v pfipadé
nouze mohly hodit. Po aktivité vyzvéte ro-
diny, aby se shromazdily uprostied tfidy.

» LEKTOR V ROLI: Druhy lektor se bé-
hem predeslé aktivity pfipravi na roli fidice
autobusu. AZ se vSechny skupiny shromaz-
di uprostied tfidy, nastoupi druhy lektor
v roli fidice (je nervézni a velmi nepfijem-
ny) a rozehraje nasledujici situaci:

Autobus je sice stary, ale pojizdny. Avsak se
vsemi vécmi se do autobusu nevejdete. Mate
Jich moc. Abyste mohli jet, musite tady néco
nechat. Ale rychle, nemdte moc casu a ja (Ii-
di¢) chci byt také uz pryc, na jiném bezpecném
misté.

» Vyzvéte zaky, aby se rychle nékterych véci
zbavili. Budou mit za ukol zakrouzkovat pét
véci, které si nakonec rodina vezme s se-
bou. Stanovte ¢as 1 minutu. Po vyprseni
c¢asového limitu pozadejte rodiny, aby vam
fekly, které véci se rozhodly s sebou vzit.

» Nechejte zaky vytvorit z zZidli¢ek prostfedi
autobusu, do kterého si pak sednou.

» Lektofi v roli: Pokracujte v hrani pribéhu
v roli fidice autobusu (jeden lektor) a v roli
Zeny s détmi (druhy lektor):

Do autobusu jste se nakonec jen taktak vesli
a jste pripraveni odjet do bezpeci. Nahle vsak
pribéhla k preplnénému autobusu pani se Ctyr-
mi malymi détmi, ale ridic je uz nechce pustit
dovnitr, protozZe v autobuse jiz neni kvuli lidem
a vécem k hnuti. Zena prosi, protoze jestli auto-
busem neodjedou, pravdépodobné zemrou.

» Vybidnéte Zaky, aby se zamysleli nad tim,
jak mohou tuto situaci feSit. Patrejte spo-
le¢né po dusledcich zminénych feSeni.

» V pripadé, Ze Zaci a zakyné nenajdou tako-
vé feSeni, které by dovolilo Zené s détmi od-
jet stejnym autobusem, a ta by byla nucena
zlstat ve vesnici, vyuzZijte techniku vniti-
nich hlasq, ktera se stane kolektivnim sve-
domim. Lektor zlistava v roli Zeny s détmi:

» V roli odmitnuté Zeny dejte jednu zidlicku
stranou od skupiny a posadte se na ni. Kdo-
koliv z Zakl si muzZe stoupnout za zidlicku
a nahlas pronést, jaké mysSlenky a pocity
se Zené diky udalosti honi hlavou. Kdyz se
nikdo z Zakl neodhodl3, druhy lektor pred-
nese jednu z myslenek. Lektor v roli Zeny
mlci.

Dokoncete pfibéh (mozno i v roli fidice):

» Podarilo se vam odjet a uprchnout pred ne-
bezpe¢im. Postupné se blizite k hranicim
bezpecné zemé. Nakonec k nim dorazite.

69



70

»

»

»

»

»

»

»

Jakmile Zaci a zakyné dokresli, vyzvéte je,
aby si se sousedem (pfip. ve trojici) ukazali,
co nakreslili, a navzajem si fekli, co na ob-
razku vidi a jaky z toho maji pocit. JSOU-
LI ZACl A ZAKYNE SDiLNi, LZE TENTO
BOD VYPUSTIT.

Sdélte zakim, Ze nyni mohou své vytvory
prezentovat celé skupiné. Ptejte se:

Co zachycuje obrazek? Co je na obrazku du-
lezité?

Jaky pocit v té situaci prozivaly postavy?
Meél nékdo podobny pocit?

M4 nékdo hru (pfibéh) spojenou s jinymi
pocity?

Prfejdéte plynule k diskuzi.

OTAZKY DO DISKUZE

Myslite si, Ze se déje v soucasnosti néco
podobného, jako jste zazivali ve hfe? Vzpome-
nete si na priklad? Pfipadné uvedte priklady
(viz nize).

Byva to lehka situace? Pro¢? Jaké momenty?

Jak slozité bylo rozhodovani v momenteé, kdy
vase rozhodnuti ovlivni osud jinych lidi (mat-
ky s détmi)?

Chtéli byste se nékdy ocitnout v takové situa-
ci? Myslite si, ze to chtéji lidé, kteri se naho-
dou v takoveé situaci objevi?

OZBROJENE KONFLIKTY VE SVETE - PRIKLADY

OBCANSKA VALKA V LYBII (2011 - 201 2) - protesty proti rezimu diktatorského
viidce Muammara Kaddafiho pterostly v ozbrojeny konflikt a ob¢anskou valku.

VALKA V IRAKU (2003 - 201 1) - vpad vojsk skupiny stati vedenych USA do
Iraku. Jako pficina valky bylo uvadéno vlastnictvi zbrani hromadného niceni irac-
kym rezimem a jeho napojeni na teroristickou sit Al-Kaida. To se vSak prokazalo jako

nepravdivé tvrzeni.

VALKY V CECENSKU (1994 - 1996 / 1999 - 2009) - snaha Ruska o ovladnuti
Cecenska, které usiluje o nezavislost. Valky jsou nechvalné znamé brutalnim postu-
pem ruskych sil vici civilnimu obyvatelstvu.

OBCANSKA VALKA A GENOCIDA VE RWANDE (1990 - 2003) - nenavist mezi
kmeny Hutu a Tutsi. Jedna z nejvétsich genocid 20. stoleti, pii které bylo zavrazdéno

asi 800 000 lidi.

MUZETE PRIJIT S VLASTNiMI AKTUALNEJSiMI PRIKLADY.




PRIBEHY DETi AZYLANTU

UKAZAT ZAKUM NA PRIBEHU JEJICH VRSTEVNIKA, JAK PROBIHA
UTEK ZE ZEME A CO NASTAVA PO NEM. VYSVETLIT ZAKLADNiI POJMY
SPOJENE S TEMATEM (UPRCHLIK, AZYL, MIGRANT APOD.).

PRIBEH, LIST Z HERNIHO SESITU

POZNAMKA: VVYBER PRIBEHU ZALEZi PREDEVSIM NA VAS, OBECNE JE

ALE ARAM VHODNEJSi PRO MLADSI ZAKY (2. - 3. ROCNiK) A AVINA
PRO STARSI (4. - 5. ROCNIK).

POSTUP

»

»

»

Rozdejte kazdému Zdku jeden z piibéht
(ptiloha €. 2) a pfislusnou ¢ast z herniho se-
Situ (priloha €. 3).

PreCtéte piibéh Arama, Aviny, Fethijy
a Okeh (starsi zaci a zakyné mohou pred¢i-
tat pfibéh po ¢astech sami) a skoncete pied
jeho posledni ¢asti. BEhem ¢teni maji zaci
a zakyné kopie piibéhu pfed sebou, takze
mohou sledovat text.

Vyzvéte déti, aby pfibéh shrnuly. Popf. se
ptejte:

Jsou néjaka slova, kterym jste v clanku nero-
zumeli?

Co se stalo?

VYSVETLENi POJMU

Proc hlavni aktér utekl?
S kym/odkud/kam utekl?

»

»

»

Jakmile spolec¢né shrnete pfibéh, nechte
zaky samostatné vyplnit kviz a bludisté
(Aram) / vylustit kfiZovku (Avina) / odhalit
tajenku (Fethija) / vyhledat rozdily (Okeh).
Potom se spole¢né podivejte na vysledek.

Doctéte s zaky zbytek pfibéhu.

Ptejte se déti na pojmy: uprchlik, azyl, mi-
grant. Tyto pojmy napiSte na tabuli a vy-
svétlete (v€etné rozdilu mezi uprchlikem
a migrantem). Zasadte je do souvislosti
s pfedchozimi aktivitami.

UPRCHLIK je osoba nucena opustit svou vlast proto, ze ma odtivodnény strach
z pronasledovani ve své zemi z divodi napf. rasovych, nabozenskych, narodnost-
nich, nebo proto, Ze prcha pred tamnim valecnym konfliktem, pfirodni katastrofou

apod.




MIGRANT je osoba, ktera odesla ze svého domova do jiné zemé (na jiné misto).

K tomuto rozhodnuti (migraci) byla bud donucena vnéjsimi okolnostmi, nebo se
rozhodla sama dobrovolné. Lidé maji k migraci vétSinou padny divod (migruji napt.
za vzdélanim, vyssim vydélkem, lepsim Zivobytim, kvili slouceni rodiny nebo na

AZYL udéluje stat a poskytuje tim pronasledovanému cizinci vstup a povoleni k po-
bytu na svém Gzemi.

ZAJIMAVOSTI

Kazdou minutu prcha z domova pred konflikty a pronasledovanim osm lidi.
Mimo svou vlast Zije asi 175 milionii lidi, coZ jsou zhruba 3 % svétové populace.

Pocet zadatel o mezinarodni ochranu CR (Gervenec 1990 - prosinec 2010)
byl takika 90 tisic.

Azyl udélen v CR (éervenec 1990 - prosinec 2010): malo pies 3 500 zadateltm.

V RAMCI DISKUZE DOSPET K TOMU, ZE MIGRACE JE JEV
VSUDYPRITOMNY A ZE LIDE NA CELEM SVETE NEJAKYM ZPUSOBEM
MIGRUJI. VYSVETLIT ROZDIiL MEZI MIGRACI A UPRCHLICTVIM.

NETREBA

POSTUP OTAZKY DO DISKUZE

» Rozvedte diskuzi umérnou véku déti. » Jezdi nebo odchazi lidé z Ceské republiky

» Témata k diskuzi: O migraci, o Cesich v ji- do jinych zemi? Za ¢im odchazi?

nych zemich, o lidech z jinych zemi, o tom, » Byl jste nékdo v jiné zemi? Co jsi tam dé-
co hledaji migranti v cizi zemi a jak tam Zij, lal/a (hledal/a)?

apod. » Co myslite, Ze hledaji uprchlici/migranti

» MuZete navazat na piibéh z predeslé aktivi- z jinych zemi v Ceské republice?
ty. Diskuzi vedte tak, abyste poukazovali na
72 rozdil mezi migraci a uprchlictvim.



»

»

»

»

»

»

»

»

V Cem se lisi situace, které jsme tady dnes
zazili, a situace, ve kterych lidé jezdi napt.
na dovolenou?

Zajimal by vas chlapec nebo divka z jiné
zemeé? Proc?

Znate osobné néjakého ¢lovéka z jiné zemé?
Znate nékoho, kdo mluvi jinym jazykem
nez my?

STUDNA

»

Co o ném muzes fici? Jaky je to ¢lovék? Jak
vypada? Co déla?

ZiSKAT OD ZAKU ZPETNOU VAZBU NA WORKSHOP.

PAPIRY, PSACIi POTREBY, KOS

Pozadejte zaky, aby se posadili do kruhu.

Rozdejte kazdému dva papiry a doprostred
kruhu dejte kos.

Reknéte jim, aby na jeden papir napsali
vSechno, co by siz workshopu chtéli odnést
domu, resp. co se jim libilo. Na druhy papir
je nechte napsat vSechno, co se jim nelibilo.
Druhy zminény papir pak nechte zaky vy-
hodit do kose.

Povidejte si s zaky o vécech, které si chtéji
odnést domu.

Rozlucte se s zaky a ukoncete workshop.

»

»

»

»

»

Pozadejte zaky, aby se posadili do kruhu.

Reknéte jim, aby si pfedstavili uprostfed
hlubokou studnu, do které mohou v tuto
chvili hodit vSe, co se jim na workshopu
nelibilo nebo co by nejradéji chtéli zapo-
menout. Své myslenky mohou vyslovovat
nahlas (a mohou je doprovodit i gesty) nebo
nad nimi jen potichu pfemyslet.

Jakmile uz nebude mit nikdo nic na srdci,
s zaky studnu spolec¢né zaklopime tézkym
kamenem. Tuto ¢innost muZeme opét vyja-
drit gesty.

Reknéte détem, Ze to, co se jim nelibilo, je
jiZ pohibeno ve studni a Ze nyni si mGZete
popovidat o tom, co si z workshopu chtéji
odnést domu. Povidejte si s zaky také o tom,
co nového se dozvédéli.

Rozlucte se s Zaky a ukoncete workshop.
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Skakej po jedné noze.

Skakej po jedné noze.

Skakej po jedné noze.

Mavej rukama nad hlavou.

Mavej rukama nad hlavou.

Mavej rukama nad hlavou.

Délej tak dlouhé kroky, jaké dokazes.

Délej tak dlouhé kroky, jaké dokazes.

Délej tak dlouhé kroky, jaké dokazes.

Chod pomalu s rukama nataZenyma
pred sebou.

Chod pomalu s rukama nataZenyma
pred sebou.

Chod pomalu s rukama nataZenyma
pred sebou.

Diepni si a pochoduj jako kufre.

Dfepni si a pochoduj jako kufe.

Dfepni si a pochoduj jako kufe.

PRIBEHY DETi AZYLANTU

Skakej po jedné noze.

Skakej po jedné noze.

Skakej po jedné noze.

Mavej rukama nad hlavou.

Mavej rukama nad hlavou.

Mavej rukama nad hlavou.

Délej tak dlouhé kroky, jaké dokazes.

Délej tak dlouhé kroky, jaké dokazes.

Délej tak dlouhé kroky, jaké dokazes.

Chod pomalu s rukama nataZenyma

pfed sebou.

Chod pomalu s rukama nataZenyma

pfed sebou.

Chod pomalu s rukama nataZenyma

pfed sebou.

Dfepni si a pochoduj jako kufe.

Dfepni si a pochoduj jako kufe.

Dfepni si a pochoduj jako kufre.



PRILOHA €. 2
ARAM

ZIVOT PRED TiM

Jmenuji se Aram a je mi jedenact. Prijel jsem s rodici,
babickou a sestrou z Arménie pred ¢tyfmi roky. [ kdyz ma
Armeénie slavnou historii, dnes je to chuda zemé. Moji ro-
dicCe, stejné jako vétsina lidi u nas, nemaji praci. Byla u nas
valka a lidé se stale boji, Ze by zase mohla pfijit. Doma

v Arménii jsem mél veliké problémy. Musel jsem chodit

k détskému doktorovi a ten fikal rodi¢tim (zaslechl jsem
to), Ze mam néco moc Spatného se srdcem. Rodice o tom
pak doma dlouho do noci mluvili. U nas totiZ nejde jen tak
jednoduse pfijit do nemocnice a nechat doktory, aby ¢lové-
ka vylécili. U nas je tézké dostat se do nemocnice a kdyzZ se
vam to podati, stoji to hromadu penéz a ty my jsme neméli.
Ma je malokdo. Maminka moc plakala a fikala tatinkovi,
ze nezvladne, kdyz umiu. Potom asi dostali ten napad
odjet nékam, kde mé budou moct vylécit. A tak jsme
dorazili do Ceska.

V UPRCHLICKEM TABORE V CR

Zivot v uprchlickém tabote nebyl zrovna lehky.
Moji rodic¢e museli ¢ekat, zda jim ufady dovoli,
aby zustali v Cesku a nemohli nic délat, ani pra-
covat. Ja mél néjaké kamarady v tabofe, horsi
to ale bylo ve Skole. Tabor byl v malém mésté

a spoluzaci se se mnou moc nebavili, asi se mé
bali, 1 kdyZ nevim proc.

AZYL?

Azyl jsme dostali asi po roce ¢ekani.
Bylo mi moc Spatné, ale jakmile jsme ho
dostali, Sel jsem do nemocnice na ope-
raci a ted uz jsem zdravy. Pfestéhovali
jsme se do jiného mésta. Je to super!
MuZu hrat s klukama fotbal. Jsem v ném P50 /
dokonce hodné dobry, reprezentuji : . SR RN 1\ g W N
a Casto vyhravame. Mam spoustu kama- > W
radu a ve skole se mi libi. S rodi¢i jsme
si fikali, Ze uZ se do Arménie nevratme.
Sice se nam obcas hodné styska po
rodiné, ale tady uz mame tolik znamych
a kamaradd, Ze to s jejich pomoci zvlad-
neme.
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AVINA

ZIVOT PRED Tim

Jmenuji se Avina. Utekla jsem z Palestiny s maminkou, tatinkem a svymi dvéma brasky, kdyz
mi bylo devét let. Palestina je zemé uprchliki, kde jiz nékolik desitek let s rliznou silou zufi
valka. Lidé jsou velmi chudi, nemaji dobré skoly ani dobré nemocnice. Opustili jsme nas diim
a kamarady kvuli valce, kterda ndm nedovolila v klidu spat. Pofad jsme se bdli o stfechu nad
hlavou a dokonce i 0 nase zivoty. Pamatuji si tfeba, Ze jsme §li spolu s ostatnimi détmi do skoly,
stejné jako kazdy den, kdyz nds v ulici obstoupilo nékolik vojaka s pistolemi. Strasné jsme se
bdli a oni na nas kficeli, at se vratime domu, Ze nemame co délat ve mésté. Bézeli jsme s placem
dom a od té doby jsme do Skoly nechodili, nesméli jsme. Pfestéhovali jsme se s rodici a bratry
k babic¢ce a dobfe jsme udélali, protoZe v noci po nasem stéhovani shodila letadla bombu na nas
dtim. Méli jsme veliké $tésti, Ze jsme to prezili. Sbalili jsme si véci k utéku do Ceské republiky,
kde Zil mamin¢in bratr.

UTEK
Po strasné dlouhé dobé jsme dorazili na letisté v Praze.
Policisté nas nalozili do auta a odvezli nas nékam da-
leko, do velké budovy, kde nas spolu s dalSimi
lidmi, ktefi byli v podobné situaci, jako my, zavreli
do mistnosti a nechali nas tam dost dlouho. Méla
jsem hlad, byla mi zima a byla jsem unavena. Mlu-
vili jsme s rliznymi ufedniky, obtiskovali svoje
prsty. Myslela jsem, Ze to nikdy neskon¢i.

V UPRCHLICKEM TABORE V CR

Po néjaké dobé nas prevezli do uprchlického
tabora v Zastavce u Brna. Nastéhovali jsme se do
dvou malych pokojikli a vybalili jsme téch par tasek,
které nam po cesté zbyly. Koupelna, zachody,
kuchyn i pracka byly na chodbé, spole¢né pro
vSechny. Konec¢né jsme se ale nemuseli bat
kazdého silnéjsiho zvuku, muzského
zakfiCeni nebo jen zajit na chvili ven

na prochazku.

V tabofe jsme stravili pét let. Mamince
se narodil dalsi syn, ja a bratfi jsme chodili do skoly, modlili
se nase modlitby (jsme muslimské viry), kamaradili jsme se
s ceskymi détmi. Nejmensi bratfi¢ek zacal postupem ¢asu chodit
do skolky a my jsme porad sedéli v téch dvou malych mistnostech
a ¢ekali na azyl — na to, Ze nam dovoli Zit a pracovat v Ceské republice.

KONECNE V BEZPECH!

Azyl nam nakonec nedali, ale ziskali jsme trvaly pobyt v Cesku. Koneéné jsme se pfestéhovali
do domku, zacali jsme chodit do nové skoly, varit si vlastni jidlo ve vlastni kuchyni, chodit na
zachod, ktery byl jen nas, a sprchovat se v nasi vané. Takhle ted Zijeme uz asi rok. Chodime do
mesity, ja jsem vyrostla a zacala jsem svoje vlasy zakryvat Satkem, jak to podle naseho nabozZen-
stvi, islamu, maji Zeny délat. Jinak jsem obycejna holka, chodim na zdravotni Skolu, na brigadu
a se svymi kamaradkami do kina nebo kavarny. Obc¢as se mi styska po babicce, dédeckovi a ka-
maradech, ktefi jsou v Palestiné. Doufam, Ze jednou tam valka skonc¢i a my je tam budeme moct
jet navstivit. Na to se uz moc tésim!



FETHiJA

ZIVOT PRED TiM
Jmenuji se Fethija a jsou mi ¢tyfi roky. Pfed mésicem
jsme dorazili do Ceska. J4, maminka a dva starsi bras-
kové. Tatinek a ostatni sourozenci ztstali doma, v Ce-
censku. Oblast, ve které lezi nase zemé, je neklidna

a plna nasili, zabijeni a pronasledovani. Strasné moc
se mi po rodiné styska, ale ve valce jsme se

museli rozdélit. Bylo to hrozné, museli

jsme se stéhovat, vSude byla spousta
lidi. Netekla voda a nebylo jidlo. Jen
obcas jsem dostala kousek chleba

a zvykala ho pak cely den.

UTEK
Do Ceska jsme cestovali nékolik tydnt —

vlakem, autem s cizimi lidmi a nékolikrat jsme

také putovali pésky, tajné celou noc pfes lesy.

Byla jsem unavena a plakala jsem, protoze

jsem uz dal nemohla, ale maminka fikala, Ze

musim vydrzet. Byly s nami i jiné déti. AZYL?

Jenomze maminka vcCera rekla, Ze se vra-
cime do Ceéenska. Myslim, Ze bez tatinka
a sourozencu to tady nemuze vydrzet.
Vzdycky vecer slySim, Ze place. Tak se
cely dnesek balime a zitra odjizdime...
Najdeme tatinka a sourozence
a vratime se spolu sem.
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ZIVOT PRED Tim

Ahoj, jmenuji se Okeh. Utekli jsme s maminkou z Nigérie v Africe, kdyz mi byly tfi roky. Ted
mam pét, chodim v ¢esku do skolky a uz si ani pofadné nepamatuji, jaké to v Nigérii bylo. Pa-
matuji si jen, Ze jsem mél Casto veliky hlad a Zizen. Nékdy jsem nékolik dni nic nejedl a pil jsem
dost Spinavou vodu. Byl jsem z toho asi hodné nemocny, to mi fikala maminka.

V CESKU

Tady v Cesku jsme s maminkou oba pfibrali. Ona si
nasla praci a ja chodim do skolky, kde mam nékolik
kamardadl. Kazdé rano se mi trochu styska po ma-
mince, ale potom mi pani ucitelka da néjakou
hracku a mné je lip. Je trochu legrac¢ni,

Ze mam oproti ostatnim détem tak hnédou
kiizi, jako kdybych se pofad opaloval na
slunicku. Nevim, proc to tak je, ale ve
Skolce se mé na to ani nikdo nept3,
prosté si hrajeme...




PRILOHA C. 3
ARAM JE MALY KLUK, JEHO RODINA BYLA NUCENA ODEJIT ZE SVE ZEME,
Z ARMENIE. DOKAZALI BYSTE RiCT PROCG? NEVITE?

Dobfe, je tu mala napovéda. Staci jen vybrat tu spravnou moznost:

a / Nelibilo se jim v Arménii, protoze tam bylo moc horko.

b/ V Arménil nemeéli dost nakupnich stredisek.

c / Bali se o své Zivoty, protoze v zemi byla valka a chudoba.

d / Mamince uz se nelibil jejich stary dum.

No jasné, Ze jsi to zvladl/a. Mas velikou pochvalu. Kromé toho, Ze hrozila dalsi valka (spravné je
tedy C/, byl Aram vazné nemocny a jeho rodice se o ného bali a chtéli mu zajistit dobré dokto-

ry. Pojdte ted s nami Aramovi a jeho rodiné pomoct. Jakoby se zamotali do néjakého labyrintu
a nevédéli kam jit! Pom0Zes jim najit tu spravnou cestu, aby se dostali do statu, kde by Aram

mohl jit do nemocnice? Vyléci se potom?
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POZORNE SI1 PRECTI PRIBEH O AVINE, VSECHNY INFORMACE,
KTERE SE O Ni DOZVIiS, SE TI BUDOU HODIT V DALSIiM UKOLU.

Také zjistiS, v jaké situaci se Avina nachazi a jak 1ze z pravniho hlediska chapat ¢lovéka
v jeji situaci. Tento pojem je soucasti tajenky, pokud najdes odpovédi na vSechny otazky,
mas vyhrano.

1/ Jakého vyznani je Avina a jeji rodina? Jak se jmenuji
vyznavaci/cky tohoto nabozenstvi?

2/ Z jaké zeme prisla Avina do Ceské republiky?

3/ Kde se nachazi uprchlicky tabor, do kterého byla Avina se svoji rodinou
poslana?

4 / Co trapi lidi v Palestiné? Nemaji penize na jidlo, na oblecCeni...

5/ Avinina rodina po piichodu do Ceské republiky zadala o azyl, misto ného
aledostala........... ?

6 / Po prichodu musela celad rodina mluvit a rtuznymi . . ... ... vysvétlovat,
co se vlastné stalo. VSichni museli obtiskovat svoje prsty!
S kym to vlastné mluvili?

7 / Proc se Avina a jeji rodice rozhodli opustit zemi, ve které zili?
Co se tam délo?

av]
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~




FETHIJA MI JESTE PRED ODJEZDEM STACILA VYPOVEDET
KRATKY PRIBEH:

Moje maminka mi vypravéla pribéh, fi-
kala ho jako pohadku, ale ja vim, Ze se to z A K v A

doopravdy stalo. Byla jedna republika na
misté zvaném Kavkaz. Zili tu lidé, ktefi A M G O R

spolu dobfe vychazeli a vyznavali nabo-
Zenstvi islam (Clovéku, ktery vyznava is- B | Z K M

1am, se fika muslim, vi§?). Méli se dobfre,
nez zacéala valka. Rusko, velka zems, vy- | L | S A

slalo svoje vojsko. A tak zacaly boje, kte-
ré byly velmi krvavé. VSude bylo hodné J
nasili a zabijeni, lidé zacali bojovat proti
sobé. VSichni proti vSéem. Mnoha lidem E
nezbylo nic jiného nez uték. Jako ja s moji
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vyznacena slova v osmismérce. Pismena,

—
@)
wn
JUL—.{ZZO?:

U
maminkou a sourozenci! Zkus najit tu¢né N M E vV |
O

ktera ti zbudou, tvoii tajenku. V tajence [

najdes mésto, kam se Fethija se svoji ro-
dinou musela vratit.

OKEH

Nékteré déti a jejich rodiée mohou zlstat v Ceské republice. Co myslite, Ze tady délaji?
Jasné, chodi do skolky, hraji si s jinymi détmi. Jen ob¢as maji problémy, protoZe jsou trochu
jini. Jak odliSnost pozname, si zkusis i ty.

V fadé tvart najdi jeden, ktery je odlisSny.

VVYVVVVVVIVIVIVIVVIIVIVA

LOLLLLELLOVLV

V ¢em je odliSnost? Zkus to popsat?

Jak by ses citil/a jako jediny ,bily" mezi ,Cervenymi“?



NASI NOVi
SOUSEDE



CiLE

METODY

OSNOVA

1. CO MAME SPOLECNEHO
2. NOVi SOUSEDE

3. JAK TO U SIKY DOMA VYPADA?

4. PRVUNi PROBLEMY SIKY A JEJi RODINY
5. PROC LIDE MIGRUJI?

6. Z JAKEHO DUVODU BYSTE EMIGROVALI?
7. STUDNA
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10 MIN

CO MAME SPOLECNEHO

SEZNAMIT SE S ZAKY A URCIT S1 PRAVIDLA. NEPRIMO JE ROVNEZ
SEZNAMIT S HLAVNI POSTAVOU A PRIMET JE ZAMYSLET SE NAD TiMm,
CO MAJi S DANOU POSTAVOU SPOLECNEHO.

SEZNAM S CHARAKTERISTIKAMI DIVKY SIKY

POSTUP

»

»

»

»

»

Privitejte Zaky a pfedstavte se jim, pokud se
neznate.

Shriite zakim, co je béhem workshopu ¢eka3,
jaké je jeho téma a jakymi metodami budete
pracovat. Reknéte jim, Ze béhem worksho-
pu budou vstupovat do roli ur€itych postav
(zahraji si na herce a herecky), stejné jako
vy. Role jsou fiktivni, a proto neni tfeba se
stydét.

Domluvte si s zaky, kdy a jak dlouhou bu-
dou mit prestavku.

Pokud pracujete s vétSim poctem zakd, je
vhodné si s nimi domluvit znameni (napf.
zvednuti ruky) na utiSeni.

Aby se vSem lépe pracovalo, vyzvéte zaky,

aby dodrzZovali tfi jednoduchad pravidla:

* budeme respektovat své nazory a budeme
k sobé tolerantni,

* nebudeme zesmésnovat nazory ostat-
nich,

»

»

»

* vzdy mluvi jen jeden a ostatni davaji
pozor.

Vyzvéte Zaky, aby si stoupnuli do jedné
fady. Vysvétlete jim, Ze nyni budete fikat
urcité charakteristiky (pf¥iloha €. 1) a pokud
se s nimi zak ztotozni (budou mu vlastni),
udéla jeden krok vpred.

Nechte zaky usadit do kruhu. Zeptejte se
jich, kdo mél se ¢tenymi charakteristikami
nejvice spoleéného a kdo nejméné.

Sdélte jim, Ze zminéné charakteristiky na-
lezi divce.

REFLEXE AKTIVITY

Jaka podle vas divka je?

Jak vypada?
Kolik ma let?
Kde bydli?

Co si 0 ni myslite?

Bylo pro vas mezi charakteristikami néco
zajimavého nebo netradicniho?

Myslite, Ze byste si s ni rozumeéli?



NOVi SOUSEDE

ZJISTIT EXISTENCI PREDSUDKU MEZI ZAKY. VYJASNIT SI,
CEHO SE ZACI A ZAKYNE OBAVAJI A POZDEJI JE S TiM KONFRONTOVAT.

FLIPCHART, FOTOGRAFIE RODINY, PRIBEH SIKY

POSTUP

»

»

Sdélte zakim, Ze se k nim do vedlejsiho
bytu (vedlejsiho domu) pfestéhovala rodina
cizincu (pfichozich).

Rozdélte flipchart (tabuli) na dvé poloviny,
na jednu polovinu flipchartu piste, v ¢em
vidi zaci a Zakyné vyhodu mit za sousedy
rodinu z jiné zemé, a na druhou polovinu
pisSte, ceho se obavaji.

DISKUZE NAD NOVYMI
SOUSEDY

+ Jaké z toho mate pocity? Co vam bézi
hlavou?
» Jak se vam to libi/nelibi? Ukazat skalu.

»

»

* Najde se néco, z ceho byste méli obavy/
na co byste se tésili? Z jakého davodu?

* Pracuji/nepracuji novi sousedé? Jakou
praci maji?

+ Jak to podle vas vypada uvnitf jejich bytu
(domu)?

Po diskuzi sdélte zaktim, Ze v rodiné je div-
ka jménem Sika a ji nalezely charakteris-
tiky z prvni aktivity. Pfipomenite jim, jaky
postoj k divce na zacatku zaujali (zda se jim
libila, ¢i ne).

Ukazte zaktm fotografie rodiny (p¥iloha €. 2)
a kratce se rozhovoite o rodiné Siky. Infor-
mace najdete v textu Piibéh Siky (ptilo-
haé¢. 3)

JAK TO VYPADA U SIKY DOMA

SEZNAMIT ZAKY S HLAVNI POSTAVOU A JEJi RODINOU.

ZADANI SCENEK

KONFRONTOVAT JE S PREDSUDKY VUCI PRiCHOZIM.

POSTUP

» Sdélte, Ze rodinu Siky prozkoumate blize
pomoci hranych scének (ptiloha ¢. 4).

» Vysvétlete jim, Ze je rozdélite do skupi-
nek a date jim zadani scének a jejich uko-
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»

»

»

»

lem bude spole¢né ve skupiné tato zadani
ztvarnit.

Ve scénkach se mohou pohybovat, mluvit,
vydavat zvuky, a pokud budou chtit, mohou
rovnéz pouzivat rekvizity.

Dejte jim Cas na pripravu scének a béhem
toho mezi skupinkami prochazejte a poma-
hejte jim, pokud bude tieba.

Jakmile budou mit Zaci a zakyné scén-
ky pfipraveny, svolejte je a dohodnéte se
s nimi, kde bude jevisté a kde hledisté. Rov-
néz si feknéte, jaky zvuk (napf. tlesknuti)
bude scénku zac¢inat a ukoncovat.

Po kazdé scénce se déti v hledisti zeptejte,
co ve scénce vidéli a jaké postavy tam hraly.

REFLEXE AKTIVITY

»

»

»

»

»

Co jste se o Sice a jeji rodiné dozvédéli?

Vidite néjaké podobnosti/odliSnosti mezi
vasi pfedstavou o rodiné a jeji realnou po-
dobou?

Které nazory napsané na flipchartu se (ne)
shoduji s tim, co jste se o Sice a jeji rodi-
né dozvédéli? Zmeénili jste nékteré nazory?
A z jakého diivodu?

Co vam pomohlo ke zméné nazoru? (Mélo
by zaznit, Ze nékteré nazory zaci a zakyné
zménili/y diky tomu, Ze rodinu lépe po-
znali. Je pfirozené obavat se néceho cizi-
ho a neznamého, ale neméli bychom diky
tomu podléhat prvnimu dojmu.)

Z ceho vychazely vase nazory sepsané na
flipchartu na Siku a jeji rodinu?

PRVNi PROBLEMY SIKY
A JEJIi RODINY

UKAZAT ZAKUM, S JAKYM NEPOCHOPENIM SE PRiCHOZi MOHOU
V NOVE ZEMI SETKAT. VCIiTIT SE DO SIKY. KONFRONTOVAT ZAKY S CLOVE-
KEM, KTERY JE PLNY PREDSUDKU VUCI PRiCHOZIM.

(V' / ZIDLE, REKVIZITA PRO SOUSEDKU
(NAPR. SATEK)

POSTUP

»

»

»

Sdélte zakum, Ze nyni rodinu Siky prozkou-
mate blize pomoci hranych scének (pfilo-
ha¢. 4).

Vysvétlete, Ze je rozdélite do skupin a date
jim zadani scének a jejich ukolem bude
spolecné ve skupiné tato zadani ztvarnit.

Ve scénkach se mohou pohybovat, mluvit,
vydavat zvuky, a pokud budou chtit, mohou
rovnéz pouzivat rekvizity.

»

»

»

Dejte jim Cas na pfipravu scének a béhem
toho mezi skupinkami prochazejte a poma-
hejte jim, pokud bude tieba.

Jakmile budou mit déti scénky pripraveny,
svolejte je a dohodnéte se s nimi, kde bude
jevisté a kde hledisté. Rovnéz si feknéte,
jaky zvuk (napf. tlesknuti) bude scénku za-
¢inat a ukoncovat.

Po kazdé scénce se zakua v hledisti zeptejte,
co ve scénce vidéli a jaké postavy tam hraly.



REFLEXE AKTIVITY

» Co se mezi sousedy stalo?
» Z jakého davodu doslo ke konfliktu/k nedo-

rozuméni? Zhodnotte situaci.

» Podle ¢eho sousedka posuzuje rodinu Siky?

Co si o tom myslite? Je to spravny zplisob
posuzovani? Podle ¢eho by se méli posuzo-
vat lidé podle vas?

» Myslite si, Ze sousedka mohla situaci resit

jinak? Jak byste tuto situaci fesili vy?

» Jak se podle vas Sika a jeji rodina po kon-

fliktu se sousedkou citili?

PROC LIDE MIGRUJI

PRIBLIZIT ZAKUM NEKTERE DUVODY MIGRACE.

' 4X ROZSTRIHANE URYVKY O EMIGRACI
SIKY A JEJi RODINY

POSTUP

» Zeptejte se zak®, z jakého divodu podle

»

»

nich cizinci odchazeji ze svych zemi. Jejich
navrhy piste na tabuli.

Reknéte zakdm, Ze si nyni zahrajete hru,
v jejimz zavéru se dozvédi, z jakého diivodu
emigrovala Sika s rodinou (pfiloha €. 6).
Vyzvéte zaky, aby se rozdélili do 3—4 sku-
pin.

OTAZKY DO DISKUZE

»

»

Co jste se dozvédéli z aryvku? Jaky méli di-
vod emigrovat?

Byl by to pro vas také dostatec¢ny dtivod?

»

»

»

»

PRAVIDLA HRY

Z4aci a zakyné se sefadi po skupinkach do
zastupll na jedné strané tfidy, na druhé
strané tfidy bude na kupce pro kazdou sku-
pinku rozstiihany uryvek ptibéhu.

Z4ci a Zakyné budou mit za ukol po jednom
bézet k rozstithanému pfibéhu a po jednom
ustfizku ho pfenaset na stranu, kde stoji
skupinka.

Jakmile bude mit skupinka vSechny ustfiz-
ky, musi z nich slozit pfibéh.

Skupinka, ktera ho slozi nejdfive, bude
ostatnim pfibéh nahlas predcitat.
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Z JAKEHO DUVODU
BYSTE EMIGROVALI?

NECHAT ZAKY ZAMYSLET SE NAD TiM, ZA JAKYCH OKOLNOSTI BY
SAMI OPUSTILI SVOU ZEML.

PAPIR S NAPSANYMI DUVODY EMIGRACE

POSTUP

» Vysvétlete Zaklim, Ze se jich budete ptat na

»

»

»

»

rizné divody k utéku z vlasti (p¥iloha €. 7)
a oni se vyjadri, jestli by takovy davod pro
né samotné byl dostate¢né silny, aby opus-
tili svllj domov, své pratele, misto, které
znaji, a vydali se nékam, kde to neznaji.

Vyuzijte techniku nazorové skaly s pozice-
mi ANO - NEVIM - NE. MiZete se doptavat,
proc nékteri stoji tam, kde stoji, pfipadné si
vyjasnit odpovéd a dat moznost zménit na-

ZOI.

STUDNA

10 MIN

» Na posledni dvé otazky se Zaci a zakyné

»

na skale postavi podle toho, jak moc by se
jich problém dotykal (§kala: MOC — VUBEC).
Opét se doptavejte, pro¢ néktefi stoji tam,
kde stoji.

Na tabuli, nebo nékam bokem si v prabé-
hu hry zapisujte hrubé pocéty Zakl na skale
ana zaveér jim shrnte, které divody k emig-
raci pro né byly nejsilnéjsi a naopak.

ZiSKAT OD ZAKU ZPETNOU VAZBU NA WORKSHOP.

PAPIRY, PSACIi POTREBY A KOS (KLOBOUK, TASKA)

POSTUP

Pozadejte zaky, aby si sedli do kruhu.

Kazdému zaku dejte dva papiry a do-
prostfed kruhu polozte kos.

Vysvétlete Zaklim, Ze na jeden papir napi-
Sou vSechno, co by si z workshopu chtéli
odnést domd, resp. co se jim libilo. Tento
papir si odnesou s sebou domu. Na druhy

papir napisou vSechno, co se jim nelibilo.
Tento papir hodi do kose.

» Zeptejte se jich, zda by se nékdo nechtél

podélit o to, co na papir napsal. Povidejte si
o tom.

» Rozlucte se s détmi a ukoncete workshop.
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NASI NOVi SOUSEDE

CHARAKTERISTIKY SIKY
Rad chodi bosy Nema rad zimu Rad nosi baleriny
Ma rad ¢ervenou barvu Umi kreslit na latky Bydli vdomé
Ma tmavé vlasy Ma sestru Bydli ve velkém mésté
Umi plést copanky Chce byt ucitelkou Nosi skolni uniformu
Mluvi anglicky Ma rad prirodopis Ma rad matematiku

Chce cestovat

PRIiBEH SIKY

Sika ma 9 let a Zije v Brné v Ceské republice.
Pochazi ale z Akkry, hlavniho mésta statu
Ghana. Do Ceské republiky se s rodinou pfe-
stéhovala teprve pfed tfemi lety.

Ghana lezi v Africe, je tam tedy horko,
a proto Sika nosila stale jen lehké Saty a kde
mohla, chodila bosa. V Ceské republice si jen
tézko zvykala na studené zimy.

Do skoly si rada obouva baleriny — nejrad-
§1 ma ¢ervené s maslickami. Cervena je vitbec
jeji oblibena barva. Naucila se od maminky
kreslit na latky pestré vzory a ¢asto si Saty po-
maluje tim, co se ji libi: rybami, ptaky a kvéti-
nami.

Maminka i po pfijezdu do Ceské republiky
stale navrhuje a Sije obleCeni, které prodava
na internetu. Nékdy také plete zakaznikiim
copanky. Tatinek Siky pracoval v Akkfe jako
vysokoskolsky uéitel. V Ceské republice uéi
soukromé angli¢tinu. V Ghané se mluvi mno-
ha jazyky, ale hlavnim je angli¢tina.

V Akkfte bydleli v bilém cementovém domé
s plechovou stfechou. V Brné ale bydli na sid-
listi v panelaku. Sika sdili pokoj s mladsi sest-
rou. Rada ji zapléta copy do malych copanki.

Celkové se o ni a o ostatni malé déti rada stara.
AZ vyroste, chtéla by byt ucitelkou nebo oset-
fovatelkou v nemocnici. Stonavych miminek
je ji vzdycky hrozné lito.

Zatim ovSem chodi na zakladni Skolu do
3. rocniku. Méla uz byt ve ¢tvrtém, ale protoze
po prfestéhovani do Brna neuméla jazyk, jeden
rocnik opakovala. V Akkfe si do skoly musela
oblékat skolni uniformu, ktera se skladala ze
zluté bltzy a hnédé sukné. Maminka ji vzdyc-
ky fikala, Ze kdyz jsou hol¢i¢ky stejné oblece-
né, nezavidi si Saty a soustredi se vic na uceni.
V Brné ale do $koly muZe nosit, co chce, a to se
ji moc libi. Rada se do Skoly paradi.

Ve Skole Siku nejvice bavi pfirodopis a ma-
tematika. Ale tatinek dba na to, aby se ve skole
vénovala i ostatnim pfedmétiim jaksepatti. Po
navratu domu pise Sika ukoly a pak pomaha
mamince s domacnosti a hraje si s malou se-
stfickou. Az Sika bude velk3, chce hodného
manzela a tfi déti. Také by chtéla cestovat.
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SCENKY

SCENKA / Cela rodina kazdy patek odpoledne uklizi byt. Pousti si u toho pisni¢ky
a sem tam si zatancuji. Nékdy se 1 trochu pohadaji o to, co kdo bude uklizet.

SCENKA / Rodina ji veéefi, kterou maminka navafila. Pak se maminka s tatinkem
divaji na zpravy a Sika se sestfi¢kou si hraji.

SCENKA / Maminka doma pracuje. Navrhuje a Sije obleceni, které pak prodava na
internetu. Sika ji pomdaha. Zrovna pfisla jedna jeji zakaznice na zkousku Satd, které ji
maminka Sije.

SCENKA / Tatinek se zlobi na Siku a malou dcerku, Ze ho rusi hrou na honicku. Pfi-
pravuje si totiZ néco na pocitaci do prace. U¢i soukromé angli¢tinu. Maminka pak divky
zavolg, aby ji pomohly v kuchyni.

SCENKA / Sika si d&la domaci ukoly. Sestticka si vedle ni maluje a pfitom ji pomaluje
ucebnici. Sika se za¢ne zlobit a mala sestricka se rozplace. Oba rodice pfibéhnou, aby
zjistili, co se déje.

KONFLIKT MEZI SOUSEDKOU A RODINOU SIKY

dvere. Urcité to udélala naschval. Nevéri,
Ze by si ji nevSimla. To uz na ni bylo moc.
Hned zazvonila u jejich rodic¢l a stézovala
si na ni. Byla z toho celkem oskliva had-
ka. Sousedka si nejprve stéZovala jen na
Siku, pak si zacala stéZovat i na hluk a na
to, Ze jsou Africani a nemaji co pohledavat
v Ceské republice. Kdo pfece neumi pofad-
né cesky, nema tady co délat.

Sousedce vadi, ze se do panelaku pristého-
vali néjaci cizinci. Neduvéruje jim a mysli
si o nich své. Nema rada lidi z jinych zemi
a Cernochy uz vabec ne. Vadi ji, Ze jim
doma nahlas hraje hudba a Ze se hlasité
smeéji. Stézovala si 1 ostatnim sousedum,
ale nikomu na téch novych sousedech nic
zvlastniho nepfisSlo az na to, Ze jsou z cizi-
ny. Co ji ale opravdu nastvalo, bylo, kdyz ji
ta ¢ernd holka (Sika) nepodrZela vchodové
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DUVOD EMIGRACE SIKY A JEJi RODINY

S maminkou, tatinkem a malou sestfickou jsme se do Ceské republiky
piestéhovali pfed tfemi lety. Tehdy jsem byla velmi smutna, protoze
jsem musela opustit spoustu kamaradu a taky babicku s dédou.
Maminka ale fikala, Ze pokud se pfestéhujeme, budeme mit lepsi
Zivot. Pry jsou v Evropé lepsi Skoly a jako dospéli budeme mit vétsi
moznosti uplatnéni v praci. Tatinek zas fikal, Ze pokud najde dobrou
praci, vydéla vic penéz a my dostaneme vic hracek. Vysvétloval nam

také, Ze v Ghaneé je vétsi kriminalita a Ze se o nas hodné boji.

DUVODY K UTEKU

1/ Ve vasi zemi zufi valka a bojite se o Zivot svij i své rodiny.

2 / Jinde maji Skolu, do které byste radi chodili (studijni pobyt).

3/ V jiné zemi Zije vas partner/vase partnerka.

4/ V zemi, kde Zijete, lidé trpi hladem a nemaji pfistup k pitné vodé.

5/ Jinde dostanete za svou praci vice zaplaceno (ekonomicka migrace).

6 / Chcete poznat jinou zemi.

7 / Zemi postihlo silné zemétieseni a vy jste pfisli o dim i majetek, zem je
velmi zpustoSend (environmentdalni migrace).

8 / Cast vasi rodiny jiZ v jiné zemi néjaky ¢as Zije a bude nadale Zit

(slouceni s rodinou).

9 / Jste pronasledovani, protoze vyznavate urcité nabozenstvi.

10 / Jedete na dovolenou (turismus).

11/ Vyhnani z vlasti / odejmuté obcanstvi (exil).

Jak moc by vam bylo lito, kdybyste museli z néjakého divodu opustit domov?
Jak moc byste touZili po tom, aby nové misto, kam jste pfisli zit, bylo i vasim
novym domovem?
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