VVb019 Zprostiedkovani uméni 2 - upresnéni pozadavku

Vystupem z pfedmétu ma byt navrh on-line 2x45min hodiny vytvarné vychovy, idedln¢ s

piesahem do vaseho druhého aprobacniho predmétu.

Navrh hodiny by mé¢l byt pfipraveny tak, aby bylo mozné jej k realizaci vyuky okamzité pouzit,
tedy pfesn¢ zpracovana pfiprava na hodinu, v rdmci niz bude ziejmé, jaké jsou cile hodiny, jaké

jsou tieba pomicky k realizaci hodiny, jaky bude ¢asovy harmonogram hodiny.

Existuji dvé mozZnosti pristupu k hodiné:
1) navrhnout hodinu tak, aby bylo mozné vSechny c¢innosti provadét on-line primo v ramci
hodiny, tedy navrhnout takové cCinnosti, které budou déti provadét se zapnutymi kamerami
spolecné se spoluzaky a soucCasn¢ za piitomnosti ucitele, ktery bude détem po celu dobu k
dispozici
e Tento typ hodiny je tfeba promyslené navrhnout tak, aby vSechny c¢innosti bylo
doopravdy realné délat pred pocitacem (pokud se jednd o manudlni Cinnost), nebo v
ramci (on-line) pocitacového programu / editoru
e Na zavér takovéhoto typu hodiny je vhodné provést odpovidajici reflexi (napt. pomoci
zasilani emoticon s ur¢itym vyznamem / kazdy zak postupné fekne jedno slovo hodnotici
probéhnutou hodinu / vSechny déti soucasné ukazi palec na kameru - podle postaveni
palce daji ucitelovi védét, jakd pro né€ hodina byla (nahoru: dobra hodina, horizontalni
postaveni: neutralni, primérné hodina, dolt: Spatna hodina).

e Také formy reflexe je tfeba promyslet a piizptisobit je on-line formatu hodiny.

2) Druhou moznosti je zadat v prvni hodin¢ détem praci napi. do piistiho tydne, véetné ukazek,
jak ma jejich ukol vypadat (videa, webové stranky, ukézka ucitelem).
e Poté¢, co déti dostanou jasné a piesné zadani, je mozné v navrhu formulovat ¢innost jako

domaci praci déti, kterou bude tieba vytvofit do nasledujici hodiny vytvarné vychovy.



e Nasledné prob¢hne 2. hodina VV, kde se bude pracovat s jiz hotovym vyrobkem déti, na
ktery bude hodina navazovat - opét bude ale tfeba interakce a redlné zapojeni déti,
komunikace se spoluzédky i ucitelem.

e Vhodné je pripravit Sirokou skalu aktivizacnich Cinnosti, které budou v pribé¢hu hodiny

déti realizovat.

Nize ptikladam navrh on-line hodiny, kterou jsem realizovala se studenty z pfedmétu Uméni a

tvorba 4:

Nazev hodiny (pripadné dvouhodinovky, pokud na sebe hodiny budou navazovat):
Virtualni galerie

Roc¢nik Zaku / vékovou skupinu, pro niZ je hodina uréena: 3. ro¢nik studujicich studijniho
oboru Ugitelstvi pro 1. stuped ZS

Priifezova témata (mezioborovy piesah): Didaktika, Didaktika vytvarné vychovy

Cil hodiny (dvouhodinovky): zprostfedkovat zakiim ukazkovou hodinu vytvarné vychovy v
on-line podobé, zprostiedkovat netradicni vytvarnou aktivitu vyuzitelnou v jejich profesnim
Zivoté jako uditel 1. stupné ZS

Klicové kompetence: k uceni, interpersondlni a socialni, pracovni kompetence

Motivace: technika tzv teploméru - ucitel zéky vyzve ke zvednuti ruky podle urovné naladéni se
na hodinu: pokud je ruka zdvizena vysoko, je naladéni vysoké, pokud nizko, je naladéni nizké
Technika: kresba

Pomiicky: papir A3, tuzka, voskovky, ¢erny fix

Harmonogram hodiny (iivodni ¢ast, hlavni ¢ast, zivéreéna ¢ast)

e Slovni motivace: "Kdy jste byli naposled v galerii?" "Co jste tam vidé€li?" "Jak byste

definovali abstraktni uméni?" "Davate pirednost realismu, nebo abstraktnimu uméni?"

"Dnes se sami staneme umé¢lci a budeme tvofit abstraktni dila, ktera by bylo mozné vystavit v

galerii."



e Studenti jsou dale vyzvani, aby si pfipravili papir a jednu voskovku dle vlastni volby. Po
celou dobu vyuky maji vSichni zapnuté kamery. Nasledné budou vyzvani, aby zavieli
o¢i, a dokud je ucitel nevyzve, libovolné kreslili voskovkou po papite.

e Po nékolika minutach jsou studenti vyzvani ucitelem, aby otevieli o¢i a podivali se na své
dilo. Nasledné maji za tikol vymyslet obrazu nazev, ale nikomu ho nesdélovat.

e Poté jeden student po druhém ukazuje ostatnich své dilo, ostatni studenti hadaji mozna
nazev obrazu (nejlépe je dila nafotit a poslat na spolecné ulozisté, napt. Google Drive)

e Kazdy student vzdy po konci hadani sdéli ndzev svého obrazu.

e Jakmile vSichni studenti predstavili své abstraktni umeéni, jsou ucitelkou vyzvani, aby si
vzali ¢erny fix, a pokusili se na najit ve zméti Car tvary, které jim pfipominaji konkrétni
pfedméty. Tyto tvary nasledné obtahnou fixou.

e Poté jsou studenti vyzvani, aby dané tvary vybarvili libovolnou barvou voskovky.

e Po dokonceni vSech studentl se ucitelka zepta, zda-li nalezené tvary souvisi s jejich
konicky, osobnosti. Kdo bude chtit, mize svoje upravené dilo nafotit a pfedstavit
ostatnim spole¢né se sdélenim, jak "nalezené véci" koreluji s jejich zajmy a osobnosti.

Toto predstavovani je dobrovolné, ne vSichni studenti musi sva dila predstavit.

Reflexe hodiny: slovni reflexe? "Jak se vam hodina libila? Umite si ptedstavit realizovat

podobnou hodinu pro mladsi déti?"
- posledni formou reflexe bude opét teplomér, tentokrat se zaméfenim na zajimavost a uZitecnost

hodiny. Ucitelka se podle "teploty" teploméru miize zaméfit na studenty, ktefi hodinu hodnotili

vyrazng€ negativng.

V ptipad¢ dotazli prosim kontaktujte svou vyucujici.



