riche 10 i

Ce jeu se joue avec un paquet de cartes qui vont toutes par paires, sauf une,
appelée le mistigri. Les cartes sont mélangées puis distribuées une a une. Les
joueurs se débarrassent qes paires présentes d’emblée dans leur main en les
étalant sur la table. Puis le donneur présente son jeu en éventail, face cachée,
a son voisin de droite. Celui-ci pioche une carte au hasard;; si la carte le permet,
il forme une paire et s’en débarrasse ; puis il présente a son tour son jeuen
éventail au joueur suivant, qui pioche une carte, et ainsi de suite. Le mistigri
passe de main en main, puisqu'il estimpossible de le poser. Celui qui se retrou-
ve avec le mistigri a la fin de la partie a perdu.

Ce jeu de hasard, connu aussi sous d’autres noms (le Pouilleux, le Jeu de la
mouche, le Vieux garcon...) se pratique habituellement avec un paquet de 32
ou 52 cartes classiques dont on a préalablement retiré les valets de coeur,
carreau et tréfle, tandis que le seul valet restant, le valet de pique ou mistigri,
devient le pouilleux a éviter. Il en existe plusieurs variantes, tel le Pouilleux
massacreur.

Variante détaillée: Bistigri

Activité(s) langagiére(s) visée(s) : production orale guidée.

Compétence(s) générale (s) ou langagiére(s) sollicitée(s) : compétence phono-
logique (opposition [b]/[v])

Niveau de langue : A1 et plus.

Matériel requis : un paquet de 21 a 61 cartes allant par paires sauf une, qui sera
le mistigri.

Pour cette variante, un corpus de 24 phrases autour de l'opposition phonétique
[b]/[v], plus une carte mistigri rebaptisee bistigri: « C'est un excellent avis./C'est
un excellent habit. — Elle adore les bagues./Elle adore les vagues. = Il a perdu ses
bottes./Il a perdu ses votes. — Il est en bas./Il est temps, va. = Il fait le beau.'/Il
£it le veau 2 — Il sent bon./lls s’en vont. — J'ai tout bu./J'ai tout vu.— Je suis a
bout./Je suis & vous. — La bile me dégodte./La ville me dégoite. — Le banc est

|éger./Le vent est léger. — Prenez un bain chaud./Prenez un vin chaud. — Tu connais
I’abbé 2/Tu connais l'Ave 2 — Bistigri! »

Effectif idéal/effectif possible : 3 a 6 joueurs/illimité, en organisant des parties
en paralléle.

12 S? tenir debout sur ses pattes postérieures, en parlant d'un chien.
2. S'avachir, se laisser aller moralement et physiquement.
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Dispositif de travail : par groupes de 3 a 6 joueurs; participation individye|s

Durée moyenne d'une partie: 3310 mn.

But du jeu : se débarrasser le premier de ses paires et, surtout, ne pas garder
mistigri (ici, le bistigri).

" » Démarche

o Choisir un donneur dans chaque groupe de joueurs. Lui demander de battre
les cartes, puis de les distribuer une a une au reste des joueurs de son groupe,

e Donner la consigne initiale.
Dans ce jeu, les cartes vont toutes par paires, sauf une, le bistigri. Les paires sont cons-
tituées par des phrases presque identiques, ot seul les sons [b] ou [v] changent : par
exemple, « Demande-lui son avis. » est la paire de « Demande-lui son habit. »
Commencez par vous débarrasser des paires que vous avez déja en main en les
étalant sur la table et en prononcant les deux phrases. Il faut que ['on puisse clai-
rement distinguer les deux phrases différentes.

e Faire un tour de table afin que les joueurs se débarrassent des paires exis-
tantes, puis donner la consigne de jeu proprement dite, en la faisant accompa-
gner des actions correspondantes.

La partie peut désormais commencer pour de bon. Celui qui a mélangé et distri-
bué les cartes présente son jeu en éventail, face cachée, a son voisin de droite...
Celui-ci pioche une carte au hasard ; si la carte le permet, il forme une paire et s'en
débarrasse, toujours en prononcant les deux phrases. Quoi qu'il arrive, ce sera
maintenant a lui de présenter son jeu en éventail au Joueur suivant, qui piochera a
son tour une carte, et ainsi de suite.

Quelqu ‘un parmivous a le f?fsrigrf, qui passera de main en main, puisqu'il est impos-
sible de le poser. Celui qui se retrouvera avec e bistig

riala fin d '
perdu et devra accomplir un gage... fin de la partie aura

e Eventuellement, ajouter des précisions sur ce qui est autorisé et interdit

Avant d’offrir vos cartes a votre voisin, vous avez le droit de [es mélanger, si vous
le souhaitez. Vous pouvez aussi enco urager ou décourager votre voijsin }3ar des

gestes ou par des paroles sincéres ou hypocrites, en restant poli... Mais vous ne
pouvez pas lui interdire de prendre une carte, nj lyj remettre une ;:art d
choix. e de votre

D Remarques sur l'exploitation pédagogique
Ce jeu convient particulierement a la systématisation. ||
pour le réinvestissement, voire pour la sensibilisation ou

dans de petits groupes ol le professeur peut encadrer,
commenter la partie.

PeUt aussi étre ytiljse

la conceptualisation
commenter et faire
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lfour Mma la difficulte dy jeu: on peyt Jouer avec des trios de cartes au
lieu de constituer des paires.

Pour varier le niveau de langue requis: on PeUt ajouter des contraintes linguis-
tiques ou langagiéres choisies en fonction du niveau visg.

Pour faire travailler 3 production orale: on peut jouer avec un corpus de thémes
relatifs a différents domaines d'action sociale, thémes Qui seront répétés deux
fois (par exemple: Achats/Amis/Amour/Argent/Ci néma/Cuisine/Défauts/Enfance/
EtudesfFamille/Goﬁts/Habitudesfl.ectures/Moyens de transport/Musique/Passe-
temps/Passions/Projets/Qualités/Réves/Santé/T ravail/Voyages/Mistigri!), puis
demander a chaque participant de développer britvement chaque théme par
rapport a sa propre expérience, au moment de poser la paire de cartes.

Pour faire travailler la réception de I'écrit: on peut constituer un corpus ou
l'un des éléments (voire les deux) des paires a reconstituer est un court texte

(titre + article bref; image + description; question + réponse...).

Pour aborder la médiation: On peut elaborer des corpus ol les paires sont
constituées par des items en langue maternelle et en langue cible ; ou encore

par des mots et leur paraphrase.

Pour aborder l'interculturel: on peut elaborer des corpus permettant d'appa-
rier des items relatifs & l'interculturel (expressions + signification explicite; geste

+ transcription écrite; plat ou objet typique + ville...).

Pour travailler autour du lexique: On peut élaborerdescmpuso& lespail?ss‘mt
constituées par des images & associer a un mot (objet dessiné + non:n del ob]f:t)
ou des images a associer entre elles (drapeaux + nationalités; professions + outils;
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