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Uvodem

Drzite v rukou knihu, které se mlze stat inspiraci pro rozvoj kreativity pfi praci s détmi a ktera Vam
pomUze zaradit do vasich spoleénych aktivit také nase okoli, domy, krajinu a mésto ve véech jeho
podobach.

Architektura pro déti, ucitele a viastné pro vSechny.

Napad prisel do ArtSchool az ze severu Evropy. Ve Finsku, pfimo v Helsinkach, mésté Alvara Aalta
a Uzasného designu Marimekko, funguje jiz mnoho let Skola architektury pro déti a mladez, Arkki.
Jejich hravy pristup k vyuce architektury a environmentalnimu vzdélani pro déti nas inspiroval

k zamysleni se nad tématem.

Spoluprace s Arkki bohuzel nevysla. K vytvoreni konceptu aktivit spojenych s architekturou pro déti
bylo tedy treba vymyslet Uplné ve. Potrebovali jsme sehnat kreativni, akéni a milé lidi, kteri by nam
s obsahem pomohli. Chtéli jsme vytvorit mezinarodni prostredi a tak jsme se dostali k International
Visegrad Fund, diky kterému ted tuto knizku Ctete. Avsak hlavni diky patfi ucitelkdm, architektdm

a architektkam, kamaraddm, rodictm, umélkynim, détem a véem, ktefi se zapojili, hrali si a bavili se
S nami.

Diky Malému grantu jsme zorganizovali workshop architektury pro ucitele, kde jsme zmapovali
podobné iniciativy v Cesku, vzajemné jsme se inspirovali, predstavili své projekty, spolecné premys-
leli nad architekturou a vymysleli hry. Navrhli jsme také obsah letni Skoly architektury pro déti, kde
jsme si poté cely koncept pripravovanych aktivit s détmi vyzkouseli. Bylo to akéni a pIné prirody

i mésta. Détem se nechtélo domu a vsichni odchazeli vyéerpani, ale s Gsmévem na tvari.

Tato kniha je vystupem a zaroven navodem ke hram a aktivitdm. Berte ji jen jako zacatek, rozvijejte
hry dal. upravujte a bavte se. Naucte déti vnimat své okoli, bude jim pak na ném vice zalezet.

Hodné zabavy preji

ArtSchool / iniciétor projektu

Hana RySava / patronka projektu a zakladatelka ArtSchool
Karolina Ticha / koordinatorka projektu

Lucie Nippertova / architektka projektu

Eva Vesela / designérka projektu a publikace

« Visegrad Fund artschool.cz



Architektura pro ucitele

Architektura a urbanismus nejsou slova jen pro odborniky. Jsou obrazem nasich
zivotd, politické situace aktualni doby a reprezentuji nas domov, jen v mnohem
mensim méritku. Obsahuji v sobé v podstaté cely svét, ve kterém zijeme. Mnoho
jevu véedniho dne spada do této problematiky a tykaji se kazdého z nas. Zasahuji do
nejruznéjsich oblasti, kterymi jsou, v jazyce skolnim, vlastné predméty. Neni to jen
vytvarna vychova, jak by se mohlo zdat, ale i fyzika, obcanska vychova, zemépis,
biologie, déjepis a dalsi. Vzdélavat déti o prostredi kolem nas je ¢im dal tim dule-
zitéjsi. Nejde o to, abychom se stali architekty. Je stale potrebnéjsi, aby si lidé byli
védomi svého okoli, vazili si ho, vnimaly negativni vlivy a zadali naopak o kvalitnéjsi
prostredi k zivotu. PFfimo se poté nabizi, aby pravé uéitele ve svém dilezitém poslani
byli temi, kteri ukazuji svét v souvislostech a mysleli na to, jak zaradit tuto vychovu
do pravidelné vyuky. Je samozrejmé potrebné, aby se sami v této oblasti vzdélavali
a prave tomu bychom radi napomohli i my.

Cilem naseho setkani bylo zasvétit prinlasené do tématu architektury pro déti a také navazani
kontaktd mezi stejné smyslejicimi lidmi. Vikend jsme rozdélili do tfi rizné zamérenych ¢asti:

1 2 3

Architektura Soucasné iniciativy Vybrané hry &

pro ucitele & jejich metody aktivity pro deti
Uvedeni do tématu archi-tektury Predstaveni jiz existujicich Posledni ¢ast se vénovala

a urbanismu formou cviceni iniciativ zabyvajicich se archi- navazujici letni skole archi-

a pracovniho listu s rdznymi tekturou pro déti. Nazory tektury pro déti, které se témer
kategorie architektonickych a zkusenosti osobnosti, vSichni pritomni zacastnili.
prostredkd a cild. Brainstorming kteri se tématem zabyvaji. Probrali jsme osnovu témat

a diskuze nad obsahem her a také vybrané hry, nad

pro deti. kterymi jsme diskutovali.

Y
S

4 Architektura pro ucitele




1 Architektura pro ucitele ® s4n

Autor Zsuzsanna Mészaros / Budapest’

Prvni aktivita méla za cil pomoci pochopit kompozici architektury. V pracovnim listu byly uvedeny
principy architektury (rytmus, proporce, kontrast, ...) a nastroje k jejich dosazeni (forma, material,
svétlo, ...). Po promitnuti obrazku stavby ¢i objektu v krajiné bylo Ukolem vybrat to nejvice
odpovidajici spojeni téchto dvou faktoru.

Poté jsme mezi Ucastniky vyvolali diskuzi na téma her pro déti, které se vazou na principy
architektury. Spole¢né jsme premysleli, ktera témata je détem ddlezité predat, jakym zplsobem jim
je nejlépe predat a jak by se vysledna hra mohla jmenovat. Naméty nyni slouzi jako podklady

k vytvoreni novych aktivit a rozhodné doporucujeme si takovy brainstrorming vyzkouset - témat
je totiz nepreberné mnozstvi!

Napriklad

Vyjadri se bez mluvenil (déti by méli danou situaci i pocit
vyjadrit jinym prostredkem, nez reci)

Vzbudte smysly (zkouSet vnimat svét jinak - divat se skrz
zrcatko na strop, poslouchat pomoci trychtyre,...)

Zvaz to! (pokouset se vyvazit nejprve rdzné materialy
a poté véci stejnych materiald, ale rlznych tvar(; zkouset,
jak rychle trva, nez dopadnou na zem)

Jak se citime v prostoru? (kazdé dité si prinese malou
hracku a pro tu vytvori idealni mistnost; povidame si, zda je
prostor dost velky, jak se asi hracka citi a jak by se citila

v domecku nékoho jiného...)

Oblibené misto (kde jsi byl/a nejvice Stastna, jaka je tvoje
oblibena vzpominka; proved po tomto misté ostatni formou
imaginarni prohlidky v prazdné mistnosti)
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2 Soucasné iniciativy & jejich metody

Seznam prednasejicich a predstavenych
témat tykajicich se architektury pro déti:

Kristyna Stara / Praha / www.architektiveskole.cz
kristyna@architektiveskole.cz

Soucasna situace ve vzdélavani déti

v architekture. Vznik a pisobeni iniciativy
Architekti ve skole.

Alice Krizova-Stuchlikova / Brno / alicest@email.cz
V ramci jednoho semestru na pedagogické
fakulté MUNI pod jejim vedenim studenti
zpracovali rizna témata z architektury éi
urbanismu do knih, metodickych listd a dalsich
aktivit.

Petr Jaksik / Praha / yakisyk@gmail.com

Vlastni pristup ke vzdélavani déti v architektu-
fe a urbanismu. Zkusenosti z workshopu
architektury pro déti, ktery se konal pod jeho
vedenim v Olomouci.

Slavka Bulikova (Slovensko) / Samorin
www.kreativne.wixsite.com/info / bulikova@gmail.com
Projekt Domografia (2010-2013), cestujici vystava
aktualni slovenské architektury. Pro¢ by vystava
nemohla prijit za lidmi? Kazdy z nas ma jiné
naroky na bydleni. Filmy s pribéhy obyvatel,
kteri se odvazili stavét jinak, po svém, se
promitaly v pavilonu na privesném voziku. Dale
o ateliéru Lumiér a o architektonické osveté
skrz fotografii.

Zsuzsanna Mészaros (Madarsko) / Budapest
www.designped.com / zsuzska.meszaros@gmail.com
Vlastni zkuSenosti s vedenim déti, které uci na
Budapesti Fazekas Mihaly Elementary

and Secondary School. Jako architektka

a pedagozka zaroven vymysli a uskutecnuje

s détmi mnozstvi her, aktivit a projektl, které
maji mnohdy i redlny presah (napr. zvelebovani
prostor skoly véetné shanéni financnich
prostiedkd).

Katerzyna Trojanowska (Polsko) / Krakéw
www.villa.org.pl / kasia@villa.org.pl

V renesancni vile Decius pro déti kazdorocné
poradaji den a noc zamérené na renesancni
kulturu. Pristé by radi zaradili okruh architektury.

Dalsi inspiraci a kontakty mdzete ziskat napr.

z memoranda Architektura ve vzdélavani, které
vzniklo z mezioborového setkani v ramci cyklu
Otevieného think-tanku architektd (OTTA) na
téma ,Vzdélavani aneb Architektura soucasti
zakladniho vzdélani”, usporadaného spolec¢nosti
Plzen 2015, o. p. s. a Ceskou komorou architekt
(CKA) ve spolupraci s organizacemi Architekti ve
Skole, Nadace Promény a ARCHIP dne 1. dubna
2014 v Domé hudby v Plzni.
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Architektura pro deti

Cilem pro nas neni vychovavat nové architekty, ale zvySovat povédomi verejnosti

o tom, jak dulezité je pro nas prostredi, ve kterém zijeme, a také to, ze jeho podobu
muze ovlivnit kazdy obcan, coz je prirozenou soucasti zivota v demokracii. Kde jinde
zacit, nez u déti. Déti se ve skolach bézné uci o vytvarném umeéni, o ekologii,

o politice a fungovani nasi spolecnosti, coz je v poradku. O domech, méstech, sidlech
a jejich vyznamu pro nas zivot jim vsak rekne jen maloktery ucitel a pritom prave to
nas vSechny bez rozdilu obklopuje kazdy den...

Osnova témat
Ramcova témata, kterymi jsme se pokusili nastinit Siroky zabér architektury a urbanismu:

1 Mésto kolem nas
2 Domy co jej tvori
3 Co se skryva uvnitr

Vékoveé slozeni

Nasi letni skoly se zacastnilo patnact déti ve vekovém slozeni od 4 do 12 let. Jelikoz je vSak pro
mnoho ¢innosti tento vekovy rozptyl prilis velky, rozdélili jsme déti do dvou skupin dle véku

a schopnosti. Aktivity jsme dale uzpUsobovali témto skupindm na miru. V popisech her na
nasleduijicich stranach vzdy naleznete, s jakou skupinou déti jsme je vykonavali - PREDSKOLACI
(4-7), SKOLACI (8-12). Doporucujeme pak hry pouzit ¢i transformovat dle viastniho uvazent,
zkuSenosti a konkrétni skupiny déti. Taktéz doporucujeme deélat v ramci aktivit prestavky dle
aktualniho rozpolozeni skupiny.

Zadame, aby se publikované aktivity nepouzivali ke komercnim aceldm, popripadé pred pouzitim
kontaktujte autora. Pokud by doslo ke zverejneni aktivity na jiném portale, prosim, uvedte zdroj.
Uvitame také ohlasy na vyzkousené hry a dalsi ndpady na vylepseni. Vzajemna vgmena zkusenosti
a ndzory vzady jen prispiva k dalsimu rozvoji!
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1 Mesto kolem nas

Jak se citime ve meésté?
Planujeme mésto

Aktivity zamérené na poznavani prostredi kolem nas v SirSim kontextu. Prostredi prirodnimu je
v dnesni vyuce vénovana pomeérné zaslouzena pozornost, nicméné prostredi méstskému

témér zadna. Pritom témér 70% obyvatel u nas zije ve méstéch.




Jak se citime ve mésté?

Autor Aleska Cerkova, Zuzana Zbofilova (Mésto letil)

Modifikace Jana Netikova

Svét kolem nas nevnimame jen zrakem, ale i dalSimi smysly. Cilem je navést déti, aby si uvédomovaly

kvality (a nekvality) prostredi kolem sebe.

Pomucky

obrazky réiznych situaci z méstského prostiedi *

Priklady

rozkvetly kvétinovy zahon v parku, prepinény odpadkovy kos, tlacenice
v MHD, chaos na velké kfizovatce ve méste, kolona na viceproudé silnici,

hezké détskeé hriste....

Zdroje

®

1.6 hodiny

Vék
predskolaci
Skolaci

GEHL, Jan. Mésta pro lidi. Brno: Partnerstvi, c2012. ISBN 978-80-260-2080-6.

internet

Prichystejte si obrazky z méstského prostredi, idealné stejnym dilem pozitivni i negativni. Nejprve se

deti zeptejte, zda védi, co jsou to smysly a jaké clovek ma. Povidejte si a navedte je na myslenku, ze

svét vnimame nejen zrakem, ale i sluchem, ¢ichem, hmatem.

SKOLACI

1

Promitejte détem pripravené obrazky a ptejte
se jich, jaké smysly by na daném misté v tu
chvili pouzivaly (napf. citit vani kvétin, slyset
Seveleni listl ve vétru, ...). Nenechte déti

hodnotit, zda se jim dana situace libi nebo ne.

Pouze diskutujte nad vjemy.

12 Architektura pro deti / Mésto kolem nas

2

Vytisknuté obrazky pak détem predejte

a pozadejte je, at je roztridi na pozitivni

a negativni. Pokud si nebudou védét rady,
mohou utvorit neutralni hromadku. Poté s nimi
jejich volby rozeberte a nerozhodné pomozte
urcit. Diskutujte i nad tim, jak by se situace dala
fesit a zda néco podobného zazili na viastni klzi.



v

U celé aktivity je dulezité co nejméné toho détem fikat a nechat je, at' na vse prijldou samy. Spise

kladte otazky, nez abyste rikali odpovédi.

PREDSKOLACI

Vyhradte si pro tuto aktivitu prazdnou mistnost.

1
Pred kazdym obrazkem détem pomozte vcitit

se do rliznych pocitd v prostoru. ,Predstavte si,

ze jste v..." Ukazujte détem pripravené obrazky
a ptejte se jich, jaké smysly by na daném
misté v tu chvili pouzivaly. U kazdého obrazku
zapojte s détmi fyzické aktivity - ¢ichejte vani,
vydavejte zvuky Sevelicich listl, poletujte

a cvrlikejte jako ptacci....

2

V mistnosti oznacte jednu sténu jako pozitivni
(ano, chtél bych tam byt) a druhou protéjsi
jako negativni (ne, nechtél bych tam byt).

BONUS!

Se stejnymi obrazky muzete hrat

hru SOCHY. Ukazte détem obrazek

a vyzvéte je, aby zaujaly polohu
sochy, ktera by v daném misté podle
nich mohla stat. Poté obchazejte po
mistnosti a komu klepnete na rameno,
ten se rozpohybuje a sdéli ostatnim,
jakou sochu predstavuje a proc.
(Napr. rozkvetly park - socha vesele
béziciho clovéka)

Uprostred mezi sténami udélejte neutraini
Uzemi. Poté détem ukazujte postupné obrazky
a vyzvéte je, aby utikali na tu stranu mistnosti,
se kterou souhlasi. Poté, co se déti rozdél,

se mlzete z lektora stat reportérem, ktery se
chodi stfidavé ptat na ndzory ,obcanl mésta”,
proC se rozhodli prave pro tu kterou variantu.
Déti Casto vidi svét jingm Ghlem pohledu a tak
se treba dozvite, ze se Martinkovi libi byt na
preplnéném parkovisti, protoze je tam urcité
hodné lidi se kterymi by si mohl povidat, nebo
Ze ulice s psimi exkrementy je super, protoze

to jsou prekazky, které mlze preskakovat.




GALERIE

* obrdazky rdzngch situaci z méstského prostred?
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Planujeme meésto - skolaci

Inspirace Aleska Cenkova, Zuzana Zborilova (Mésto letil)
Modifikace Lucie Nippertova

Cilem je seznamit déti s pojmem méstska struktura a s jejimi rznymi podobami (a davody vzniku).
Mésto se sklada ze spousty vrstev a proto jej nemlze planovat jeden ¢lovék; je potieba mnoha
odbornikd. Déti sami si zahraji na planovace a vybuduji viastni mésto.

Pri priprave této aktivity je idedini obratit se na odbornika (architekt, urbanista, kragjindr).

Pomucky CI-)

prezentace na téma méstskych stuktur, listecky na losovani prirodnich

.. 3 hodiny
podminek, pastelky, fixy, barevné lepici pasky, fixa na umélou hmotu, nuzky
vék
Zdroje Skolaci
GEHL, Jan. Mésta pro lidi. Brno: Partnerstvi, c2012. ISBN 978-80-260-2080-6.
internet

MESTSKE STRUKTURY

Ukazte détem ortofotomapu mésta, ve kterém bydli (v nasem pripadé to bylo Brno). Zeptejte se, zda
uz nékdy vidéli obrazek mésta z tohoto pohledu, zda vi, kde jsou domy, ulice.... Poté déti vyzvéte, at’
zkusi ukazat, kudy dfive vedly méstské hradby a kde jsou namésti. Tim se dostanete k tématu rlstu
mésta a postupné promitejte pripravenou prezentaci:

Pavodni hradby a mésto (.coze, to bylo tak malé?!") > ndmésti, k ¢emu slouzilo a slouzi dnes > feky
a jak souvisi se zaklddanim mést > ulice vétvici se od centra a dalsi rdst mésta > zbofeni hradeb,
ddvody a pfi¢iny > vznik méstského parkového okruhu > obrazky vyznamnych budov v ném (nechte
déti hadat, co to je za domy).

Poté ukazte podobna mésta (pro Brno je to Viden jako jeho predobraz, poté dalsi Ceska mesta
se zbofenymi hradbami - Olomouc, Plzen, Ceské Budé&jovice....). Povidejte détem o tom, pro¢ v CR
vypadaji mésta prevazné takto (rostla mésta....).

Déle projdéte s détmi obrazky map dalsich mést, které ale vznikly jinym zplsobem a feknéte proc.
Mésta planovana (prevazné americka - napf. Filadelfie, New York). Mésta novovékych ideald (zahrad-
ni mésto, Palmanova....). Futuristické idealy (kracejici mésto....).



%

PLANUJEME MESTO!

LA nyni bude vasim tkolem spolecné naplanovat mesto!” Aby to vsak bylo jako ve skutecnosti, musi
déti nejprve védét, kde se jejich mésto bude rozkladat. Pripravte pfedem sadu losovacich listkd.
Vysledek losovani urci vychozi prirodni podminky - VODSTVO (jedna feka, dve, tfi, ...), TOPOGRAFIE
(rovina, jeden &i vice kopcd, Gdoli v horach....), EKONOMICKA VYHODA (husté lesy, Grodna plida,
nerostné bohatstvi....), PODNEBI (sucho a horko, vihko a destivo, mirny pas - losujte jako posledni

a predem vytahnéte moznosti nekompatibilni s predchozimi volbami). U kazdé oblasti s détmi poté
proberte, co to znamena pro jejich mésto - nechte miuvit prevazne déti a navédte je otazkami (husté
lesy - obchod se drevem, pily, tovarny na papir; nerostné bohatstvi - primyslové mésto). Poté si
nejdrive kazdy zvlast dle vlastni fantazie rozvrhne vylosované podminky a nakonec déti musi stvorit
spolecnou konecnou variantu, kterou pomoci lepicich pasek nakresli na podlahu.

.Pozor déti, mésto ale neplanuje pouze jeden clovék! Je potreba mnoho odbornikd, kteri spolu
musi spolupracovat.” Pro Ucel této aktivity byly vybrany Ctyri okruhy. Déti se dle vlastnich preferenci
rozdéli do skupinek, disponuji urcitou barvou lepici pasy a maji pravomoce rozhodovat o svém oboru.

Vodni inzenyfi

(modra paska) - védi
toho nejvice o vodstvu
a okoli feky, napr.
mohou upozornit
architekty, ze budova
stoji prilis blizko a je

v povodnovém
ohrozen....

Dopravni inzenyfi
(Cerna paska) - staraji
se o dopravni infra-
stukturu, stavbu cest
a jejich smysluplnost

Architekti (zluta

a ¢ervena paska)

- maji na starosti
stavbu budov, méli by
dbat na rovhomérné
rozmisteni funkci ve
meste, ...

Krajinni a zahradni
architekti (zelena
paska) - dohlizeji na
dostatek zelené ve
mésté, parkl, stromd
v ulicich, spolu

s architekty tvori
volnocasové zony....

Déti pak spolecné tvori pomoci lepici pasky mésto. Musi se vzajemné domlouvat, nékteré skupiny
Castéji, nékteré méné Casto. Je potreba détem nékolikrat pripomenout, ze ted jsou ,odbornici* a co
to znamena. Ze pokud napf. krajinaf povi, ze je v oblasti malo zelené, ostatni by jej néméli prehlizet,
ale dat na néj, protoze on to .vi nejlip”. Na konci (Ci i v pribéhu) je dobré s détmi jejich mésto projit,
nechat se provést.
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Planujeme mésto - predskolaci

Inspirace Aleska Cenkova, Zuzana Zbofilova (Mésto letil)
Modifikace Jana Netikova, Zsuzska Mészaros

Cilem je seznamit déti s pojmem méstska struktura a s jejimi rznymi podobami (a ddvody vzniku).
Mésto se sklada ze spousty vrstev a proto jej nemlze planovat jeden ¢lovék; je potieba mnoha
odbornikd. Déti sami si zahraji na planovace a vybuduji viastni mésto.

Pomicky G_)

prezentace na téma mésta, barevné lepici pasky, krida,

stavebnice Kapla Ci jiné - Lego, kostky....), barevné samolepici 3 hodiny
listeCky, var. prevleky (stavebni inspektor, realitni maklér, ...)

Vék
Zdroje predskolaci
internet

1. BUDAPESTI NA KOLE

Predem si pripravte obrazkovou prezentaci .Pribéh mésta“. My jsme povidali o Budapesti. V prezen-
taci byla postava Zsuzsky na kole, které se pohybuje méstem a zastavuje se na rlznych mistech,
dokud z domova nedorazi do svého zaméstnani. Zsuzska cestu vypravéla jako pribénh. ,...Tak tady
bydiim. Kazdé réno nasednu na kolo a jedu do prace. Mdj prvni cil je posta, kde posiu pohled babic-
ce. Dalsi zastavkou poté kvetinarstvi - kupuju kvetiny pro kamaradku, kterda je v nemocnici a hned ji
Je jedu zavést. Nemocnice je tady...” Timto zplsobem se déti uvedou do tématu rdznorodsti mésta,
co v ném mUzeme nalézt za budovy a mista a k ¢emu slouzi. Sezndmeni s urbanistickou strukturou
meésta bylo volné zakomponovano do vypravéeni. Napr.: ,Kdybych tady na té ulici zahnula doprava,
mohla bych tuto cast mesta objizdét porad dokola, protoze prave tak je tato ulice postavena.”

2. STAVIME BUDAPEST!

A ted si spolu Budapest postavime! Na podlahu kfidou predem vyznacte zjednodusSenou strukturu
meésta. Détem potom davejte nastrihané barevné lepici pasky a nechte je, at' lepi sami. Bavte se

0 barvach - co bude zelené? (parky) co modré? (reky) jake udélame cesty?.
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3. STAVIME DOMY!

Zeptejte se déti, co jim z pribéhu nejvice utkvélo v hlavé, pomozte jim vzpomenout si na co nejvice
situaci a budov. Déti maji za Ukol si kazdé zvIast postavit nejriznéjsi budovy ve mésté, my jsme
pouzili stavebnici Kapla. UrCete jedno misto, které se stane obchodem s materialem a détem jej
vydavejte. Kapla je s trochou fantazie vse - kov, drevo, draty, ... Doptavejte se, z jakého materialu
ddm stavi, jaké soucastky potrebuii, jestli uz maji komin, vyhlaste slevu na beton, zelezné pruty...
Détem mlzete dat pfedem ,penize” za které si budou material nakupovat, my jsme v této hre zvolili
placeni placnutim do dlané a déti tak v nakupu zbozi nijak neomezovali.Pokud se détem material
hromadi, zaviete obchod, aby zacali stavét. Az maji priblizné hotovo, utvorte s détmi viacek - jste
turisti, ktefi se jedou podivat po domech. Spole¢né kontrolujte, zda néktery diim nestoji v cesté,

v Fece atp. Déti komentuji, jaké budovy postavily. Poté se zeptejte, zda n&jaké ve mésté chybi

a vybidnéte déti, at' je dostavi.

4. POVOLENI

Zatimco déti stavi, jeden z lektorl se previece za pracovnika stavebniho Gradu (desky s papirem,
tuzka, helma....), vstoupi bez ohlaseni do mistnosti a zacne obchazet jednotlivé domy a kontrolovat,
zda maji stavebni povoleni. ,Mdte stavebni povoleni? Jestli nechcete, abych ddm strhi, bézte si na
stavebni drad!” S témito slovy déti odesila do vedlejsi mistnosti, kde je jiz druhy lektor, ktery ma
prichystané bilé lepici papirky a détem je na pozadani vydava. Ty si pak déti musi nalepit ke své
stavbé. Po néjaké dobé, kdy si déti opét v klidu stavi, prichazi lektor v roli trednika z oboru zivot-
niho prostredi, kontroluje. ,Mate povoleni? Misto na popelnice? A co kanalizace? Komin? Je vse
ovéreno?” Opét je odesila na prislusny Urad, kde dostanou zeleny papirek. U nas dale prisel realitni
maklér, ktery déti presvédcoval, aby mu své domy prodaly, rozdaval vizitky a kupodivu vétsinu domd
zkoupil. Jako posledni se objevil bulvarni novinar. ,Slysel jsem, ze je zde lukrativni misto - ne vsichni
maji stavebni povoleni a presto se prodava jeden dim za druhgm!” Déla rozhovory s détmi alias
architekty, zjiStuje zajimavé drby a déla fotografie... Déti se tak hravou formou setkavaji s raznymi
situacemi ze skutec¢ného zivota.

5. VICHRICE

UpIné nakonec se pfizene vichfice. Je potfeba pocinat si citlivé a zvazit vék a slozeni skupiny -
nejprve upozornéte, ze se néco bude dit. ,Poplach, poplach, prave prislo hiaseni z meteorologické
stanice, ze se do 5 minut nad mestem ma prehnat stoleta bourka!l” Poté se prizene vichrice - ideal-
né dvé osoby s plastémi, ktefi béhaji po mistnosti a vée bofi. Je dilezité v pribéhu komentovat: , Je
to zivel, bere vse, nedéld rozdily, je spravedlivdl” a opravdu nevynechat ani kousek. Idealni je hned
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poté zacit déti chlacholit a shrnout situaci, zopakovat si, co vsechno jsme se naudili: ,Uz vime, ze
potrebujeme stavebni povoleni, kontrolu z odboru zivotniho prostredi a také jsme se naucili domy
stavet! Priste budou mnohem stabilngjsi, vydrzi i vychrici a nespadnou! Takoveé zivelné pohromy se
na svete cas od casu stavajl.” Tuto ¢ast je samoziejmé mozné vynechat.

6. UKLIDOVA CETA

Nasledné déti ihned zmobilizujte do Uklidové Cety. Pristavime tézkou techniku’ (kostata, ...) a pustime
se do prace. Vée uklidime, placneme si a za odménu snime svacinu. :) Tuto variantu Ize samozrejmé
zahrat i s vétsimi détmi a ziskavani povoleni rozpracovat i s detailnimi Gkoly podobnymi realité.

Na plénu Budapesté pozdéji vznikia vgstava vsech projektd.



Skolaci
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2 Domy co jej tvori

Origami domky

Pribytky

Z jakych materialu se stavi domy?
Fasada

Na méstské prostredi plsobi a utvari jej mimo jiné z velké casti pravé
domy. V této kapitole jsou aktivity vénované nejriznéjsim aspektim

staveb - sociologickym, stavebnim, estetickym....
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Origami domky

Autor Slavka Bulikova

Postupnymi instrukcemi si déti tvofi sv{j viastni domecek. Uloha v sobé& nese prvky arteterapie.

Pomucky

barevné a bilé papiry, nlizky, lepidla, pastelky, fixy, voskovky.....

* pozn. vhodné spiSe pro predskolaky

Vék
predskolaci
Skolaci

Doporucujeme, aby lektor vyrabél spole¢né s détmi svdj viastni domek a mohl tak pfipadné

nejasnosti ndzorné ukazovat bez zasahu do vytvoru nékterého z déti.

1

Kazdé dité si vybere tfi papiry,

kazdy jiné barvy. Ty nasfiha
na prouzky a nasledné na
Ctverecky (nemusi byt zadna
presna velikost Ci tvar).

(viz. / str. 25)

2

Spolecné s détmi poskladejte
origami domecek z papiru.
(viz. navod / str. 25)

3

Déti polepi stfechu Ctverecky
- stresdni tasky. Motivujte je,
at lepi ¢tverecky hezky bez
mezer a presné podél linky
stfechy, (viz. / str. 25)

4

Jednu cast domu prohlaste
za stranu obracenou do ulice.
Vykladejte détem o tom, co
véechno na této ¢asti domu
mlzeme najit a ze ji uvidi
vsichni, ktefi pljdou okolo.
Déti jiz u toho na sv{j domek
v pribéhu kresli libovolnymi
kreslicimi pomUckami.
....poStovNi schranka, aby
postak vedel, kam nam hodit
dopis od babicky. Zvonek,
Cislo domu. Dvere. Okna

a v nich mdzeme mit zaclony,
kvetiny, ..."

5

Stejnym zplsobem se potom
presuneme na druhou stranu
domku, obracenou do zahra-
dy. ZdUraznime, ze tuto stranu
domku neuvidi nikdo, koho tam
nepozvou. , Tady je to jen a jen
vase, mdzou sem jen ti, které
pozvete. MUze tu byt treba
Kkrmitko pro ptacky, lavicka,...”

6

Naposledy si deti ze zeleného
papiru vytvori libovolné velkou
zahradu. Opét je vypravénim
inspirujeme k tvorbé prvkd.
Jjezirko, stromy, plot,..." Fantazii
se meze nekladou a vse je
povoleno!



%

Na vyslednych vytvorech pak mizeme pozorovat rizné aspekty rozpolozeni déti, které se projevuji
ve vybéru barevnosti, stylu pokresleni pfedni a zadni strany domu (co vidi ostatni a co je jejich vnitf-
ni svét), avsak bez arteterapeutického vzdeélani aktivita tento hlubsi smysl postrada. Déti samotné si
pak touto formou uvédomuji vyznam termind verejny a soukromy prostor a také se uci premyslet

o réznych soucastech domu a bydleni.
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Pribytky

Autor Jana Netikova, Lucie Nippertova, Zsuzska Mészaros

Pomoci pohadky a obrazkd s détmi miuvime o rlznych typech pribytkl. Poté si déti postavi viastni

pribytek z vétvi.

Pomucky

Pohadka o bydleni (my jsme pouzili pohddku o pracloveku ze hry

3 hodi
Jteplo domova* z portalu www.architektiveskole.cz). ediny
Obrazky raznych pribytkl, vhodny exteriérovy prostor s vétvemi a dalsim vék
pfirodnim materidlem, latky, provazky. nlizky, barevné lepici pasky. predskolaci

skolaci

Zdroj
www.architektiveskole.cz, internet

JAK SE BYDLI VE SVETE?

Povypravéjte détem pohadku o praclovéku

a o tom, jak a pro¢ si vibec vyrobil prvni
pribytek (viz. pomUcky). Poté ukazujte obrazky
nejriznéjsich obydli z celého svéta a nechte
déti hadat, jak se jim fika, kdo je postavil

a kde (napf. igll + eskymaci + severni pol nebo

teepee + indian + Amerika....). Povidejte si o tom,
proc¢ pribytky lidi vypadaji rozdilné (vliv podnebi,

mistnich materiald....)

POSTAV SI VLASTNI PRIBYTEK!

Déti rozdélte do skupin (dle jejich vlastnich
preferenci) - stanou se tak kmeny domorodcU.
Kazda skupina si zvoli symbol, ktery jim nakres-
lete barvickami na oblicej (Cerveny blesk, bilé
srdce, modra hvézda,...). Na zahradé ukazte,

z jakych materiald mdzou ¢erpat a uvedte,

ze jejich Ukolem je postavit si v tymu viastni
pribytek. Urcete jedno misto, které se stane
obchodem - nabizejte zde latky, provazky,
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barevné lepici pasky a dalsi atributy. Déti si vzdy
musi Fict, kolik palct Ci loktd si preji - musi misto
premérit, uvazovat o ném racionalné a ucit se
rdzné miry podle kterych se daji véci mérit

a vazit. Plati se imaginarné, placnutim.

Mensi déti (4-6) vyrabély spise malé doplnky
z provazku a klacikl. Ty vSak mizou pozdéji
nabizet do pribytkd vétsich déti a tak se tfeba
i postupné sloucit. Pokud by chtély postavit
sv(j vlastni pribytek, je tfeba jim celou dobu
asistovat.

Pokud, tak jako my. potfebujete stavby do
druhého dne zbourat, je mozno povolat opét
stavebni Urad, zkontrolovat stavebni povoleni
(na které si déti samozrejmé bohuzel pred stav-
bou nevzpomnély) a pfibytky rovnou zlikvidovat.
|dedlni samozrejmée je, pokud mate moznost
nechat pribytky stat. Déti se do nich mizou
opakované vracet a neustale je vylepsSovat.



GALERIE




Z ¢ceho se stavi domy?

Inspirace Architekti ve skole
Modifikace Jana Netikova

Cilem aktivity je seznamit déti se zakladnimi typy materiald pro stavbu domu.

Pomucky @

vzorky materiald - kaminky, sldma, dfevo, cihla,

modely domeckl ze Spachtli (typ roubenka), hlina 2 hodiny
Vék
Zdroje predskolaci

www.architektiveskole.cz / ,Z ¢eho se stavi domy’
www.youtube.com / Silly Symphony - The Three Little Pigs’

POHADKA

Détem pustte video s pohadkou O trech prasatkach, které si stavély domy ze slamy, kamene a dreva
(Ize nalézt napf. na www.youtube.com). Poté se s nimi pokuste cely pribéh prevypravét a povidejte
si's nimi o vlastnostech materiald - jak jsou lehké &i tézké, jak snadné nebo obtizné je z nich néco
postavit, jak dlouho vydrzi a tak podobné. ,Pro¢ prasdtku spadl slaményg dim, kdyz na néj vik
fouknul? Pro¢ kamenng nespad|?”

Poté si zkuste s detmi zrekonstruovat pribéh pomoci kratké divadelni prehravky, kde ma kazdé dité
néjakou doli (od vika po domecek z cihel) a lektor roli vypravéce. Napr. ,A prasatko postavilo dome-
Cek ze slamy” - dvé déti se o sebe oprou dlanémi a utvori domecek -, Vik do néj fouknul a domecek
spadnul.” - dalsi dité poradné zafouka a dve déti ztvarnujici domecek spadnou na zem.

PREZENTACE MATERIALU

Tato aktivita vychazi ze hry .Z ¢eho se stavi domy’ z portalu www.architektiveskole.cz, ktera se
vénuje cihle, kameni a drevu jako stavebnim materialdm. Déti rozdélte na mensi skupiny, aby byl
prostor pro spolec¢nou diskusi s lektorem. Ke kazdému z materiald prichystejte reainé ukazky
predmétd a rlzné s nimi experimentuijte, povidejte si o jejich viastnostech (napf. rozdilné kaminky -
hladky/drsny. lehky/tézky....). moznostech vyuziti atd.

28 Architektura pro déti / Domy co jej tvori




v

Nakonec se postavte doprostred delsi strany mistnosti a fikejte détem vyroky o materidlech. Déti
maji za Ukol rozhodnout o jejich pravdivosto. Kdo bude souhlasit, pobézi na jednu stranu, kdo
souhlasit nebude, na stranu druhou. (Vyroky Ize pouzit ze hry .Z ¢eho se stavi domy’).

Tato ¢ast je naro¢na na détskou pozornost a proto vyzaduje velké zapaleni animatora.

DOMECEK ZE SPACHTLI
Ze Spachtli predem vyrobte domecky systémem podobnym drevéné roubence (viz foto). Détem pak
dejte k dispozici hlinu a slamu. Jejich Gkolem je vyplhovat spary mezi Spachtlemi hlinou a vytvorit

slaménou stfechu.




Co je to fasada?

Inspirace Architekti ve Skole
Modifikace Jana Netikova

Cilem aktivity je nastinit détem vyznam fasady na budovach, ukazat rlzné moznosti a nakonec
navrhnout si své vlastni motivy.

Pomucky @

obrazové ukazky rdznych druhd fasad na rlznych typech domd,

o . , 2 hodi
brambory, vykrajovatka na cukrovi, pryze, tempery odiny
Véek
Zdroje predskolaci
www.architektiveskole.cz / Vyznam fasady na budovach’ skolaci

B
Xy
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PREDSKOLACI

Co je to fasada?

Détem promitnéte predem pripravené rozlicné
obrazky domU - rlizné barvy, detaily, historické
i soudobé prvky, okna, stfechy, typicke i
netypické a komentujte jejich specifika.

Ptejte se déti, jakou barvu ma jejich diim, z ¢eho
je postaven,...

Vysvétlete détem termin .fasada’. Inspiraci vam
muze byt napf. popis ze hry Vyznam fasady’
na budovach z portalu www.architektiveskole.
cz (pfirovnani budov k lidskému télu - kostra,
kdze....).

Navrhni si fasadu!

Déti si vezmou papiry velkého formatu (A2).
Kazdé si nakresli obrys domu dle vlastni fantazie
a do néj okna, dvere, patra.... a zapremysli,

SKOLACI

Doporucujeme hru
VYZNAM FASADY NA BUDOVACH
> www.architektiveskole.cz

jakou fasadu/tvar by jejich dim mél byt.

Na fadu prichazi brambory a vykrajovatka na
cukrovi. Rozdejte détem na pulky nakrajené
brambory, nechte je vybrat si tfi vykrajovatka.
Kazdé dité si vyrobi tfi tiskatka (s vyrezavanim
podejte pomocnou ruku).

V mistnosti vyhradime jedno misto s barvami,
kam si déti budou chodit razitka namacet.
Postupné si obtiskavanim na svij nakresleny
ddm vytvori fasadu. Poté ji mizou samozirejmé
dotvorit dalsimi barvickami a namalovanymi
tvary.

Hotové domy vystrihnéte a nalepte na velké
kartonové plochy. Ty si déti predtim mdzou
zamalovat pomoci malifskych valeckl a temper
- vyzkousi si tak poradné natirani fasady. :)



3 Co je uvnitr

detaily kolem nas

mapa bytu

co za mistnosti mame doma?
idealni pokojicek

Posledni okruh se vénuje tomu, co najdeme v interiérech doma. Uvnitf totiz lidé
travi ¢im dal vice ¢asu a proto je kvalita tohoto prostredi neméné duilezita, at' uz je

rec o estetice nebo o provoznim a funkénim reseni.

\gfmee
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Detaily kolem nas

Inspirace Nadace promény - ,Obrazarna v zahradé”
Modifikace Jana Netikova, Karolina Ticha, Zsuzska Mészaros

Aktivita zaméfena na vnimani detailll v prostredi kolem nas. Dobré také pro seznameni
se s novym prostredim.

Pomucky @

Dvojce vystfihanych rameckd rdznych tvard (kruhy, trojahelniky,

obdélniky, nahodné tvary). bila trika, fixy na textil 1.5 hodiny
vek

Zdroje predskolaci

www.promenyproskoly.cz > Inspirujte se > Aktivity s détmi, skolaci

rodici a uciteli

Pfedem pripravte papirové ramecky rdznych tvarl, od kazdého dva kusy,
aby si jeden ramecek dité mohlo prilozit ke zkoumanému detailu a druhy,
stejny, k plose (triko,papir) na ktery bude detail prekreslovat. *

Poté je nabidnéte détem. Jejich Ukolem je chodit po prostoru (vnitini
prostory, zahrada,...), pozorovat okoli skrz ,hledacek’' ramecku a vsimat si
detaill, které moza bézné nevnimaji. Umoznéte détem vytvorit si i viastni
ramecky, pokud budou chtit.

Kdyz déti najdou zajimavé misto, prilozi na néj ramecek a druhy stejny
prilozi na své tricko (popf. na papir). Obtahnou si obrys ramecku a poté

do néj nakresli, co vidi.

Déti si mohou na trika napsat sva jména (seznameni) a jinak si je volné
pokreslit (k cemuz samovolné dochazi hlavné u mensich déti).

Aktivitu Ize samozrejmé vykonavat i bez tricek a kreslit na obycejné papiry.



Detaily kolem nas
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Mapa prostoru
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Mapa prostoru

Autor Zsuzska Mészaros, Jana Netikova, Lucie Nippertova

Déti se seznami s vnitinim prostfedim, ve kterém se nachazi, a nauci se orientovat v planech domU
a zapojovat prostorovou predstavivost.

Pomucky @ Vék

Nakopirovany planek bytu, skoly nebo jinych prostor, ! hod predskolaci
odina S

kde hra probiha. Tuzka pro kazdého. Skolaci

Pfedem nakreslete padorys bytu, skoly nebo jinych prostor, kde hra probiha a pofidte dostatec¢né
mnozstvi kopii ve vétsim formatu, aby si do ngj déti mohly volné délat poznamky a zapisovat
rozmery.

Déti se zeptejte, zda uz nékdy slysely slovo .padorys” a zda vi, co to je. .Kazdg dim ma svdj plan,
podle kterého se stavi. Je to viastné takova mapa, z které pozname, kde je jaka mistnost a jak se do
ni dostaneme...”

Zeptejte se déti, zda vi, jak se znaci okna a jak dvere. Kde se ted v planku nachazi? Poté je zavedte
ke vchodu a postupné projdéte cely byt, ukazte jim véechna zakouti. V kazdé mistnosti udélejte
zastavku. Nechte déti, at' nejprve hadaji, kde se nachazi (popr. opravte jejich doménku) a nechte je
nakreslit cestu, kterou do mistnosti vesly.

Poté mistnost zmérte - ne vSak metrem, nybrz jinou mirou. ,Jak dlouhd je mistnost v prepoctu na
lidské kroky? Kolik slepic¢ich krok( méri tato zed? Kolik zabich skokU je potreba udélat thlopricne?
Kolik kostat potfebujeme, abychom se dotkli stropu? Kolik viast se vejde podél této stény?" Kazdé
dité méri samostatné. Mzete jim ukazat, jak pfehledné zapisovat namérené tdaje do planku (.koty"
*). Po projiti celého bytu se déti zeptejte, kolik v jednotlivych mistnostech namérily a povidejte si

s nimi o tom, pro¢ kazdému vyslo jiné Cislo. ,Kazdyg z nas je jinak velky a proto i namérené hodnoty
jsou rdzné. Anicka mé malou nohu a tak musela udélat vice krok( a celd mistnost se ji zdd vétsi.”

V kazdé mistnosti také mlzete déti nechat nakreslit néco. co jim ji pfipomina, nebo podle ¢eho by
ji pozdéji monhly identifikovat (prostfedni mistnost - srdce domu, ...). Také mdzete schvainé néjakou
mistnost vynechat a poté se s détmi dopatrat, kde jste jeSté nebyli.
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Mozna modifikace
Schovat nékam v byté poklad(y) a déti jej pomoci slepé mapky musi nalézt.

“kdta = rozmér soucasti na technickém vykresu

——— VYNASECI CARA
20

KOTA

KOTOVACI CARA

SIPKA



Vysnény pokojicek

Orientace v planu domu. Seznameni s prostredim.

Pomucky

krabice od bot pro kazdé dité, odstfizky rdznorodych latek a dalSich

3 hodiny

materiall, katalogy ndbytku a vybaveni bytu (lkea, Bydleni dnes,...)

Zdroje
http://jamesmollison.com/

1

Nejdrive si s détmi povidejte o tom, jaké
mistnosti maji doma. Poté je rozdélte do skupin,
kdy kazda bude mit na starost jednu mistnost,
a nechte jim néjaky ¢as, aby dali dohromady
vée, co v nich mlze byt a co podle déti nesmi
chybét, napr. predsin - vésak na kabaty,
rohozka, zrcadlo, svétlo, botnik; loznice -
postel, skfin, lampicka na ¢teni, nocni stolek.
Poté o tom dohromady diskutujte. Povidejte si
o tom, kde travi nejvice ¢asu, co tam délaji a jak
se citi. Diskuzi uzavrete s tim, ze kazdy jsme jiny
a proto se nam libi jiné véci a citime se dobre

v rdzném prostredi a tak je to dobre. ,MJj ddm,
mdj hrad.”

Zavérem mlzete détem promitnout snimky

z projektu fotografa Jamese Mollisona ,Where
Children Sleep' a otevrit téma rlznych kultur,
bohatstvi a chudoby, ...
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vék
predskolaci
Skolaci

Nyni si zkusite vytvorit svdj idedini pokoji¢ek!
Déti si prinesou krabici od bot. Nachystejte
odstfizky rliznorodych latek a dalsich
materiall (kozesiny, linoleum, provazky,
krepové papiry, tapety, vzorované a barevné
papiry....). Skvélé jsou také katalogy nabytku
a vybaveni bytu (napr. lkea) - pro usnadnéni
manipulace stanovte jedno misto se vsemi
katalogy, .Obchod s nabytkem'. Do ngj si
budou déti chodit nakupovat. Mensim détem
doporucujeme pomoci se skladanim modeld
nabytku, které si posléze sami mlzou polepit
a nakonec umisti do svého idealniho pokojicku.

Dale je vSe uz jen v rezii déti, fantazii se meze
nekladou (bazén na streSe pokojicku nebyl
ojedinély priklad :)
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Pohybovky

Na zacatku dne ¢i pred kazdou vétsi aktivitou doporucujeme s détmi
udélat par pohybovych aktivit. Ty slouzi k uvolnéni, rozpohybovani,
vybiti ranni energie ¢i naopak nastartovani do nového dne. Déti se pak
Iépe soustredi na mnozstvi mnohdy novych informaci a neznamych
druht éinnosti. Mimo to nasledujici a jim podobné hry napomuzou
détem formou hry Iépe pochopit prostor, ve kterém se nachazi.

PREDSTAVTE SI, ZE JSTE...

Déti chodi po mistnosti a dostavaji
zadani od lektora, na které maji reagovat
a svym télem ho znazornit. V kazdém
stavu je nechejte setrvat alespon minutu,
aby si ho mohly dobre procitit.

Napr.: , Predstavte si, ze jste nejvetsi P
GORDICKY UZEL

v mistnosti/nejmensi v mistnosti/ chcete o B L
Deti si stoupnou do krouzku tesne

zabrat co nejvetsi plochu/se chcete R B B
) ) o vedle sebe, zaviou oci a doprostred
nékam schovat/ se musite chovat dpiné ] B , o
o ) predpazi ruce. Poté se kazda ruka

nejtiseji jak umite. B o o B
snazi chytit néjakou jiné ruky. Kdyz se
vsSichni drzi, oteviou oc¢i a jejich Ukolem
je vymotat se bez pusténi z chumiu
a udélat kruh. Nékdy se ukaze, ze

vznikly dva spojené kruhy v sobé.

JMENO S POHYBEM

Hra (nejen) na seznameni.
Déti stoji v kruhu. Postupné se
kazdy z nich predstavuje tak,
ze rekne své jméno a udéla
néjaky pohyb. Ostatni poté
jméno s pohybem zopakuji.
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MOLEKULY

Tato hra nabizi mnoho modifikaci a obmeén. Zprvu Ize déti naucit par zakladnich variaci,
které Ize postupné rozsifovat a kombinovat a vic tim v prébéhu lekci trénovat jejich
postreh a vnimani prostoru. Na zac¢atku hry détem vysvétlete, co jsou to molekuly.
....malé castice, ze ktergch se sklada vse na svete a které se bez ustani pohybuji
rdzngmi rychlostmi. My se ted staneme molekulami a budeme chodit po mistnosti
rdzngmi sméry a rychlostmi podle pokynd...” Také déti upozornéte, ze je tfeba dbat

na bezpecdi sebe i druhych (tj. do nikoho schvalné nevrazet).

Varianty

1. Rychlostni skala 1-5 / kde 1 je pohyb nejpomalejsi, skoro neznatelny, 2 je jako po
probuzeni s protahovanim, 3 je rychlost prochazkové chize, 4 bézime na autobus,
5 spéchame do cukrarny na zmrzlinu. Déti nejdriv nechejte postupné vyzkouset
vSechny varianty a poté je zadavejte na preskacku.

2. Seskupovani / Déti se pohybuji po mistnosti a podle poctu zadaného lektorem musi
utvorit skupinu daného poctu. Klasicka hra .Molekuly molekuly hybejte se'.

3. Sméry / S détmi si domluvte rtizné moznosti smért, podle kterych se v mistnosti
budete pohybovat. Napf. chlize doprava v kruhu, opac¢na strana, chlize po Spickach
CO nejvic do vysky

4. Tvary / Déti dle pokynU zvarnuji rizné druhy molekul. Napf. predstavte si, ze jste
nastvana molekula a chodite po mistnosti a délate jen sekavé pohyby/ roznéznéna
molekula a délate jen kulaté pohyby/ molekula na mori a véechno kolem vas se vini/
zmatena molekula co déla volné, nekoordinované pohyby.

BUBLINA

Déti se v kruhu chyti za ruce.
Poté se pomalu priblizuji

k sobé do stredu. ,Bublina se
nafukuje!” Vsichni foukame
doprostred, kruh se nafukuje
az dokud pomysina bublina
uvnitf nepraskne a déti

nespadnou na zem.
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