T anonctovy o noraddas -y

SP 2906 Psychomotorika, jaro 2023

1. Dochazka a aktivni ucast v hodinach
2. Tvorba a realizace jedné psychomotorické hry

Literatura:

Hru vymyslete, neopisujte ani nekopirujte z dostupné literatury, dodrzte
zékladni pravidla psychomotoriky (nej€astéjsi chyba: zaméteni na soutézivost,
ne na prozitek)

Ovéite hru v praxi — neni podminkou ovéfovat s osobami s handicapem, lze
ovétit u riznych vékovych skupin

Zapiste hru do Google tabulky dle uvedeného vzoru — odkazy na tabulku:

o Prezen¢ni studium:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/10gb405SbhCIWnqGtcAvkN
Bd63LWW _k4gKOrdThwu-dOo/edit?usp=sharing

o Kombinované studium:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bgwJbN1-
J5ZENCn3DC8HIILt3rOv9c0iTAM900yWwhb8/edit?usp=sharing

Vlozte do odevzdavarny predmétu 2—3 fotografie z ovéfovani vami vymyslené
hry
Termin ukonéeni odevzdavani prace: 12. 5. 2023

Uvedena v IS MU
Psychomotorika nejen pro déti
https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/pedf/ps20/psychomotorika/web/index.html
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