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https://www.illustrationhistory.org/genres/comics-comic-books
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Enki Bilal a jeho Ziva ilustrace. Aby bylo mozné zachytit vétsSi mnozstvi detaild, ilustrace jsou tvoreny na velkych formatech.




Barvy a stylistika

Chceme li nazorné poukazat na
nepreberné moznosti zpracovani
komiksového dila, idealnim
exemplarem je popularni dark fantasy
dilo Sandman Neila Gaymana. Od
svého zrodu, kdy vychazel pod kridly
DC komiks prosel mnoha preménami.
Na scénarich Gaymana pracovala cela
rada svétove uznavanych i zacinajicich
ilustratord. Sandman se dockal
nékolika samostatnych kniznich
vydani, sequeld, dild vénovanych
jednotlivym postavam, etc. Jednotliva
dila se vyznacuji velmi nekonvencnim
pristupem k zachyceni narativu.
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Nejmladsi sestre rodinného klanu,
Delirium, vdechl Zivot ilustrator
Mike Dringenberg (postava se v
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Prvni podoba Sandmana od
ilustratora Sama Kietha

Little endless sequel ilustratorky
Jill Thompson

Interpretace ilustratora Chrise
Bachalo
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Toy_Box. (2014). Moje kniha Vinnetou. Labyrint.

Detail / minimalismus

Drahofovska, T. (2020). Bez viasd (ilustroval Stépanka JISLOVA). Paseka.

Jakou formu zvolit? Jednoduse takovou, diky které
budete schopni zpracovat pribéh srozumitelné.
Pokud jste zkuseni kreslifi, mGzZete pristoupit k
dramatickym detailim. Pokud jste spiSe lepsim
vypravécem, vytvorte si vizualni jazyk, kterym
budete schopni zhmotnit sviij svét.
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Pokud je Vas scénar pripraven,
rozdélte ho na jednotlivé prvky.
Pfipravte si zpusob, jakym budete |
pribéh vizualizovat, v€etné
interiérd/exteriérd. K
zjednoduseni a optimalizaci
samotné ilustrace se dostaneme .
pozdéji. Pokud si troufate na
bohaté a barevné interpretace,
pripravte se na to, Zze tvorba
komiksu potrva o dost déle, nez
minimalizujici pristup. Na druhou
stranu, pfrijit s vystiznou, ale
zjednodusenou kresbou neni o
nic jednodusi.




Organisation is the key

Originalni storyboardy
legendarniho studia Ghibli.
Prestoze se jedna o
animacni praci, pristup ke
komiksovym storyboardum
je témér totozny. Muzeme
timto zpusobem o komiksu
premyslet jako o ,,statické
animaci’’, ktera je
dokoncovana nasi vlastni
imaginaci podobné, jako
kdyz cteme knihu.




(kdyz uz jsme na zastavce v Japonsku)
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http://sunyshore.com/electric_art.shtml

Produkéni
storyboardy k
prvni sérii anime
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Enki Bilal - Immortal

Frank Miller - Sin city
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