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Lance deux dés. Commence avec le plus grand des deux et
additionne ou soustrais I'autre. Tu obtiens I'un des nombres dans
les ronds ci-dessous ? Colorie le rond. Tu gagnes quand tu as aligné
quatre ronds coloriés.
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Lance trois dés. Commence avec l'un des dés et additionne ou
soustrais les 2 autres. Tu obtiens I'un des nombres dans les ronds
ci-dessous ? Colorie le rond. Tu gagnes quand tu as aligné quatre
ronds coloriés.
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ronds coloriés.

Id Jé[Bli/njo] o]

Lance quatre dés. Commence avec l'un des dés et additionne ou
soustrais les 3 autres. Tu obtiens I'un des nombres dans les ronds
ci-dessous ? Colorie le rond. Tu gagnes quand tu as aligné quatre
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2 joueurs
Lancez les deux dés tour a tour. Commencez avec le plus grand des
deux et additionnez ou soustrayez I'autre. Vous obtenez I'un des
nombres dans les ronds ci-dessous ? Coloriez le rond de votre
couleur. Le premier qui a aligné quatre ronds coloriés, a gagné !
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2 joueurs

Lancez les deux dés tour a tour. Commencez avec |I'un des dés et
additionnez ou soustrayez les 2 autres. Vous obtenez I'un des
nombres dans les ronds ci-dessous ? Coloriez le rond de votre
couleur. Le premier qui a aligné quatre ronds coloriés, a gagné !
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2 joueurs
Lancez les deux dés tour a tour. Commencez avec |I'un des dés et
additionnez ou soustrayez les 3 autres. Vous obtenez I'un des
nombres dans les ronds ci-dessous ? Coloriez le rond de votre
couleur. Le premier qui a aligné quatre ronds coloriés, a gagné !
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