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1. Dochazka a aktivni icast v hodinach — min. 50 %
2. Tvorba a realizace jedné psychomotorické hry
e Hru vymyslete, neopisujte ani nekopirujte z dostupné literatury, dodrzte
zékladni pravidla psychomotoriky (nej¢astéjsi chyba: zaméfeni na soutézivost,
ne na prozitek)
e Ovéite hru v praxi — neni podminkou ovéfovat s osobami s handicapem, lze
ovétit u riznych vékovych skupin (ovéteni dle vasi specializace vyhodou)
e Zapiste hru do tabulky a vlozte fotodokumentaci — vyplnte dle vzoru
(tabulka je vlozena ve studijnich materialech pfedmétu v ISu, vzor také)
e Vyplnénou tabulku vloZte do odevzdavarny predmétu, termin uzavieni
odevzdavarny: 5. 5. 2024.

e Upozornéni: V odevzdavarné bude ponechiana moznost, abyste mohli Cist i
soubory ostatnich studujicich — miZete si tak vytvorit zasobnik riznych
psychomotorickych aktivit pro budouci potiebu.

Literatura:

e Uvedenav IS MU
e Psychomotorika nejen pro déti
https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/pedf/ps20/psychomotorika/web/index.html



https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/pedf/ps20/psychomotorika/web/index.html

