VIb016 Ateliér novych médii

harmonogram JS 2024:

29. 2. Erasmus navstéva M T Winterhagen

7. 3. Uvod do novych médii, fenomén ¢asu, pocatky filmu Animace, Gvod, definice,
techniky (Stop motion, malovana, kreslend, times lap, clay)

14. 3. Pocatky videa — experimenty, prlniky s performance Ubu web
(Editace videa — Uvod, zakladni pojmy a postupy v Premiere)

21. 3. Animace v After effects, motion design- pranik typografie a animaci 4Ksténa

28. 3. Reeanactement performance, filmu. Audiovizualita jako zasttfesSujici pojem

4. 4. Dokument — Uvod, charakteristika, zakladni dila, dokumentarni obrat v uméni videa

11. 4. Videomapping — prostor a svétlo, iluze prostoru. Instalace

18. 4. deadline pro animaci 4Ksténa + ukazka prace v procesu

25. 4. BAW — mezindrodni studentska projekce videi YES kino (dtive Scalni video)

2.5. Machinima — virtualni svét pocitacovych her

9. 5. Zvuk v novych médiich — experimenty se zvukem. Zvukové instalace, terénni nahravky

16. 5. Net art, pocdatky a definice, ASCII art, artivismus, hackivismus



