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1. Uvod — Oeconomica ve vyuce ekonomie

Projekt Oeconomica ma za cil pfiblizit zakladni principy a pojmy z ekonomie za pouziti
atraktivni deskové hry. Zaci si v ni mohou sami vyzkouset ¥idit a rozvijet svdj podnik
a pochopi fungovani trhu. Zakladem projektu je edukativni deskova hra Oeconomica,
ktera se svym zamérenim radi mezi moderni hry optimaliza¢niho typu. Specificka je
zejména realistickym zobrazenim zakladnich mikroekonomickych principa:

e fungovani trhu —vzajemné plsobeni nabidky a poptdvky, utvareni trini ceny.
e fungovani podniku — ceny a mnozZstvi vstupl a vystupd, tvorba zisku.

Hra byla vyvinuta pfimo pro vyuziti pri vyuce ekonomie na zakladnich, strednich
i vy$Sich odbornych Skolach. Lze ji vSak velmi dobfe vyuzit i pro rlizné kurzy pod-
nikatelskych a manazerskych dovednosti. Hra je sama o sobé natolik zabavna, Ze ji
mohou hrat doma rodice s détmi, které si tak nenasilné osvoji zakladni ekonomické
principy. Tato prirucka obsahuje predevsim podklady pro ucitele pro ucinné vyuziti
Oeconomicy pfi vyuce a usnadni tak ucitelim a skolitelim praci s touto hrou jakozto
odbornou vzdéldvaci pomuckou.

Prvni kapitola uvadi obecné vyhody vyuzZiti hry ve vyuce, specificky pak ve vyuce eko-
nomie na zakladnich a stfednich skolach. Zaroven konkretizuje mozné zapojeni hry
v ramci soucasnych ramcovych vzdélavacich program( pro zdkladni a stfedni Skoly.

Druha kapitola obsahuje jednoduchy navod pro ucitele, jak postupovat pfi vyuZiti hry,
jejim zapojeni do vyuky a nasledné reflexi, véetné predpokladané hodinové dotace
na prislusné casti.

Treti kapitola vysvétluje zakladni principy hry z pohledu ekonomické teorie. Rozebira
jednotlivé herni mechanismy a pojmy, které se ve hre vyskytuji, a uvadi jejich vysvét-
leni na nazornych prikladech.

Ctvrtd kapitola obsahuje pfiklady navazujicich aktivit uréenych pro reflexi hry véetné
jejich minutové dotace. Soucasti jsou i projektové listy a navrh otazek do zavére¢ného
testu, ktery by mél ovérit pochopeni ekonomickych principt.

Zavérecna cast obsahuje prehled navazuijici literatury a dalsi informace vhodné pro
moderni vyuku ekonomie.




1.1. Proc vyuzivat deskovou hru pri vyuce ekonomie

Pokud mate jiZ nyni jasnou predstavu o misté a vyznamu deskové hry ve vyuce eko-
nomie, mlZete tuto podkapitolu klidné preskocit. V opacném pripadé zde uvadime
hlavni argumenty, proc je, dle naSeho nazoru, velice vhodné a ucelné zaradit deskovou
hru do vyuky ekonomie.

Existuje celd fada dlivod, proc vyuzit spole¢enskou deskovou hru pfti vyuce. Prvnim
dlivodem je zabavnost a atraktivita her pro zZaky, coz z nich Cini idedIni motivacni
pomUcky pro vyvolani zajmu u zakUl o probirané téma, na které pak mize ucitel dale
navazat s hlubsi reflexi. Hraci diky svému zaujeti pro hru proniknou mnohem snaze
do dané problematiky a na vlastni kUzi si vyzkousi zakladni principy a dilezité souvis-
losti. Tento zplsob vyuky zarovert umoznuje mnohem hlubsi pochopeni vybraného
tématu nezli standardni frontalni vyuka, spocivajici zejména v memorovani pojm{,
které jsou pro Zaky Casto velmi abstraktni, a tudiz tézko uchopitelné. Ve vyuce ekono-
mie, kde je potfeba pracovat s celou fadou abstraktnich odbornych pojmd, je jejich
konkrétni aplikace v ramci herniho mechanismu zvlasté dulezZita.

Dalsim pfinosem vyuzZiti spole¢enskych her ve vyuce je vzadjemna interakce Zakua pfi
hfe. Zaci/hraéi se stavaji sami aktéry daného tématu, identifikuji se s herni postavou
a spoluvytvareji herni pribéh. Vzajemna interakce a komunikace ve hre jim pomaha
konfrontovat své plany a pfedstavy se svymi vrstevniky, utvaret a obhajovat si vlastni
nazor. | po hie se v rdmci jeji reflexe snadno rozvine diskuse, nebot Zaci mohou vy-
chazet ze svého bezprostredniho prozitku.

Pro vyuku ekonomie ma vyuziti deskové hry jesté jeden dilezity rozmér. Ekonomie jako
véda stoji na vyuziti modell pro zkoumadni reality. Vzhledem k tomu, Ze samotna hra
predstavuje urcity model reality, zaloZzeny na presné danych predpokladech, umozni
zakUm atraktivni formou pochopit nékteré postupy ekonomie jako védy.

Hraci se ve hfe Oeconomica alespon na okamzik ocitaji v jiném svété, kde plati tro-
chu jina pravidla a kde si mohou o svém postupu sami rozhodovat. Nakonec se jasné
ukaze, jestli zvoleny pfistup vedl k Uspéchu nebo ne. Pfitazlivost hry tedy spociva ve
vytvoreni urcitého herniho prostoru (v naSem pripadé ekonomického), ve kterém si
hra¢ mlze bez obavy z redlnych negativnich dlsledk( zkouset, co funguje a co ne.
Vhodny postup je odménén symbolickym vitézstvim nad ostatnimi. Neuspéch pak
znamena predevsim zvySenou motivaci zkusit to znovu, a to néjak jinak a |épe — je
to prece jenom pouze hra.

PFi hrani Oeconomicy si Zaci navic osvoji fadu uzite€nych schopnosti a dovednosti,
které se klasickym ucenim ve Skole ziskavaji jen obtizné. Hra aktivné rozviji kompetence
k FeSeni problém, nebot se Zak musi zorientovat v pravidlech hry a sdm za sebe zvolit
postup, ktery povede k Uspéchu. Pfipadny neuspéch je vlastné problém, ktery se hrac
pokousi néjak uchopit a Iépe vyresit. Oeconomica navic rozviji u Zzakd i kompetence




socialni a personalni, kdy se hra¢ musi naucit reagovat na tahy ostatnich a upravovat
podle toho své plany. Nauci se tak napriklad, kdy je vyhodné s ostatnimi spolupraco-
vat a ve kterych situacich je naopak potreba jednat hlavné sam za sebe. Z nepfimych
naznakl se také nauci vypozorovat, jak se ostatni v rdmci své strategie nejspise zacho-
vaji, coz je dllezitou schopnosti i z hlediska dalSiho uplatnéni a profesniho rozvoje.

Oeconomica vede i k pfimému ziskani a prohloubeni tradi¢nich znalosti. Hra pracuje
s celou fadou zakladnich pojm0 (nabidka, poptdvka, vstupy, vystupy, zdroje), které
ve hre ziskaji konkrétni uchopitelnou podobu. Navic se ve hre vyskytuji i karty uda-
losti, které obsahuji dalSi ekonomické pojmy (jejich seznam s vysvétlivkami naleznete
na konci treti kapitoly této prirucky). Lze je vSak snadno pochopit a rovnou si vyzkouset
jejich fungovani ve hre.

1.2. Zarazeni hry do Ramcového vzdélavaciho programu (RVP)

Zakladni principy hry vychazeji z rdmcového vzdélavaciho programu (RVP) zakladnich
a stfednich skol http://nuv.cz/ramcove-vzdelavaci-programy/, hru lze tedy vyuzivat
k pokryti danych oblasti. Nékteré aktivity se pfimo kryji s obsahem RVP, coz by mélo
uciteldm pomoci vysetfit dostate¢nou hodinovou dotaci na praci s projektem.

RVP zakladnich skol (2. stupen) platny od 1. 1. 2013 hra pokryva ve vzdélavaci oblasti
Clovék a spoleénost, vzdélavaci obor Vychova k obéanstvi, tematicky okruh Clovék,
stat a hospodarstvi, v jehoz rdmci pomuze hra Zzakim pochopit podstatu fungovani
trhu, interakci nabidky a poptavky ¢i vyznam financovani z cizich zdroj(, a predevsim
Uroku. Zaci jsou rovné? v rdmci hry nuceni dodrzovat zasady hospoddrnosti a pod-
stupovat prfimérena rizika pri hospodareni s fiktivnimi penézi. Snaze si tak uvédomi
disledky ekonomickych rizik v redlném Zivoté. JelikoZz v rdmci hry existuje nékolik
firem s rliznym zamérenim, které jsou ve vzdjemné interakci, dokdZou Zaci rozlisit
a porovnat ulohu vyroby, obchodu a sluzeb a pochopit jejich ndvaznost.

RVP gymnazii platny od 1. 9. 2009 hra pokryva ve vzdélavaci oblasti Clovék a svét
prace, konkrétné pomdaha studentlm v ramci vzdélavaciho obsahu Trzni ekonomika
pochopit na zakladé situaci ze hry mechanismy fungovani trhu, formovani nabidky
a poptavky, a jak v dlsledku jejich interakce dochazi k pohyblm ceny.

Dale hra pomaha studentim v ramci vzdélavaciho obsahu Finance pochopit vyznam
investic a zpUsoby jejich financovani, tj. princip vlastnich a cizich zdroju. Jelikoz maji
hraci moznost v ramci hry Cerpat uvér, ze kterého museji splacet uroky, uvédomi si
cenu penéz a riziko pfilis vysokého zadluzeni.

Studenti, ktefi konaji maturitni zkousku ze ZakladU spolecenskych véd (ZSV), tak maji
jedine¢nou moznost v ramci hry aplikovat zvladnuté teoretické poznatky ohledné
fungovani trhu.



http://nuv.cz/ramcove-vzdelavaci-programy/

Pro stredni odborné Skoly se zamérenim na ekonomiku a obchod je hra idedlnim
pomocnikem pfi naplfiovani riznych cild RVP pfi vyuce odbornych predmétd, kdy si
studenti vyzkouseji aplikaci nabyté teorie a pochopi disledky svého jednani ve hre,
coz mohou vyuzit posléze i v praktickém zZivoté. Pochopi fungovani trznich mecha-
nisma, vzdjemné plsobeni nabidky a poptavky a jejich vliv na tvorbu ceny. Naudi se
investiénimu rozhodovani, sezndmi se s rliznymi zdroji financovani investic (vlastni,
cizi), pochopi podstatu uroku jako ceny cizich zdroj(i, uvédomi si podstatu rizika a jeho
hlavni dasledky.

RVP strednich odbornych skol nezamérenych na ekonomiku a obchod hra pokryva ve
vzdélavacich oblastech Clovék a hospodarstvi, Podstata fungovani trini ekonomiky,
atp., jejichz cilem je zaky seznamit se zakladnimi ekonomickymi principy.

Kromé primé vazby na rdmcové vzdélavaci programy rozviji prace se hrou i fadu tzv.
klicovych kompetenci. Ve fazi pochopeni pravidel a zakladniho herniho principu je
to Kompetence k uceni. Pfi samotné hre se intenzivné rozviji Kompetence k reSeni
problému, nebot kazdy herni tah predstavuje vlastné ojedinély problém svého druhu,
ktery je potreba vyresit. V ramci hry ve skupiné je rozvijena i Kompetence komuni-
kativni, nebot hraci museji vzajemné komunikovat a reagovat na nastalé udalosti.
Obdobné hra napomaha i rozvoji Kompetence socialni a personalni, nebot Zaci potre-
buji ve skupiné spolupracovat, pokud si chtéji hru zahrat. Z SirSiho hlediska hra rozviji
i Kompetence pracovni, nebot uci zZaky respektovat zakladni pravidla a v ndvaznych
aktivitach i uvazovat o svém budoucim uplatnéni v ramci ekonomické reality kolem
nich.

2. Jak snadno a rychle zapojit Oeconomicu do vyuky

PFi vyvoji hry Oeconomica byla jednou z hlavnich priorit nutnost jejiho snadného
zapojeni do vyuky. Oeconomica ma uciteli praci usnadnovat, rozhodné ne pridéldvat.
Pro tento ucel byla koneckoncl pfipravena i tato Metodicka prirucka, kterd obsahuje
nazorny navod pro ucitele, jak jednoduse zaradit Oeconomicu do vyuky ekonomie.

Pro snazsi seznameni s hrou obsahuje kazda krabice hry Oeconomica dvé verze, z nichz
jedna je Cisté vyukova. Vyukova verze obsahuje zakladni herni principy, je kratka (Ize ji
odehrat cca za 25 minut) a snadno pochopitelnd. SlouZi zejména k seznameni s hrou
a k pochopeni zakladnich hernich mechanismu. Pfimo na hernim planu pak obsahuje
graficky prehled hry, ktery slouZi ke snazsi orientaci v zakladnich pravidlech.

PIna verze hry se hraje podle stejnych pravidel jako verze vyukova, jen s urcitymi
drobnymi Upravami a doplriky. Hraje se na druhé strané herniho planu, hra obsahuje
nové herni komponenty, je delsi a hlavné otevira Siroké pole hernich a strategickych




moznosti na vyzkouseni. Pokud hraci pochopi vyukovou verzi, je pro né prechod na pl-
nou verzi pfirozeny a snadny.

V nasledujici ¢asti naleznete ndzorny postup, jak Oeconomicu zapojit do vyuky. Jedna
se pouze o doporuceni. Ucitel mlze jednotlivé ¢asti prizpusobit véku a Urovni svych
74k, ¢asovym dispozicim i konkrétnim pozadavkim na probirané oblasti.

2.1. Priprava ucitele — seznamte se s pravidly hry

| kdyZz mGze na prvni pohled pUsobit hra Oeconomica sloZitym dojmem, ve skutec-
nosti je postavena na velmi jednoduchém principu, ktery Ize snadno a rychle po-
chopit. Na uvod je mozné pro ndzorné predstaveni mechanismd hry vyuzit inter-
aktivni prezentaci v Powerpointu, kterou je mozné stdhnout z webovych stranek
www.oeconomica.cz. Tak ziskate velmi dobrou predstavu o tom, jak se hra vlastné
hraje.

Ucitelé Ci Skolitelé by si i presto méli pozorné precist pravidla obsazenad v krabici hry,
nebot museji byt schopni rozhodovat pfipadné spory hracl i v méné obvyklych pfi-
padech, které mohou ve hre nastat. Pravidla hry obsahuji detailni popis hry véetné
grafickych ilustraci a ndzornych prikladd.

Nasledné doporucujeme zkusit si doma nebo s kolegy zahrat alespon vyukovou verzi
hry tak, aby ucitel pIné pochopil herni mechaniku a mohl nasledné zaky jednoduse
provést pravidly hry a vysvétlit i pfipadné dotazy.

Pozn.: Ve tridé se jisté najdou Zdci, ktefi ve svém volném case deskové hry
rddi hraji, a maji s nimi tedy vétsi zkusenosti. Ucitel se mizZe domluvit s uzsi
skupinkou Zdk( na zkusebni prednostni hfe mimo rfdadnou vyuku. Tito Zdci
pak pomohou vysvétlit pravidla hry ostatnim ve tridé, respektive jeden z nich
muZe vZdy hrdt ve skupiné s témi, ktefi hru jesté neznaji.

Pro praci se hrou Oeconomica doporucujeme vyhradit idealné ¢tyfi vyucovaci hodiny.
Pokud je to mozné, je vhodné spojit druhou a tfeti hodinu dohromady, aby zaci méli
moznost navazat s aktivitami smérujicimi k reflexi pfimo na zazitek ze hry. V pripadé
potreby lze samoziejmé uzpUlsobit navrzeny harmonogram ¢asovym moznostem.

s v

2.2. Prvni hodina — seznameni zaku s hrou

Prvni hodinu je dobré vyhradit pro seznameni zak( s hrou ve tridé. Jako motivacni
prvek na Uvod je mozné zakim fici, Ze si ve hie kone¢né budou moci vyzkouset, jaké
to je, fidit vlastni podnikani a zkusit vydélavat penize. Pro maximalni usnadnéni jsme
pro ucitele pripravili interaktivni vysvétleni pravidel prostfednictvim powerpointové
prezentace. Prezentaci doporucujeme promitnout ve tridé jesté pred rozdanim sa-
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motnych her. Jednotlivé sekce prezentace je dobré okomentovat a vysvétlit Zakiim

pripadné nejasnosti. Tato faze trva priblizné 20 minut.

Jedna krabice s hrou je uréena pro 4 hrace, ale lze ji hrat i ve tfech nebo péti hracich.
Zaky je vhodné rozdélit do skupin tak, aby v kazdé byl alespori jeden hra¢, ktery ma
s deskovymi hrami jiz néjaké zkusenosti. Ten pak mUiZe kontrolovat, zda vSichni hraci
ve skupiné postupuji spravné, podle pravidel.

Doporucujeme zacit vyukovou verzi. Ta by, i pfi prvnim hrani spojeném s dotazy, ne-
méla zabrat vice nez 25 minut. Pokud v nékteré skupiné nestihli hru dohrat, je stejné
mozné vyhodnotit, kdo vyhral, podle poctu ziskanych penéz (po odecteni Uvéru).

Ucitel by mél hra¢m pomoci v pfipadé, Ze si nebudou védét rady. Cilem je, aby vSichni
hraci pochopili zakladni herni principy a uméli se samostatné rozhodovat o hernich
tazich. Na zavér hodiny je dobré Zakim fici, at se podivaji na druhou stranu herniho
planu s plnou verzi hry, kterou si budou moci zahrat pristi hodinu. Jako domaci pfi-
pravu lze zadat nastudovani plné verze hry na portalu www.oeconomica.cz.

2.3. Druha hodina - herni

Tuto hodinu je dobré vénovat vyhradné hrani. Lze bud' zahrat dveé partie vyukové ver-
ze (zejména v pripadé nizsich ro¢nikd), nebo pokud jiz vSichni dobfe pochopili herni
principy, zahrat plnou verzi. V takovém pfipadé je nutné vénovat 5 minut vysvétleni
dodatecnych pravidel pro plnou verzi. Pokud bude néktera z hernich skupin pomalejsi,
je mozné hru ukoncit predcasné — vitézem se stava ten, kdo do té doby nashromazdil
nejvice verejné prospésnych projektu.

Ucitel by mél nechat zaky hrat hru co nejvic samostatné. K dispozici budou mit jako
napovédu nazorny prehled kola, ktery je zobrazen na zadni strané tisténych pravidel.
Pro reSeni pfipadnych nejasnosti by se méli Zaci v prvni fadé obratit pfimo do pra-
videl hry. Pouze v pfipadé pretrvavajicich nejasnosti by se zaci méli obratit na ucite-
le. Pokud by i tak zGstdvala néjakd nezodpovézena otazka, podivejte se na stranky
www.oeconomica.cz, prfipadné napiste na info@oeconomica.cz.

Na zavér hodiny je vhodné provést kratkou reflexi hry. Doporucujeme polozit napfri-
klad nasledujici otazky:

e Jaka byla v kazdé ze skupin vyherni strategie?
e Vyplatilo se hra¢lim vzit si Uvér?

e Co byla jejich nejvyhodnéjsi investice?

e Zalezelo na tom, jak se chovali ostatni hraci?
e Jak se ve hre vyvijely ceny na trhu a proc?

e Jakou strategii by hraci zvolili v dalsi hre?
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2.4. Treti hodina — teoreticka interpretace hry

Teoretickou interpretaci hry véetné prikladi z praxe naleznete podrobné zpracovanou
v kapitole ¢islo tfi. Je dulezité, aby Zaci pIné pochopili zakladni ekonomické principy,
které se ve hie vyskytuji. Jedna se zejména o fungovani trhu — vzdjemné pusobeni
nabidky a poptavky a utvareni trzni ceny — a zaklady podnikové ekonomie — ceny
a mnozstvi vstupU a vystup( a jejich dopad na tvorbu zisku.

Ucitel by mél prizplsobit metodu vykladu ekonomické teorie véku a Urovni svych
z4aku. Pro nizsi ro¢niky je vhodné stavét spiSe na praktickych ptikladech uvedenych
v ramci kapitoly. Ve vyssich rocnicich lze jiz vice pracovat s teoretickymi modely
a grafy, které je moziné si stahnout ve formé powerpointové prezentace ze stranek
www.oeconomica.cz.

Hra Oeconomica obsahuje Sirokou $kalu dalSich ekonomickych principd a pojm{. | .
Treti kapitola obsahuje komentovany seznam téchto pojmd, které jasné identifikuje “iﬁ
v rdmci hernich mechanismu, vysvétluje je z pohledu ekonomické teorie i praktickymi -
priklady. Ucitel by mél zvazit zarazeni téchto pojma do vyuky dle ¢asovych moznosti 5
a dle toho, na co chce klast dliraz. K témto pojmim je mozné se vracet i pozdéji, kdyz ]
zaénou souviset s probiranou latkou. Zaci totiZ oceni, pokud si budou moci dany pojem .
spojit s jeho konkrétnim fungovanim ve hre.

2.5. Ctvrta hodina — navazujici aktivity

Na zavér projektu je vhodné vybrat jednu nebo vice ndvaznych aktivit, které sméruji
k hlubsi reflexi hry. Projekt Oeconomica lze zakoncit i kratkym testem, ktery proveéri
nabyté znalosti a pochopeni ekonomickych princip(l. Priklady navazujicich aktivit
i otazek do testu naleznete v kapitole €. 4.

3. Ekonomické principy ve hife Oeconomica

Oeconomica stavi na principu realistického zobrazeni vybranych mikroekonomickych
principl. Jejich pochopeni je klicové pro edukativni rozmér hry, doporucujeme proto
zakam vysvétlit jejich fungovani a pomoci jim je nalézt v rdmci herniho mechanismu.
K tomu slouZzi ndsledujici struény rozbor hernich mechanizm z pohledu ekonomické
teorie.

V ¢asovém planu je na tuto aktivitu vyhrazena tfeti hodina prace s projektem. Vzhle-
dem k tomu, Ze se Oeconomica da uspésné pouzit v rlznych rocnicich a na rlznych
typech skol, nechavame na kazdém uciteli, do jaké hloubky se pfi vykladu se svymi
zaky v této ¢asti pusti.
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Nezapomerite, Ze vysvétlovani ekonomickych principll ve hfe Oeconomica uvedenych
nize se do znacné miry kryje s latkou ve standardnich ucebnicich ekonomie. Je tak
mozné vénovat této Casti projektu i mnohem vyssi nez jen doporuc¢enou minimalni
casovou dotaci. Lze totiz vyuzit standardni hodinovou dotaci, ktera je v ramcovém
vzdélavacim planu stejné vyclenénd na sezndmeni se se zakladnimi ekonomickymi
pojmy. Pro zaky je vyhodné, pokud se s témito pojmy seznami v situaci, kdy si je do-
kazou spojit s konkrétnimi udalostmi ve hre. Sndaze si je zapamatuji a budou mit pred
oCima i konkrétni priklad vyuziti.

Herni mechanismus Oeconomicy vychazi ze dvou vzajemné propojenych ekonomic-
kych princip(, a to tvorby cen na trhu a optimalizace v ramci podniku.

3.1. Fungovani trhu

Prvnim klicovym hernim mechanismem je tvorba ceny na trhu. Hra nazorné demon-
struje vzdjemné plsobeni nabidky a poptdvky. Nabidku i poptavku pfimo vytvareji
hraci v ramci svého rozhodovani béhem hry. Cena pak reaguje na aktualni pomér
nabidky a poptavky na trhu. Pokud poptavka prevysuje nabidku, cena se zvysuje.
Pokud naopak nabidka prevysuje poptavku, cena klesa. Pokud je nabidka a poptavka
V rovnovaze, cena se neméni.

Hraci museji brat v ivahu provazanost celé ekonomiky, kdy vystup jednoho podniku
mUZe byt vstupem podniku jiného — napf. elektrarna vyrabi jako vystup elektrickou
energii, ktera je nutna k zajisténi chodu IT firmy jako vstup. Pokud je cena energie
vysSSi nezli jeji rovnovazna vyse, maji hraci motivaci vyrabét ji vice a zvySovat tak jeji
nabidku. To samoziejmé zpétné plsobi na obnoveni rovnovdziné ceny. Naopak nizsi
cena zdroje otevird prostor pro zajimavy ekonomicky (herni) zisk, pokud tento lev-
ny zdroj hraci vyuziji jako vstup ve svém podniku (napf. IT firmé). ZvySena poptavka
po daném zdroji vyvolana nizsi cenou vede opét k ristu ceny tohoto zdroje v dalSim
kole hry. V prlibéhu hry tedy diky investicim hrac dochazi k vychylovani rovnovdziné
ceny, které vytvari nové vyhodné investicni prilezitosti. Pokud je hraci vyuziji, cena
se bude vracet zpét do rovnovazného stavu.

Pochopeni tohoto principu utvareni ceny pomoci nabidky a poptavky je zasadni pro
porozuméni zakladim ekonomie.

3.1.1. Obecna (mikro)ekonomicka interpretace fungovani trhu

Pro pochopeni vzdjemného plisobeni nabidky a poptdvky na trhu a tvorby ceny se
v ekonomii standardné pouziva graf. Graficka interpretace umoznuje lepsi pochopeni
vztahu mnozstvi a ceny. Tyto dvé veliCiny se proto nachazeji na osach grafu.




Poptavka

Poptavkova krivka ma za standardnich podminek klesajici sklon a vyjadfuje prostou
skutecnost, Ze pfi poklesu ceny jsou kupujici ochotni koupit si zboZi (nebo sluzeb) vice.
Naopak pfi nardstu ceny poptavaji zbozi méné. Poptavkova kiivka je spojnici vSech
kombinaci cena — mnoistvi, ve kterych je kupujici ochoten zbozi koupit.

Poptavka
Cena
Vyssi cena
NizSi cena
Poptavka
Poptavané  Poptdvané MnoiZstvi
mnozstvi mnozstvi

pFi vyssi cené pfi nizsi cené

Priklad: Na vecerni promitdni mdte za ukol nakoupit brambdurky. K dispozici
mdte pouze 100 K¢. Pokud pytlik brambdurku stoji 33 K¢, mizZete koupit tri
pytliky. Pokud by ale brambdurky zlevnily a staly pouze 25 K¢, mizZete koupit
4 pytliky. Pri cené 20 K¢ uz byste si mohli dovolit 5 pytlikt, a pri cené 10 K¢
dokonce 10 pytliki. Klesajici kiivka poptavky tedy na grafu protne body 3-33,
4-25, 5-20 a 10-10.

Nabidka

Nabidkova kfivka ma za standardnich podminek rostouci sklon a vyjadfuje skutec-
nost, Ze pri rastu ceny jsou prodavajici (vyrobci) schopni a ochotni prodat (vyrobit)
vice zbozi (nebo sluzeb).




Nabidka

Cena
Nabidka
Vyssi cena
NizsSi cena /
Nabizené Nabizené Mnozstvi

mnozstvi mnozstvi
pfi nizsi cené pfi vyssi cené

Priklad: Po vyrazném ndrustu ceny repkového oleje oseli zemédélci mnohem
vice ploch repkou olejkou neZli drive.

Elasticita

Sklon poptavkové kfivky se nazyva elasticita poptavky. Vyjadruje, nakolik kupujici
reaguji na zménu ceny. Pokud maly narust ceny vede k velkému poklesu poptévky,
je elasticita vysoka. Naopak, pokud zména ceny poptavané mnozstvi pfilis neovlivni,
je elasticita nizka.

Elasticita poptdvky po zdkladnich potravindch je velmi nizkd. Pokud se na-
priklad zvysi cena chleba nebo mdsla, poptdvka lidi se nejspis prilis nezméni,
protoZe chleba i mdslo nutné potrebuji. Naopak elasticita zbytného zbozi je
vysokd. Pokud napfiklad vzroste cena vstupenky do kina ze 100 K¢ na 300 K¢,
tak spousta lidi najednou radéji do kina nepdujde.

Obdobné funguje i elasticita nabidky, ktera vyjadfuje, nakolik reaguje objem vyroby
na zménu ceny.

Elasticita je z velké ¢asti zavisla na zvoleném casovém horizontu. V kratkém obdobi
je zpravidla nejvice elasticka poptavka po zbytném zbozi a sluzbach. Naopak nabidka
zbozi je v kratkém obdobi zpravidla mélo elasticka zejména smérem vzhuru, protoze




podniky nejsou schopny v kratkém obdobi zvysit objem produkce kvili omezenym
vyrobnim kapacitam.

Ekonomicka rovhovaha

Pokud vlozime nabidkovou a poptavkovou krivku do stejného grafu, vidime, Ze se
v jednom bodé protnou. Tento bod se nazyva ekonomicka (trzni) rovnovaha, nebo
také ekvilibrium. Pouze v tomto bodé je pfi trzni cené nabidka a poptavka v rovno-
vaze, tj. proddvajici prodavaji (vyrabéji) presné tolik zbozi, kolik jsou kupujici ochotni
koupit. Cena v rovnovazném stavu se nazyva rovnovazna cena.

Trh

Nabidka
Rovnovaina v,
céna ‘ _-I'-’
Poptavka L
Rovnovazné Mnozstvi by -

mnoistvi gl

PFi vysSi cené by vyrobci vyprodukovali vice zbozi, nezli by kupujici byli ochotni koupit.
Vedlo by to k previsu nabidky nad poptavkou — snaha zbavit se prebytecnych kus(
by postupné stlacila cenu dolu. Pfi nizsi cené by naopak vyrobci vyprodukovali méné
zbozi, nezli by kupujici chtéli koupit. Vedlo by to k previsu poptavky nad nabidkou.
Snaha kupujicich sehnat nedostatkové zbozi ,,za kazdou cenu” by postupné vytlacila
cenu vzh(ru. V obou pfipadech by cena i mnozZstvi postupné smérovaly ke své rov-
novazné hodnoté.




3.1.2. Znazornéni trhu ve hfe Oeconomica

Na ndsledujicim grafu je patrny pribéh dvou hernich kol.

Trh s elektfinou

Cena
Elektrarna | Elektrarna Il
(nabidka) (nabidka)
3M
2M
o IT firma ll
(poptavka)
IT firma |
(poptavka)
1 2 Mnozstvi

V pocatecnim stavu ve hre existuje jedna elektrarna, ktera vyrabi jednu jednotku
elektfiny. Zaroven existuje poptavka tvorena jednou IT firmou, kterd za danou cenu
poptdva pravé jednu jednotku elektfiny. Trh se tedy nachdzi v rovhovazném stavu
(bod A). Rovnovazna cena elektriny je 2M. Mnozstvi elektrfiny, které , Cisti“ trh (nabidka
je rovna poptavce), je rovno 1 jednotce.

1. Zvyseni poptavky

Na trhu se objevi nova IT firma. Tim se zvysi poptavka po elektfiné na dvojndso-
bek — celd krivka poptdvky se posune doprava. Nabidka elektfiny je omezena kapaci-
tami elektrarny na jednu jednotku. Nedostatek elektfiny vede k nar(istu ceny na 3M
(bod B).




2. Zvyseni nabidky

Na zvySenou cenu reaguji hraci postavenim nové elektrarny. Tim se zvysi vyrobni
kapacita a nabidka elektriny — celd kfivka nabidky se posune doprava, coz ale opét
povede k poklesu ceny na Uroven 2M. Trh se dostane do nové rovnovahy (bod C) pfi
cené 2M a mnozstvi 2.

Pozn.: Pro vytvoreni herni dynamiky je fungovadni trhu ve hfe Oeconomica
oproti vyse uvedenému prikladu ¢dastecné modifikovdno a rozdéleno sekvenc-
né. Prvni sekvence (aplikovand ve fdzi Investice a Produkce) je postavena
na predpokladu existence rozsahlého externiho trhu, na kterém lze koupit
nebo prodat jakékoli mnozstvi zdroji za danou (neménnou) cenu (predpoklad
dokonale konkurenéniho trhu). V téchto fdzich se z tohoto diivodu neméni
cena v zavislosti na nabidce a poptdvce hrdcovych podniki. KaZdy podnik
hrdce vstupuje nezdvisle na tento dokonale konkurencni trh a mizZe prodat
libovolné mnoZstvi vystupi nebo koupit libovolné mnoZstvi vstupt za predem
danou cenu.

Druhd sekvence se objevuje ve fdzi Uprava cen, kdy naopak cena reaguje
na vzdjemny pomér nabidky a poptdvky, tvoreny pouze podniky hrdacu. Vsech-
ny podniky maji v této fdzi fixovany objem vstupu a vystupt a cena v tomto
ohledu nehraje roli. Nabidkovad i poptdavkova krivka jsou proto v tomto pripadé
vertikalni. Pokud je tedy nabidka vyssi neZli poptavka, cena klesa na minimum.
Naopak, pokud je poptdvka vyssi nezli nabidka, cena roste na maximum.

Ve hre je pohyb cen omezen na jednu jednotku za kolo. Tato cdstecnd rigidita
vytvari prostor pro realizaci ekonomického/herniho zisku.

3.2. Fungovani podniku

Druhou vyznamnou soucasti herniho mechanismu je fungovani firmy (podniku).
Hraci museji, podobné jako investofi, planovat a rozhodovat o svych investicich. Pro-
stfednictvim umistovani a presunt manazert v ramci podnikd na hernim planu hradi,
podobné jako firemni manazefi, vytvareji sttednédobé plany, tj. kolik a co v nasleduji-
cich nékolika kolech vyrobi. Dobry hrac (investor) investuje tam, kde jsou vstupy levné
a vystupy drahé —tak se ve hre generuji nejvyssi zisky. Hraci se seznami se zakladnimi
pojmy, jako jsou investice, vynosy, ndklady nebo zisk.

Investice ve hie probiha umisténim nebo presunem manazera do podniku. V tomto
ohledu je dulezité zakim vysvétlit, Ze se jednd o vyrazné zjednoduseni redlného svéta.
Zaci by méli pochopit, jak redlné Ize investici do podniku provést. Piikladem muze
byt koupé (akvizice) vlastnického podilu v existujici firmé, vybudovani nové firmy
(podniku), nebo rozsireni vyroby napfiklad nakupem nového stroje.




| pres vyrazné zjednoduseni je ve hie zachovan zakladni princip investic, tj. jejich doba
navratnosti a ziskovost. Hrac¢ ve svém kole muze umistit nebo pfesunout manazera
za 4M. Primérna investice ma pfi rovnovazné cené vynosnost 1M. Navratnost investice
je tedy v prliméru 4 kola. Ziskovost investice je pak 25 % za kolo. Pfi vychyleni z rovno-
vazné ceny lze vSak dosdhnout vyrazneé vyssi ziskovosti a zkratit tak dobu navratnosti
investice. V redlné ekonomice je primérna ziskovost nizsi (cca 5 - 12 %), v zavislosti
na rizikovosti investice, a ndvratnost investice delSi (cca 8 - 20 let).

Priklad: Mikulas koupi byt jako investici a bude ho ddle pronajimat. Kupni cena
bytu je 1 milion K¢&. Cisté ndjemné (po odecteni viech ndkladii na energie,
opravy apod.) ¢ini 5 tis. K¢ mésicné, za rok tedy 60 tis. K¢. Ziskovost investice
je 6 % za rok. Ndavratnost investice je 17 let.

Kazdy podnik ve hie vyZaduje urcité vstupy a produkuje vystupy. Objem vstupu vy-
ndsobeny jejich trini cenou tvofi ndklady podniku. Objem vystupl vyndsobeny jejich
trzni cenou pak tvori vynosy. Rozdil vynos(i a ndklad( predstavuje zisk podniku.

Napfriklad podnik ,, automobilka” na zakladni drovni ve vyukové verzi hry vyzaduje jako
vstup jednu jednotku elekttiny a produkuje jako vystup jednu jednotku automobild.
Pti zakladni rovnovainé cené elektriny a automobill ¢ini naklady na vstup 3M a vy-
nosy z vystupl 4M. Automobilka dosahuje zisku 1M.

Pozn.: Pri rovnovdZné cené generuji vsechny podniky ve hfe na nejnizsi urovni
shodny zisk (1M). Na druhé urovni pak 2M. Na treti urovni zpravidla 3M, ale
zde se jiz vyskytuji urcité vyjimky.

3.3. Dalsi ekonomické principy ve hre

Hra Oeconomica obsahuje, at uz pfimo nebo neprimo, radu ekonomickych princip(
a pojmd, které je dulezité se naucit, ale zejména je spravné pochopit. Tim, Ze jsou
tyto principy zaclenény pfimo do herniho mechanismu, si hraci jednoduse a dikladné
uvédomi jejich vyznam.

Nasledujici prehled uvadi nejvyznamnéjsi pojmy a principy pouzivané ve hre. U kazdé-
ho pojmu je uvedeno vysvétleni jeho vyznamu. Nejedna se o exaktni a Uplné definice,
ale o praktické, pro zaky pokud mozno srozumitelné vysvétleni pojmu. Kazdy pojem
je doplnén o priklad z praxe, a pokud je to na misté, vyskyt pojmu ve hre. Pfesnou
definici odbornych pojm{ Ize najit v publikacich uvedenych v ,,Pouzité a doporucené
literature” na konci této prirucky.

a) Ekonomie jako véda

Ekonomie je védni obor zkoumajici efektivni rozdélovani omezenych zdroji mezi
jednotliva alternativni vyuziti. V ekonomii téz mluvime o vzacnych statcich.




Priklad rozdélovani vzacného zdroje: Jenik se rozhoduje, jestli za své kapes-
né pujde do kina, nebo koupi mamé velkou cokolddu k narozenindm, nebo
kapesné usetri na pristi mésic.

Ekonomie pouziva k popisu reality nejéastéji ekonomickych model. Ekonomicky
model je zjednodusSeny popis svéta, zaloZzeny na pfesné danych podminkach. Mezi
nejcastéji zkoumané subjekty v ekonomii patifi domacnost sestavajicich z jednotlivcl
(spotrebitel), podnik (vyrobce) a stat.

Hru Oeconomica Ize z tohoto pohledu vnimat jako ekonomicky model, simulujici
chovani podnikd a fungovani trhu.

b) Podnik a firma

Podnikani je Cinnost slouzici k tvorbé zisku. Pojem podniku v sobé zahrnuje vSechny
soucasti, které k podnikani slouzi.

Podnikdani mize byt napriklad téZba kamene v lomu.

Podnik je pak tvoren zejména kupni nebo ndjemni smlouvou k lomu; povole-
nim k téZbé kamene; stroji na téZbu a zpracovdni kamene; zaméstnaneckymi
smlouvami a kontakty na odbératele kamene.

Firma (nebo téz spolecnost) je forma usporadani v ekonomice slouzici k podnikani
a vytvareni zisku. Ma podobnd prava a povinnosti jako jednotlivci. Firmu mohou
vlastnit jednotlivci nebo jiné spoleénosti.

Hlavni vyhodou existence firmy je moznost sdruzovani majetk( vice lidi (nebo firem)
za UCelem podnikani. Vlastnici si pak rozdéluji zisky umérné k vysi svych vlastnickych
podild. Druhd vyhoda firmy spociva v omezeném ruceni vlastnikl firmy za jeji zavazky.

V Ceském prostredi jsou nejéastéjsi podobou firmy spolecnost s ruéenim omezenym
(s.r.0.) a akciova spolecnost (a. s.).

Pokud by napriklad vyse uvedeny podnik na téZbu kamene chtélo koupit vice
osob, protoZe Zddny z nich by nemél dostatecny objem financnich prostiedka,
mohou spolecné zaloZit firmu (napf. LamKam, s. r. 0.). Kazdy bude vlastnit
podil ve firmé, podle vyse svého vkladu. Firma pak bude vlastnit a provozovat
kamenolom. Veskeré zisky z podnikani si vlastnici budou délit pomérem jejich
podilu ve firmé. Pokud by kamenolom Spatné hospodaril, mohou pfrijit pouze
o svuj vklad do firmy, nikoli o sviij osobni majetek.

Ve hie Oeconomica predstavuji hraci investory, ktefi vlastni vice podnikd.




c) Financni zdroje (kapital) firmy

Financni zdroje (nebo téz kapital, pripadné kapitalové zdroje) oznacuji celkovy objem
financ¢nich prostiredkd, které ma firma k dispozici na investice a nakup vstupl pro svou
¢innost. Kapital firmy se déli na vlastni a cizi.

Vlastni zdroje jsou tvoreny zejména vkladem vlastnik(l. Patfi sem naptiklad akcie.
Vlastni zdroje dale tvofi zisk, ktery firma vyprodukovala a ktery nebyl vlastnik(im
vyplacen.

Mezi cizi zdroje patfi primarné bankovni Gvéry.

Pokud by si napriklad vyse uvedend firma LamKam, s. r. 0., chtéla koupit druhy
lom a téZit kdmen i tam, ale neméla by dostatek volnych financnich prostred-
ki, mohla by si vzit na jeho koupi bankovni uvér. Zisk plynouci z nového lomu
by pak mél byt vyssi nezli uroky z uvéru, aby tato investice byla vyhodna.

Ve hrfe Oeconomica se setkame jak s vlastnim kapitalem — pocatecni penize, které ma
hrac k dispozici, a zisky, které v prabéhu hry vydélaji jeho podniky —, tak cizimi zdroji
v podobé bankovniho uvéru.

d) Uvér

Uvér je finanéni &astka pjéend jednim subjektem (nazyvanym véfitel) druhému (na-
zyvanému dluznik). Smlouva o Uvéru musi obsahovat radd dllezitych udaja.

Napfriklad smlouva o spotrebitelském dvéru by méla mimo jiné obsahovat Udaje o vysi
pUjéeného financniho obnosu, strany smlouvy, vysi uroku, vysi RPSN (ro¢ni procentni
sazba nakladd), vysi a periodu splatek.

Jistina je zakladni penéZni ¢astka, ktera byla pdjéena. Urok predstavuje odménu za za-
pGj¢eni penéz. Urokova mira je cena za zapQjéeni penéz na uréité obdobi, obvykle
vyjadrena v procentech za rok.

Ve hfe Oeconomica si hraci mohou vzit Uvér od banky. U malého uvéru je jistina 5M.
Tuto ¢astku hrac obdrzi primo z banky. Dokud jistinu nesplati, musi kazdé kolo splacet
urok ve vy$i 1M. Urokova mira je tedy 20 % za kolo.

V redlném svété zavisi Urokova mira na riziku nesplaceni Gvéru. Cim vy$§i riziko, tim
bude véfitel vyzadovat od dluznika vy3si Grok. Urokova sazba se pohybuje od 2 % (na-
priklad hypotecni uveér, kdy dluznik ruci za splaceni Uvéru svou nemovitosti—domem
nebo pozemkem), po desitky procent za rok (napriklad u spotrebitelského Uvéru, kdy
si ¢lovék plijéuje na spotiebni zbozi — napriklad novou televizi nebo zajezd k mofi.
Pokud na toto zboZi nebo sluzbu sam nema penize, je velmi pravdépodobné, Zze ne-
bude mit ani na splaceni Uvéru).




e) Cash-flow

Cash-flow je penéini tok, tj. prijem nebo vydej penéz za urcité obdobi. V rdmci podniku
vypovida cash-flow o schopnosti generovat penize. Cash-flow se téz hojné vyuziva
pfi porovnani, vybéru a hodnoceni investi¢nich projektt (investic).

Firma LamKam, s. r. 0., mizZe védét o velmi vyhodné investici do lomu, ve
kterém se nachdzi prvotridni mramor. Lom je navic velmi levny a o mramor
je nyni velky zajem. Pokud ale firma nemd hotovost na jeho koupi a zdroven
ji banka odmitd pajcit dalsi prostredky, ma firma LamKam, s. r. 0., problém
s cash-flow a novy lom si koupit nemdze.

Ve standardni varianté hry Oeconomica neni cash-flow zohlednéno. Existuje vsak va-
rianta hry, kde ve fazi Produkce hraci museji nejprve koupit vSechny vstupy do svych
podnikl. Teprve poté prodavaji vystupy. V této varianté je mozné ukazat vyznam
cash-flow.

f) Bankrot

Bankrot (téZ platebni neschopnost nebo insolvence) vyjadfuje stav, kdy dluznik neni
dlouhodobé schopen splatit zadvazky, které ma vici vériteldm, napf. bance za uvér
nebo obchodnim partneriim za dodané zbozi. Pribéh bankrotu upravuje specialni
zakon. Cilem tohoto zakona je rychle, efektivné a spravedlivé rozdélit zbyvajici majetek
dluznika mezi jeho véritele.

Pokud firma LamKam, s. r. 0., spatné odhadla poptavku po kameni, napriklad
z didvodu nizsi stavebni ¢innosti po pfichodu krize, muZe se ji stdt, Ze uroky
z uveru, které musi pravidelné platit bance, budou vyssi neZli zisk, ktery ge-
neruje z prodeje kamene. Pokud jiZ nebude mit Zaddné penize, banka nebude
ochotna ji pujéit dalsi penize, a vlastnici firmy nebudou chtit vioZit dalsi penize
do jejiho provozu, vyhldsi LamKam, s. r. 0. bankrot.

V tomto pripadé soudem jmenovany sprdvce prevezme fizeni spolecnosti.
Pokusi se prodat vSechno cenné, co ve spolecnosti je, napr. samotny lom nebo
stroje. Z penéz utrZenych z prodeje majetku firmy vyplati jeji véfitele. V prvni
radeé jeji zaméstnance, pokud jim firma jesté dluZzi za mzdu. Ddle pak ostatni
véritele, zejména banku. Pokud by po uhrazeni vsech zdvazki ve firmé jesté
néco zbylo, rozdéli si to jeji vliastnici. Pokud naopak majetek firmy nestaci
k uhradé vsech jejich zavazku, dostanou véritele jen ¢dst své dluzné cdstky.

Ve hie Oeconomica bankrot nastava, pokud ma hrac nejvyssi mozny dluh a stejné mu
nestaci penize na Uhradu zédvazk.




g) Konkurence

Na trhu plsobi zpravidla vice podnik( na strané nabidky i na strané poptavky. V tom
pripadé mluvime o existenci konkurence. Konkurence pfispiva k prizplisobovani na-
bidky, poptavky a ceny a jejich smérovani do rovnovaziného stavu.

Pokud by firma LamKam, s. r. o., byla jedinou firmou nabizejici kdmen, mohla
by nastavit cenu kamene velice vysoko, a zdkaznici by jeji kdmen presto mu-
seli kupovat. Jakmile by ale na trh vstoupilo vice firem, mély by nové pfichozi
motivaci proddvat svij kdmen levnéji nezli LamKam, s. r. 0., a tim ji pfebrat
zdkazniky. Na to by ale zifejmé reagovala i firma LamKam, s. r. 0., a ceny ka-
mene by rovnéZ snizila. To by vedlo k poklesu ceny aZ na rovnovdZnou uroven.

Kdyz na trhu plsobi jenom jeden vyrobce, mluvime o monopolu. Pokud zde pusobi
jen velmi tzky okruh velkych firem, mluvime o oligopolu. Pokud na trhu pusobi velké
mnozstvi malych firem, z nichZ Zadna neni schopna mnozstvim své produkce ovlivnit
cenu, mluvime o dokonalé konkurenci.

V Oeconomice jsou kombinovany dva pohledy na fungovani trhu. Ve fazi Investice
a Produkce obchoduje podnik s externi nabidkou a poptavkou a cena je pro néj fixni.
Jedna se tedy o model dokonalé konkurence. Ve fazi Uprava se véak cena vyviji na za-
kladé nabidky a poptavky pouze téch podnikd, které plsobi ve hre, a tyto podniky
tedy pfimo ovliviuji cenu. Z tohoto pohledu se jednd o oligopol.

h) Penize

Penize jsou z hlediska ekonomické teorie takovy statek, ktery v urcité spolecnosti
slouzi jako vSeobecné prijimany prostredek smény (platidlo).

Kdokoliv si pfeje sménit napriklad slepici za chleba, nemusi hledat jiného
clovéka ochotného sménit chleba za slepici. Naprosto postaci prodat slepici
(tj. sménit ji za penize) komukoli, kdo o ni md zdjem a md na ni dost penéz.
Za ziskané penize je pak moZné koupit chleba od kohokoli, kdo je ochotny ho
prodat.

Penize zaroven museji byt dobre délitelné, aby bylo mozné prodat napfriklad kravu
a koupit si pouze 1 slepici, nikoli rovnou 50 slepic. Pomoci délitelnych penéz se zaroven
da snadno vyjadrit cena jakéhokoli zboZi, coz by bez nich bylo pomérné dost obtizné.

Penize dale museji byt stabilni a uchovavat svou hodnotu. Platit napfiklad bukovymi
listy neni pfilis vhodné, protoze si jich kdokoli mUzZe nasbirat libovolné mnozstvi, ale
do pristiho roku vétsinou zetli.




Je vhodné, aby platidlo bylo dostate¢né vzacné, a tedy i cenné. Napfiklad ve Svédsku
byly penize dlouho pouze médéné. Pro nakup koné, nebo dokonce lodi pak bylo za-
potrebi zaplatit takové mnoistvi penéz, Ze je jeden ¢lovék stézi unesl.

Penize tedy zjednodusuji a snizuji transakcni naklady smény. Oproti pfimé sméné
statkd umoznuji prehledné porovnani cen jednotlivych statk(i, smény mezi jedinci,
ktefi navzajem nepoptavaji svoje produkty, a smény pri nendsobnych cendach zbozi.
Vsechny transakce jsou proto podstatné jednodussi. Obecné je jakdkoliv vyspéla eko-
nomika bez penéz nepredstavitelna.

Stejné jako v redlném svété figuruji i ve hfre Oeconomica penize jako prostfedek smény
nakupuji vstupy a prodavaji vystupy; mohou si vzit bankovni Uvér, ze kterého splaceji
uroky.

i) Manazer a rizeni podniku

Otdzka tizeni podniku (anglicky management) se objevila v souvislosti s ristem ve-
likosti a slozZitosti firem. Potreba profesionalniho vedeni spolecnosti Uzce souvisi se
samotnou existenci firmy, kdy jeji vlastnici ¢asto o chodu firmy pfimo nerozhoduiji.
Na fizeni firmy si najimaji profesionalniho manazera.

Manazer je vedouci pracovnik, ktery je zodpovédny za chod podniku, nebo jeho ¢asti.
Ukolem manaZera je rozhodovat, co a jak bude podnik vyrabét ¢&i jakou sluzbu bude
poskytovat, organizovat praci svych podrizenych a motivovat je.

Ve hfe Oeconomica je postava manazera silné zjednodusend. Prostfednictvim ma-
nazer( provadi hrac¢ — investor rozhodnuti o svych investicich a fidi tak své podniky
a svou produkci.

j) Zdroje (vstupy)

Zdroje predstavuji vstupy, které podnik potrebuje, aby mohl vyrabét vyrobky nebo
poskytovat sluzby. Vystupy jednoho podniku mohou byt ¢asto vstupem pro podnik jiny.

Firma LamKam, s. r. 0., md jako hlavni vstup pro svou ¢innost surovy kamen,
ktery tézi a castecné opracovdvd. Dalsim vyznamnym vstupem jsou zamést-
nanci, ktefi v lomu pracuji, ddle elektrickd energie nebo benzin na provoz
téZebnich strojd.

V pIné verzi hry Oeconomica se nachazeji tfi zdroje: elektfina, lidské zdroje a doprava.
Jednd se opét o zjednoduseni. V moderni ekonomice vsak tyto tfi zdroje predstavuji
velmi vyznamnou slozku pro vétsinu podnika.




k) Trh prace

Lidska prace predstavuje jeden z hlavnich vstupt pro vétSinu podnik(. Podniky z to-
hoto pohledu tvofi poptdvku po praci. Lidé svou préci (svij ¢as, své schopnosti a do-
vednosti) nabizeji. Predstavuji tak nabidku prace. Nabidka a poptavka po praci se
stfetdva na trhu prace a utvafi jeji cenu — mzdu.

Vzhledem k regulaci trhu prace, ktera je béznd ve vSech vyspélych zemich, dochazi
k tomu, Ze trh nedospéje k rovnovaznému stavu a nabidka se nerovna poptavce. Previs
nabidky nad poptavkou v tomto pripadé znamenda nezaméstnanost.

Regulace v oblasti pracovniho trhu existuje zejména z toho dlivodu, Ze podniky maji
Casto silnéjsi vyjednavaci pozici nezli lidé. Pokud napfiklad v regionu existuje pouze
jeden velky zaméstnavatel, ma moznost diktovat si podminky, za kterych lidi zamést-
na. Ti ¢asto nemaji moznost nalézt si jiné zaméstnani nebo se prestéhovat. Pokud
by neexistovala regulace, mohl by tento zaméstnavatel napriklad vyplacet extrémné
nizkou mzdu, nedodrzovat bezpecnost prace, narizovat dlouhé prescasy apod.

Prace je pro lidi klicovad nejenom kvuli potfebé finanéniho zajisténi zakladnich lidskych
potreb, jako je jidlo a bydleni. Prace lidem pomaha udrZovat a rozvijet své socialni vaz-
by. Pro mnohé je prace jejich Zivotnim cilem a poslanim (napfiklad |ékaf nebo ucitel).

Lidé dlouhodobé bez prace ztraceji své socidlni dovednosti, sebevédomi, ndvyky, jako
je dochvilnost, zodpovédnost, pile, touha po samovzdélavani a rozvoiji. | z toho divodu
je zapotrebi vénovat trhu prace zvySenou pozornost a spravné nastavit pravidla pro
vzajemné fungovani poptavky ze strany podnik( a nabidky ze strany lidi.

Trh prace je nesmirné sloZzita a citliva oblast. Jeho znazornéni v Oeconomice ukazuje
pouze zakladni princip utvareni nabidky a poptavky po kvalifikované pracovni sile.

1) Verejné prospésné projekty

Lidé, ktefi zajistili vSechny své zakladni Zivotni potreby (vedle jidla a bydleni napfiklad
touhu po vzdélani a osobnim rozvoji, zabaveé, oblékani, rychlych autech apod.), ¢as-
to hledaji moznost, jak nalézt hlubsSi smysl svého Zivota. Mnozi tento smysl nalézaji
v podpore projektd, které slouzi vefejnému zajmu. Do této oblasti patii naptiklad
projekty pro podporu nékterych handicapovanych skupin lidi, napft. starych, chudych
nebo postiZzenych; projekty v oblasti rozvoje mediciny; projekty na zlepSeni Zivotniho
prostredi; potravinové pomoci; rozvoj sportu, vzdélavani, vyzkumu, pravniho statu
nebo kultury.

Zapojit se do téchto verejné prospésnych projektt Ize bud formou finan¢niho pfri-
spévku na urcitou ¢innost, nebo prfimo osobni angaZovanosti v této ¢innosti.




3.4. Karty udalosti

Karty Udalosti slouzi ve hfe Oeconomica k tomu, aby v kazdém kole trochu upravily
podminky, podle kterych se hraci rozhoduji. V rdmci reflexe hry je mozné s zaky pro-
brat jejich redlné zaklady a rozsifit tak jejich ekonomické pojmoslovi.

Dotace od statu

V redlné ekonomice je mozné dostat od statu ¢i od Evropské unie celou radu dota-
ci, zpravidla na néjaky specificky ucel. Dotace jsou bézné v zemédélstvi nebo treba
na Uspory ve spotfebé energie (program Zelena usporam). Dotace vedou ke zlepSeni
aktualni financni situace prijemct — jednotlivc nebo firem — a podporuji tak chut
investovat do novych projekt(l. Ve hfe Oeconomica je tento princip naznacen tim, Ze
vsichni hraci najednou obdrzi penize navic.

Drahé investice

V realné ekonomice mohou byt investice drahé napfiklad kvili tomu, Ze panuji op-
timistické vyhlidky do budoucna a vsichni investofi chtéji na daném trhu investovat.
Pokud je zisk z investic stejny, snizuje se mira ziskovosti drahych investic a prodluzuje
se doba jejich ndvratnosti. Pfikladem drahych investic mUze byt stav trhu s nemovi-
tostmi pred vypuknutim finanéni krize v roce 2008. Nemovitosti byly v té dobé velmi
drahé. Ve hife Oeconomica je tento princip naznacen zvysenim nakladl na umisténi
nového manazera.

Levné investice

V redlné ekonomice mohou plosné zlevnit investice naptiklad kvuli obavdm z nastu-
pujici krize, kdyz se vSichni ostatni investofi snazi rychle svych investic zbavit. Pokud
je zisk z investic stejny, vyplati se investovat pravé tehdy, kdyzZ jsou investice levné.
Prikladem muze byt splasknuti tzv. bubliny na trhu s nemovitostmi, kdy se cena né-
kterych nemovitosti dramaticky snizila. Ve hfe Oeconomica je tento princip naznacen
snizenim naklad(l na umisténi nového manazera.

Konjunktura

Konjunktura (¢ast hospodarského cyklu) znamena, Ze se ekonomice jako celku dafi.
Roste vyroba, klesa nezaméstnanost, rostou prijmy domacnosti, zisky firem a pre-
nesené pak i prijmy statniho rozpoctu. Konjunktura vsak nikdy netrva vécné. Ve hre
Oeconomica je tento koncept naznacen tim, Zze hra¢ ma ze viSech podnik( vyssi zisk.

Recese

Recese (Cast hospodarského cyklu) je opak konjunktury. Vyjadfuje stav, kdy se eko-
nomice jako celku nedafi. Klesa vyroba, roste nezaméstnanost, klesaji pfijmy domac-




nosti, zisky firem a prenesené pak i pfijmy statniho rozpoctu. Recese nastésti vétsinou

rovnéz netrva vécné. Ve hfe Oeconomica je tento koncept naznacen tim, ze hra¢ ma

evVvys

Mimoradna dan z pFijmu

V realné ekonomice nejsou mimoradné dané z prijmu pfrilis obvyklé, stat se k nim
uchyluje napfiklad po velkych Zivelnich katastrofach ¢i v dobé valky. Obcas se z ,mi-
moradné” dané stane dan bézna.

PFilis vysoké dané zvysuji naklady firem. Penize jim pak chybégji tfeba na nové inves-
tice. Ve hfe Oeconomica je tento princip naznacen tim, Ze vSichni najednou museji
zaplatit penize navic do banku.

Vysoka flexibilita

Flexibilita znamena schopnost rychle se ucit nové véci a ménit zavedené pracovni
postupy a prostredi. Ve Spojenych statech maji zaméstnanci vyssi flexibilitu nez
v Evropé nebo Japonsku — ochotnéji se stéhuji za praci a v pfipadé potreby zacnou
délat jinou praci. Ve hfe Oeconomica je to naznaceno tak, Ze za pfesun manazera se
v tomto pripadé nemuseji platit zadné naklady.

Nizka flexibilita

Nizka flexibilita (na trhu prace) vyjadfuje stav, kdy se zaméstnanci neradi pfesouvaji
na jind mista (napfriklad i kvlli rodiné, zndmym) a nejradéji by délali porad tu samou
praci. V prostredi nizké flexibility se tézko reaguje na rychlé zmény na trhu. Ve hre
Oeconomica je nizka flexibilita naznacena tak, Ze pfesun manazera do jiného podniku
stoji hrace vyssi naklady nez obvykle.

Regulace cen

Regulaci cen zpravidla vyhlasuje vlada. Bud nechce, aby néjaké zbozi bylo pfilis
drahé (napft. najmy, chleba), nebo aby nebylo pfili$ levné (napt. mléko, co prodavaji
farmari velkoodbératelim). Regulace cen je vsak velky zasah do triniho systému.
Ve hfe Oeconomica je tento princip naznacen tak, Ze i kdyz jsou nabidka a poptavka
v nerovnovaze, nedojde k zadné zméné cen.

Volatilita trhu

Volatilita znamena rozkolisanost. Volatilita vznika napfiklad tim, Ze na trhu panuje
velka nejistota ohledné budouciho vyvoje ceny. Investofi a spekulanti jsou nervézni,
a proto prehnané reaguji na jakékoliv signaly masivnimi nakupy nebo prodeji. Ty ve-
dou k prudkym kratkodobym narlstdm nebo poklesiim ceny. Ve hfe Oeconomica je
tento princip naznacen tak, Zze se vdaném kole zméni cena o 2 misto o 1.




Vyssi vykonnost

Kratkodobé je mozné zvysit vykonnost mimoradnym soustfedénim a nasazenim — na-
jednou se toho za stejny ¢as stihne vice. Dlouhodobého zvysSeni vykonnosti je mozné
dosdhnout lep$im nastavenim fidicich procest a odbouranim neefektivnich postupu.
Ve hie Oeconomica je tento princip naznacen tim, Ze hraci maji ve fazi investic jednu
akci navic.

Zvyseni uroku

ZvySeni urok( vede k tomu, Ze penize maji najednou vyssi hodnotu. Vyplati se spo-
fit, naopak je drazsi si plijcovat penize z banky na investice. Centrdlni banky zvysuji
uroky tehdy, kdyz hrozi nebezpeci vysoké inflace (snizovani hodnoty penéz). Ve hre
Oeconomica znamena tento princip, ze hraci museji za svoje uvéry zaplatit vyssi urok.

SniZeni uroku | gﬁ

Snizeni urok( vede k tomu, Ze penize maji najednou nizsi hodnotu. Nevyplati se spofit, =
naopak je levné;jsi pljc¢ovat si penize z banky na investice. Centralni banky obcas snizuji B
uroky, kdyz chtéji podpofit investice. Ve hfe Oeconomica znamena tento princip, ze il

3.5. Karty konkurencni vyhody

Karty konkurencni vyhody slouzi ve hfe Oeconomica k tomu, aby kazdému hraci jednou
za hru pomohly vylepsit jeho vysledky. Pokud hrac dokaze svoji konkurencni vyhodu
ve spravny okamzik vyuzit, mGzZe tim vyrazné zvysit svoje Sance na vitézstvi ve hre.

V ramci reflexe hry je mozné s zaky probrat jejich realné zaklady a rozsifit tak jejich
ekonomické pojmoslovi. Samotny pojem konkurencni vyhoda znamena cokoliv, co mi
umozni predstihnout ostatni v ekonomické soutézi. Nékteré postupy jsou vsak nele-
galni a tvofi tzv. nekalou soutéz (napftiklad kopirovani vyrobk( nebo klamava reklama).

Dobrovolnik

| v redlné ekonomice mohou manazefi obéas posilit neziskovou sféru. V Ceské republice
existuje nékolik projekt(, v nichz Spickovi manaZzefi odejdou na rok pracovat do nezis-
kovky, aby tam predali svoje pracovni zkuSenosti. Ve hfe Oeconomica je tento princip
naznacen tim, Ze se jeden manazer stahne a prinese bod za verejné prospésny projekt.

Intervence na trhu

V redlné ekonomice lze intervenovat na trhu tim, Ze na ném naraz skoupite velky
objem vyrobk( ¢i komodit a zvysite tak cenu pro ostatni, nebo naopak naraz velky
objem vyrobk( ¢i komodit date na prodej, ¢imz cenu sniZite. Ovlivnit trh Ize také vel-




kou reklamni kampani, ktera bud vyrazné zvysi celkovou poptavku po daném vyrobku
(a tim pak i jeho cenu), nebo naopak celkovou poptavku vyrazné snizi (a tim se pak

snizi i jeho cena). Pfikladem muze byt Uspésnd kampan ve Spojenych statech, kterd
vedla ke zvySenému piti mléka, nebo negativni kampan proti koureni, ktera omezila
celkovou poptavku po cigaretach. Ve hfe Oeconomica je tento princip nazna¢en moz-
nosti posunout cenu na trhu.

Nocni sména

Pokud je v realné ekonomice po néjakém vyrobku tak velka poptavka, ze ji vyrobni
linky nestaci pokryvat, je mozné zavést nocni smény. Kapacita vyrobnich linek je tak
plné vyuzZita po celych 24 hodin. Za nocni praci je vSak nutné platit zaméstnanciim
priplatek — je tedy potfeba spocitat, zda se no¢ni sména nakonec vyplati. Ve hre
Oeconomica je tento koncept naznacen tim, Ze manazer v jednom tahu zdvojnasobi
zisk z daného podniku.

Restrukturalizace

Restrukturalizace znamena predélani ¢i preskupeni. Restrukturalizace je v realné eko-
nomice nutna predevsim tehdy, kdyz podnik zacne byt ztratovy. V ramci restrukturali-
zace se zpravidla zaviou nékteré provozy, snizi se pocet zaméstnancl a dojde k rozvoji
Casti podniku, které jsou schopné generovat zisk. Ve hfre Oeconomica je tento princip
naznac¢en moznosti presunout manazera do Uplné jiného odvétvi.

Rychly rist

| v realné ekonomice je obCas mozné preskocit nékteré vyvojové faze a dostat se
rovnou na nejvyssi uroven. Zpravidla je k tomu potreba nakup technologii ¢i nabor
vysoce kvalifikovanych pracovnikl. V nékterych africkych zemich tak témér vibec
nemaji pevné telefonni linky a rovnou buduji pouze sité pro mobilni volani. Ve hre
Oeconomica je tento princip naznacen moznosti presunout manazera rovnou na nej-
vysSi uroven podniku.

Vladni zakazka

V realné ekonomice patfi statni zakazky k tém vyhodnéjsim, protoze stat se pri nakupu
¢asto nechova tak efektivné jako soukroma firma. Statnim drfednikiim je mnohdy jedno,
Ze zaplati vyssi cenu, nebot ji neplati ze svého. V nékterych pripadech dokonce ured-
nici dostanou od firmy Uplatek, aby schvalili pro stat nevyhodny nakup. V poslednich
letech jsou ale tyto praktiky ¢asto kritizovany a je vétsi tlak na to, aby vSechny statni
zakazky byly realizovany formou prehlednych vybérovych fizeni. Ve hfe Oeconomica
jsou vyhodné statni zakazky naznaceny moznosti prodeje za maximalni cenu.




Zavadéci cena

Pokud v redlné ekonomice chce prorazit néjaky novy vyrobce na trhu, muze nabid-
nout tzv. zavadéci ceny, které jsou nizsi nez ceny na trhu. Pfilaka tak k sobé zakazniky,
ktefi by jinak nakupovali jinde. AZ pak vyrobce ceny zvysi a doufa, Ze u néj zakaznici
presto zlistanou. Nabizet vyrobky dlouhodobé pod cenou vyrobnich naklad( za uce-
lem poskozeni konkurence je vsak zakdzanou nekalou obchodni praktikou, jedna se
o tzv. dumping.

ZvySena mobilita

Mobilita znamena ochotu pfesouvat se z mista na misto. Zejména pokud dochazi
v ekonomice k velkym zménam, je zvySend mobilita vyhodna. Ve hfe Oeconomica je
tento princip naznacen vétsim poctem akci za jedno kolo.

3.6. Postavy ve hre

Hraci ve hie predstavuji fiktivni potomky slavnych manazerd ¢&i investor(. V rdmci
reflexe hry je mozné zminit, odkud pochazeji jména postav. V radmci navaznych aktivit
mohou Zaci ve skupinach pfipravit prezentaci ¢i plakat k dané postavé.

Edie Edison

Je fiktivni potomek Thomase Alvy Edisona (1847 — 1931), slavného amerického vy-
nalezce a podnikatele. Thomas Edison vynalezl napfiklad pfedchidce gramofonu ¢i
zarovku, ale navic ze svych vyndlez( dokazal vybudovat obrovskou firmu, kterd pfispéla
k zavedeni elektfiny do vsech domacnosti ve Spojenych statech.

Frankie Ford

Je fiktivni potomek Henryho Forda (1863 — 1947), slavného amerického pramysinika,
ktery jako prvni zavedl do tovaren na automobily pasovou vyrobu. Dokazal tak vyro-
bit za stejny Cas mnohem vice aut. Zaroven se snazil snizit ceny natolik, aby si i jeho
délnici dokazali za vydélané penize koupit automobily, na jejichz vyrobé pracovali.

Chantal Chanel

Je fiktivni pravnucka Gabrielle ,Coco” Bonheur Chanel (1883 —1971), slavné mdédni
navrharky a uspésné podnikatelky, ktera jako jedna z prvnich zalozila svoji vlastni
obchodni znacku. Pod ni prodavala jak obleceni, tak i kabelky a parfémy.

Joey Jobs

Je fiktivni potomek Steva Jobse (1955-2011), slavného vyndlezce a podnikatele, ktery
zalozil firmu Apple. Ta dokdzala spojenim Spickovych technologii s elegantnim de-




signem a intuitivnim ovladanim stvofit ikonické produkty nového digitalniho véku,

jako jsou iPod, iPhone ¢i iPad.
Richie Rothschild

Je fiktivni prapravnuk Mayera Amschela Rothschilda (1744-1812), zakladatele jedné
z nejvlivnéjsich financnich skupin v evropskych déjinach. Rothschild dokazal jako jeden
z prvnich shromazdovat a pUjcovat velké finan¢ni ¢astky panovnikim po celé Evropé.
Spolufinancoval napfiklad i stavbu Suezského priplavu.

4. Priklady navazujicich aktivit

Tato kapitola obsahuje pfiklady navazujicich aktivit, které je vhodné zaradit do hodin
po odehrani hry Oeconomica. Pomohou zakiim lépe pochopit a fixovat nabyté znalosti.
V rdmci doporucené minimalni ¢asové dotace neni mozné vsechny ndvazné aktivity
pokryt, proto je vhodné vybrat ty, které se uciteli hodi s ohledem na vék jeho zaku
a dosud probranou latku. Je také mozné téchto aktivit vyuzit mnohem vice a pouzit
na praci s nimi standardni hodinovou dotaci, ktera je v rdmcovém vzdéldvacim pro-
gramu uréena pro danda témata. Zaci tak budou moci vyjit ze svych zku$enosti ze hry.

4.1.1. Vstupy a vystupy podniku

Cil aktivity: Zdci si na konkrétnich pfikladech upfesni pfedstavu o tom,
co vSechno slouZi jako redlné vstupy a redlné vystupy v podniku.

Cas: 15 minut

Zaci dostanou ve skupinég, ve které hrali hru, za kol vymyslet redlnou firmu a podrob-
né sepsat vSechny jeji vstupy (co potfebuje nakoupit, zaplatit) a vystupy (co vyrabi,
za co dostava penize). Ke kazdé firmé napiste priklady od zakd na tabuli a spole¢né
doplnite pripadné chybéjici vstupy a vystupy. Nezapomerite na praci zaméstnancq,
energii ani dopravu. Diskutujte s Zaky o tom, ktera firma pravdépodobné dosahuje
vyssich zisk( a pro€. V diskusi je vhodné zdUraznit rozdil mezi cenou vstup(l a cenou
vystupd, ktery urcuje zisk spole¢nosti.




Priklad 1: Vyroba nabytku

Vstupy: dievo, plasty, kov, Srouby, platy zaméstnanc(, energie, doprava.
Vystupy: stoly, zidle, postele, skriné.

Priklad 2: Vyroba mobilniho telefonu

Vstupy: displej, klavesnice, Cip, baterie, obal, fotokamera, pamétova karta, ope-
raéni software, zdkladni aplikace, obal, platy zaméstnancl, energie, doprava.

Vystup: mobilni telefon.

4.1.2. Vyvoj poptavky v budoucnu
Cil aktivity: Zdci si na redlnych pfikladech upevni chdpdni konceptu poptdvky.
Cas: 15 minut

Z4ci dostanou ve skuping, ve které hrali hru, za Gkol vymyslet t¥i vyrobky nebo sluzby,
u nichz ocekavaji, Ze se po nich bude v budoucnu zvySovat poptavka, tfi vyrobky nebo
sluzby, u nichz zlistane poptavka pfiblizné stejnd, a tfi vyrobky nebo sluzby, u nichz
ocekavaiji snizeni poptavky. Priklady ze skupin piste na tabuli do tfi sloupcl. Vzidy ne-
chejte zaky zdGvodnit jejich volby. Na zavér spolecné pripiste k vyrobkiim a sluzbam
konkrétni firmy, které je vyrabéji. Zakam zd(iraznéte, 7e firmy v sektorech se zvysujici
se poptavkou maji slibnou budoucnost, zatimco firmy v sektoru se sniZujici se poptav-
kou nejspis Cekaji problémy.

Priklady vyrobkii €i sluzeb se zvysujici se poptavkou

Vykonnéjsi chytré telefony, genetické testovani, ekologicka auta, nizkoenerge-
tické domy, biopotraviny, elektrokola, pocitacova bezpecnost

Priklady vyrobkti ¢i sluZzeb se stabilni poptavkou
Pivo, pohrby, Skolni lavice, obédy
Priklady vyrobkii ¢i sluzeb se sniZujici se poptavkou

CD prehravace, mobily bez pfipojeni na internet, auta s vysokou spotrebou,
cigarety

Na zavér aktivity mGzZe ucitel fici, Ze investofi radi investuji do firem v odvétvich se
zvysSujici se poptavkou a naopak se stahuji z firem v odvétvich se snizujici se poptav-
kou, tak jako to dobfi hraci délali ve hre.




4.1.3. Rozdélovani omezenych zdrojti

Cil aktivity: Zdci by méli pochopit koncept ekonomie jako védy zkoumajici
rozdélovdani omezenych zdroju (,vzdcnych statki”). Redlné priklady umozni
Zakam lépe pochopit pojem omezenych zdroji a zdroven vyraznou Sifi témat,
kterd ekonomie zkoumad. To jim pom{Ze pochopit, Ze v ekonomii zdaleka nejde

jenom o penize.
Cas: 25 minut

Na Uvod zakim kratce predstavte koncept omezenych zdrojl (vzacnych statkl). Zamy-
slete se spolu s Zaky, co vSechno jsou tyto omezené zdroje a v jakych oblastech ndm
muze ekonomie pomoci pfi rozhodovani o jejich rozdélovani. Snazte se vymyslet co
nejvice vlastnich priklad(. U kazdého z ptikladl uvedte, proc se jednd o omezeny zdroj
a jaké vznikaji problémy pfti jeho rozdélovani. Zde nabizime pouze nékolik pfikladd,
na které by se nemélo zapomenout:

Pitna voda, potraviny, léky

Nezdvadna pitna voda, dostatek jidla a 1ék{l jsou pro mnoho lidi na svété stdle
nedostupné. Naopak v urcitych ¢astech svéta dochazi k obrovskému plytvani.
Nerovnost v rozdéleni téchto zakladnich Zivotnich potreb je pficinou mnohych
konflikt( nebo i valek.

Volny cas

Kazdy Clovék ma denné pouze omezené mnozstvi ¢asu (24 hodin). Tento ¢as
musi rozdélit mezi spanek, jidlo, praci a zabavu.

Puda

Volna zemé je na svété omezena. Jeji vyuziti je velkou otazkou zejména v tech-
nologicky vyspélém svété s vysokou hustotou zalidnéni.

Nerostné suroviny

PFi téZbé nerostnych surovin, napfiklad uhli, vyvstava otazka, kolik mame pravo
vytézit my a kolik bychom méli nechat nasim potomkdm, ktefi budou mit stej-
nou potrebu zdrojl, a navic pravdépodobné budou disponovat lepsimi tech-
nologiemi na jejich zpracovani.

Lékarska péce

Zdravotnictvi je velmi nakladné a nikdy nem(zZe pomoci Uplné viem. Mnohdy
je nutné resit zasadni etické otazky, jestli mame spiSe zachranovat novorozené,
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nebo velmi tézce nemocného Clovéka, jehoz IéCba je vSak enormné nakladna,
nebo za tyto prostfedky pomoci velkému poctu jinych lidi.

Dalsi oblasti k diskusi: vzdélani, dichody, Zivotni prosttedi, pfistup do lesa atd.

4.1.4. Urcovani ceny — soutéz

Cil aktivity: Zdci si upevni chdpdni konceptu uréovdni ceny v zdvislosti na na-
bidce a poptdvce

Cas: 10 min

Zaci jsou rozdéleni do skupin, ve kterych hrali hru. Kazda skupina si zvoli jednoho
mluvciho. Ucitel predcita nasledujici pfiklady, na konci kazdého z nich musi mluvci
skupiny palcem naznacit, jestli se cena v reakci na danou udalost zvysi, snizi nebo
nezméni. Ktera skupina nejrychleji doplni pohyb ceny, ziska bod.

e Na Tchaj-wanu vyhortela velkd tovarna na ¢ipy do mobilnich telefond.
Cena mobilnich telefon( pravdépodobné .............
(vzroste, protozZe vzroste cena jejich klicového vstupu)
Rusko postihla obrovska sucha a neuroda.
Cena pSenice na svétovém trhu pravdépodobné

(vzroste, protoZe se snizi nabidka pSenice na trhu)

% e \V Mexiku objevili rozsahla a snadno dostupna loziska ropy.
Cena za benzin pravdépodobné ...............

(klesne, protoZe trh bude ocekdvat budouci rist
nabidky ropy, ze které se benzin vyrabi)

e Prudce vzrostla cena ropy.
Cena automobill s velkou spotfebou pravdépodobné ...............

(klesne, protoze se snizi poptdvka po takovémto typu
aut — provoz téchto aut se vyrazné prodrazi)




e Zjistilo se, Ze zareni z mobilnich telefond mzZe zplsobovat vazné nemoci.
Cena mobilnich telefon(i pravdépodobné ..............

(klesne, protoze se snizi poptavka po téchto telefonech — mnozi
lidé se budou bat o své zdravi a mobil si radéji nekoupi)

e Starosta rozhodne, Ze do centra mésta se najednou nesmi jezdit autem.
Cena kol ve mésté pravdépodobné ................

(vzroste, protoze se zvysi poptavka po kolech)

4.2. Priklady dalSich navaznych aktivit

Tyto aktivity lze pouzit napfiklad v ramci projektového dne nebo na né vyhradit dalsi
hodinovou dotaci.

4.2.1. Realna firma v okoli

Cil aktivity: Zdci ziskaji informace o redlné firmé z jejich okoli a konfrontuji je
s pojmy a koncepty ze hry. Z abstraktni roviny se tak dostanou do redlného
svéta kolem sebe.

Cas: Projekt s domdci pfipravou, prezentace skupin: 45 minut

Z4ci se rozdéli do skupin, ve kterych hrali hru. Kazdd skupina ma za kol zjistit co
nejvice informaci o jedné konkrétni firmé z okoli. DllezZité jsou zejména jeji vstupy
a vystupy. Zaci by méli zjistit ceny vystup(, a pokud to neni predmétem obchodniho
tajemstvi, tak i ceny vybranych vstupt. Déle by méli zjistit podrobnosti z procesu
vyroby — jak se ze vstupl stanou vystupy. Jako dopliiujici informace je vhodné uvést
hlavni obchodni partnery &i zakazniky a vyvoj poptavky po vystupech podniku. Zaci
by z téchto informaci méli pochopit zakladni princip fungovani dané firmy, na ¢em
hlavné vydélava penize (tzv. business model).

Skupina pak pro ostatni Zaky pfipravi prezentaci o dané firmé s dlirazem na vyse zmi-
néné faktory. Je mozné pozadat zastupce firmy, aby se prezentace osobné zucastnil
a udaje pripadné doplnil. Ucitel muze zaky vybavit potvrzenim, Ze pracuji na vzdélava-
cim projektu, aby jim ulehdil pristup do firmy. Na zavér aktivity m(ze ucitel zd(iraznit
srovnani se zjednodusenym modelem podniku ve hfe Oeconomica.

4.2.2. Vlastni firma

Cil aktivity: Kazdy zdk se zamysli nad tim, jakou by chtél jednou mit firmu.
ZalZitky ze hry a z ndvaznych aktivit tak propoji se svoji vlastni alternativni
budoucnosti.




Cas: Domdci pfiprava, prezentace studentii: 45 minut

Kazdy Zak si doma pfipravi projekt vlastni firmy. Zpracuje, co bude potrebovat jako
pocatecni investice, a kolik tedy bude muset zazddat banku o uvér. Ve vyssich rocni-
cich je navic moZné zjistit si, jak vysoky Grok by banka za obdobny Gvér chtéla. Zak
se zaméri predevsim na to, jaké bude potrebovat pocatecni investice do vybudovani
firmy. Nasledné by mél urcit, jaké bude jeho firma potfebovat pravidelné vstupy a jaké
budou jeji vystupy. Provede také predbézny odhad situace na trhu, cen srovnatelnych
vyrobkud nebo sluzeb a budouciho vyvoje poptévky. Kazdy také zodpovi otazku, na cem
presné bude jeho firma tvofit nejvyssi zisk.

Svoje firmy pak zaci mohou prezentovat bud ve formé plakatll, nebo prezentaci pred
tfidou. Ucitel mzZe zaklm doporucit, at se pro inspiraci podivaji na Uspésné priklady
zacinajicich firem na internetu. V rdmci diskuse po prezentacich jednotlivych zak( je
vhodné zamyslet se s Zaky nad tim, ktera z firem ma potencial generovat nejvyssi zisky
a proc€. Zaroven lze také zhodnotit, kterd z firem ma nejrealisti¢téjsi Sance na ekono-
micky Uspéch.

4.2.3. Vlastni herni plan

Cil aktivity: Zdci se zamysli nad tim, jakym zptisobem se utvdfi ekonomicky
model reality. Vyzkousi si na vlastni kiZi proces zjednoduSovdni komplexnich
vztahu do jednoduché a uchopitelné formy.

Cas: Domdci pfiprava, prezentace studenti formou plakdti

Zaci dostanou za Ukol ve skupiné, v niZ hrali hru, vyrobit alternativni herni plan, ktery
bude obsahovat jiné podniky a jiné zdroje. Jako inspiraci si mohou pGjc¢it domU herni
plan Oeconomicy. Zaci mohou navrhnout i daldi zmény pravidel, nap¥iklad jinou $kalu
cen nebo bankovnich Uvérad. V rdmci své prezentace kazda skupina vysvétli zakladni
charakteristiky svého herniho planu, zejména zdroji a podnikd. V ramci diskuse by
mél ucitel zhodnotit, nakolik odpovida zjednoduseny herni plan ekonomickeé realité.
Z hernich plan( je mozné ve Skole usporadat i vystavku, kterd podpofi dalsi vyuziti
projektu na Skolach.

4.3. Ovéreni nabytych znalosti

Na zaveér projektu Oeconomica je vhodné ovéfit spravné pochopeni zakladnich eko-
nomickych principd simulovanych ve hie a procvicenych v navazujicich aktivitach.
Uvadime zde nékolik priklad( otdzek, které lze zdklm polozit v zavérecném testu.
Pro jejich zodpovézeni neexistuje jedno spravné feseni. Dulezité je spiSe odlivodnéni
uvedenych odpovédi. Otazky a odpovédi na né je mozné si stahnout a podle svého
upravit na www.oeconomica.cz.



http://www.oeconomica.cz/

Nabidka, poptavka a cena

NiZe je uveden seznam udalosti. U kazdé napiste, jak podle vas zareaguje poptavka,
nabidka a cena, jestli vzroste, poklesne, nebo se nezméni. Své rozhodnuti kratce
vysvétlete.

a. V |été uderi neocekavana vina veder. Jak na to zareaguje trh s klimatizacemi?

Nabidka pravdépodobné: vzroste / poklesne / nezméni se, protoze: ..................

b. Technologické firmy objevi novy typ baterii, které Ize vyrabét z dievnich od-
Stépka, snadno a rychle se nabiji a dlouho vydrizi. Jak na to bude reagovat trh s elek-
tromobily?

Nabidka pravdépodobné: vzroste / poklesne / nezméni se, protoze: ..................

c. Védci pfijdou s presvédcivym diikazem, Ze mobilni telefony vyzafuji viny, které
na kratkou vzdalenost mohou zpisobit poskozeni mozku. Jak na to zareaguje trh
s hands-free sadami?

Nabidka pravdépodobné: vzroste / poklesne / nezméni se, protoze: ..................




d. Meteorologové predpovidaji velmi tuhou a dlouhou zimu. Jak na to bude
reagovat trh s posypovou soli?

Nabidka pravdépodobné: vzroste / poklesne / nezméni se, protoze: ..................

e. Ocekavana tuha a dlouha zima se nakonec nedostavi. Jak na to bude reagovat
trh s posypovou soli?

Nabidka pravdépodobné: vzroste / poklesne / nezméni se, protoze: ..................




Vynosy, naklady a zisk

NiZe je uveden seznam udalosti. U kazdé napiste, jak byste na udalost reagovali jako
manazer firmy plsobici na daném trhu, aby maximalizovala svUj zisk, pfipadné mi-
nimalizovala ztratu, vyplyvajici z dané udalosti. Zamyslete se zejména, jak upravit
mnozstvi vyrobk( nebo sluzeb, pfipadné, jestli mate moznost ovlivnit cenu svych
vystupll. Své rozhodnuti kratce vysvétlete.

a. V malém mésté se chysta velky hudebni festival. Jak zareagujete jako jeden -
ze dvou mistnich pekarti? Oba mate prodejnu na namésti.

Nabizené mnozstvi: zvysim / snizim / nezmeénim, protoze: ........ccccoeeveevevvevvenennas

b. Nové vyznacena cyklostezka uz nevede kolem vasi zajezdni restaurace. Jeji
navstéva pro cyklisty ted znamenazajizd'ku. Jak na to budete reagovat?

Nabizené mnozstvi: zvysim / snizim / nezmeénim, protoze: ........ccccoeeveevevvevvenennas

c. Hlavni zasilka vanoénich ozdob z Ciny ma vyrazné zpozdéni a nedorazi véas,
aby zasobila vanocni trh. Jak zareagujete jako ¢esky vyrobce vanocnich ozdob?

Nabizené mnozstvi: zvysim / snizim / nezménim, protoze: ........ccccoeveevevververnennas

d. Jak budete reagovat na prichod prazdnin jako provozovatel knihkupectvi
specializovany na prodej ucebnic?

Nabizené mnozstvi: zvysim / snizim / nezmeénim, protoze: ........ccccoeeveevevvevenennas




5. Zaver

Projekt Oeconomica ukazuje, Ze i relativné slozité koncepty lze jednoduse ukazat
na nazornych prikladech specialné vytvorené stolni deskové hry. K zakladnimu hernimu
principu Ize postupné vymyslet dalsi nadstavby, které budou demonstrovat dalsi a dalsi
ekonomické principy. Lze napriklad vytvorit variantu, ktera pocita se spekulativnimi
nakupy zdroju dopredu na sklad, nebo naopak s prodejem jesté nevyrobenych statk
za aktudlni cenu (tzv. futures). Vidy je vSak vhodné Zzak(m zdUlrazriovat, Ze se pohy-
buji v ramci urCitého modelu, ktery nemusi nutné odpovidat pestré a komplikované
ekonomické realité kolem nas. Pokud pochopi tento princip, hodné jim to pomi(ze
v pripadé, ze se rozhodnou ekonomii vénovat i dale.

Priklady dalSich variant hry, navazujicich aktivit a diskusi nad tématy ze hry naleznete
na strankach www.oeconomica.cz.

Metodologickou konzultaci hry poskytl Institut ekonomickych studii Fakulty socialnich
véd, Univerzity Karlovy v Praze, ies.fsv.cuni.cz, ktery je v zebricku Hospodarskych
novin pravidelné hodnoceny jako nejkvalitnéjsi ceska ekonomicka skola.

Vasnivym hraclim Oeconomicy, ale i dalSim Sikovnym a matematicky nadanym absol-
ventlm strednich Skol, nabizi Institut bakalarské programy v oboru ekonomie a financi.
V ramci tohoto studia se prolina vyuka v ceském a anglickém jazyce. Absolventi maji
Siroké moznosti vyjezd( do zahranici a maji vyborné uplatnéni v ¢eskych i zahranic-
nimi spolec¢nostech.
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