Seminar k pedagogicke psychologii

Vypocetni technika ve vyuce



Uvodem

* Informacni technologie maji nezastupitelné misto
v souCasnem systemu vzdélavani

* Nazory na misto uplatnéni IT ve vyuce se v
prubéhu let ménily (mj. v zavislosti na rozvoji
technologie)

* Cilem neni samouceln¢ uplatnéni ,,modernich
technologii®, ale usnadnéni uceni




Uplatneni

* Administrativa, evidence
* Ucebni pomucka (vyukove programy)
* Informacni zdroj

* Komunikacni kanal
- Prezentace Skoly, tfidy, Zaka
~ Informace rodi¢um

* E-learning

°* (..)



Historie (zejména v USA)

* cca 1780 — skolni vyuka dnesniho typu (frontdlni vyucovani jednim ucitelem ve t¥id¢)

* 1940 — mechanické pocitaci stroje pouzity pii vypoctech pro atomovou bombu

* 1946 — prvni ,,vacuum tube-based computers*; pouzivany univerzitami pii vyzkumu

* 1951 — prvni pokusy s pouzitim technologie ve Skolach; zejména TV; povalecny ,,baby boom* zvySuje pocty zakt
ve tfidach; americky statisticky ufad pouZiva prvni generaci pocitace Univac

* 1954 - General Electric je prvni soukromou spole¢nosti objednavajici pocitac

* 1955 - IBM prodava prvni pocitac; rozvoj technologii pro potifeby armady — konstrukce letadel a ovladani
zbranovych systémd.

* 1956 — ve Skolach stale prevazuje frontalni vyuka; SSSR Sokuje svét vypusténim Sputniku

* 1958 — prvni zasadnéjsi investice do vzdélani (,,National Defense Education Act) - mainframy s terminély
pronikaji do nékterych skol

* 1959 — Prvni pocitace s tranzistory

* 1960 — Vytvoteni programovaciho jazyka COBOL (business-oriented)

* 1962 — Aerolinky ptechazeji na pocitacovy systém rezervace letenek

* 1963 — dalsi masivni investice (Vocational Education Act) do technologii ve Skolach, stavajici technika ale neni
pro nasazeni ve Skolach ptili§ vhodna; prvni verze jazyka BASIC, je pouZivana na univerzitdch pro vyuku
programatoril; pocitace IBM tady 360 jsou novinkou; zdznam na dérné Stitky, vystup na tiskarnu

* 1965 - dalsi masivni investice (Elementary and Secondary Education Act) do technologii ve Skoldch; mainframy a
minicomputery jsou ve Skolach — vétSinou pro vedeni administrativy

* 1967 — dalsi rozvinuté programovac1 i jazyky jako Fortran jsou vyvijeny v prostiedi univerzit

* 1968 — mirny utlum.1 : pocitace stale nejsou povazovany za vhodné pro primé€ nasazeni ve vyuce



http://www.csulb.edu/~murdock/histofcs.html
http://www.thejournal.com/magazine/vault/a1681.cfm

Hlstorle (2)

1970 — jazyk Pascal; mainframy a minicomputery jsou uz pouzivany v nékterych skolach — zadavani
uloh Zakiim

* 1971 — Intel vyviji mikroprocesor; prvni PC; mainframy a minicomputery jsou béZné pouzivany
v soukromém sektoru; nékolik spolecnosti zac¢ina vyvijet vyukove programy

* 1974 - Apple 1

* 1975 - par Apple I je darovano Skolam; néktere Skoly ptijimaji technologii mainframt a
minicomputert a odmitaji PC

* 1976 — Apple I se stava velmi popularnim i v malych spole¢nostech

®* 1979 —uz 15 miliont PC se pouziva na celém svété; prvni tabulkovy kalkulator pro PC; mainframy a
minicomputery jsou stale populdrni.

* 1980 —TI 99 s televizni obrazovkou misto monitoru je nejprodavanéjSim PC.

* 1981 - IBM je prvnim velkym vyrobcem pocitacii vyrabé&jicim PC; CAI je akceptovano ve Skolach;
prvni vyukove programy pro PC

* 1983 - IBM PC vitézi; Apple II jsou pouzivany pii vyuce; PC jen jako pomiicka

* 1984 - 31 stathi USA uziva 13,000 PC pro profesni a kariérové poradenstvi; Apple Macintosh;
softwarové firmy vyvijeji ,,computer-based* ucebnice a hry

* 1986 - 25 % stiednich skol poziva PC for pro profesni a kariérove poradenstvi; K-8 skoly a Skolky
pouzivaji Apple II a Macintoshe; stfedni PC s DOS-em.

* 1988 - 60 % zaméstnancli v USA pouziva pocitace; prvni laptopy



Historie (3)

1990 - multimedialni PC; Skoly pouzivaji videodisky; objektove-
orientované multimedialni vyvojové nastroje; simulace, databaze
informaci a dalsi CAI programy jsou prodavany na CD-ROM,
nékteré uz s animacemi a zvukem

1992 — skoly vyuzivaji Gopher servery pro on-line informovani
studentu

1994 - Digitalni video, virtualni realita a 3-D pritahuji pozornost,
ale stale se prodava vice kancelarskych PC, nez multimedialnich;
vetSina tiid ma k dispozici alespon jedno PC, ale jesté ne kazdy
ucitel.

1995 - Internet a www; CAI stale na CD-ROM le€ velmi popularni.
1996 — Internet - grafika a multimedia; hledani zpusobu, jak predat
vyukové¢ informace internetem; prvni vyukové servery

od 199 >dani cest zvySeni prenoso chlosti nitimedie



Kritické otazky

w7/

* Forma vs. obsah — zavadéjici; problém je obecn¢)si:

* Adresatem vyuky je Zak (student)

* Cilem pouziti je zlepSeni uceni a vyucovani:
- Zlepsit fizeni uceni
- Nov¢ postupy motivace zaku a studentu
— Usnadnit vlastni prubéh uceni
- Rozvijet autoregulaci

* O adresatech muzeme uvazovat:
- Na trovni populace (vSichni studenti)
- Urover individualni
- Uroven skupinova



Uroveri populace — IT problémy

* Rovnost Sancli (v pristupu k IT, ziskavadni dovednosti)

* Nelinearni poznavani (rozdil oproti ucebnici / vykladu,
moznost “zabloudit”)

* Uskali vizualizace (“‘vSe je nutné ztvdarnit obrazové”; okruhy
“odolavajici” nejsou zahrnovany)

* Uceni z obrazového materialu (zmapovdno povsechne pro
tistené materialy, otazka vnimdni z obrazovky)

* Etika prace (snadna dostupnost riuznych materidalu - “copy

& paste” koldze; otdzka dusevniho viastnictvi)



Uroveri individua — IT problémy

* Uroven kompetence prace s IT; uroven emocionalniho
vztahu (kyberfobie vs. zavislost)
* Individualni styl uceni (vizualni, auditivni, kinesteticky,

prozitkovy)(materialy finalizuje IT odbornik; predpoklada
podobny styl uceni jako ma sam, buduje svou “optimalini
cestu’’ ucivem — zjednoduseni...)

* Formovani zakovy osobnosti (napr. otdzka sebehodnoceni,
self-efficacy a zpétne vazby)

* Diagnostika miskoncepci (testujeme znalosti; predkladane
ucivo zak transformuje “po svém™... vznikaji zmatena torza

informaci)



Uroveri individudlni — IT problémy (2)

* Absence kritického mySleni (mnozZstvi nabizenych
informaci je zahlcujici, vSechny se zdaji atraktivni a
verohodné — velky prostor pro manipulaci)

* Pocit obeznamenosti s problematikou (‘7o uz jsem
videl, to znam” - rozdil mezi videnym a

porozumenim,)



Uroveri skupiny — IT problémy

* Je akcentovana individualni Groven

* (Otazka socializace — konfrontace nazoru “tvari v tvar”,
dialog (technicky realizovatelny jen z Casti)

* Skupinova prace prodluzuje Cas potiebny k uceni, ale
klesa poCet chyb a zac1 s1 ucivo lépe pamatuji (Kulic)

* Ruzné¢ vykonnostni urovné studentu

* Gender rozdily

* Etnicke rozdily (otdzka obsahové neutrality uciva)

* Vyuka handicapovanych atd.



Terminy
* HCI

- http://en.wikipedia.org/wiki/Human-computer interaction
* CAI (CAL)

~ http://en.wikipedia.org/wiki/CAI
* e-learning

~ http://en.wikipedia.org/wiki/E-learning
* Internet

- http://en.wikipedia.org/wiki/History of the Internet



