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K pokusu budete potrebovat

e plechovku s vickem

e modelarskou leteckou gumu

e velkou ocelovou matici (napr. M15)
e kousek dratu

e tvrdy papir (napr. z krabice od bot).
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e Pomoci hrebiku a kladiva prorazte do dna
plechovky pobliz jejiho obvodu dva otvory.

e [y by mely byt priblizné symetricky
umisteny vzhledem ke stredu dna.




e V priblizné stejnych mistech udelejte dva
otvory do viCka plechovky.

e Otvory provieknete modelarskou gumu,

kterou uvnitr plechovky prekrizite.




e Jak ma byt guma v plechovce navleknuta,
je znazorneno na obrazku.




e Konce gumy vne plechovky pevne svazte.
e \V miste, kde je guma prekrizena, je treba
umistit drateénou smycCku s naviéknutou

matici.

e To muzete proveést tak, ze odtahnete viko
plechovky a gumu omotate dratem
s matici.

e Drat s matici muzete popfripadé umistit na
gumu behem jeji instalace do plechovky.




e Nyni plechovku zavrete a na dno a viko
zvenku prilepte papirove kruhy.

e Ty zakryji gumu




e Kdyz plechovku kutalite po stole nebo
podlaze, po chvilce se vam vrati zpet.

e \Vyzkousejte si jak rychle a do jaké
vzdalenosti muzete plechovku poslat




Oduvodneéni

e Vlivem rotace pri kutaleni plechovky se
prekrizuje guma s matici uvnitr plechovky.

e Kdyz se plechovka prestane kutalet vlivem
Vasi pocCatecni sily, zacnhe se odmotavat
guma a plechovka se zacne pohybovat
smerem zpatky.




