Ndvrh projektu

Ndzev:

Skolni hry bez hranic

Autorky:

Martina KubiSovd, 5.ro€., skupina D
Marie Sojkovd, 5.ro¢., skupina F

Urcéeno pro:

5.tridu, pocet déti 32

Typ projektu:

» podle organizace: vicepredmétovy

» podle navrhovatele: uméle pripraveny

» podle Géelu: konstruktivni

* podle délky: dlouhodoby

» podle prostredi: Skolni

* podle po¢tu zdc¢astnénych: spolecny tridni

» podle informacnich zdroju: volny i vazany (nékteré
informace obstardva zdk, nékteré uéitel)

Smysl projektu:

* Vytvorit nebo podporit u déti zdjem o Castou
pohybovou aktivitu ve Skole.

» Vyuzit prostory Skoly ke tvorbé stanovist’ slouzicich
k oblibenym, zdbavnym a netradi¢nim pohybovym
aktivitdm o prestdvkdch.

Vystup:

Zdci 5.1¥idy vytvoFi podle vlastni fantazie (a redlnych
moznosti ©) na chodbé $koly stanovisté s pestrymi
pohybovymi aktivitami pro 1.t¥idu. Zdci (5.1%.) pro vytvoiend
stanovisté vymysli co nejlepsi upoutdvku, reklamu a nakonec
budou provddét zdky prvni tridy jednotlivymi stanovisti a
shazit se ziskat jejich zdjem o vymyslenou pohybovou
aktivitu.

Predpokladané
cile:

Kognitivni:

= Zdk vyhledd v literatufe, na internetu nebo zjisti od
osob odborné vzdélanych, jaké jsou pohybové
moznosti zdka 1.tridy.

«  Zdk zjisti jakymi metodami Ize provést ,reklamni
kampan" a z téchto metod si nékteré vybere a
pouzije. (Napr. vytvori prezentaci, plakdty, zadd
inzerdt do skolniho Casopisu, nechd reklamu vyhldsit
Skolnim rozhlasem, vytvori ,chodici* reklamu,...)




Afektivni:

» 74k si uvédomuje potrebu pravidelného pohybu a
svym pricinénim sdéluje svou zkusenost mladsim
détem.

» 74k vytvéri své dilo pro druhé, uvédomuje si nutnost
vzdjemné pomoci, spoluprdce s riiznymi vékovymi
skupinami (mladsi déti, vrstevnici, dospéli, kteri
pomdhaji pri realizaci projektu.)

Psychomotorické:
»  Zdk nejen vymysli zajimavé stanovi§ts, ale také
obstard ¢i vyrobi veskeré materidlni pomlicky
k tomu potrebné (ndacini, naradi, hudebni doprovod,
vyhry, odmény,... zkratka, cokoliv ho napadne a je to
v technickych moZnostech skoly.)

Socidlni:
= Zdk spolupracuje se spoluzdky v rdmci skupinky
(¢tyrclenné), ddle dle potreby spolupracuje
s dospélymi zaméstnanci Skoly: s uciteli télocviku,
prvniho stupné, s vedenim Skoly, $kolnikem apod.
»  Zdk md na starost mladsi déti - ué&i se
zodpovédnosti za druhé, empatii a pomoci mladsim.

Predpokladané

= Motivace

¢innosti: * Priprava teoretickd (pohybové moznosti zdka 1. tridy,
soubory her, pohybovych aktivit)
» Pldnovadni stanovist’ (kde, jakad aktivita, jaké
prostredky)
» Vytvdreni stanovist’
= Pldnovadni reklamy a vytvoreni propagacnich materidll
» Provddéni zdkad prvni tFidy jednotlivymi stanovisti
s cilem je co nejvice pro pohybovou aktivitu upoutat
Organizace:

*= 1. den (2 vyulovaci hodiny): Motivace - Zdci
v hodiné TV vyuzivaji zajimavé a netradicni
psychomotorické pomucky, ziskaji o né zdjem... Ulitel
Zdky vede k pochopeni potreby Castého pohybu. A
zvldsté k tomu, Ze pohyb mlZe byt zdbavny dplné pro




kazdého. Co se tyce netradi¢nich pohybovych her a
pomlicek, staéi trochu fantazie a kazdy je schopen
néco zdbavného a neobvyklého vymyslet... Touto
cestou ucitel povede zdky k ndvrhu vytvorit
stanovisté pro mladsi déti.

= 2. den (2 vyué. hod) Teoretickd priprava z4ki

» 3.den (2 hod) Planovani a vytvdreni stanovist’

* 4.den (2 hod) Dokonéovani stanovist’

» 5.den (2 hod) Planovani a vytvareni propagacnich
materidli a prostredki

» 6.den (2 hod) - spole¢nad tridni domluva na organizaci
predvddéni stanovist’

= 7.den (4 hod) - pFiprava a provddéni 2dka prvni tFidy
jednotlivymi stanovisti se snahou je co nejvice
upoutat zdbavhymi pohybovymi aktivitami a
zdvérecné hodnoceni projektu

= Zbytek $kolniho roku :-) moZnost vyuZivat
projektu ,Skolni hry bez hranic"

Predpoklddané
vyukové metody:

Metody slovni - rozhovor, diskuse, vysvétlovani, prace
s textem (hauénd literatura, internet,...)

Metody ndzorné demonstracni - predvddéni ¢innosti,
pozorovani

Metody praktické - pracovni Cinnosti, grafické a
vytvarné innosti, ndcvik dovednosti (vyroba pomicek
a materidli na stanoviété, vyroba propagaénich
materidld)

Metody redeni probléma

Brainstorming

Didaktické hry

Predpokladané

Psychomotorické pomiicky (motivace). Knihy a odkazy na

materidly a elektronické zdroje, nejriznéjsi télocviéné naradi a ndéini

pomdcky: (dle fantazie 24kl a vybaveni $koly), vytvarné a pracovni
materidly a pomlicky, prostory skoly uréené k realizaci
projektu.

Zplsob Zdci 5. t¥idy prezentuji sviij projekt 2akim prvni t¥idy.

prezentace

projektu:

Zplisob Pribézné hodnoceni kazdy den. Zavéreéné hodnoceni v den,

hodnoceni: kdy déti pFedstavily sviij projekt.




Ndvrh projektu

Ndzev:

Skolni hry bez hranic

Autorky:

Martina Kubigovd, 5.ro., skupina D
Marie Sojkovd, 5.ro., skupina F

Urceno pro:

5.tFidu, polet déti 32

Typ projektu:

* podle organizace: vicepredmétovy

» podle havrhovatele: uméle pripraveny

»  podle Gcelu: konstruktivni

* podle délky: dlouhodoby

*  podle prostredi: Skolni

*  podle poctu zléastnénych: spoledny tridni

= podle informaé&nich zdroji: volny i vdzany (nékteré informace obstardvd 2dk,
nékteré ulitel)

Smysl projektu:

*  Vytvorit nebo podporit u déti zdjem o Castou pohybovou aktivitu ve Skole.
*  VyuZit prostory $koly ke tvorbé stanovist’ slouZicich k oblibenym, zdbavnym
a netradi¢nim pohybovym aktivitdm o prestdvkdch.

Vystup:

Zdci 5.1¥idy vytvoii podle vlastni fantazie (a redlnych moznosti ©) na chodbé skoly
stanoviété s pestrymi pohybovymi aktivitami pro 1.t¥idu. Zdci (5.t%.) pro vytvoFend
stanovisté vymysli co nejlepsi upoutdvku, reklamu a nakonec budou provddét zdky
prvni tridy jednotlivymi stanovisti a snaZit se ziskat jejich zdjem o vymySlenou
pohybovou aktivitu.

Predpokldadané
cile:

Kognitivni:
= Zdk vyhledd v literatufe, na internetu nebo zjisti od osob odborné
vzdélanych, jaké jsou pohybové moZnosti zdka 1.tFidy.
«  Zdk zjisti jakymi metodami lze provést ,reklamni kampafi* a z t&chto metod
si nékteré vybere a pouzije. (Napf. vytvori prezentaci, plakdty, zadd inzerdt
do $kolniho Easopisu, nechd reklamu vyhldsit $kolnim rozhlasem, vytvori

"

.chodici" reklamu,...)

Afektivni:
= Zdk si uvédomuje potiebu pravidelného pohybu a svym priginénim sdéluje
svou zkusenost mladsim détem.
= Zdk vytvdFi své dilo pro druhé, uvédomuje si nutnost vzdjemné pomoci,
spoluprdce s rliznymi vékovymi skupinami (mladsi déti, vrstevnici, dospéli,
ktefi pomdhaji pri realizaci projektu.)

Psychomotorické:

»  Zdk nejen vymysli zajimavé stanovidté, ale také obstard &i vyrobi vedkeré
materidlni pomlcky k tomu potFebné (nd&ini, ndfadi, hudebni doprovod,
vyhry, odmény,... zkrdtka, cokoliv ho napadne a je to v technickych
moZnostech Skoly.)

Socidlni:
= Zdk spolupracuje se spoluzdky v rdmci skupinky (¢tyFélenné), ddle dle
potreby spolupracuje s dospélymi zaméstnanci Skoly: s uliteli télocviku,
prvhiho stupné, s vedenim Skoly, $kolnikem apod.
»  Zdk md na starost mladsi déti - uéi se zodpovédnosti za druhé, empatii a
pomoci mlad3im.




Predpoklddané

=  Motivace

¢innosti: *  Priprava teoretickd (pohybové moZnosti zdka 1. tridy, soubory her,
pohybovych aktivit)
*  Pldnovdni stanovist’ (kde, jakd aktivita, jaké prostredky)
*  Vytvdreni stanovist’
*  Pldnovdni reklamy a vytvoreni propagaénich materidld
*  Provddéni Z4ka prvni tFidy jednotlivymi stanovisti s cilem je co nejvice pro
pohybovou aktivitu upoutat
Organizace:
*» 1. den (2 vyucovaci hodiny): Motivace - Zdci v hodiné TV vyuZivaji zajimavé
a netradiéni psychomotorické pomlicky, ziskaji o né zdjem... Uéitel zdky vede
k pochopeni potieby Eastého pohybu. A zvldsté k tomu, Ze pohyb mize byt
zdbavhy (plné pro kazdého. Co se tyle netradi¢hnich pohybovych her a
pomiicek, stali trochu fantazie a kazdy je schopen néco zdbavného a
neobvyklého vymyslet... Touto cestou ucitel povede Zdky k ndvrhu vytvorit
stanovisté pro mladsi déti.
= 2. den (2 vyul. hod) Teoretickd pFiprava zdku
* 3.den (2 hod) Pldnovadni a vytvdreni stanovist’
* 4.den (2 hod) Dokonéovéni stanovist’
» 5.den (2 hod) Pldnovdni a vytvéreni propagaénich materidli a prostiedki
*  6.den (2 hod) - spoleénd tFidni domluva na organizaci predvddéni stanovist’
* 7.den (4 hod) - pFiprava a provddéni 2dkd prvni tFidy jednotlivymi stanovisti
se snahou je co nejvice upoutat zdbavnymi pohybovymi aktivitami a
zdvérecné hodnoceni projektu
= Zbytek $kolniho roku :-) moZnost vyuZivat projektu .Skolni hry bez
hranic*
Predpoklddané +  Metody slovni - rozhovor, diskuse, vysvétlovani, prdce s textem (nau¢nd

vyukové metody:

literatura, internet,...)

+  Metody ndzorné demonstracni - predvddéni ¢innosti, pozorovdni

+  Metody praktické - pracovni Cinnosti, grafické a vytvarné Cinnosti, ndcvik
dovednosti (vyroba pomiicek a materidll na stanovi§té, vyroba propagaénich
materidla)

+  Metody Fegeni problém

+  Brainstorming

-+ Didaktické hry

Predpoklddané

Psychomotorické pomicky (motivace). Knihy a odkazy na elektronické zdroje,

materidly a nejrazné;si télocviéné ndradi a ndéini (dle fantazie 2dki a vybaveni Skoly), vytvarné a
pomicky: pracovni materidly a pomiicky, prostory Skoly uréené k realizaci projektu.

Zplsob Zdci 5. t¥idy prezentuji svijj projekt zdkim prvni t¥idy.

prezentace

projektu:

Zplsob Pribézné hodnoceni kazdy den. Zdvére&né hodnoceni v den, kdy déti predstavily sviij
hodnoceni: projekt.




