DRAMATICKE HRY A IMPROVIZACE

2. lekce (90 minut) — zahrivaci hry, pripravné hry

1) Epidemie

Rekvizity:
- 7zadné

Charakteristika:
- zahfivaci hra, hra v prostoru

Popis:
- jeden Zak ukazuje pohyb, honi ostatni
- kdyz se nékoho dotkne, chyceny od né&j ,,nemoc* (pohyb) dostane a honi taky
- ,,nakaza“ se tedy Sifi stale dal, dokud nepostihne v§echny hrace
1. variace:
- misto pohybu se jako nakaza §iii zvuk
2. variace:

a4

- jako nékaza se zaroven §ifi pohyb i zvuk

2) Pantomimicka pteddvani pfedméta

Rekvizity:
- 7adné

Charakteristika:
- pripravna hra, hra v prostoru

Popis:

- kazdy si predstavi n&jakou véc, nikomu ji neprozrazuje

- pantomimicky ztvarni ¢innost spojenou s ni (tzn. neukazuje, jak je véc velka,
jaky ma tvar, ale co se s ni d¢la)

- vS8ichni Z4ci chodi po prostoru — kdyZ nékoho potkaji, ukazi si vzijemné
pantomimicky kazdy svoji véc a ,,pfedaji si ji

- kdyz potkaji n€koho dalSiho, ukaZou mu véc, kterou prave ziskali (ne uz svoji
vlastni prvotni véc — tu uz predali)

- na konci si vSichni sednou do krouzku a predstavi opét pantomimicky véc,
kterou ziskali jako posledni, ostatni hadaji, o jakou véc se jedna, zjist'uje se,
jestli se n¢jaka véc ,,neztratila® nebo naopak néktera ,,nerozmnozila*

Variace:



- véci se mohou piedavat pantomimicky bud’ potad ve stejném provedeni (tzn.
kazdy 74k véc predvede jinému hraci presné tak, jak byla pfedvedena jemu),
nebo si zak mize ¢innost spojenou s tou danou véci ,,vylepsit™ podle vlastniho
uvazeni

3) Kouzelnd véc

Rekvizity:
- Zadné

Charakteristika:
- pripravna hra, hra v prostoru

Popis:

- zéci nejdiive sedi v kruhu

- kazdy si vymysli kouzelnou véc, kterou by rad dal kamaradovi po své prave
ruce (napt. hrnecek z pohadky ,,Hrnecku, vai!*)

- nasledné kazdy po jednom predvede pantomimicky vymyslenou véc, ,,preda‘ ji
sousedovi po pravici a jeji kouzlo jenom jemu Septem prozradi

- zaci se rozdéli (nebo jsou rozdéleni) do skupinek napf. po tiech

- v téchto trojicich si vzajemné prozradi kouzla ,,obdrzenych* pfedmétt a
vyberou si jeden z nich, o kterém vymysli ptib&h (ostatnim skupindm ho
neprozrazuji)

- ptibeh by m¢l mit podobnou strukturu jako pohéadka ,,Hrnecku, var!* — tzn.
nejdiiv je pro hrdinu uzite¢ny, pozdéji se vSak stane pro n&j nechténym, az
tieba nebezpe¢nym, na konci probéhne rozuzleni piibéhu

- kazda trojice predvede sviij ptibéh pomoci 3 Zivych obrazl (obraz je bez
pohybu), v kazdém obrazu musi byt pfitomni vSichni ¢lenové skupiny

- ostatni skupiny uvazuji nahlas, co v obrazu vidi, co se asi zrovna odehrava,
o jaky jde predmét, kdo je hlavni hrdina,... — clenové skupiny, kterd zrovna
obrazy predvadi, nereaguje na dohady divaka

1. variace:
- jestlize divaci nemaji v ptibéhu stale jasno, skupina, ktera ho ptredvadéla, ho
znazorni znovu, tentokrat vsak pomoci 5 obrazii

2. variace:
- jiné upfesnéni piibéhu — divaci si v kazdém ze 3 obrazl vyberou prave jednu
postavu (pokazdé vSak nékoho jiného), ktera promluvi

3. variace:
-k upfesnéni piib&éhu se pouzije metoda ,,Cefeni* — v kazdém ze 3 obrazii
postupné promluvi vSichni ¢lenové skupiny (staci, kdyz kazdy tfekne jedno
slovo)

Zakonceni:
- divdci zkusi povypravet pribéh; skupina, kterd ho predvadéla, ho zptesni,
poopravi



