DRAMATICKE HRY A IMPROVIZACE

5. lekce (90 minut) — dramaticka hra

Legenda o ¢arodéjovi

Rekvizity:
- n¢€kolik raznych véci — nejlépe ve stejném poctu jako je zaki (napt. kelimek,
nizky, kniha atd.)

1) Lektor povi zakim legendu o ¢arodéji

- Legenda vypravi o Carod¢ji zijicim v kraji, kde bydlela jen hrstka lidi. Tito lidé
se vsak k sob¢ chovali velmi Skared¢, coz ¢arodéje zlobilo. Jednoho dne uz to
nevydrzel a proménil lidi ve véci.

2) Kdo to byl, nez se proménil v danou véc?

- z&ci si prohlédnou véci — zacarované lidi

- Zaci vymysli, o koho se jednalo, nez se proménil v danou véc — kdo to byl a
hlavnég, jaké mél vlastnosti (napft. kniha — sectely, kelimek — hloupy, ntizky —
,,08try*,...)

3) Pantomimické piedstaveni zaCarovanych lidi

- napf. ze zidli postavenych do kruhu se vytvofi ,,aréna“

- kazdy zak pantomimicky nebo i pomoci slov pfedstavi jednoho ¢lovéka — jak
se choval, nez byl zacarovan do véci

- ostatni hadaji, o koho se jedna

4) Okamzik, ktery ¢arodé€je nejvice rozzufil - scénky

- Z&ci spolecné rozdeli véci do dvojic

- poté se sami rozdé€li do dvojic a kazdy par si vezme jednu dvojici véci

- v parech si nacvi¢i kratkou scénku — situaci, ktera nejvice ¢arod¢je rozzufila,
takZe uz to nevydrzel a proménil lidi ve véci

- scénku Zéci ukon¢i lusknutim prsty — Stronzo — v tom okamziku dojde

k proménéni lidi ve véci
- kazda dvojice pfedvede ostatnim svoji scénku

5) Zachrana zaCarovanych lidi




lektor (nebo jeden zak) predstavuje ¢arodéje

véci (zaCarovani lidé) lezi na jedné stran¢ mistnosti, kde je i ¢arod¢j

7aci se snazi véci prenést na svoji stranu mistnosti — do svého ,,domecku*,
¢imz je zachrani a véci se zpatky pfemeéni v lidi

carod¢j je otoCen k zaktim zady— vzdy, kdyz néco uslysi (ptip. i kdykoli jindy),
otoci se — koho zahlédne v pohybu, stane se kamenem (dfepne si) — tzn. kdyz
se carodéj otoci, vSichni musi ziistat nehybné stat (ve Stronzu)

pokud je n€kdo kamenem, jiny Zak ho mlze zachrénit tak, ze ho vezme za ruku
a odvede do ,,domecku*

pokud je ten, kdo je kamenem, znovu spatfen ¢arodéjem, stava se skalou
(sedne si) — dva zéci ho vezmou za ruce a odvedou ho do ,,domecku‘ — tim je
osvobozen

pokud je zak spatten do tfetice, stava se piskem (lehne si) — Ctyti spoluzaci ho
chyti za ruce a nohy a odnesou ho

jestlize Carod€j zaka zahlédne ve chvili, kdy Zak odnasi véc, zak véc vrati, ale
kamenem se nestava

cilem je pfenést vSechny véci a tim osvobodit za¢arované lidi



