DRAMATICKE HRY A IMPROVIZACE

9. lekce (90 minut) — dramaticka hra

Povolani

Rekvizity:
- na papircich napsané situace ze zivota tykajici se urcitych povolani

1) Cim jsi chtél/a v détstvi byt?

- Zaci stoji nebo sedi v kruhu a kazdy tekne, ¢im chtél byt, kdyz byl jeste dité
- zaci zkusi vymyslet a zazpivat pisnicku, ve které se zpiva o néjakém povolani

2) Etudy (scénky) — situace ze zivota tykajici se povolani

- zéci délaji etudy ve dvojicich — rozdé€li se tak, Ze se bez mluveni setfadi podle
velikosti od nejmensiho po nejvétsiho, a vytvoii dvojice

- kazda dvojice si vylosuje jednu situaci napsanou na papirku (napt. kadetnice —
nepodaieny uces, prodavacka — reklamace zbozi, zubai — vytrzen Spatny zub
apod.)

- dvojice situaci ztvarni pomoci kratké etudy

3) Reflexe
- Zaci jsou jako na setkani ,,balet’ak” — pohybuji se tedy po prostoru jako by
tancovali balet

- vzdy, kdyz se potkaji dva zaci, vzajemné si feknou, co se jim v lekei libilo, kdo
je piekvapil, kdo je potesil atd.

Soutéz vnitini krasy

Rekvizity:
- zadné

eey

- ucitel fekne zaklim, Ze jsou prasatka Zijici na prasec¢i farmée
- na prase¢i farme dnes probiha soutéz vnitini krasy, kterd ma tfi discipliny:

1) Predstaveni se



- kazdy zak tekne, jak se jako prasatko jmenuje a jaké ma zaliby
- (Zéci sedi v kruhu — ten, kdo pravé mluvi, si stoupne doprostred kruhu)

2) Co/kdo té v posledni dobé potésil/o a pro¢ a co/kdo té zklamal/o a pro¢

- kazdy zak musi v roli prasatka zodpovédéet tuto otdzku — opét si stoupne do
sttedu kruhu

3) Co bys na farmé zménil, komu bys chtél pomoci, co bys zménil na celém svéteé

- kazdy zak musi v roli prasatka zodpovédéet tuto otdzku — opét si stoupne do
sttedu kruhu

4) Vitéz

- Z&ci sami vyberou, kdo bude vitézem soutéZe vnitini krasy



