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Cviceni ¢. 6 — STREDNI VYSKY TERENU A RELATIVNI VYSKOVA CLENITOST
(Vyuziti ¢tvercové sité)

Datum odevzdani: 23.11.2009
Zadani:

1.) Stfedni vysky terénu
Na kopii topografické mapy 1 : 25 000 si vyberte Uzemi a do néj zakreslete Ctvercovou sit (10x10
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vypocitejte stfedni vysku kazdého ¢tverce V podle vzorceV =(V  +V )/2.
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Stredni vysky jednotlivych Ctvercl zpracujte takto:
Zvolte vhodnou hodnotovou stupnici (s alespon péti intervaly) a terén vyjadrete barevnym
rastrem.

2.) Relativni vyskova ¢lenitost terénu

Pro kazdy Ctverec vypocitejte rozdil R mezi maximalni a minimalni vyskou (R=V -V ).
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Zjisténé hodnoty relativni vyskové ¢lenitosti zpracujte obdobnym zplsobem jako v dkolu ¢. 1.

Poznamka:

Vyslednou tematickou ,,vrstvu* strednich vysek a relativni vyskové Cclenitosti miiZete bud
pastelkami barevné zakreslit primo do ctvercové sité na podkladové mapé (kopii) nebo zpracovat
na pocitaci — v tomto pripadé bude jako vysledny vystup pocitin barevny rastr, jeho? hodnoty
budou odpovidat strednim vyskdm terénu nebo relativni vyskové clenitosti v rdmci ctvercové site
(zakreslené na priloZené podkladové mapé). Stejny postup jako pro zpracovdni na pocitaci miZete
pouZit samoziejmé také rucné a cviceni takto zpracovand miZete odevzdat v papirové forme, kdy
barevnou rastrovou vrstvu nakreslite pastelkami mimo priloZenou mapku).

Barevnd stupnice by méla byt logickd (nejsvétlejsi -> nejtmavéjsi barva, nekombinovat studené a
teplé barvy, apod.) a méla by odpovidat obecnym zdsaddm pro tvorbu legendy na mapé
(jednotlivé intervaly na sebe navazuji, popis bude na jejich hranicich,...). Vyslednd mapa bude
obsahovat vSechny zdkladni kompozicni prvky.
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Zhodnoceni dosazenych vysledki:
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