63. Kreative Ubungen

1. Kreativitit im Fremdsprachenunterricht

In den letzten 50 Jahren sind Hunderte von Versu-
chen unternommen worden, den schillernden Be-
griff der Kreativitat zu definieren (einen knappen
Uberblick iiber die zumeist psychologische For-
schung geben Urban 1989 und Weinert 1991).
Auch fiir den padagogischen Bereich liegt bis jetzt
keine allgemein anerkannte Definition vor. Sie
miisste berticksichtigen,

_ dass es sich bei Kreativitit um die prinzipiell in
jedem Menschen angelegte Fahigkeit handelt,



verschiedene ihm bekannte Elemente in neuen
Zusammenhangen so miteinander zu verbin-
den, dass daraus etwas fiir ihn bzw. fiir seine
Gruppe ,Neues’ und ,Sinnvolles’ entsteht,

- dass im pddagogischen Bereich dem kreativen
Prozess eine gréfBere Bedeutung zukommt als
dem dabei entstehenden Produkt,

- und dass die gesamte Person mit ihren kogniti-
ven und nicht-kognitiven Fahigkeiten in kreati-
ve Prozesse involviert ist.

In Bezug auf den Fremdsprachenunterricht miisste
sie als weitere Elemente enthalten,

- dass es sich um einen produktiven Umgang mit
Sprache und Texten handelt,

- der zwischen Normerfiillung und gezielter Ver-
dnderung oszilliert und

- fiir den Interaktion eine herausragende Rolle
spielt (Riick 1997; Art. 43).

Die im Bereich des Lehrens und Lernens von
Fremdsprachen wohl bekannteste Definition von
Genzlinger (1980, 14), ist angesichts dieser Krite-
rien zu einseitig auf den vielgestaltigen Prozess-
charakter von Kreativitat gerichtet: ,Kreativ ist
jeder Vorgang selbsttdatigen Entwickelns, Ent-
deckens, Findens, Experimentierens, Umdeutens,
Umkehrens, Andersmachens, Variierens, Transfe-
rierens, Assoziierens etc., wobei das jeweils neu
Geschaffene lediglich im Selbstverstandnis des In-
dividuums als ,neu’ empfunden werden muss.“

Trotzdem haben Genzlingers Vorschldge fiir
kreative Ubungen ebenso wie die Anregungen
yon Caré/Debyser (1978) entscheidend dazu bei-
getragen, dass seit Mitte der 80er-Jahre eine kaum
noch tiberschaubare Fiille an zumeist praxisbezo-
genen Vorschldgen und Untersuchungen er-
scheint, die Kreativitdt als Ziel wie als Methode
yon Fremdsprachenunterricht propagiert (grofsere
Studien liegen vor von Caspari 1994 und Wern-
sing 1995). Auch in den neueren Richtlinien und
Lehrplinen werden kreative Arbeitsformen als Er-
ganzung und Alternative, z.T. auch als gelegentli-
cher Ersatz fiir ,traditionelle’ Verfahren aufge-
fihrt.

Diese rasche und weite Verbreitung des Krea-
tivititsgedankens im Fremdsprachenunterricht
wird sicherlich durch den ungebrochenen Kreati-
vitatsboom in Gesellschaft und Schule unterstiitzt
(zur Kreativitdtsforderung in der Schule Cropley
1990 und Serve 1994, Kritik z.B. von Hentig
1998). Der wichtigere Grund diirfte jedoch der
sein, dass kreative Prozesse und Spracherwerbs-

prozesse wichtige Parallelen aufweisen: Hier wie
dort spielen das Wahrnehmen und Analysieren
von ,Problemen’, das Aufstellen und Uberpriifen
selbst erstellter Thesen durch Ausprobieren sowie
die Modifikation bei Fehlkommunikation oder
Nichtbestitigung eine groRe Rolle. Kreative Ubun-
gen trainieren somit Fahigkeiten, die auch fiir das
Fremdsprachenlernen wichtig sind, z.B. Gelaufig-
keit (fluency), Flexibilitit und Umstrukturierung
(redefinition). Dariiber hinaus unterstiitzen sie Ler-
nende beim Aufbau sprachlichen Selbstbewusst-
seins, indem sie Hemmungen vor Unbekanntem
und Angst vor dem Fehlermachen abbauen, und
sie bewirken verbliiffende motivationale und Be-
haltenseffekte. Nicht zuletzt diirften sie langfristig
die Ausbildung von language awareness (Art. 70)
und den Sinn fiir asthetische Qualitaten unterstiit-
zen.

2. Charakteristika und Einsatzbereiche
kreativer Ubungen

Aufgrund dieser Forschungslage kénnen nur we-
nige, allgemeine Charakteristika genannt werden,
die kreative Ubungen auszeichnen:

— Sie weisen eine offene Aufgabenstellung auf,
die nicht eine einzige, sondern viele ,richtige’
Losungen zulasst, auch originelle, komische,
absurde etc. Losungen.

— Sie regen zu vielfdltigen Arbeits- und Lernpro-
zessen an.

— Sie gestatten und fordern unterschiedliche, kol-
lektive und individuelle Ausdrucksformen.

— Sie beziehen die Person als Ganzes ein, d.h. sie
sprechen nicht nur kognitive, sondern auch af-
fektive Faktoren an, sie regen Intuition, Phan-
tasie und Spontaneitdt an und geben Gelegen-
heit zum personlichen Ausdruck.

Die Spannbreite kreativer Ubungen reicht von en-
gen, stark vorlagengebundenen Formen bis zu
weiten, vorlagenungebundenen Formen. Erstere
sind aufgrund ihrer ,Zwange’ oft besonders gut ge-
eignet, das kreative Potential der Lerner herauszu-
fordern. Wichtig fiir alle Ubungen ist ein Stimulus,
z.B. in Form von Textmaterial, Bildern, Musik,
Gerduschen, Gegenstanden oder einer Phantasie-
reise, und eine prazise Aufgabenstellung (die von
den Lernern jedoch grundsatzlich verandert wer-
den darf).

Inzwischen wurden kreative Ubungen fiir na-
hezu alle Bereiche des Fremdsprachenunterrichts
entwickelt. Besonders viele Vorschldge liegen vor
flir



— Lernspiele (vor allem fiir Wortschatz- und
Grammatikarbeit, Art. 49, 55 und 56)

_ Lehrbucharbeit (vgl. Groeber 1988 und die Vor-
schldge in den entsprechenden Begleitmateria-
lien)

— Spiele mit Sprache (Caré/Debyser 1978; Art.
49)

_ kreatives Schreiben (Beile 1996; Minuth 1996;
Art. 58)

— kreativen Umgang mit Bildern (Brandi/Dom-
mel/Helmling 1988; Hellwig 1995)

— kreativen Umgang mit Texten (auch Hortexten,
Liedern/Chansons, Filmen etc.) (Caspari 1997;
Hinz 1996)

_ Theaterarbeit/Dramenpadagogik (Bollinger 1999;
Hagge/Leupold/Vignaud 1998).

3. Grundmuster kreativer Ubungen

Die folgende Systematisierung versucht die Viel-
falt unterschiedlichster Ubungen fiir den Fremd-
sprachenunterricht auf eine begrenzte Anzahl von
Grundmustern kreativen Handelns zuriickzufiih-
ren. Grundsatzlich kénnen alle Grundmuster flir
die Arbeit mit isolierten sprachlichen Elementen
(z.B. Wortern oder Rinzelsatzen) und mit Texten
sowie auf die Arbeit mit Medien (z.B. Bildern) an-
gewandt werden. Die Grundmuster konnen je
nach Material und genauer Aufgabenstellung zu
einer eher mechanischen, einer eher spielerisch-
experimentellen oder einer eher individuell-per-
sonlichen Arbeitsweise bzw. einem entsprechen-
den Endprodukt animieren. Dabei ist zu beachten,
dass als ,Produkte’ kreativer Ubungen nicht nur
schriftliche Ergebnisse in Frage kommen, auch
Ideen bzw. ,Denkprodukte’, miindliche AuRerun-
gen, Klangcollagen, bildliche oder plastische Dar-
stellungen, Pantomimen und andere Theaterfor-
men, Spiele usw. und nicht zuletzt die Entwicklung
eigener Ubungen konnen die Produkte kreativer
Ubungen sein. Der besseren Verstandlichkeit hal-
ber werden die Grundmuster mit je einem Beispiel
aus dem Bereich Aneignung, Festigung oder Wieder-
holung von Wortern bzw. Begriffen illustriert. Diese
Beispiele stammen aus Caré/Debyser (1976),
Gauthey/Spiekermann (1994), Genzlinger (1980),
Karbe (1993) und Wernsing (1995), wo genauere
Angaben zur Realisierung zu finden sind.

Etwas ergiinzen bzw. hinzufiigen

_ zu etwas vollstindig Gegebenem (z.B. zu einem
gegebenen Wort ein zweites, zu diesem zweiten
ein drittes Wort assoziieren ust.)

_ wo zuvor etwas weggelassen wurde (z.B. ein
Wortteil zu moglichst vielen Wortern erganzen)

Etwas weglassen (z.B. einen Liickentext erstellen
oder einen Text auf Schliisselworter reduzieren)

Unverbundenes zusammenfiigen

— Ungeordnetes ordnen (z.B. in ein Raster Worter
unter Beniitzung bereits vorhandener Buchsta-
ben in jede Leserichtung eintragen bzw. ratend
wiederfinden)

- Beziehungen finden bzw. herstellen (z.B. Wort-
und Themenfelder erstellen)

Zusammenhingendes trennen und ggf. neu ordnen
(z.B. aus zwei oder drei Einzelwortern oder Wort-
teilen ein neues Wort erfinden und definieren: Bu-
rope + télévision = Eurovision)

Maglichst viele bzw. moglichst unterschiedliche Elemen-
te, Losungen, Antworten eic. finden (z.B. durch
Brainstorming: alle bekannten Worter mit dem
Anfangsbuchstaben 1’ oder alles, was rot ist)

Etwas Vorgegebenes transformieren

_ in ein anderes Medium (z.B. Worter bildlich
oder pantomimisch darstellen)

_ in eine andere Darstellungsweise (z.B. Worter
definieren bzw. umschreiben)

_ mit anderen Elementen (z.B. aus einem Kin-
derzimmer (Foto) ein Jugendzimmer machen
und dies beschreiben)

Etwas Vorgegebenes variieren

— ausgestalten (z.B. aus vorgegebenen Wortern
eine Geschichte schreiben)

_ nach Anweisung verandern (z.B. die einzelnen
Buchstaben eines Wortes als Anfangsbuchsta-
ben fiir neue Worter nehmen)

_ Alternativen entwickeln (z.B. fiir Modeworter
oder Jugendsprache)

_ weiter entwickeln (z.B. ausgehend von einem
Buchstaben durch sukzessives Hinzufligen von
weiteren Buchstaben eine Worterpyramide er-
stellen)

Etwas zuvor Verdndertes rekonstruieren (z.B. Schara-
den — die als einzelne Worter definierte Silben ei-
nes langeren Wortes — entratseln)

Assoziationen entwickeln (z.B. Fantasiereisen zu WOr-
tern/Wortfeldern durchfiihren)

4. Ausblick

Kreative Ubungen diirften aufgrund einiger aktu-
ellen Tendenzen im Fremdsprachenunterricht




weiteren Aufschwung erhalten: So diirfte die ge-
genwartige Diskussion um Lernerstrategien und
Lerntechniken (Art. 69 und 71) sowie um Auto-
nomieforderung und Individualisierung des Ler-
nens (Art. 67, Stichworter: Projektunterricht; Art.
48, Offener Unterricht, Freiarbeit) die Bereitschaft
der Unterrichtenden und der Verlage erhohen, im-
mer auch kreative Ubungen anzubieten. Bereits
seit langem bewdahrt haben sich kreative Ubungen
als Prinzip und Element fremdsprachlichen Ler-
nens bei den diversen Formen des Begegnungsler-
nens (Stichworter: Schiilerkorrespondenz und
-austausch, Art. 52 und 53; Tandemkurse, Art. 50;
E-Mail-Projekte, Art. 51). Zusatzliche Argumente
fiir den Einsatz kreativer Arbeitsformen im Um-
gang mit literarischen Texten liefert ihr Potenzial
fiir Prozesse des Fremdverstehens (Caspari 2001).
Eine zunehmend wichtigere Rolle diirften im Zuge
der Forderung nach Schaffung komplexer Lern-
umgebungen komplexe Formen kreativer Arbeit
spielen, wie z.B. die Simulation globale (Hagge/
Leupold 1994) oder der Storyline-Ansatz (Fehse
1995).

Damit das Potenzial kreativer Arbeitsaufgaben
und Ubungen fiir den Fremdsprachenunterricht
jedoch noch besser ausgeschopft werden kann,
misste das Augenmerk der Forschung und der
Praxis verstarkt auf folgende Bereiche gelenkt
werden: 1. auf die Korrektur und Bewertung krea-
tiver Leistungen, z.B. ihre Beriicksichtigung im
Abitur, 2. auf die Haltungen eines kreativitatsfor-
dernden Lehrers (Eggert 1996) und 3. auf die noch
genauere Zielbestimmung beim Einsatz kreativer
Arbeitsaufgaben und Ubungen. Nur bei praziser
Bestimmung der Lernziele und bei sorgfiltiger
Formulierung der Arbeitsanweisungen kann das
Potenzial kreativer Arbeitsaufgaben und Ubungen
voll ausgeschopft werden. Beim Einsatz als Moti-
vationshilfe, als Belohnung oder gar als ,Aktivitat
um der Aktivitdt willen’ besteht dagegen die Ge-
fahr, dass es wirkungslos verpufft.
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