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Sylabus pfedndsky 8: BARVAV MAPOVEM OBSAHU

Sylabus slouZi jako prehled zdkladnich pojmi zmiriovanych na predndsce. Neni dostacujici pro uspésné
zvlddnuti zkousky. Sylabus je nezbytné doplit informacemi z pfedndsky.

VYZNAM BARVY V OBSAHU MAPY
e Barvama v obsahu specifické postaveni — mdze byt jak SAMOSTATNYM vyjadiovacim prostiedkem, tak SOUCASTI véech
vyjadfovacich prostfedk( ostatnich.
e  Poutiti barev v mapé zvysSuje pfi stejném optickém zaplnéni mnoZstvi zobrazitelného obsahu.
e Barva umoznuje sniZit pocet ostatnich pouZzitych vyjadfovacich prostfedkl = zprehlednéni

Fyzikdlni podstata barev
e  barva vznika rozkladem bilého svétla
e svétlo = oblast viditelné svételné zarivé energie
e 350nm (fialova) - 750nm (Cervena)
e Cervena, oranzova, zluta, zelena, modra a fialova
o Cim je vinova délka KRATSI, tim se barva jevi jako VZDALENEJS[ (viem hloubky)

e lidské oko je schopno rozlisit asi 180 barevnych odstint (150 spektrélnich barev ¢ervené, oranzové, zluté, modré a fialové a
30 nespektralnich purpurovych barev)

e krozliSeni barevnych odstinli v ¢ervené Casti spektra postacuje zména vinové délky jen 7 nm, zatimco v ostatnich ¢astech
spektra az 48 nm

e celkové je ¢lovék schopen rozeznat az 17 000 odstini chromatickych barev a dale jesté asi 300 odstinl Sedi aZ po ¢ernou

Barevné modely
e Barevny model — zplisob jak zorganizovat barvy, zobrazit vztahy mezi nimi a jak vymezit odstiny vnimatelné, tisknutelné a
zobrazitelné
Modely zalozené na fyziologii oka
e NavySe zminénych Sesti zakladnich spektralnich barvach stoji dva hlavni barevné modely souéasnosti
o RGB - pouzivany viemi barevnymi monitory
o CMY (CMYK) - pouzivany pro barevny tisk
e  Princip teorie barev :
o Cervené (red - R), zelené (green - G) a modré (blue - B) = RGB (pfi aditivnim michani barev )
o tyrkysové (cyan - C), purpurové (magenta - M) a Zluté (yelow - Y) = CMY, pfi pouZiti subtraktivniho michani barev
Modely zaloZené na fyziologii oka — RGB, CMY / CMYK

Skladani barev
e Sest barev spektra lze omezit na tii PRIMARNI SVETELNE BARVY
e  Témér kazdou barvu Ize simulovat pomoci tfi zakladnich barev
e  Svételné barvy — RGB model :
o BARVY ZAKLADNI:
=  modr4, zelena a Cervend barva
o DOPLNKOVE BARVY (vznikaji skladanim barev zakladnich):
= 7lutd (zelend + Cervend)
=  purpurova (Cervenda + modra)
= azurova (modra + zelena)
o vsSechny ostatni barvy vznikaji rovnéz skladanim, a to zakladnich nebo doplrikovych barev
o skladani barev maze byt aditivni nebo subtraktivni
Aditivni skladani barev
e vychazi se od ¢erné barvy a prechazi se pfidavanim (s¢itanim) zakladnich barev k barvé sedé - ke svétlu slozenému
o plati:
o stejné mnozstvi modré, zelené a cervené barvy dava barvu Sedou (maximalni mnozstvi bilou)




o stejné mnoiZstvi azurové, zZluté a purpurové dava opét bilou barvu
o uplatiiuje se pfi promitani a dociluje se ho pouze svétlenim - napt. ¢ervena a zelena davaji Zlutou

Subtraktivni skladani barev
o od bilé barvy se odecitaji jednotliva monochromaticka svétla (zakladni nebo doplrikové barvy)
o smés svétla se vytvarfi tim, Ze se z bilého svétla vyloudi urdita ¢ast, napf. odebrani azurové a Zluté dava zelenou
o jakmile se vyloudi posledni monochromaticka slozka, zGistane barva ¢erna
O pouziva se pfi tisku, protoze zakladem je bily papir, a pouZivaji se doplfikové barvy

Parametry barvy
TON

= vlastnost barevného vjemu charakterizovana vinovou délkou a oznacovana nazvem barvy (barva modra, cervena aj.)

e jedna se o umisténi barvy ve spektralni fadé

e rozliSuji se dvé skupiny barev:

e pestré (chromatické)

e nepestré (achromatické, neutralni)

SYTOST (cistota)

= vlastnost barevného viemu, ktery urcuje jeho rozdilnost od vjemu nepestré barvy, jez se mu nejvice podoba
e vyjadfuje podil Cisté pestré barvy a barvy nepestré ve vysledné lomené barvé namichané pro tisk
e vyjadfuje rozdilnost vjemu barvy chromatické od vjemu barvy achromatické
e podle sytosti se rozliSuji barvy syté a bledé

JAS (svétlost)
= vlastnost vjemu svitici plochy, ktera umoziuje, aby vjem barvy byl vyhodnocen stejné jako viem achromatické barvy v
rozsahu od tmavé azZ do velmi svétlé
e jas udava relativni Cistotu barvy
e podle jasu se rozlisuji barvy:
o svétlé - svétlé barvy jsou barvy Cisté nebo barvy vzniklé misenim pfislusnych chromatickych barev
o tmavé - tmavé barvy jsou barvy s pfimési Sedi, event. miseni dalsich pfislusnych chromatickych barev
e pfi tisku mapy se tmavych barev dociluje tiskem pIné plochy, svétlych barev pouZitim siti (rastrt)

Psychologické plisobeni barev
e vjem hloubky

e pocit tepla
e optickd vaha barev
e vzrusivost

Vjem hloubky
e jevlastnost barevného vjemu, ktery ma tén barvy
o oko vnima kazdy ton s jinou intenzitou: zelena a modra se Iépe Cte z kratsi vzdalenosti, zatimco purpurova je viditelna na
velkou vzdalenost.
e tj. barvy s kratsi vinovou délkou (modra) se zdaji byt na mapé hlubsi, resp. vzdalenéjsi, nez barvy s delsi vinovou délkou
(¢ervend)
e uplatnuje se, kdyz se vyjadruji pozitivni a negativni hodnoty nebo dojem vzdalenosti - ve stupnicich barevnych vrstev
(barvy jsou Fazeny podie poradi ve spektru, tj. zelend - Zluta - oranZovd - ¢ervend)
Pocit tepla
e pocit tepla se dostavuje u cervené, oranzové a zluté (teplé barvy)
e pocit chladu se dostavuje u zelené, modré a fialové (studené barvy)
e vyuZiva se nejCastéji na klimatickych, vojenskych a dalSich mapach
Opticka vaha barev
e neni u vSech barev stejna - zavisi na tonu, jasu i sytosti
e vyraznéjsi jsou barvy tmavé a syté

e nejnizsi - bila a Zluta, nejvétsi - fialova, Cervena, cerna




e  bild - Zluta - oranZova - cervena nebo Zluta - zelena - modra - fialova - ¢erna

e rlizna vaha ploch se da vyrovnat pouZitim rastrl (vyraznd barva rastrem, nevyraznd plné), u bodi a linii zménou rozméra
(cernd linie bude tenci nezZ zelenad)

Vzrusivost

e podle vzrusivosti: barvy klidné a vzrusivé

e v klidnych barvach od zZluté po modrou kulminuje zelena barva (vSem barvam pridéluje nadech zelenosti) - zelena proto
pusobi nejklidnéji

e vzelenych ténech a odstinech je lidsky zrak schopen rozpoznat nejvice jejich nejmensich rozdilti nebo prahi

e opakem ke klidu je vzrusivost barvy ¢ervené

e vyuZiva se:

e  klidné barvy — podklad nebo druhoradé objekty a jevy

e vzruSivé barvy — dominanty nebo negativnich jevy

Volba barev - kvalitativni
velké plochy - svétlé, malo syté barvy
tvofi odlehéeny podklad pro body a linie a s podobné odlehéenymi sousednimi plochami |épe snaseji
malé plochy, linie a body - tmavé a syté barvy
plsobi na mapé pfilis ndpadné a vyrazné, az kriklavé - proto se pouZzivaji pro malé a drobné plosky (kvalitativné nebo
kvantitativné nejzajimavéjsi mista)
vystupuji z mapy tim vice, ¢im nendpadnéjsi a neutralné;jsi je barva okoli
pouzivaji se i u bodovych a liniovych znakl (nepouZivd se Zlutd, kterou je na svétlém podkladu Spatné vidét)

Funkce barvy — kvalitativni jevy
Rozlisovaci

Klasifikaéni

Esteticka

poziti standardizovanych barevnych stupnic (navigacni, geologické atd.)

Sestaveni vlastni barevné stupnice (PFilbliZit se pfirodnim barvam)

Volba barev - kvantitativni
Cim intenzivnéjsi jev, tim intezivnéjsi barva

SKALA
e Slovo Skala plvodné oznacovalo rfadu téni (zvukovych) uspofadanou zplsobem, ktery byl povaZovan za dokonaly = stupnice
e Pojem lze vztahnout na jakoukoli utfidénou barevnou posloupnost
e  Zahrnuje také stupnici sytosti jediné barvy — fadu tond rizné barevné intenzity
e Termin SKALA oznacuje jakoukoli dokonale uspofadanou posloupnost barev nebo tént

SKALY S TEPLOTNIM FAKTOREM
e Lzeje pouzit vSude, kde existuje polarita jevu (tepla x studena, pozitivni x negativni)
e Zluté a ¢ervena pUsobi zdani blizkosti, modra a fialova optickou vzdalenost prohlubuji — vzdalenéjsi predméty se jevi mensi
e Propad intervalu
e  R0zné pocty intervall



