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Uvod

Vitdme vés na strankéch knihy Zacindme s ArcGIS. Jejim uéelem je pomoci vam
s prvnimi kroky se softwarem ESRI®ArcGIS™ a osvétlit vaim metody a postupy,
které jsou nedilnou ¢dsti realizace projektu geografického informacniho sytému
(GIS). JestliZe jste v oblasti GIS tiplnymi novacky, je tato kniha dobrym mistem
pro start — nauci vas, jak feSit problémy a otdzky, na néZ b&hem seznamovini

s ArcGIS a jeho pouZivanim narazite,

Kniha je rozd€lena do dvou &asti. Prvni, nazvand ‘Sezndmeni s ArcGIS®, vés nau-
¢i zaklady systému ArcGIS a dat GIS. Druha &4st, ‘Realizace projektu GIS', zagind

4. kapitolou ‘Planovani projektu GIS’ a je ucelenym vzorovym projektem, na kte-

rém muZete pracovat. Projekt je vytvoren tak, abyste mohli postupovat tempem,
které vam vyhovuje, a obesli se bez jakékoliv dal¥i pomoci. Ctenafi, ktefi cht&ji
absolvovat projektovou Cast knihy celou, by si méli na projekt vyhradit asi 8 hodin.

Abyste mohli zacit, musite mit ArcGIS nainstalovan na pocitaci s operatnim systé-
mem Windows®. Na sviij poéitaé nebo sifovou jednotku budete také muset nainsta-
lovat data ArcTutor. Pokud jste pfipraveni, pustte se do 1. kapitoly “Vitejte v ArcGIS’.




Vitejte v ArcGIS

TEMATA KAPITOLY

Co miizete s ArcGIS vytvaiet?

Jedineéné projekty pro
kazdodenni praci a podnikani

Ulohy fe$ené pomoci GIS

Tipy, jak se uéit ArcGIS

Vitejte v ArcGIS, piednim softwaru GIS firmy ESRI. S ArcGIS miZete udZlat
prakticky libovolnou komplexni préci, po¢inaje realizaci vaSeho vlastniho samo-
statného analytického projektu analyzy aZ po rozsihlé, viceuZivatelské celopodni-
kové implementace GIS ve vaSi organizaci.

s

Poznejte s touto knihou, éeho vieho se GIS tykd a co obnisi, a po kratkém &ase
miuZete ArcGIS pouZivat k uspokojeni viech vasich potieb GIS.

Dnes GIS pouZivaji tisice riiznych organizaci i statisice jednotlived, aby méli
pfistup k fantasticky riznorodym souboriim geograficky vyznamnych informaci
a mohli s takovymito soubory déle nakladat a spravovat je.

V této kapitole naleznete piiklady redlného vyuZiti ArcGIS, stru¢né probereme,
jakymi riznymi zpisoby se GIS pouZivd, ukdZeme si nékolik piikladd, jak vam
ArcGIS umozni pouZivat zakladni funkce GIS a na zévér naleznete n&kolik rad,
jak se o ArcGIS dozvédét jesté vice.




Co mUzZete s ArcGIS vytvaret?

Datiovy titad pfipravuje pozemkové Projekér?i "ffad monitoruje Poﬂ‘:‘ﬁn'
mapy pro odhadce a projektanty. ky pro silnice a mosty a vytvéfi ma-

py s predpovédmi moznych
Zivelnych pohrom.

Vodéarny vyhleddvaji uzaviraci ko-
houty, aby izolovaly prasklé vodo-
vodni potrubi.

Dopravni odbor pfipravuje mapy
cyklistickych stezek.

Policie zkoum4 miru kriminality, Odbor odpadnich vod stanovuje pri-
aby vyvazené rozloZila své sily, oritu oblasti oprav v disledku zemé-
a vyhodnocuje efektivnost programu tfeseni.

sousedskych hlidek.
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- trasy pro nové plynovody.

- Spoleénosti zabyvajici se budova-
aim plynovodd hledaji nejlevnéjsi

VITEJTE v ARCGIS

Telekomunikaéni spole¢nosti zkou-
maji terén, aby nalezly vhodna mis-
ta pro nové spojovaci telefonni
antény.

Dodavatelé elektiiny vytvareji mo-
dely svych vedeni za i¢elem mini-
malizace planovani umisténi novych
zafizeni.

Hydrologové monitoruji
kvalitu vody.

Biologové zkoumaji dopady pro-
jekénich plant na povodi.

Meteorologové vydavaji varovéani
jednotlivym okrestim, které leZi na
trase silné bouiky.




Policejni dispeéink vyhleddva nej-
rychlej§i cestu na pohotovost.

Obchodnici zhodnocuji vyhodnost
umisténi prodejnich mist na zdkladé
zvazeni koncentrace zdkaznikl

v okoli.

Qdbor zabyvajici se fizenim za- Sprava vodnich zdroju sleduje trasu
vodnich toki, aby zjistila moZné

zdroje znecisténi.

chrannych sluZeb zkoumd moZnosti
zdsahu na zikladé vymodelovéani
poptavky a dostupnosti.

PoZarni odbor pouZivd ddaje o teré-
nu a vodstvu pro odhad moZnosti §i-
feni lesnich poZra.

8 ZACINAME S ARCGIS



Jedinecné projekty pro kazdodenni praci a podnikani

ArcGIS miZete vyuZivat riznymi zplisoby v zavislosti na kom-
plexnosti vadich poZadavk.

Nekteri specialisté pouZivaji ArcGIS piedevsim jako jednouZiva-
telsky nastroj k mapovani a analyze, vétS§inou v ramci piesné de-
finovaného konkrétniho projektu. Tento b&Zny zplsob pouZiti
ArcGIS se obcas nazyva analyticky projekt GIS. Na jinych pra-
covistich pouZivaji ArcGIS ve viceuZivatelském systému
navrzeném tak, aby spliioval stilé poZadavky ur€ité organizace na
zeografické informace. Viceuzivatelsky GIS se nékdy déli na GIS
pro jednotlivd oddéleni a na podnikovy GIS v zdvislosti na stupni
Zomplexnosti a propojeni s kaZdodennimi dlohami dané organi-
Zace.

Tato kniha pfedvadi ArcGIS v kontextu projektu GIS, protoZe
projekt je vybornou a ucelenou moZnosti, jak prozkoumat fadu
zakladnich funkei GIS.

Analyticky projekt GIS

¥ analytickém projektu GIS analyzy se uzivatel setkavd s fadou
dloh, které mitZeme rozclenit na étyfi zdkladni kroky.

V prvnim kroku pfevedeme otdzku typu ,,Kde je nejlepsi misto
pro novou budovu? nebo ,.Kolik potencidlnich zdkaznikd se vy-
skytuje v okoli tohoto obchodu?* na ndvrh databdze GIS a plén
analyzy. Tato tloha vyZaduje, abychom rozdélili otdzku na logic-
%2 Cdsti, stanovili, které vrstvy dat budou zapotiebi k zodpovéze-
ni kazdé Casti otdzky, a vyvinuli strategii, jak zkombinovat
adpovédi na kaZdou Cast otazky do vysledné odpovédi.

V dalsim kroku vytvorime databdzi, kierd obsahuje geograficka
data potfebnd k zodpovézeni otdzky. To miZe vyZadovat, aby-
chom digitalizovali existujici mapy, ziskali a prevedli elektronic-
i data z raznych zdroji a formata, déle zajisténi odpovidajici

{TeJTE v ARCGIS

kvality vrstev, aby byly v tomtéZ systému souiadnic a aby se
prekryvaly korektnim zpiisobem, a rovnéZ piifazeni poli alfanu-
merickych atributti k datim tak, Ze budeme moci sledovat hodno-
ty vysledki analyzy. K organizaci geodatabézi projektu GIS se’
pouzivaji vétsinou data v souborech ve vhodné strukturovanjych
sloZkach ¢i data z osobnich databazi.

Dile provadime analyzu dat. To obvykle vyZaduje piekryv riz-
nych vrstev, dotazy na atributy a umisténi prvki, zodpovézeni
kazdé éasti logické otdzky, pfifazeni odpovédi k logickym Cédstem
otiazky a nahrazeni a kombinace téchto odpovédi, aZ dostaneme
tiplnou odpovéd na otdzku.

V poslednim kroku analytického projektu GIS sdélujeme vysled-
ky, vét8inou lidem, ktefi GIS nepouZivaji a maji riznou miru zku-
Senosti s pouZivanim map. Ke sdéleni odpovédi na otdzku se
pouZivaji jak mapy, tak i zpravy a grafy, Casto kombinované.

Viceuzivatelské GIS

ViceuzZivatelské GIS pouZivaji riznymi zpusoby lidé v organiza-
cich, ¢itajicich tfeba nékolik lidi v jedné kancelafi az po stovky
zamgstnancil v riznych odvétvich, aby plnili své denni dlohy.

GIS pro jednotlivd oddéleni je oznadeni systému nasazeného

v ramci pfisluéného oddéleni, aby plnil kli¢ovou funkci daného
oddéleni. Napiiklad projekéni odd&leni miiZe béZng pouZivat
GIS, aby uvédomovalo vlastniky nemovitosti o navrhovanych
zméndch urbanistického ¢lenéni v blizkosti jejich nemovitosti.

GIS pro jednotlivé oddéleni je obvykle spravovan uvniti daného
oddéleni a Casto m4 specialisty vénujici se riznym Glohdm. Od-
déleni napiiklad miZe mit svého vlastniho administratora, pra-
covnika zabyvajiciho se digitalizaci a analytika GIS. Systém je
Casto uzptisoben k antomatizaci a zjednoduSeni tloh. Napriklad



projekéni oddéleni miiZe pouZivat aplikaci GIS, ktera vyhledava
jména a adresy vlastnikd pozemki v ur€ené oblasti a automaticky
jim rozesild oznameni.

Podnikovy GIS v organizaci vzdjemné spojuje jednotliva oddéle-
ni. Tyto rozsdhlé systémy plni mnoZstvi funkei dané organizace,
od kaZdodennich zdleZitosti aZ po strategické planovini. Podniko-
vy GIS je obvykle spravovén jako soucdst informaéni infrastruk-
tury podniku. Napfiklad GIS spolenosti zabyvajici se
urbanismem sjednocuje funkce vystavby a udrZovini mésta. InZe-
nyrské oddéleni vytvaii infrastrukturu pro dal$i élenéni a pouziva
stejnou databdzi jako projekéni oddéleni nebo odhadci.

Cela sif dané organizace se stiva platformou, na niZ funguje pod-
nikovy GIS. Aby mélo k datim pfistup mnoho uZivatelt, uklada
GIS data v komercnich systémech spravy relaénich databazi
(RDBMS) napt. Oracle®, Informix® Dynamic Server a Micro-
soft® SQL Server™, coZ bylo umoznéno softwarem ArcSDE™
(difve SDE®) firmy ESRIL

ArcSDE umoziiuje, aby si soudasné vice lidi GIS data prohliZzelo
a editovalo je. Aby byly moZnosti sit€ vyuZity co nejvice, roz-
misti se na mnoha pracovnich stanicich po celé organizaci klico-
vé aplikace jako ArcCatalog™, ArcMap™ a ArcToolbox™.
Servery jim dodévaji data a vykondviji dlohy ndrocné na vykon
procesoru.

Funkce viceuZivatelského GIS jsou stejné jako u projektu GIS fe-
$eného jednim pracovistém, jsou v8ak rozsahlej¥i a funguji v tr-
valém, opakovaném rezimu. Ve viceuZzivatelskych systémech je
pldnovani klicové, oviem piinosy plynouci ze zvy¥ené vykonnos-
ti, lep§iho rozmisténi roztrousenych zdroji, sdileni informaci

a kvalifikovanych rozhodnuti jsou obrovské.
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hy fesené pomoci ArcGl

wr s

pouzivate GIS ve viceuZivatelském nebo jednouZivatel-

talog, ArcMap a ArcToolbox.

talog je aplikace pro spravu prostorovych dat, struktur da-
, datového modelu a pro zdznam a prohliZeni metadat.
Map se pouZiva pro viechny mapovaci a editacni ilohy a také
analyzy zaloZené na mapovém materialu. ArcToolbox slouzi
edevsim pro konverzi dat a prostorové operace (geoprocessing).

atalog

ostfednictvim aplikace ArcCatalog miZete vyhledavat, prohli-
evidovat a organizovat geografickd data a vytvafet komplexni
tabdze, v nichZ budou data uloZena.

ViTEJTE v ARCGIS

ArcCatalog nabizi zdkladni rdémec pro ukladani velkého a rizno-
rodého mnoZstvi GIS dat.

Rizné zpisoby prohliZeni dat vam pomohou rychle nalézt to, co
potiebujete, at jsou hledana data uloZena v souboru, osobni geo-
databdzi nebo vzdileném RDBMS spravovaném ArcSDE.

— STt = = i Huiimes dimd U Flul faea E

¥ 5 B

fl] < ul l'f'j_‘:'*"?":

i
o ltanle
e Ei 3 |

0} Polygon Al Algeria Algeia
1|Poiugon A0 Angola ifngnu

2 |Palygon BC Eotswana Botsiwana

3 |Palygon BH Benin Benin

4 |Polygon BY Bunndi Bururdi
5|Polygon i) Chad Chad

B Palygen =3 Congo Congo

7 {Palygen G Zare Zaie

& Falpgon Ci Camercon Camesoon
9:{Palygon CH Comoros Comeeos
10; Polygon LT Central Afican Republic | Central Afican Aepubic |
11{Folygon ) Dijiouti Dijibouti
12|Polgon |EG Eapt Egupt
13{Paboon |EK {Equatorial Guinea Equatoial Guinss
14|Palygon ER Eiitrea Erirea
15| Polygon ET Ethiopia E thiopia

1 B
Table i
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ArcCatalog lze pouZit k uspofadani sloZek a dat v souborech pii MuiZzete rovnéZ prohliZet a aktualizovat metadata, kterd vim
vytvéifeni projektu databdze. umoZiuji evidovat datové sady a projekty.

Na svém pocitaCi mizZete vybudovat osobni geodatabézi a pouZit
nastroje obsaZené v aplikaci ArcCatalog k tvorbé nebo importu
tfid prvki a tabulek.

roads

ArcInfo Coverage

Horizontal coordinate system
Projected coordinate systerm name:
NAD_1827_UTM_Zone_11N
Geographic coordinate system name:
GCS_Morth_aAmerican_1927
Details

Bounding coordinates
Horizontal
In decimal degrees
Database Cornzction West: -116.626135
Seocokg Services East: -115.112041

12 ZacinAME s ARCGIS



Prostiednictvim aplikace ArcMap miZete vytvafet mapy a inter-
~aktivné s nimi pracovat, nebo prohliZet, editovat a analyzovat
- geograficka data.

Hom of Africa

B M Ciies
L]

&= M Boundaries

— Canal
--- Intemittent
— Perennial
Foads

Foad Type

= Hard surface
Ocean
1% Ocean
3 Lakes
2 & Lake Type

‘Pomoci dotazu miZete prochdzet prostorova data a nalézat vztahy : . Ilositmci 4
£ : - . WA % £ Resen'orn
mezi geografickymi prvky a porozumét jim. T3 Satpan
afhomdem

Value

Viteste v ARcGIS

ArcMap Data mii7ete zobrazovat mnoha zpiisoby.

-—- Gravel; Track or biail;

Horn of Africa
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MizZete vytvaret diagramy a zpravy, a tak vlastni postfehy sdélo- ArcMap vam umozni vytvifet mapy, které propojuji data velké
vat ostatnim. palety formatil v€etné shapefile, coverage, tabulek, CAD vykre-
si, rastrl, griddl a nepravidelnych trojihelnikovitych siti (TIN).

5000001 ArcToolbox
4000001

. ArcToolbox je jednoduchd aplikace obsahujici velké mnoZstvi

3000004 GIS ndstrojii pouZivanych na zpracovani geodat (geoprocessing).

2000004

1000004

Conversion Tools
48 About Conversion Tools
E‘ Export from CAD
- Evport from Coverage
= g Ewport from Geodatabase

) o 1 = Export from Raster
Mapy muZete navrhovat v reZimu what-you-see-is-what-you-get, | =@ Cport from Shapefile
v G % . te S o 1 =i Expart from Table
tj. jak se vim zobrazuji pii navrhovani, tak budou vypadat i po | @y import to Coverage
realizaci. | # ‘ Import to Geodatabase
] ‘ Import to Raster

0 Impart to Shapefile

@ Import to Table

PR

]

g,_ﬂ
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ViTEJTE v ARCGIS

=dnoduché alohy zpracovini geodat vykondvaji néstroje formou

Zpfistupnéni ArcGIS Desktop aplikaci

ArcGIS aplikace pro pracovni stanice lze zpfistupnit zavedenim
ti softwarovych produktt, které vyznamng zvyfuji miru funkcio-
nality.
® ArcView® nabizi komplexni sadu nastrojii na mapovani
a analyzu a samoziejmé také ndstroje k jednoduchému edito-
vani a zpracovini geodat (geoprocessing).

@ ArcEditor™ je vybaven viemi funkcemi ArcView a navic md
pokro¢ilé editatni moznosti.

® ArcInfo™ doplituje funkce pfedchozich programii o pokroéilé
moZnosti zpracovini geodat.

VEimnéte si, Ze ArcToolbox mé dvé verze: plnou, kterou obsahu-
je Arclnfo, a odleh&enou, kterd je souddsti systémil ArcView
a ArcEditor.

ArcToolbox pro ArcInfo obsahuje tipInou komplexni sadu néstro-
Ju (vice neZ 150) ke zpracovéni geodat, konverzi dat, dile pro
spravu datovych podkladi, analytické dlohy, kartografické zobra-
zeni map (map projection) a pro dalgi akony.

ArcToolbox pro ArcView a ArcEditor obsahuje pies 20 b&Znych
nastrojii predeviim pro konverzi dat a jejich sprévu.

Tuto knihu muZete pouZivat se systémy ArcView, ArcEditor

i Arclnfo, nebot se zabyva funkcemi, které jsou spoledné viem
témto programiim.

Pokud se cheete dozvédgt vice, prostudujte si knihu Co je
ArcGIS.

15



Tipy, jak se ucit ArcGIS

Poslanim této knihy je pomoci vam, abyste si osvojili zdklady
ArcGIS. MZete také pouZit dalii knihy, které se dodévaji

s ArcGIS, abyste si doplnili informace, jeZ ziskate v této knize,
a dozv&d@li se, jaké dalsi alohy muZete s ArcGIS fedit.

Pokud potiebujete pohotové informace o tom, jak vyfesit ur¢ity
tikol, Ize je vyhledat ve tfech referencnich knihich Using ArcCa-

[P

talog (Pouzivame ArcCatalog), Using ArcMap (PouZivime

ArcMap) a Using ArcToolbox (PouZivime ArcToolbox). Tyto
knihy jsou zamg&feny na specifické tlohy a operace. Odpovédi

podavaji v jasnych a struénych instrukcich doprovizenych mnoz-

stvim ilustraci. V nékterych kapitoldch naleznete i dal8i informa-
ce, které vam umoZni porozumét hlubgim souvislostem
providénych dkont.

Building a Geodatabase (Vytvaiime Geodatabézi) nabizi privod-

ce jednotlivymi kroky vytvifeni geodatabaze a implementaci né-
vrhu geodatabize v ArcGIS.

Dalsi dvé knihy, Modeling Our World (Mbdelujeme nas svét)
a The ESRI Guide to GIS Analysis (ESRI privodce GIS analy-
zou) piedstavuji koncepce a pojmy, které jsou zakladem model

GIS dat, nebo geografické analyzy (ndzev napovidd, jakym téma-

tem se ta kterd z obou knih zabyvi).

16

Online systém NépovEdy (Help), ktery je soucasti ArcGIS, také
nabizi nezanedbatelné mnoZstvi informaci o praci se softwarem.
Klikn&t& na tlatitko Napovéda (Help) na jakémkoliv panelu na-
strojii nebo dialogu. Cheete-li vice informaci, podivejte se do hes-
la ,,Jak pouZivat systém napovédy” (Using this Help system)

v tématu Napovédy (Help) ,,Dalii ndpovéda“ (Getting more help).

Copuight rformascn
(&} whal's new in A1cG15 Desktop 20

reMap—Lets you view, creste, and guery Maps, as well
s edic data,

Gt started with ArcMan

Learn how to edit in ArcMap

reCatalog-Provides data acess and spatizl data
managemant tools, incuding the reading and creation of

metadata,
Get started with ArcCatzlog

= @ Geopracezsing [inchadeg decT oolbon]

ised individually or in comBinatien in models and scrpks Do
erform many GIS analysis tasks including data

Contents—Click the plus sign next to any book that you
want to open, than click the tpic you want to vizw.

0ddil ,,Co ddl?* na konci této knihy obsahuje prehled dalSich
zdroju ke studiu ArcGIS a ziskani dalSich rad, které vam pomo-
hou dokonéit vase GIS projekty.
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Prochazime ArcCatalog a ArcMap 2

TEMATA KAPITOLY

Piedstaveni aplikace ArcCatalog

Prohlizeni dat v aplikaci
ArcCatalog

Spojeni s daty
Predstaveni aplikace ArcMap
Prace s mapami
Seznameni s mapou
Doplnéni vrstvy do mapy
Doplinéni prvkl z databdze
Zména symbolt vrstvy
Doplnéni popisek

Tvorba vykresu z mapy
UloZeni mapy

Vytisténi mapy

Co dal?

Mapy jsou nejpouzivan&j$im prostfedkem ke studiu prostorovych informaci. At
provadite analyzu nebo editaci, vytvéfite ndsténné mapy nebo ilustrované vystupni
sestavy, navrhujete GIS databaze nebo je spravujete, kdykoliv kdyZ pracujete

s GIS, pracujete s mapami. Aplikace ArcMap vam umoZiuje pracovat v mapéch

s jakymikoliv geografickymi daty bez ohledu na to, jakého jsou formatu nebo kde
jsou uloZena. S ArcMap muZete rychle sestavit mapu z preddefinovanych vrstey,
miiZete doplnit data z coverage, shapefile, geodatabézi, nebo lze pfidat data ve
formatech grid, TIN, déle riizné rastry, tabulky soufadnic a adresy.

Dalgi dve aplikace — ArcCatalog a ArcToolbox — jsou navrZeny tak, aby spolupra-
covaly s ArcMap. V aplikaci ArcCatalog miiZete prochdzet, organizovat a evidovat
data a snadno je pietihnout do jiZ existujici mapy v ArcMap. Néstroje aplikace
ArcToolbox vdm umoZni definovat kartografické zobrazenf (Ci projekei) dat

a provadét jejich konverzi z / do jinych datovych formata. Pracujete-li v softwaru
Arclnfo, pak mi vas§ ArcToolbox také nastroje pro niro¢né zpracovani geodat
(geoprocessing). Vyuziti silnych stranek GIS nikdy nebylo snadné;jsi.

V této kapitole vytvofime mapu, kterou bude vyuzivat Méstska rada ve fiktivnim

mesté Greenvalley na svém zasedéni, kde bude reSit problematiku planovani.
ArcCatalog zapojite do vyhledédvéni dat a v ArcMap sestavite mapu.
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Pfedstaveni aplikace ArcCatalog
ArcCatalog je néstroj k prochazeni, organizovani, rozdélovani
a evidenci GIS dat uréité organizace.

V tomto cviceni budete pracovat pro fiktivni mésto Greenvalley.
Méstskd rada projedniva navrh o vystavbé dodate¢ného vodovo-
du v centru mésta. Soudsti jednéni je zprdva o spotfebé a uZivani
vody v centru mésta.

Byli jste poZadéni o vytvofeni mapy, na niZ bude prehled sité vo-
dovodniho potrubi v centru Greenvalley a informace o relativni
spotfebé vody na kazdém pozemku v centru mésta.

Aby byla mapa snadno &itelnd, doplnite data do obecné mapy
meésta.

Spusténi aplikace ArcCatalog
1. Kliknéte na tladitko Start na hlavnim panelu.

2. UkaZte na poloZku Programy (Programs) a zobrazi se vam
menu s nabidkou program.

3. UkaZte na ArcGIS.
4. Kliknéte na ArcCatalog.

18

ArcCatalog se spusti a v okné& aplikace ArcCatalog uvidite dva
panely.

Falder Conrection
Folder Cermection

Stromova struktura levé strany okna aplikace ArcCatalog slouZzi
k prohliZeni a organizovani vasich GIS dat. Obsah zatrZené vétve
je zobrazen v panelu na pravé strané okna aplikace ArcCatalog.

ZAGINAME s ARCGIS



Prohlizeni dat v aplikaci ArcCatalog

Pokud potiebujete vice informaci o uréité vétvi ve stromové
tufe aplikace ArcCatalog, miiZete pouZit karty Obsah (Con-
tents), Nahled (Preview) a Metadata (Metadata), abyste si mohli
data zobrazit mnoha riznymi zpiisoby.

V tomto pifkladu obsahuje coverage ,,cl“ osy ulic. Je umisténa na
disku E:\ ve sloZce nazvané City.

i @ climits

Pokud vyberete zdroj dat ve stromové struktufe, mizZete si jej
prohliZet vice zpasoby v zdvislosti na karté, kterou zvolite. Kazda
karta md svij ndstrojovy panel, ktery vim umoZiiuje obméfiovat
zplsob, jimZ se data zobrazuji.

Karta Obsah (Contents):

+

annotation

ac tic

nhotation Feature Class
Arc Feature Class
Tic Feature Class

ProcHAzZIME ARCCATALOG A ARCMaP

Karta Ndhled (Prewiev):

Karta Metadata (Metadata):

cl

GCoverage

Attributes

Details for cl.aat
Type of object: Feature Class
Numnber of records: 4530
Attributes
FID_1
Shape

19



Spojeni s vasimi daty

Kdy7 spustite ArcCatalog poprvé, ve stromové struktufe Katalo-
gu bude mit kazdy lokalni pevny disk vyhrazenu jednu vétev.
Vétve Soufadnicové systémy (Coordinate Systems), Databazova
pfipojeni (Database Connections), Sluzby geokodovani (Geoco-
ding Services), Internetové servery (Internet Servers) a Vysledky
vyhledavini (Search Results) 1ze doplnit pozdé&ji, pokud kliknete
na menu Nastroje (Tools), zvolite MoZnosti (Options) a zatrhnete
zatrhdvaci policka vedle vétvi, které chcete pfidat do katalogu.
Obsah vétve si muZete prohlédnout, pokud na ni dvojité kliknete
nebo kliknete na znaménko plus, které u ni je.

Ve stromové struktufe Katalogu miiZete také vytvatet nové vétve,
coZ zjednodusi cestu k vadim datiim. Takové vétve se nazyvaji
spojeni (Connections).

NezZ budete pokracovat, budete muset zjistit, kam ve vaSem systé-
mu byla nainstalovina cviéna data.

Spojeni se cviénymi daty

Nyni budete dopliiovat spojeni se sloZkou. kterd obsahuje cvitnd
data. Tato novd vétev zlistane ve stromové struktuie Katalogu,
dokud ji nesmaZete.

1. Klikné&te na tla¢itko Pfipojit sloZku (Connect to Folder).

Po kliknuti na tladitko se objevi okno, které vim umozZni najit
cestu ke sloZce, ktera je na vaSem pocitaci nebo na jiném po-
citadi, piipadné ve vaSi siti.
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2. Projdéte cestu ArcGIS\ArcTutor\Getting Started\Greenvalley
aZ ke sloZce na jednotce, kde mdte cvi¢nd data nainstalovana.
Kliknéte na OK.

3DAnalyst
{3 ArcReader and Publisher
&3 ArcSean
{3 BuildingaGeodatabase
{3 Catalog
{3 EditingwithaecGI1S

{3 Editor
B3 Geocoding
E@ Geoprocessing
| @23 Geostatistics

Nové spojent se se vam ukaze jako vétev ve stromové struk-
tufe Katalogu.

2 i
{@ CrAcGIS\reTutonGeting_StartechGreenvalley ||

{48 Database Connechions
-R88 Geocoding Services

ZaciNAME s ARcGIS



Prozkoumejte spojeni se slozkou Greenvalley

W této fazi si mOZete prohlédnout cviéna data, ktera jste piidali.

1. Kliknéte na slozku ArcGIS\ArcTutor\Greenvalley, abyste si mohli
prohlédnout jeji obsah v pravé ¢asti okna aplikace ArcCatalog.

2. Kliknéte na znaménko plus, tim rozbalite poloZku ve stromu
~ Katalogu. Tato vétev stromu obsahuje jednu sloZku, mapové
dokumenty a jednu vrstvu.

reGlSMAre Tutory tarted\Greenvall

I ap Dacument

Layer

Slozka Greenvalley ma zvla3tni ikonu, podle které poznite, Ze
obsahuje data GIS.

Ve standardnim rezimu rozpoznava ArcCatalog mnoho riznych
druht soubort jako data GIS vCetné shapefile, coverage, rastro-
vych obrazki, TIN, geodatabazi, soubord parametr( kartografic-
kého zobrazeni (Projection files) aj. Jestlize seznam
rozpoznanych typua souborl nezahrnuje typ souboru, ktery pouzi-
vite v GIS analyze, mtZete si ArcCatalog piizplsobit tak, aby
rozpozndval dalsi typy soubort. napf. textové soubory, analogicky
jako data GIS.

ProcHAziME ARCCATALOG A ARcMarP

Abyste zajistili lep§i pfehlednost dat ve stromové struktufe v ap-
likaci ArcCatalog, vypnete nyni moZnost zobrazovat soubory
s pfiponou .xml.

1. V menu Nastroje (Tools) kliknéte na MoZnosti (Options).

2. Kliknéte na zilozku Obecné (General) a ve druhém panelu
odSkrtnéte ,,Metadata documents™ (Dokumenty metadat). Poté
kliknéte na tlaéitko OK.
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Mapa Greenvalley je obecnou mapou mésta.

Vrstva spotfeba vody (Water Use) ukazuje fadu pozemkl v Green-
valley s barevnym schématem, které zobrazuje relativni spotfebu
vody na kazdém pozemku.

Mapy a vrstvy

Mapy a vrstvy jsou dbleZitym zpisobem organizace a zobrazo-
vani dat v ArcGIS.

Digitilni mapy stejné jako b&Zné papirové mapy mohou obsaho-
vat mnoho druhti dat. Data na mapé jsou organizovana ve vr-
stvich, které jsou na mapé vykresleny ve specidlnim pofadi.
KaZda mapa obsahuje vykres stranky (layout), v némzZ jsou rozlo-
Zeny grafické prvky jako jsou legendy, smérové riZice, méfitka,
texty a dal¥i. Vykres (layout) ukazuje, jak bude vypadat stranka
mapy po vyti§téni.

Vrstva definuje, jakym zpasobem bude vykreslena mnoZina geo-
grafickych prvki po jejich pfiddni do mapy. Funguje téZ jako
ukazatel k mistu, kde jsou data pravé uloZena, coZ nemusi byt
nutné totéZ misto, kde je uloZen soubor vrstvy. V takovém piipa-
dé mapa i vrstva odkazuji k datim, ktera jsou uloZena ve sloZce
Data.

Mite-li uloZena geografickd data v centrilni databdzi, maZete vy-
tvafet mapy a vrstvy, které odkazuji na databdzi. Tim je usnadné-
no sdileni map a vrstev v ur¢ité organizaci a data neni nutné
duplikovat.
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Prohlizeni miniaturniho nakresu mapy

Pravy panel aplikace ArcCatalog zobrazuje datové sady mnoha
riznymi zplsoby. Pokud kliknete na objekt v levém panelu, maZe-
te si jej prohlédnout v pravém panelu. Jeden ze zpiisobi prohliZeni,
ktery je pro vyb&r ur¢ité mapy uZitetny, je miniaturni zobrazeni.

1. Kliknéte na tla¢itko Miniatury (Thumbnail) na standardnim
panelu nastroji (Standard toolbar).

! Mame:  Greenvalley. mzd
i Type: Map Document

ZAGINAME s ARCGIS



Otevieni mapy Greenvalley

Mapu Greenvalley budete pouZivat jako kontext informaci, které
[&stskd rada poZaduje.

Kliknéte dvojité na Greenvalley ve stromu Katalogu.

§ Catalog

B O

| {aﬁ CMACGIS WAreT utorGetting_Star

1: =83 Daa i
i f @ GreenvalleyDB

Downitovn W ater

Greenvalles o

‘Water Use

Dvojim kliknutim na mapu ve stromu Katalogu se v ArcMap ote-
vie mapa.

Obéas budete chtit spustit ArcMap, aniZ byste otevieli jiZ existu-
jfef mapu. ArcMap miiZete spustit kliknutim na tlacitko Spustit
- ArcMap (Launch ArcMap) v aplikaci ArcCatalog.

Tlacitko Spustit ArcMap (Launch ArcMap)

ProcHAZIME ARCCATALOG A ArcMar
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Predstaveni aplikace ArcMap

ArcMap je nastroj k vytvéfeni, prohliZeni, dotazovani, editaci,
sestavovdni a publikaci map.

VEtdina map podava nekolik typl infomaci soucasné na jedné
plode. Tato mapa Greenvalley obsahuje tfi vrstvy, které zobrazuji
vefejné budovy, ulice a parky.

Seznam vrstev v této mapé uvidite vypsén v tabulce obsahu. Kaz-
d4 vrstva ma zatrhavaci policko, které vim umozni ji zapnout,
nebo vypnout.

Tabulka obsahu ArcMap
(Table of Contents)

Bodové prvky (Point features)

B Post Otfice
9 Public Library
& Public Slage
Puishe Saisy
3 Fre Station

[E] Greenvaliey Hosptel -

¢ Poice Hosdauaters |

b Fine Elementary

B & streal_aic
Tyoe
=M zjor Road
— Primary Slresl
— Secondary Shest
= [ parks_solgon

Liniové prvky (Line features)

Polygonové prvky (Area features)

Uvnitk vistvy se k vykreslovéni prvka (features) pouZivaji sym-
boly. V tomto piipadé body pfedstavuji domy, linie znamenaji
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ulice, parky jsou zndzorn&ny plochami. KaZdd vrstva obsahuje
dva druhy informaci. Prostorové informace popisuji polohu

a tvar (shape) geografického prvku. Atributové informace vypovi-
daji o dalgich charakteristikdch prvki.

Ve vrstvd parkil (parks_polygon) jsou vechny prvky vykresleny
jednoduchym symbolem zelené vyplné. Tento jednoduchy sym-

bol v4m umoZiiuje poznat, které plochy jsou parky, ale nic nevy-
povidé o rozdilech mezi jednotlivymi parky.

Ve vrstvé ulic (street_arc) jsou prvky nakresleny riznymi liniovy-
mi symboly podle toho, jaky typ ulice dané linie reprezentuji. Di-
ky tomuto symbolickému schématu miZete odliit ulice od jinych
typi prvki a vypovida téZ o nékterych rozdilech jednotlivych
prvki v uvedené vrstvé ulic.

Ve vrstvé budov (buildings_point) jsou jednotlivé prvky zakresle-
ny riznymi typy bodd. Tvary a barvy umoZiiuji rozliSovat, jaké
instituce jednotlivé body predstavuji. Viechny Skoly jsou sesku-
peny a zakresleny zvlastnim symbolem, takZe Skolu snadno ro-
zezndte od nemocnice nebo radnice (City Hall). Kazdy symbol
gkoly je nakreslen jinou barvou, diky temuZ miZete odlisit Pine
Elementary (Zdkladni kolu) od Greenvalley High (Greenvalleys-
ké gymndzium).

ZAGINAME § ARCGIS



Prace s mapami

ArcMap nabizi mnoho zplsobi interaktivni prace s mapami.

Prochazeni

Mapy vam umoZiiuji vidét a vykladat prostorové vztahy mezi
prvky. Mapu, kterou jste pravé otevieli, miZete pouZit k lokaliza-
<1 radnice (City Hall), vyhledani park v blizkosti §kol nebo ke
Ziisténi jmen ulic v okoli knihovny.

Analyzovani

Pokud do mapy pfidate dal§i vrstvu, miZete vytvoFit nové infor-
mace a nalézt skryté vztahy. JestliZe jste pfidali do mapy Green-
valley vrstvu demografickych informaci, miaZete pouZit
vyslednou mapu k uréeni gkolnich obvodd nebo nalezeni potenci-
alnich zdkaznikd. Pokud pfidite vrstvy geologie a sklonu povr-
chu, miZete mapu pouZit ke stanoveni oblasti s nebezpeéim
sesuvil pady.

Prezentace vysledkd

¥ ArcMap Ize snadno pfipravit mapy k tisku, zakomponovini do
Jinych dokumentii nebo pro elektronické publikovéni. Ze svych
dat miiZete rychle vytvorit skvélé mapy. Pokud mapu uloZite, za-
chova se veskera prace s vrstvami, symboly, texty a grafikou.

ArcMap obsahuje rozsahlou Fadu nastroju k vytvéfeni a pouziva-
ni map. Ve zbytku kapitoly nékteré z nich pouZzijeme.

ProcHAziME ARCCATALOG A ARCMaP

Prizplsobeni

Pro feSeni poZadovanych tiloh miZete vytvofit mapy, které budou
obsahovat pravé ty ndstroje, uidaje a informace, jeZ vam pomohou
rychle zvlddnout vaSe dkoly. UZivatelské rozhrani ArcMap si Ize
snadno pfizpisobit doplnénim ndstroji do stdvajicich paneli
nastroji (nebo jejich odejmutim) nebo vytvofenim vlastnich (cus-
tom) paneld nistrojit. Tyto zmény v uZivatelském rozhrani miZze-
te s ur¢itou mapou uloZit, nebo je moZno je nastavit pro kazdou
mapu, kterou oteviete.

K vytvorfeni novych néstroja a uZivatelského rozhrani miiZe v¥i-
vatel téZ pouZit programovaci jazyk Visual Basic® for Applicati-
ons (VBA), ktery je v ArcMap obsaZen. MUZete napiiklad
pfipravit VBA ndstroj k vytvofeni tabulek s adresami domti ve
zvolené oblasti. KdyZ uZ je ndstroj jednou sestaven, miZete jej
pfidat do vlastniho (custom) panelu néstrojii a uloZit jej spolu

s mapou, aby ho mohl kdokoliv pouZit.

Programovani

Dal3i nabidkou systému je moznost vytvofit uplné nova uZivatel-
skd rozhrani slouzici k interakci s vaSimi mapami a nové, specia-
lizované tiidy prvka. ArcGIS je vybudovan za pouZiti
komponentniho objektového modelu (COM, Component Object
Model) firmy Microsoft. Viechny komponenty COM jsou k dis-
pozici vyvojaram, ktefi pouZivaji programovaci jazyk spolupra-
cujici s COM., Vice informaci o pfizptisobeni aplikaci ArcMap

a ArcCatalog naleznete v knize Exploring ArcObjects (Prozkou-
mdvdme ArcObjects).
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Prochazeni mapy

Mapu miiZete prochdzet nékolika zpisoby. Néstrojovy panel Na-
stroje (Tools) obsahuje ¢asto pouZivané nistroje, které vam
umoziuji pohybovat se v mapé, nachazet prvky a informace

o nich.

Zvétseni zobrazeni a ziskani informaci

Pokud cheete vidét uréitou oblast mapy detailnéji, mizete si ji
pribliZit.

1. Klikné&te na tladitko Zvétsit (Zoom In).

2. Tahem my$i vytvorte kolem parku, ktery cheete vidét zvéte-
né, ramecek.

Vytvofenim ramecku po kliknuti na tlacitko Zvétsit (Zoom
In), bude na mapé pfibliZena nova oblast.

3. Kliknéte na tlacitko Identifikovat prvky (Identify Features)
a zvolte park. '

Pokud pouZjete nistroj Identifikovat (Identify Features). objevi
se okno Vysledky identifikace (Identify Results). V tomto okn&
se zobrazi atributy prvku.

JestliZe nastroj nalezne tam, kde jste kliknuli, nékolik prvka, vy-
pise jejich seznam na levé strané okna Vysledky identifikace.
Kliknutim muZete zvolit prvky, jejich? atributy si poté prohlédne-
te na pravé strané okna.
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4, Zaviete okno Vysledky identifikace (Identify Results).

Palygon
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Iris

City

Zobrazeni celé mapy

Pokud jste si piibliZili uritou oblast mapy a cheete vidét mapu
celou, miZete snadno zmensit zobrazeni.

1. Kliknéte na tlatitko Plny rozsah (Full Extent).

Nyni vidite mapu celou. Méfitko mapy je kolem 1 : 95 000 (to
zaleZi na nastaveni monitoru a na velikosti okna ArcMap), coz
uvidite na standardnim panelu nastroji (Standard toolbar). (Po-
kud méfitko mapy neni kolem 1 : 95 000, zméiite je tak, Ze klik-
nete na obdélnik s textem, nahradite dosavadni text hodnotou

1: 95 000 a stisknete Enter).
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‘tomto méfitku nejsou vidét symboly budov. Viastnost Mini-
alni méfitko zobrazeni byla pro vrstvu budov nastavena na

= 70 000. Nékteré z vlastnosti vrstvy zménime pozd&ji v této
a ' k:.

v - v

tko Najit (Find) vdim umo#iiuje vyhledévat na mapé prvky,
by splitovaly urcita kritéria. Oblast, kterou cheete zmapovat,
lem radnice (City Hall) v Greenvalley, proto najdéte na ma-
= City Hall a pfibliZte si ji.

- Kliknéte na tla¢itko Najit (Find) _ i

Jakmile kliknete na tlacitko Najit (Find), objevi se okno dialo-
- gu. MiiZete hledat prvky z uritych vrstev nebo ze viech vi-
‘stev na mapé.

2 Do textového pole zadejte , City Hall“. Kliknéte na dolé obra-
~cenou Sipku v okénku Ve vrstvich (In Layers) a zadejte buil-

- dings_point (budovy_body). OznaZte kliknutim V polich (In

~ fields), pak klikné&te na dolii obrécenou $ipku a zadejte klik-
nutim polozku NAME (Jméno). Kliknéte na Najit (Find).

==0CHAZIME ARCCATALOG A ArRcMar

V seznamu prvki, které néstroj nasel, se objevi City Hall
(radnice).

3. Kliknéte pravym tlaitkem my3i na City Hall (radnice) a zvol-
te kliknutim Zaostfeni na prvky (Zoom to feature(s)).

Na mapé se pfibliZi radnice (City Hall). ProtoZe méfitko je
nyni vét8i (tj. podrobng&jsi) neZ prahova hodnota 1:70 000, na
mapé se ohjevi prvky budov a uvidite modry trojahelnik, kte-
ry je symbolem radnice (City Hall).

4. Kliknéte na Storno (Cancel), ¢imZ zaviete dialogové okno
Najit (Find).

Mapa nyni ukazuje Cdst z oblasti, kterou mdte zmapovat pro
Méstskou radu.

Kdy7 jste vybirali funkei Zaostfeni na prvky (Zoom to featu-
re(s)), dalsi volbou v seznamu bylo Nastavit ziloZku (Set Book-
mark). Prostorova zélozka uchovava piislu§né prostorové
umisténi, rozsah a zvétieni mapového okna, takZe si jej miZete
kdykoliv znovu vyvolat.

Prostorové zédloZky se ukladaji spolu s mapou, takZe kdokoliv,
kdo otevie mapu, si miiZe pohotové zobrazit jakoukoliv oblast,
ktera byla nastavena zélozkou.
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Zobrazeni oblasti nastavené zalozkou

M e

JelikoZ tuto mapu pouZivite jako kontext pro daldi informace, vy-
tvofili jste n&kolik prostorovych ziloZek oblasti, které Zasto ma-
pujete. Centrum Greenvalley je jednou z téchto oblast.

1. Kliknéte na Zobrazeni (View) a ukaZte na Zalozky (Book-
marks).

2. Kliknéte na Downtown Greenvalley (Centrum Greenvalley).

Nyni je v mapé pribliZena oblast centra. Tento rozsah a méfitko
mapy byly pouZity i na pfedchozich mapéch centra Greenvalley.
Pro ¢leny rady nebude problémem porovnat mapu, kierou prave
vytvafite, s dalsimi mapami centra.

28

ArcMap disponuje skvélym uZivatelskym rozhranim pro interak-
tivni prochézeni jiZ existujicich map. Néstroje, které jsme pravé
pouZivali, a i mnohé dal¥i, miZete pouZit k zodpovézeni otdzek
o uréitych prvcich, k nalezeni prvka a mapy si miZete prohliZet
v §iroké paleté méfitek.

Informace, které jsou zobrazeny na mapéch, miiZete zménit budto
piidinim nebo odstrangnim vrstev, pifpadné zménou zplsobu,
jimZ se vrstvy zobrazuji.

V dal¥f ¢asti této kapitoly doplnime do mapy data a zménime
vlastnosti vrstvy.

ZaginAME s ARCGIS



Jopinéni vrstvy do mapy

0EE. co jsme otevieli mapu Greenvalley a nastavili rozsah na

, nadeSel ¢as vytvofit si mapu podle vlastnich poZzadavki.
rada chee, aby mapa zachycovala spotfebu vody v centru
a kapacitu stavajici vodni sité. Zaéneme tim, Ze do mapy

e vrstvu Water Use (Spotieba vody).

- Umistéte okna aplikaci ArcMap a ArcCatalog tak, aby byla

|26 CrABISN AT utor Getting_Sta
: Ei@ Data

- - GreervaleyDB
4 457 Downtown Water

W& vrstvé jsou zachyceny pozemky zakreslené s odstupfiovanou
arevnosti plochy. Stejné jako byly cesty a budovy po otevieni
~mapy Greenvalley vykresleny pfedem urfenymi symboly, tak je
% tato vrstva zakreslena specidlni sadou symbolil.

==0cHAZIME ARCCATALOG A ARcMap

me

Vrstva slouZi jako spojeni k datiim. UrCuje aplikaci ArcMap, jak
md data zakreslit. Vrstvy miZete uloZit na misto, jeZ je ve vasi
organizaci pristupné kazdému, kdo potiebuje uritou sadu dat;
data se kazdému zobrazi stejnym zpiisobem.

Ackoliv jsou vrstvy velmi uZite€né, obéas nejsou k dispozici.
Na8tésti lze do mapy vloZit i béZna geografickd data stejn& snad-
no jako vrstvu,
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Doplnéni prvkd z databdze

Pokud doplnite prvky pfimo z coverage, shapefile nebo databdze,
jsou viechny zakresleny jedinym symbolem.

Nyni do mapy doplnime prvky vodni sité.

1. Umist&te okna ArcMap a ArcCatalog tak, aby byla obé€ vidi-
telna.

2. Kliknéte na znaménko plus vedle slozky Data ve stromu Ka-
talogu a zobrazi se obsah sloZky.

3. Klikn&te na znaménko plus vedle GreenvalleyDB. Green-
valleyDB je geodatabaze, kterd obsahuje zbytek dat, jeZ bude-
te pouZivat. Data v této geodatabdzi jsou organizovina v péti
datovych saddch prvkia: Hydrology (Hydrologie), Parks
(Parky), Public buildings (Vefejné budovy), Public Utility
(InZenyrskeé sité) a Transportation (Doprava).

4. Klikn&te na znaménko plus vedle Public Utility.

5. Kliknéte na watermains_arc (hlavni potrubi vodovodni sité)
a pretdhnéte je do mapy.

@
@ CrAcBIS\cTuton\Getting Star
-3 Data
-3 GieenvalleyDB
&5 Hydrology
- Parks

B2 Public Buildings

- Public Utiity

parcels_polygon

- -5 watermains_nodes

E@ Tranzportation :
@ D owntawn

30

Watermains_arc je tiidou prvki — tj. mnoZinou prvki reprezento-
vanych stejnou geometrii (tvarem). V tomto pifpad€ maji prvky
tvar lomenych ar, které reprezentuji potrubi v systému rozvodu
vody.

s

V ArcGIS se geograficki data spravuji v databdzich zahrmujicich
datové sady a tfidy prvki. V kapitole 3 se dozvite o €chto a ji-
nych typech dat GIS vice.
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hce zndt piibliznou velikost potrubi vodovodni sité v cen-
e bude nutné pfifadit prvkim nékolik novych symbolil.

a tla¢itkem kliknéte na watermains_arc v tabulce obsa-
a v ArcMap a poté na funkei Vlastnosti (Properties).

Laurel Middle

Dk Middle S¢

=] street_arc
Type

=== ajor Road

== Primary Stiest

Objevi se dialog Vlastnosti (Properties) vrstvy. Tento dialog
muiZete pouZit ke zkontrolovani a zméné Siroké palety vlast-
nosti vrstvy.

H ProcHAzZIME ARcCaTaLoG A ARcMar

1€na zpUsobu, jimz se data vykresluji

Tiida prvkl watermains_arc zahrnuje nékolik atributh vodovodni

sité. KdyZ bude chtit rada zndt velikost potrubni sit€, miZete

roztfidit potrubi do péti tiid v zavislosti na atributu jejich priméru,

2. Klikné&te na kartu Nastaveni symbolt (Symbology) na dialogu
Vlastnosti vrstvy (Properties).

Schéma symbolu pro vrstvu miiZete zménit z tohoto listu,
stejné tak i jeji vzhled v tabulce obsahu.

3
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4.
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Kliknéte na MnoZstvi (Quantities). Panel se zméni a nabidne
vam prostfedky k zakreslovani stupiiovanymi barvami (gradu-
ated colors).

Features
Categories
Quantities

.- Proportional symbals
Charts

Multiple Attributes

Kliknéte na Stuptiované symboly (Graduated symbols). Panel
vam nabizi prostfedky k zakreslovini odstupfiovanymi symboly.

Features
Categories
Quantities
duated colors

Charts
Multiple Attributes

5. Kliknéte na dolii obrdcenou Sipku v poli Hodnota (Value)
a zatrhnéte DIAMETER (Primér). ArcMap rozdéli data do
péti tfid pomoci klasifikace Pfirozenych zlom (Natural Bre-
aks) (Jenksova metoda).

Sife symboli &ar vypovidd o priméru vodovodniho potrubi.
Pokud chcete, aby vodovodni potrubi bylo zbarveno modfe,
zméiite zakladni symbol.

6. Kliknéte na Vzorek (Template).

ZACINAME 8 ARcGIS



kliknete na Vzorek (Template), objevi se dialog Vybér
mboll (Symbol Selector). V ném si maZete vybrat z pie-
m definovanych symboli jako napf. symbol dalnice
ighway) nebo navrhnout symboly vlastni.

néte na polozku Barva (Color). Objevi se dialog vyb&ru

. MiiZete si vybrat z barev pfedem definovanych na této
€, nebo kliknéte na Vice barev (More colors), abyste mo-

ali namichat vlastni odstin pomoci nékolika oblibenych ba-

revnych modeli.

Highweay Highway Ramp Expressway

- W|Espressway Ramp  Major Road

Collector Streat  Residantal Strest

Boundary,
Mational

Boundary, State

ProcHAzIME ARCCATALOG A ARCMaAP

8. Vyberte tmavy odstin modré a kliknéte na OK.

Nyni bude vegkeré vodovodni potrubi zakresleno tmavé mo-
drymi &drami. Sitka &éry bude uddvat primér vodovodniho
potrubi.

9. Klikn&te na OK v dialogu Vlastnosti vrstvy (Properties) a va-
e mapa se zobrazi s novymi symboly car.

Jak jste vid&li, ArcMap disponuje bohatou fadou nastroji k vybg-
ru a editaci symbola ¢ar. Tyto a ostatni ndstroje také funguji se
symboly bodi & polygon.

Pokud jste se symboly, které jste ve vrstvé nastavili, spokojeni,
miZete je uchovat k pozd&j§imu pouZitf uloZenim mapy (dile

v této kapitole), nebo tak, Ze vrstvu uloZite jako samostatny sou-
bor typu vrstva stejnym zpiisobem, jako kdy? jste dopliiovali
vrstvu Water Use (viz instrukce v publikaci Using ArcMap (Po-
uZivime ArcMap)).
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Doplnéni popiskd do mapy

Na mapé€ jsou nyni ulice a potrubi zazna¢eny podobnymi symbo-
ly. Aby nebyl uZivatel mapy zmaten, doplnime do mapy ndzvy
ulic a zménime symboly, jimiZ jsou ulice znazorfoviny.
L. Kliknutim na pravé tla¢itko mysi vyberte street_arc (ulice)

v tabulce obsahu.

2. Kliknéte na Popsat prvky popiskami (Label Features).

L Pine Elementar

B M watermaing_arc
DI&METER
—0-3
—3.000001 -6
=== £.000001 - 8
- 5000007 - 12

parcels_polyann
USE_CLASS

ArcMap v mapé doplni ndzvy ulic.

34

Zména symbolu linii ulic

1. Kliknutim na pravé tlac¢itko mysi vyberte znovu street_arc
(ulice) v tabulce obsahu a kliknéte na Vlastnosti (Properties).

2. Klikn&te na kartu Nastaveni symboldl (Symbology).

3. Kliknéte na Prvky (Features), pak kliknéte na Jednoduchy
symbol (Single symbol).

Multiple Attributes

Cary ulic se zakresli jednotnym symbolem. Nastavenou barvu
¢dry zménite na svétle Sedou, takZe linie ulic budou viditelné,
ale decentné,

4. Kliknéte na tlaé¢itko Symbol.

SEzNAMENI s ARcGIS



Dbjevi se dialog Vybér symboll (Symbol Selector). 6. Kliknéte na OK v dialogu Vlastnosti vrstvy (Properties).

Nyni budou linie ulic zakresleny sv&tle Sedou, takZe neni moZna
zdména s vodnim potrubim.

Fine Elementa
Highiway Highueay R amp Expressway : e
=] watetmaing_arc

DIAMETER
—0-3
-~ 3.000001 -8
== £.000001 - 8
w5, 000001 - 12

Expiessway Ramp  Major Road Auterial Strest

e 12 000001 - 20

Collecter Street  Residenfial Strest Railioad

= M parcels_polygon
USE_CLASS

/o

Boundan, Boundary, Stale
National

“R0cHAzZIME ARCCATALOG A ARCMAP
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V3echna data, kterd potfebujete, jsou uZ na mapé a maji symboly.

race s vykresem

Mapa, kterou sestavujete pro zaseddni méstské rady, bude vytis-
téna barevné na listu papiru o rozmérech 8,5 x 11*
(21 cm x 29,7 ¢cm) a dostane ji kazdy ¢len rady.

1.
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Kliknéte na Zobrazeni (View) a zvolte Zobrazeni vykresu
(Layout view).

Mapa se vim zobrazi na virtuélni strdnce. Vrstvy dat jsou vi-
d&t v datovém rdmci (data frame) stranky. Datové ramce jsou
zplisoby organizovani vrstev, které cheete na mapé spolené
zobrazit.

datovy rdmec

stranka

Na kazdé mapé je vidy alespoii jeden datovy ramec (data fra-
me). Tento se jmenuje Vrstvy (Layers); jeho ndzev naleznete
nahofe v tabulce obsahu ArcMap.

= £F Layers
= buildings_point
Adminigtrative
A City Hall
Other

Past Office
Public Library
Public Stage

Public 5 afety
Fire Station
Greervalley Hospita

Do mapy mizZete pridat dal§i datové ramce, které vim umoZnf
porovnat dvé oblasti pgkng vedle sebe nebo si prohlédnout
prehledky ¢i detailni piilohy.

Viechny datové ramece miZete vidét na své mapé v Zobrazeni
vykresu (Layout view). Pokud pfepnete zpét na Zobrazeni dat
(Data view), uvidite vrstvy, které jsou v aktivnim datovém
ramei (active data frame). Aktivni datovy ramec (active data
frame) je zobrazen v tabulce obsahu tu¢nym pismem.

V Zobrazeni vykresu (Layout view) miizete ménit tvar a polo-
hu datového ramce (data frame) na strance, doplnit dal3i sou-

¢asti mapy jako méfitka a legendy, ménit velikost a orientaci

stranky.

Nastrojovy panel Vykres (Layout) se pfi standardnim nastave-
ni systému automaticky pfida do uZivatelského rozhrani
ArcMap volbou Zobrazeni vykresu (Layout View).

SeznAMENI S ARcGIS



troje z panelu ndstroji Vykres (Layout) 1ze pouZit ke zmé-
velikosti nebo polohy virtudlni stranky na obrazovce nebo
jejimu zvéSeni nebo zmensgeni.

V Zobrazeni vykresu (Layout View) miZete ke zméné& rozsa-
hu vrstev, které jsou zobrazeny v datovém ramei (data frame),
1€Z pouZivat ndstroje z néstrojového panelu Nistroje (Tools).

. Kliknéte pravym tlagitkem my$i na strince a zvolte Nastaveni
strdnky a tisku (Page and Print Setup).

s ProcHAzIME ARCCATALOG A ARCMAP

3. V okné Nastaveni strinky a tisku (Page and Print Setup)
zaSkrtnéte Orientaci (Orientation) Na $ifku (Landscape)
v rameécich Velikost mapové stranky (Map Page Size)
a Papir (Paper).
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Abyste Elentm rady usnadnili pouZivini mapy, doplnite na
stranku je§té méfitko, smérovou ruZici, legendu a nidzev mapy.

Nejprve si na mapé udélate pro tyto prvky trochu mista,
a proto zmensite velikost datového ramce.

Kliknéte na tladitko Vybrat prvky (Select Elements).

Kliknéte na datovy ramec (data frame). Tim ho oznadite.
Obrys datového ramce (data frame) je nyni ¢drkovany a v ro-
zich a na okrajich ma dchyty pro vybér.

Kliknéte na stfed datového ramce a pietahnéte ho do horniho
levého rohu vykresu.

7. UkaZte kurzorem my§i na tichyt pro vybér v pravém dolnim
rohu datového ramce. Kurzor se zméni na oboustrannou §ipku
pro zménu velikosti. Kliknéte na roh, drte tlacitko mysi
a tdhnéte roh nahoru a doleva.

Pridani méfitka

1. V menu VloZit (Insert) kliknéte na LiStové méfitko (Scale Bar).

ZaciNAME s ARcGIS



Ob jevi se okno Vybrat Scale Bar (Scale Bar Selector).

e

néte na nékteré z méfitek a poté na OK.

200 Mles
Scale Line 1
00 hiles

Scale Line 2

00 Mles
Scale Line 3

&0 100

00 300
Stepped Seals Line

w0 a0

Altetnating Scale Bar 1

hle s
40100 200 00 <00

Akemating Scale Bar 2

H SROCHAZIME ARCCATALOG A ARCMAP

Pfidani severky (North arrow)
1.V menu VloZit (Insert) kliknéte na Severku (North Arrow),

Objevi se okno Vybrat North Arrow (North Arrow Selector).
2. Kliknéte na jednu ze severek a pak na OK.

™

A

ESHI Hotth 1 ESRI Mosth 2

N

A

ESAI Norh 3 ESAI Nosth 4

§ A

N

ESRI Nark 5 ESRINwth &

L 4 ¥
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3. Klikngte na severku a pietdhnéte ji do prizdného prostoru pod
datovym rdmcem (data frame) napravo od méfitka.

Pridani legendy

1. V menu Vlozit (Insert) klikn&te na nabidku Legendu (Le-
gend).

40

Objevi se Priivodee legendou (Legend Wizard).

d Wizaid

Zména parametri v Priivodcei legendou (Legend Wizard) po-
zméni vzhled legendy na vasi mapé. Privodce legendou (Le-
gend Wizard) vdm v péti dialogovych oknech umoZni zménit
vrstvy obsaZené v legendé, vzhled ndpisii legendy, vzhled réd-
mu legendy, velikost a tvar symboli, které se pouZivaji jako
zastupei liniovych a polygonovych prvka a velikost Fdkovani
mezi jednotlivymi poloZzkami legendy.

V tomto piipadé jsou prednastavené parametry legendy pro
va§i mapu vhodné. Parametry legendy mohou byt upraveny
kdykoliv kliknutim pravym tladitkem my$i na legendu v zob-
razeni vykresu (layout view) a zvolenim polozky Vlastnosti
(Properties) v menu, které se objevi.

. Klikn&te nékolikrit za sebou na Dalgi (Next), postoupite tak

vidy k dal$imu oknu privodce beze zmény parametri legen-
dy. V poslednim dialogu kliknéte na Dokon¢it (Finish), poku
jste nastavili vie, jak potfebujete.

Zaciname s ARCGIS



enda se objevi na va$i mapg.

méte na legendu a pfetdhnéte ji do prazdného prostoru na-
avo od datového ramce (data frame).

e kliknout na modré achyty pro vybér a pak taZenim zmg-
kost legendy tak, Ze vypliiuje vhodngé pravou &dst stranky.

dani nazvu mapy
‘W menu Vlozit (Insert) kliknéte na Nazev (Title).

R0CHAZIME ARCCATALOG A ARCMaAP

V zobrazeni vykresu (layout view) se objevi fasteény nazev
.Greenvalley*.

e
e

e

Greenvalley je ndzev mapového dokumentu, ale vy potfebuje-
te ndzev, ktery by napovidal vice.

. Kliknéte na titul mapy a zapiite ,.Downtown Greenvalley

Water Mains and Water Use" (,,Vodovodni potrubi a spotfeba
vody v centru Greenvalley*). Zadavani textu ukonCite
klavesou Enter, pak kliknéte a pfetdhnéte ndzev mapy do
horni ¢asti strdnky a vycentrujte ho.

A i (8 R

WO || =

+
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UloZeni mapy

Na mapé jste provedli mnoZstvi zmén. ProtoZe chcete uchovat jak 2. Najdéte cestu do slozky Greenvalley.

nov& vytvotenou mapu, tak i mapu, kierd slouZila jako Sablona, 3. Do kolonky Nazev souboru (File name) zapiSte ~Downtown
pouijte UloZit jako (Save As), aby se mapa uloZila s novym Water” (Voda v centru). Kliknéte na tlagitko UloZit (Save). .
nazvem.

1. Klikn&te na Soubor (File) a pak na UloZit jako (Save As).

Nyni jste pfipraveni vytisknout kopii této mapy pro Méstskou
radu.
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isk mapy

lapy, které jste sestavili v ArcMap, miZete snadno vytisknout.
obrazeni vykresu (Layout view) vam umoZiiuje uspoiddat prvky
apy, jako jsou datové ramcee, méfitka a severky, piesné tak, jak
cheete vytisknout.

lapy milZete vytisknout jakoukoliv sffovou tiskdrnou a miZete si
ybrat, zda tisk probshne néstroji Windows, PostScript® nebo
rcPress™ (pokud jej méte nainstalovan).

- Kliknéte na Soubor (File) a pak na Tisknout (Print).

IS PsocHAzive ARCCATALOG A ArRcMar

Objevi se dialogové okno tisku. MiZete zménit pfednastave-

“nou tiskarnu kliknutim na Nastavit (Setup).

. Kliknéte na OK.

A mapu miZete vzit na setkdnf rady.

Zaviete ArcMap a ArcCatalog.

. Klikn&te na Soubor (File) a pak na Konec (Exit), nebo jen

zmacknéte tladitko Zavfit (x) v pravém hornim rohu okna
ArcMap. Stejné zaviete i ArcCatalog.



Co dal?

Béhem vytvafen{ své prvni mapy jste se naudili pouZivat dvé
aplikace: ArcCatalog a ArcMap.

V dal3i kapitole se dozvite néco vic o datech GIS a o tom, jak

s Tliznymi typy dat pracovat. Prace na poli GIS s sebou nevyhnu-
telné nese zachazeni s daty riznych formatd. Pochopit vihody

a omezeni kaZdého formétu je daleZitym prvnim krokem v kaZ-
dém projektu a je podstatné pro projekt, jenZ zaénete vytviiet

v kapitole 4 ‘Planovini GIS projektu’,
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Geografické datové modely

'-Vekto_rov'é datoveé formaty

V kapitole 2 ‘Prochézime aplikace ArcCatalog a ArcMap’ jsme pracovali s mapou

a vrstvami. Zakladem vrstev na mapé jsou GIS data. Kdy¥ jsme do mapy doplnili
potrubi vodovodni sité, pfidali jsme data z tfidy prvka uloZené v geodatabazi. Jiné
formaty dat GIS jsou shapefile, coverage a rastry. Formaty GIS dat se 1i$i, ale
viechny ukladaji prostorové a atributové informace.

MnozZstvi dat ma prostorovou sloZku, 1 kdyZ neni pfimo patrni. Napfiklad databa-
ze zdkazniku Casto obsahuje adresy. S vhodnou datovou sadou ulic mohou byt
tato data zakreslena jako body nebo mohou byt geokodovana. Podobné tabulky

.prodejii mohou byt propojeny s tiidou prvki prodejnich lokalit a zobrazeny na

mape.

Pokud provadite analytiékj projekt, je pro vis uZitetné vyznat se v raznych
typech dat GIS a v databizovych modelech. Tato kapitola vas struéné seznami
s bé&Znymi typy dat GIS a databazovych modeli. ;
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Geografické datové modely

ArcGIS uklada a spravuje geograficka data v mnoha formatech.
T#i zakladni datové modely, které ArcGIS pouZiva, jsou vektory,
rastry a TIN. Do GIS Ize téZ importovat tabulkova data.

Vektorové modely

Jednim zpusobem reprezentace geografickych jevli je pouZiti bo-
dil, linii a polygoni. Tento zpiisob reprezentace redlného svéta se
obecné nazyva vektorovy datovy model a jeho sloZky (body, linie
& polygony) se v terminologii ArcGIS nazyvaji prvky (features).
Vektorové modely jsou vhodné zv1asté k reprezentaci a ukldddni
diskrétnich objekti, jako jsou budovy, potrubi nebo hranice po-
zemki.

Body jsou usporadané dvojice soufadnic x,y. Linie jsou mnoziny
soufadnic, které definuji ur€ity tvar. Polygony jsou mnoZiny sou-
fadnic, které definuji hranice ohranidujici ur¢itou plochu.
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Soufadnice jsou vétSinou uspofddané dvojice (x,y) nebo uspofa-
dané trojice (x.y.z, kde z zastupuje hodnotu nadmotské vyiky).

Hodnoty soufadnic jsou zdvislé na geografickém systémn soufad-
nic, v némz jsou data uloZena. Systémy soufadnic se vice zaby-
vdme v kapitole 6 ‘Pfiprava dat pro analyzu’.

ArcGIS ukladi vektorova data ve tfidach prvki a skupinach topo-
logicky souvisejicich tfid prvki. Atributy, které se vaZou
k prvkam, jsou uloZeny v datovych tabulkich.

T TR

3433 5205890 9508.022

1775 17330714 17017.602
001102 1331 13391034 15832156
0o1202 3245 10128278 12933502
001302 2833 8228478 11483996

Vektorovy model se pro reprezentaci datovych prvkit pouZiva ve
tfech provedenich: jako coverage, shapefile a geodatabéze.
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ovy model

rovém modelu je redlny svét reprezentovin jako povrch
Y do pravidelné mifzky pixelu.

u znamy soufadnice X,y minimalné jednoho rohu rastru, takze
2= byt lokalizovan v geografickém prostoru.

sirové modely jsou vhodné k uklddani a analyze dat, kterd se
atinudlné rozprostiraji v urcité oblasti. Kazdy pixel obsahuje
dnotu, kterd reprezentuje Slenstvi v urdité tidé nebo kategorii,
) miZe znamenat naméfenou & interpretovanou hodnotu,

jako napf. letecky snimek, druzicovy snimek nebo naske-
rand mapa se Casto pouzivaji k vygenerovani dat GIS.

SOZNAVAME DATA GIS

czi rastrova data pati rastry (rastrové obrazy) (images) a gridy.

a modelovani. Lze je vytvofit ze vzorku bodd, napf. pro hladinu
chemickych koncentraci v padé€, nebo na zéikladé klasifikace ras-
trl, napf. pro grid druhu pokryvu zemského povrchu (land cover).
Gridy mohou byt vytvofeny téZ konverzi z vektorovych dat.

Gridy mohou uchovdvat spojité hodnoty, napf. vyskovy model te-
rénu.

47



Mohou uchovévat i kategorie, napf. grid vegetacnich typi.

R o
B 1
] 483
476
505

(i 10

912

Gridy, v nichZ se uklddaji informace o kategoriich, mohou ucho-
vavat dalsi atributy kaZdé kategorie. Napiiklad grid vegetaCnich
typlit miZe u kazdé kategorie ukladat &iselny kéd, ndzev vegetad-
niho typu, miru vhodnosti uréité oblasti pro jisté druhy fauny

a flory a obecny typovy kod. Tim se 1i¥{ od datovych prvki, které
ukladaji atributy zvIast pro kaZdy jednotlivy prvek.

2 30672|0rodna plda a pastviny x zemEdiélsky

3 3332| méstsky a priomyslovy 5| mEstsky

10 212\ mytiny a kioviny 5| pusty

21 1383|americky topol 4| pobfeZni
463 142|jasan a americky topol 3|zalesnéna krajina
476 T7205/dub 3|zalesnéna krajina
505 1112|jedle douglaska 2 les
510 6557 | smigeny jehlicnato-listnaty 3lles
512 7943 jedle douglaska-bolehlav-cedr _:1 les

Cim men3 je velikost pixelu v rastrové vrstvE, tim vet3i je rozli-
§eni a mapa obsahuje vice detaild. ProtoZe v3ak pixely vytvaieji
pravidelnou miiZ na celém povrchu, zmensenim velikosti pixelu
kvali uchovéni vét§tho mnoZzstvi dat povéazlivé nariista celkovy
objem uklddanych dat.
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ArcGIS rozeznava a pouZivi rastry z obrazovych souborli v mno-
ha riznych datovych typech a z grid uloZenych v pracovnich
oblastech. Rastrové datové sady mtZete doplnit do mapy stejnym
zpusobem jako prvky a miZete je organizovat a zkoumat pomoci
aplikace ArcCatalog.

Modely TIN

V modelu trofithelnikové nepravidelné sité (Triangulated irregu-
lar network) je svét reprezentovin jako sit propojenych trojiihel-
nikid narysovanych mezi nepravidelng rozmisténymi body

s hodnotami x, y a z.

Modely TIN jsou vhodnym prostfedkem k uklddéni a analyze po-
vrchi.

Heterogenni povrchy, které se ostfe 1i§i v nékterych oblastech, za-
timco v jinych méné&, mohou byt, pfi daném objemu dat, piesnéji
modelovany trojihelnikovym povrchem neZ rastrem. Je to tim, Ze
v mistech, kde je povrch velmi proménlivy, miZe byt uloZeno
mnozstvi bodi, zatimco tam, kde povrch pfili§ rozmanity neni,
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‘Bodi méné. ArcGIS uklada trojihelnikové povrchy jako da-
sady TIN. Datové sady TIN miizete do mapy v ArcMap do-
né jako rastry a muZete je stejnym zptisobem spravovat
1 ArcCatalog.

ormaci o rastrovych datech a o TIN se doctete v Mode-
Our World: The ESRI Guide to Geodatabase Design (Mode-
e nas svét: ESRI pritvodce ndvrhem databdzi).

sulkova data

ele povaZoval za databazi, kterd rozumi geometrii. Stej-
ko jiné databdze vdm umoZni propojovat tabulky s daty. Ja-
liv datova tabulka miiZe byt spojena s urfitou existujici

s prvkd nebo rastrovou datovou sadoun, pokud maji spolecny
st MiZete napf. mit shapefile se s¢itinim rozsihlych ploch,
bude pole s &islem plochy a tabulkovy soubor dodateé-
s¢itani, ktera také obsahuji ¢islo plochy. Data s¢itani
propojit v atributové tabulce shapefile a zmapovat doda-

lidi na doméacnost

0056 5205890

8508.022
0057 1775 17330714 17017.602
oo1102 1331 13391034 15832,158
goizgz 3245 10129278 12933.502
001302 8228478 11483.996

0056
0057

01102 |21
001202 |22
001302 124

FovAVAME DATA GIS

Geolokace je jiny zplsob, jak do mapy umistit tabulkova data.
Asi nejjednodusiim prikladem geolokace je zakresleni bodu zalo-
Zenych na geografickych soufadnicich. MiiZete napf. zakreslit lo-
kality vzorkl pidy, které jsou zaloZeny na hodnotdch zemépisné
délky a itky ziskanych pfijimacem GPS (global positioning sys-
tem, globdlni poziéni systém). Body miiZete zakreslit také geolo-
kaci tabulek adres v existujici siti ulic. To se obvykle nazjva
geokodovéni.

N,

Hicrox ﬂ \f
L]
ANITA
BELMONT

N L

80471515 ! 1445 FORD 5T
80651335 7 1403 GARDEN ST
B0B51646 7 1516 MYRA ST
B0BG1023 7 144 HILTON AV
80661500 7 1403 GARDEN ST
60401414 7 1361 BRHOMNDA LM
80401710 7 47 SHERRIL LN
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Vektorové datove formaty

ArcGIS podporuje vektorové modely zaloZené na souborech i na
databdzové fizenych systémech (DBMS).

Dva modely zaloZené na souborech jsou coverage a shapefile.
Coverage i shapefile pracuje na georelacnim datovém modelu
(georelational data model). Vektorova data prvkii (features) ukli-
daji v bindrnich souborech a pouZivaji jedine¢né identifikétory,
které spojuji prvky s atributy uloZenymi v atributovych tabulkich
prvka v jinych souborech.

DBMS prvkovy model podporovany ArcGIS je geodatabdzovy
datovy model (geodatabase data model). V tomto modelu jsou
prvky uloeny jako fadky v relaéni databizové tabulce. Radky

v tabulce obsahuji jak informace o soufadnicich prvka, tak i o je-
jich atributech.

Coverage

Coverage je tradi¢ni formdt pro komplexni zpracovani geodat
(geoprocessing), ktery vytvaii vysoce kvalitni geografické datové
sady a damyslnou prostorovou analyzu.

Coverage obsahuji priméirni, sloZené a sekundarni typy prvka.
Primdrni prvky v coverage jsou identifikacni body (points, la-
bels), linie (arcs) a polygony (polygons). Slofené prvky - tra-
sy/sekce (routes/sections) a regiony (regions) — jsou sloZeny

z primérnich typi prvka.

Coverage mohou téZ obsahovat sekunddrni prvky: registracni bo-
dy (tics), propojeni (links) a anotace (annotations). Registracni
body a propojeni nereprezentuji geogratické objekty, ale pouZiva-
ji se ke spravé coverages. Anotace se pouzivaji k textovému popi-
su geografickych objektd v mape.
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Primarni prvky v coverage

Identifikacni body mohou mit v principu dva vyznamy — jednak
reprezentovat individudlni bodové prvky (peints), napk. studny.
V obrizku niZe pfedstavuje bod v levém hornim rohu studnu &i-
slo 57.

V druhém vyznamu slouZi identifikacni body jako reprezentaéni
body (labels) polygonu, pies které se k polygontiim pfipojuji atri-
buty. Kazdy polygon mé v coverage pravé jeden identifikacni
bod. Tento bod je nositelem identifika¢niho ¢isla polygonu, ve
kterém leZi. Obvykle byvd umistén pobliz stfedu polygonu. Nai-
kres niZe zobrazuje identifikaéni body polygonii 102 a 103.

ZACiNAME 5 ARCGIS




e (arcs) Jjsou lomené &ary. Jejich koncové body se nazyvaji
». pro vnitini lomové body linii pouZiva anglickd terminolo-
termin verfex. Linie miZe stat osaméle jako napt. linie geolo-
&2ho zlomu na geologické mapé; nékolik linif miZe byt
upeno do liniovych siti jako napf. sité fe¢ist nebo sité komu-
h sluzeb.

o 'y
%
e
.\"\.‘_ /"‘.\\/o
,/

PozNAVAME DATA GIS

Nody mohou mit atributy, takZe mohou reprezentovat bodové
prvky v sitich, jako jsou napf. uzavéry v siti vodovodniho po-
trubi.

Nody jsou dileZité ke sledovani vzdjemného propojeni (topolo-
gi1) prvkil v coverages. O topologii coverage se dozvite vice
pozdgji v této ¢sti knihy.

Polygony (polygons) reprezentuji oblasti. Jsou ohrani¢eny linie-
mi, véetné linii, které definuji tzv. ostrovni polygony (polygon
uvnitf jiného polygonu). Polygony v ur¢ité coverage mohou mit
spoleéné okrajové linie B a C, jak je vidét na obrazku ni¥e, ale
nepfekryvaji se. Kazdy bod v uréité oblasti se nachazi uvnitf pra-
v¢ jednoho polygonu, takZe napt. bod uvniti polygonuu A se na-
chézi vné polygonu B.
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Slozené prvky v coverage

Trasy (routes) a sekce (sections) jsou liniové prvky, kieré jsou
jsou sloZeny z linii a jejich &4sti. Trasy definuji cesty liniovou si-
i, jako je napf. trasa z urgitého domu na letisté siti ulic.

ProtoZe body, které jsou piedmétem zdjmu, nebyvaji vZdy v no-
dech sitg, slouZi sekce k identifikaci dil¢ich linif. Zaznamenavaji,
jak daleko v dané linii trasa za¢ina a kondi.

Ac-'t- ‘o |
ltrasa
B
SR
e T ———
sekce T/

Regiony jsou ploiné prvky sloZené z polygonil. Na rozdil od po-
lygonit mohou byt nesouvislé. Napfiklad pevnina a ostrov mohou
byt zaznafeny v mapé jako dva polygony, ale mohou patfit do té-
hoZ regionu.

V nékrese nahofe patii polygony A a D do regionu R1.
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Regiony se v coverage mohou piekryvat. Napfiklad v coverage
lesnich polygonfi by se mohly pfekryvat regiony, kieré reprezen-
tuji rozdilné lesni poZéry, pokud oblast, kterd v jednom roce ho-
fela, hofela i v roce dal¥im.

IS Y & 1Ty A
C R2 ! c R3

i =t =

V piedchozim néakrese maji regiony R2 a R3 spole¢ny polygon C.

Sekundarni prvky v coverage

Anotace (annotation) jsou textové fetdzce, které popisuji prvek

v zobrazené &i vyti§téné mapg. Anotace miZe byt umisténa u bo-
du, mezi dvéma body nebo podél fady bodi.. Anotace se pouZiva-
ji k usnadnéni Cetby a interpretace map.

studna
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sotace je uloZena v geografickych soufadnicich, takze si pii
wazeni zachovavd polohu a méfitko souvztaZzné s ostatnimi
&y coverage.

sstracni (vlicovaci) body (ties) jsou geografické kontrolni bo-
Reprezentuji zndmé misto na zemi a pouZivaji se k registraci
ansformaci soufadnic coverage.

straéni body umoziiuji, aby prvky, které byly digitalizovany
pirové mapy, byly pfesné pievedeny z digitalizagnich jedno-
sentimetri nebo palcd na jednotky redlné jako jsou kilometry
& mile. KdyZ z mapy digitalizujete sadu prvkd do riiznych
rage, je dobrym zvykem pouZivat identickd umisténi regist-

SumwivAME paTA GIS

Propajeni (links) jsou vektory pfemisténi, které se pouZivaji
k pfizplisobeni tvaru coverage, napiiklad aby se kryly rohy pfile-
hlych coverage. Propojeni se sklddaji z vychozich a cilovych bo-

D[ I

| L |

Topologie coverage

v

Topologie je metoda, ktera slouZi k explicitnimu definovini a po-
uZzivani vztahl vlastnich geometrii prvki. Tfi hlavni topologické
vztahy, které coverage zachovavaji, jsou spojitost, definice ploch
a pfilehlost.

Coverage maji vytvofenu topologii a zaznamendvaji tyto prosto-
rové vztahy ve zvldStnich souborech. UloZeni propojitelnosti
umoZiiuje zuZitkovat coverage k modelovani a stopovini toka

v liniovych sitich. UloZeni informaci o definici oblasti a souvi-
slosti umoZiiuje najit a slouéit pilehlé polygony a kombinovat
geografické prvky z riiznych coverage procesy piekryvini.

Coverage ukladaji propojitelnost ziznamem nodd, které oznacuji
koncové body linif. Linie, které maji spolefny nod, jsou spojené.
Tento typ topologie se nazyvd liniovd topologie. KaZd4 linie je
mnoZinou propojenych lomovych bodi s vychozim a cilovym
nodem.
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Ilustrace, které vidite niZe, zndzoriiujf t¥ linie oznatené 1, 2
a 3. Linie 1 zagina v nodu 10 a vede k nodu 20. Jeji tvar je defi-
novéan lomovymi body a, b, ¢ a d. Linie 2 je spojena s 1 v nodech

10 a 20.
20—k
[ —L— sdifeny nod
/ a4 L
kfivka

be

P

h
a%.
W

10 &

.
N

— lomovy bod linie (vertex)

Coverage definuji oblasti tak, 7e zaznamenavaji piehled propoje-
nych linif, které utvéafeji hranice kazdého polygonu. Tato topolo-
gie nese nazev polygonova topologie.

Na nésledujicim obrazku je polygon A definovin liniemi I a 2.

{ | ( \
% ..:': ———f— polygon

Va4
4 /
]

=4

Coverage ukladaji souvislost tak, Ze uchovdvaji seznam polygoni
na levé a pravé strané kazdé linie. Polygony, které maji nékterou
linii spole¢nou, jsou souvisejici. Na nasledujicim obrdzku jsou
polygony A a B souvisejici, protoZe A leZi nalevo od linie 2

a B je napravo od ni.

L sdilend linie

UloZeni coverage

Coverage jsou uloZeny v pracovnich oblastech (workspaces). Pra-
covni oblast je slozka v systému soubor(. SloZka pracovni oblasti
obsahuje slo7ku nazvanou info a sloZky pojmenované po kazdé
coverage v pracovni oblasti.

223 a_workspace

[ i3 a_coverage
-[Z3 b_coverage
LE] info

pracovni oblast v systému soubor(

Zde je pracovni oblast nazvdna a_workspace a coverage jsou po-
jmenovany a_coverage a b_coverage.

Slo¥ka patfici uréité coverage obsahuje Fadu soubort, v nichz
jsou uloZeny informace o prvcich v coverage (soufadnice, topolo-
gie atd.). Atributy prvkii coverage jsou uloZeny v atributovych ta-
bulkéch prvkiy, které spravuje INFO™ databéze. SloZka info
obsahuje soubory INFO dat a tabulky definic ke kazdé coverage.
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fika 1 ArcCatalog uvidite pracovni oblast coverage jako sloz-
= GIS. Podle ikony coverage miFete poznat typ jeji geomet-
0d. linie, polygon atd.). MiZete vidét i tfidu prvka urdité

pracovni oblast ArcCatalog

b

b_coverags

sistracnich bodi (tics). Tato coverage ma polygonovou topolo-
. a tak obsahuje tfidu polygonovych prvkii a také tfidu iden-
“acnich bodd polygonii (labels). Datové sada b_coverage je
HOva coverage, takZe obsahuje tidy prvki linif a prvka regist-
ch bodt.

sud jsou v INFO databizi uloeny dalii tabulky dodate&nych
Jako napf. propojené datové tabulky nebo tabulky pro pfifa-
i symboli (lookup tables), miZete je rovnéZ vidét v pracovni
Blasti coverage,

POZNAVAME DATA GIS

Shapefile

Soubory typu shapefile jsou uZite¢né pro vytvifeni map a nékteré
druhy analyzy. Velkd &ast geografickych dat je dostupnd v shape-
file formatu,

Soubory typu shapefile jsou jednoduiéi ne? coverage, protoZe
neuklddaji tplné topologické vztahy mezi riznymi prvky a tfida-
mi prvkit. Kazdy shapefile uklada prvky, které patif do jedné tidy
prvki.

Prvky v shapefile

Soubory typu shapefile maji dva typy bodovych prvkii: body

a vicendsobné body. Maji liniové prvky, které mohou byt jedno-
duchymi liniemi nebo vicedilnymi polyliniemi. Maji té plo§né
prvky, kterymi jsou jednoduché nebo vicedilné plochy, jez se na-
zyvaji polygony.

Body jsou jednobodové prvky jako napt. studny nebo sochy. Na
nédsledujicim obrdzku je vybrana studna &islo 57.

57
59

58
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Vicendsobné body jsou soubory boda, které reprezentuji jeden pr-
vek. Skupina malych ostrovii milZe byt reperezentovina jako je-
diny dtvar tvofeny vicendsobnym bodem. Zde je vybran jako
vicendsobny bod prvek 22.

Linie miZe byt jedind spojitd linie jako napf. linie zlomu v geolo-
gické mapg. MaZe byt téZ polyline rozvétveni jako napf. u feky.
Liniové ttvary mohou mit t€7 nesouvislé Casti.
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Polygonové utvary mohou byt jednoduché plochy jako napf. jed-
notlivy ostrov. Mohou byt téZ vicedilnymi plochami jako napf.
nékolik ostrovii, z nichZ se sklad4 jediny stat.

s T
\_-f.’/ |
L. .."".. — ,//.

Polygonové utvary se mohou prekryvat, ale shapefiles neukladaji
topologické vztahy, které mezi nimi jsou. Napf. spadova oblast
dvou obchodt muZe byt reprezentovina jako piekryvajici se atvar
z polygont.

UloZeni shapefile

Soubory typu shapefile jsou uloZeny ve sloZkdch. Shapefile se
sklada ze sady souborii vektorovych dat shapefile a z dBASE® .dbf
souboru, ktery obsahuje atributy kazdého prvku. Kazdy soubor,
ktery je sou¢asti shapefile, nese jeho jméno.

1 sloZka se shapefile
e v systému souborti
a_lineshapefile. dof
a_lineshapefile.shp ———
a_lineshapefile shx

soubory, které jsou soucastf
liniového shapefile
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efile obsahuje ttvary pouze jednoho geometrického typu:
cendsobny bod, linie nebo polygon.

se podivite na slozku obsahujici shapefile v aplikaci
atalog, uvidite soubory typu shapefile jako samostatné

slozka

shapefile
a_palygon

pdatabaze

wdatabazich je zaveden model objektové zaloZenych dat GIS
wdatabazovy datovy model. Geodatabdze uklada kaZzdy prvek
Fadek v tabulce. Vektorovy tvar prvku je uloZen v tabulko-

2 polich tvaru (shape) s atributy prvki v dalSich polich. Kaz-
bulka uklada tidu prvki.

s prvkil mohou byt v geodatabdzi uloZeny takeé rastry, dato-

a odkazy na jiné tabulky. Databéze jsou ,,ischovny®,

= schrafiuji na jednom misté viechna vaSe prostorovd data. Je

0 bychom do jedné DBMS doplnili coverage, shapefile

. Kromé toho nabizeji dileZité nové schopnosti datovym
zaloZenym na souborech, ’

¢ z piednosti geodatabazi: miZe mit vestavéné funkce;

&y geodatabize jsou veelku uloZeny v jediné databazi; rozsa-

idy prvki geodatabize mohou byt uloZeny bez rozdéleni na

smenty.

FomeivAME DaTA GIS

Kromé veobecné pouZivanych prvki, jako jsou body, linie a plo-
chy, miZete vytvafet vlastni prvky jako jsou transformétory, po-
trubi, pozemky. Vlastni prvky mohou mit specifické chovani, aby
1épe reprezentovaly skuteCné objekty. Toto chovini miZete zuZit-
kovat v dimyslném modelovan{ siti, na ochranu pfed chybami
datovych vstupt, k vlastnimu vytvafeni prvkl a k prohlidce a za-
dévini atributl prvki.

Prvky v geodatabazi

Protoze si mizete vytvofit své vlastni objekty, pocet potencial-
nich tfid prvki neni omezen. Zakladni geometrie (dtvary) pro t¥i-
dy prvki geodatabaze jsou body, vicendsobné body, sty¢né body
siti, linie, segmenty siti a polygony. MiZete téZ vytvofit prvky

S NOVOU geometrii.

Viechny tfidy prvki typu bod, linii a polygoni mohou

@ mit vice sloZek (jako napf. dtvary vicendsobnych bodil nebo
regiony v coverage),

@ mit soufadnice X.y: X.y,Z; nebo x.y.z,m (soufadnice m uchova-
vd hodnoty méfeni vzdalenosti (staniceni, kilometrdZ), napf.
vzdélenost ke kazdému milniku podél dilnice),

@ byt uloZena jako souvisld vrstva misto fragmentované.
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Prvky geodatabidze zaloZené na bodech, resp. vicendsobnych bo-
dech jsou podobné odpovidajicim typim prvki v shapefile.

r
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Obecné bodové prvky mohou napf. reprezentovat stavebni lokali-
ty ve meste.

Vlastni bodové prvky mohou reprezentovat také budovy, ale mo-
hou zahrnovat i rozhrani, v némz by byl pfehled vlastniki, oblast
a odhadovand hodnota budovy nebo fotografie ¢i schéma budovy.

Uzly siti (juncrion) jsou body, které maji v siti topologickou roli,
podobné jako nody v coverage. Existuji jednoduché a komplexni
uzly siti.

Jednoduché uzly siti mohou byt pouzivany napf. k reprezentaci
svart, které spojuji potrubi. Mohly by téz mit ov&fovaci funkei,
kterd by zajisfovala, Ze propojené trubky maji totoZny pramér

i material.
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Komplexni uzly siti hraji v siti komplexnéjsi roli. Mohou obsaho-
vat vnitini ¢asti, které hraji logickou a topologickou roli v rozsa-
hlej3i siti.

Napiiklad by mohl byt komplexni uzel pouZivin k reprezentaci
vypinaci v siti elektrické energie. V jedné pozici by vypina¢ spo-
joval bod A s bodem B, zatimco v jiné pozici by bod A spojoval
s bodem C.

Vypina¢ by mohl mit pravidla ové&fujici editace, kterd by kontro-
lovala typy elektrickych vodica, které k nému mohou byt pfipoje-
ny. Mohl by mit téZ vlastni funkei, kterd by vypina¢ kreslila
specidlnim symbolem v zdvislosti na jeho stavu (napf. zapnut, ne-
bo vypnut).

Liniové prvky (edge) jsou Eary vytvorené tfemi typy elementi:
liniovymi elementy, kruhovymi oblouky a Bézierovymi kfivkami.
Jednoducha éara se mize sklddat ze viech G ¢asti, jak ukazuje
nasledujici ilustrace.
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mohou byt pouZity k reprezentaci liniovych geografickych
jako jsou silnice nebo obrysové linie. Liniové prvky mo-

it vlastni funkce kresleni, které obecng aplikuji linii v zavi-
ma méfitku mapy nebo které ovliviiuji umisténi popisky

sité jsou linie, které maji v siti topologickou roli. Mo-
¥ pouZity ke trasovéni a analyze proudu,

obrazku byla trasovéna sit mezi A a B. Sit ma jedno-
* 1 komplexni prvky sifovych segmentil.

soduchy segment je prvek sité, ktery spojuje 2 uzly ve svych
covych bodech. Z tohoto hlediska jsou jednoduché segmenty
bné linifm, keeré maji na svych koncovych bodech nody.
soduchy segment by mohl byt pouZit k reprezentaci potrubi
,1 dovodni siti.

FoovAvAME DaTA GIS

Jednoduché segmenty mohou mit pravidla propojitelnosti; napf.
10cm potrubi musi byt napojeno na 10em uzéavér. Mohou také
nést specidlni metody a informace tfidy, jejiZ jsou soudisti, takze
potrubni prvek miZe napf. vypocitat zménu tlaku kapaliny v zd-
vislosti na priméru, tlousfce a délce potrubi. Mohou mit specidlni
rozhrani editace a vstup dat a dotazi.

Komplexni segment je prvek liniové sité, ktery ve svém priibghu
prochézi vice neZ dvéma uzly, ale zistava jedinym prvkem.

V prikladu na ndsledujicim obrazku je linie z A do B jedinym
komplexnim segmentem.

| A |
p et

\,__,-L/ |

® Sy
N I

Elektrické vedeni miZe byt reprezentovino jako prvek tohoto ty-
pu. MiZe mit uzly na koncich a dodate¢né uzly na mistech, kde
se pfipojuji dalii linie po jeho délce. Podobné jako jednoduché
segmenty mohou mit i komplexni segmenty specidlni metody t¥-
dy a rozhrani.
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Polygonové prvky reprezentuji plochy. Jejich ohraniceni miiZze byt
sloZeno z linif, kruhovych obloukt a Bézierovych kiivek — ze stej-
né geometrie, kterd se pouZivd k vytvéfeni liniovych prvki. Mo-
hou to byt prosté uzaviené idtvary, nebo mohou mit nesouvislé
gasti. Polygonové prvky mohou mit také vloZené ostrovy a jezera.

Polygonové prvky miZete pouzit k reprezentaci geografickych
prvki jako jsou budovy, séitaci obvody nebo lesni porosty. Stejné
jako ostatni geodatabdzové prvky mohou mit polygonové prvky
uzplisobené funkce a rozhrani. Polygon, ktery podle vaSeho névr-
hu reprezentuje budovu, miZe byt nakreslen v jednom méfitku
jako piidorys budovy, v jiném méfitku jako obecn4 znafka budo-
vy a v dal§im méfitku jako bodovy symbol. MiiZe mit 1€Z vlasini
rozhrani pro editaci a prohliZeni atributd.

Vlastni geodatdbazi miZete vytvofit od iplného zaddtku, nebo
miiZete modifikovat prvky jiZ existujici geodatabéze. Pokud se
cheete dozvéddt vice informaci o navrhovani geodatabézi a vy-
tvifeni vlastnich prvki, nahlédnéte do knih Modeling Our World:
The ESRI Guide to Geodatabase Design (Modelujeme nas svet:
ESRI priivodce ndvrhem databizi) a Building a Geodatabase
(Vytvafime geodatabazi).
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Topologie v geodatabazi

Topologie umoZiuje reprezentovat spolenou geometrii mezi
prvky v ramci tiidy prvkd nebo mezi riiznymi tffdami prvka.
Prvky v geodatabizi miiZete organizovat tak, abyste vytvofili ro-
vinnou topologii nebo geometrické sit€.

Ttida prvkii maZe v rovinné topologii sdilet geometrii s jinymi
tfidami prvki. MiZete napiiklad definovat topologické vztahy
mezi ulicemi, bloky, skupinami blokd a s&itacimi obvody. Useky
ulic vymezuji hranice bloku, ktery obemykaji. Vice blokii mize
byt seskupeno do skupiny blokd a vice skupin blokd do tizemi.

Rovinn4 topologie je sloZena ze sad nodii, segmenti a ploch. Po-
kud upravite hranice jednoho prvku, upravi se i sdilend hranice.

plocha
seqn
nad

vstupni prvky

ZaginAME s ARCGIS



me. pokud musi byt prvky propojeny bez mezer. Timto zpu-
sem miZete napiiklad sestavit z potrubi, uzavéri a piivodii
@ovodni sit.

uzel
k&gmnnl

ozeni prvkl geodatabaze

&v geodatabdze jsou umistény v geodatabézich. ViceuZivatel-
| zeodatabdze v riznych verzich miZe byt prostiednictvim
zramu ArcSDE implementovana do kterékoliv vyznamné ko-
zcni pIné relaéni databdze. JednouZivatelské (téZ osobni) geo-
e jsou uchovivany v .mdb souboru Microsoft Access.

SloZka s geodatabdzi v systému soubord

'Eeodatabase. ldb
iz —— Databdzové soubory

z tiid prvki geodatabaze obsahuje jeden geometricky typ
viu. Tridy prvki, které maji néjakou spojitost, mohou byt orga-
zovany v datovych sadach prvki. Datové sady prvki jsou prak-
=, pokud cheete organizovat tiidy prvki se sdilenou topologii.
aZete naptiklad mit tii t¥idy prvki v datové sad& prvki tykajici
hydrologie: body, které reprezentuji mensi vodni nadrze; linie,
reprezentuji vodni toky; polygony, které reprezentuji jezera.
se v aplikaci ArcCatalog podivite na geodatabdzi, uvi-

SomAVAME DaTA GIS

B Feature Dataset
i [ a_featureclass_point
= Feature Dataset(2)
] a_featureclassline
%] a featwreclass node
o | a_featureclass_pnbgona

Geodatabazové tfidy prvk( jsou uloZeny s prostorovymi ukazateli
(indexy), takZe miZete efektivné pracovat s malymi ¢dstmi velmi
rozsdhlych bezedvych databizi a rozsahlé a komplexni datové sa-
dy nemusi byt déleny na mensi dily.

Jak ziskat dalsi informace

KaZdy navrh databaze vyZaduje, aby byla zvaZena specifika jed-
notlivych vektorovych formati, neZ se rozhodnete, ktery jak po-
uzijete. Podrobnéjsi rozbor naleznete v Modeling Our World: The
ESRI Guide to Geodatabase Design (Modelujeme nés svét; ESRI
privodece ndvrhem databazi) a Building a Geodatabase (V ytvaii-
me Geodatabdzi).
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TA KAPITOLY V. této kapitole zatneme pracovat na realizaci vzorového projektu GIS analyzy,
o CIS analizdd ktery nds bude zamé&stndvat ve zbytku knihy. Ukoly, kterymi se budeme zabyvat,
! anafyea vam pomohou nauéit se metody, jejichZ prostfednictvim pak muZete realizovat

vlastni GIS projekty. Poznite nékolik specifickych technik GIS analyzy a naudite

notlivé faze GIS projektu
se napldnovat a uskute¢nit GIS projekt.

dnovani projektu
V této kapitole naleznete celkovy pohled na GIS analyzu a seznamite se s jed-
notlivymi kroky, které jsou soucdsti realizace GIS projektu. Pak se pustite do
prvniho kroku, jimZ je planovéni projektu.

* Scéndf projektu je nasledujici: musime nalézt nejlepsi misto pro novou ¢&isti¢ku
odpadnich ved ve fiktivnim mésté Greenvalley. Abychom mohli nalézt nejlepsi
misto, musime znét vybérova kritéria. Poté budeme muset urcit data, kterd splni
stanovend kritéria a pouzit je k nalezeni nejvhodngjsiho mista pro ¢isticku. Tim
jsme si stru¢né predstavili zdkladni faze GIS projektu.
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Co je GIS analyza?

Termin GIS analyza oznauje $irokou fadu tkont, které maZete
s geografickymi informa¢nimi systémy délat. Sahaji od pouhého
zobrazovani prvki az po komplexni, vicefdzové analytické
modely.

Zobrazovani geografického rozlozeni dat

Asi nejjednodussi formou GIS analyzy je prezentace geografické-
ho rozlozeni dat. Je to stejné prostd a stejné i¢innd metoda jako
zapichovani znacek do mapy, kdyZ chcete identifikovat ur¢ité lo-
kality.

Mapa na obrdzku piedstavuje analyzu. Policejni stanice provadi
analyzu miry vloupani. Na kaZdé misto na mapé, kde byla hldse-
na kradez, umistuje barevny bod. Rtzné barvy bodi mohou zvy-
§it miru informativnosti: budou udavat dobu, zpisob vloupani

a druhy cennosti, které byly odcizeny.

Vytvéfeni datovych dotazl

Jinym typem GIS analyzy je vytvafeni dotazli nebo vybéri z da-

tabdze. Dotazy vam umoZiiuji identifikovat a zamérit specifické

sady prvka. Dotazy GIS jsou dvojtho typu: atributové a prostoro-
vé (lokacni) (dotazy na umisténi).

Atributové dotazy, kterym se ika téZ neprostorové, nachizi prvky
na zékladé jejich atributi. Vyse zminénd policejni stanice maZe
pouZit atributovy dotaz, aby ze své databaze ziskala tabulku zlo-
¢ind, které spadaji do ur¢ité kategorie.

Na obrizku vidite vysledky dotazu, ktery zobrazil viechny poloZ-
ky majici v poli CRIM_CAT hodnotu 9.



%olicejni stanice by mohla pouZit takovy dotaz, aby zjistila, jaké

lo¢iny se staly v dané oblasti.

im ze zplisobil, jak realizovat lokacni dotaz, je narysovat na
= Ctverec. Na obrdzku, ktery jste pravé vidé€li, vybrala policie
iv zlocCiny, které se udaly uvnitf Ctvercové plochy. Tyto zlo€i-
= moZzno zkoumat déle, aby se zjistilo, zda nemaji néco spo-

icejni oddéleni miZe vytvofit i mnohem komplexn&jsi prosto-
- dotazy, kdy? pouZije polygonové prvky napf. typu katastrdl-
: dat, které vybere v jiné vrstvé. Jednim z velmi praktickych

= GIS je, Zze na mapé mizete videét vysledky jak prostorovych,
.1 neprostorovych dotazi.

rostorové dotazy hledaji prvky na zdkladé toho, kde se nachézeji.

Jak nalézt, co je v okoli

Tfetim typem GIS analyzy je vyhleddvéni, co leZi v blizkosti ur-
¢itého prvku. Jednim ze zplisobi, jak toho docilit, je vytvofeni
obalové zény kolem prvku.

Projekéni komise miZe vymezit oblast, kterd se rozprostira do
vzdalenosti 1000 metri kolem leti§té vytvorenim obalové zony
prvku leti§t€. Obalovd zona miZe byt pouZita i v jinych datovych
vrstvdch, aby se ukdzalo, které Skoly nebo nemocnice budou

v blizkosti nového letiste.

o

Silnou funkci GIS analyzy je moZnost pouZit vystupy jedné pro-
cedury v jiné. Na tomto obrazku je obalové zdna kolem letiSté
pouZita v prostorovém dotazu. Vybrany jsou dvé Skoly a nemoc-
nice, které v této z6né& leZi. Skola mimo zénu vybréina nebyla.




Pfekryvani rGiznych vrstev

Ctvrtym typem GIS analyzy je pfekryti prvki z riiznych vrstev.
Vzijemnym piekrytim vrstev prvklt miZete ziskat nové informa-
ce. Operaci piekryti existuje vice druht, ale ke viem patfi spojeni
dvou sad prvki do nové sady prvk.

Napriklad zemédé€lec se chce dozvédét, kolik pidy mlze osizet
novou plodinou. Tuto plodinu nelze p&stovat na horskych svazich
a potiebuje vysoce propustnou ptdu.

Zemédeélec zkombinuje dve vrstvy dat: polygony udévajici sklon
svahu a polygony udévajici propustnost pidy. Pak si mize zemé-
délec vybrat polygony, které maji nizky sklon svahu a vysokou
propustnost.

propustnost plidy  sklon a propustnost

sklon svahu

Na vrstvy muZete aplikovat rozliéné druhy prostorovych prekryti
a prostorovych operaci véetné sjednoceni, praniku, spojeni, slou-
¢eni a offznuti.

Jak provadét komplexni analyzu

Viechny tyto techniky a mnohé dalsi je moZno kombinovat

v komplexni GIS analyze. Prostiednictvim GIS miZete vytvafet
detailni modely redlného svéta a s jejich pomoci poté fesit sloZité
problémy. ProtoZe GIS tyto operace zvlada rychle, lze jemné mé-
nit parametry analyzy a porovndvat vysledky. To je rovnéz cesta
ke zlepSovani techniky analyzy.

V této ¢asti jsme vis struéné sezndmili s nékolika béZnymi typy
GIS analyzy. Informace o daliich typech naleznete v The ESRI
Guide to GIS Analysis (ESRI pritvvodce GIS analyzou).

Na nasledujicich strankdch se budeme zabyvat fazemi typického
analytického projektu GIS.



e GIS projektu

mcky analyticky projekt GIS vyZaduje, aby byly stanoveny ci-
scojektu, vytvofen ndvrh databédze, kterd bude obsahovat data
Febnd k fedeni problému, dile je tfeba pouzit funkce GIS k vy-
#eni analytického modelu, ktery povede k feseni problému,
conec prezentovat vysledky analyzy.

krok: Stanovte si cile

sevnim kroku projektu je nutné stanovit jeho cil. Je dobré za-
siet se nad nasledujicimi otazkami:

y problém mam vlastné fesit? Jak je feSen nyni? Lze jej
feSit prostiednictvim GIS?

W jaké podobé maji byt prezentovany vysledky projektu: maji
10 byt zprivy, pracovni mapy nebo kvalitni prezentaéni mapy?
“ro koho je analyza provideéna, pro jaky typ lidi?

Budou data pouZita k dal§im G&elam? Jaké jsou na n& poza-
davky?

0 krok je dileZity, nebot odpovédi na tyto otdzky ovlivni z4-
projektu a zphsob provedeni analyzy.

2. krok: Vytvorte projektovou databazi

Druhym krokem je vytvofeni databize pro projekt. To probiha ve
tfech krocich: ndvrh databize, shromazdéni a zpracovani dat pro
databdzi a sprava databaze.

Ndvrh databdze vyZaduje identifikaci prostorovych dat, ktera bu-
dete potiebovat na zdkladé pozadavkil analyzy, stanoveni potieb-
nych atributii prvki, vymezeni hranic studované oblasti a volbu
systému soufadnic.

Zpracovdni dat zahrnuje digitalizaci dat, jejich konverzi z jinych
systému a formati, ovéfeni dat a opravu chyb.

Sprdva databdze zahrnuje ovéfeni systému soufadnic a doplnéni
sousednich vrstev.

Vytvifeni projektové databdze je rozhodujici a CasovE néro&nou
¢asti projektu. Uplnost a spravnost dat pouZitych v analyze uréuje
spravnost vysledka.

3. krok: Analyza dat

Tretim krokem je vlastni analyza dat. Jak jste vidéli, analyzovani
dat md v GIS Siroké rozpéti od jednoduchého mapovani az po
komplexni prostorové modely. Model je reprezentaci skute¢nosti
pouZity k simulaci procesu, k pfedpovédi vysledku nebo analyze
problému.



V prostorovém modelu se jedna ¢i vice kategorii GIS funkei apli-
kuje na prostorova data. Jsou to néasledujici funkce:

® geometrické modelovaci funkce — vypocet vzdalenosti, gene-
rovani obalovych zén, vypoéet ploch a praméra,

@® prekryvné modelovaci funkce — prekryvani datovych sad, Gce-
lem je nalézt mista, kde se vzdjemné kryji,

® modelovaci funkce zabyvajici se vztahem k sousednim objek-
tim — alokace, vyhledivini cest a rozdélovani na oblasti.

S GIS miZete rychle provést analyzy, které by tradi¢nimi pro-
stfedky byly neuskute€nitelné nebo piili§ ¢asové naro¢né. Pokud
zménite metody nebo parametry, mtZete analyzu opakovat a vy-
tvofit alternativni scénafe.

4. krok: Prezentace vysledki

Ctvrtym krokem je prezentace vysledki analyzy. Va3 findlni pro-
dukt by mél efektivné sdélit vase vysledky publiku. Ve vét§iné
pfipadi je vysledek GIS analyzy nejlépe predveditelny na mapé.

Grafy a referaty o vybranych datech jsou dal§imi dvéma zpisoby
prezentace vysledkd. Graty a referity miZete vytisknout oddéle-
né a vloZit je do dokumentl vytvofenych jinymi aplikacemi nebo
je vloZit do mapy.

Co dal?

Po seznameni s jednotlivymi kroky GIS projektu jste dostateéné
vybaveni k planovani vlastniho projektu. V nasledujicim textu si
projdeme jednotlivé kroky projektu Cisti¢ky odpadnich vod. Prvai
krok, ur€eni cilt projektu, probirdme v této kapitole. Dal§imi
kroky se budeme zabyvat ve zbyvajicich kapitolach knihy.



ovani projektu

sovani je klicovym momentem kaZdého GIS projektu. MiZe
usetfit Cas a usili, které stravite pii jeho realizaci. BEhem
ovani si stanovte cile projektu, urCete kritéria analyzy a vy-
¢ data, kterd budou pfi analyze potifebna. Také byste méli
myslet, jaky pfistup k analyze zvolite a jakého druhu budou
ecné materidly, vzniklé z analyzy. Poté muzZete zadit vytvéret
BA71.

sbytku knihy budete pracovat na malém analytickém projektu
.. Naucite se projekt naplanovat a realizovat ho prostfednic-

2 aplikaci ArcMap a ArcCatalog. Kroky a operace, které bu-
- provadét v tomto projektu, lze aplikovat v celé fadé dalsich
f." projektli. Scénaf projektu je néasledujici: musime nalézt

dné misto pro novou &isticku odpadnich vod.

sto Greenvalley se rozristd. Mésto tomuto ristu napomaha

'bou Cisticky odpadnich vod. Ta md napomoci udrZovat vodu
=vou a jeji recyklaci uspokojit zvySenou spotfebu.

*$ma napravo je pfehledem kroki GIS projektu a umoZiiuje
= nalézt, ve které kapitole ktery krok probirime.

i=to kapitole se pustime do prvniho kroku: stanovime cile pro-
fu. Stihneme téZ naplanovat zbyvajici kroky.

1.krok: Stanoveni ciléi — 4.kapitola

Kritéria Datova sada Atributy

2 krok: Vytvoreni projektové databdze

Shromazdéni dat — Pfiprava dat pro analyzu
5.kapitola - 6.kapitola
= &8 project
w5 - f
%o Qj = V/
&

3.krok: Analyza dat - 7.kapitola
| =
= I
I

2=

4.krok: Prezentace vysledk( — 8.kapitola

|

Bk




1. krok: Stanoveni cild projektu

Cilem této GIS analyzy je nalézt vhodné misto pro méstskou &is-
ti¢ku odpadnich vod. Ve mésté dosud nepouzili GIS model k vy-
hled4ni vhodného mista. Soucasna Cisti¢ka byla umisténa pied
mnoha lety podle mapovych podkladi, projekénich folii a po-
znatk®l méstské rady ziskanych konzultacemi s projektantem. Ta-
kovy postup byl pfim&feny, ale velice niro¢ny na Cas a vefejnost
zhstala Gplné stranou. :

Kdy# se oblast vice hospodaisky rozvinula a zpiisnily se pfedpi-
sy o ochrané Zivotniho prostiedi a zdravi, stal se problém vystav-
by &isticky obtizn&jsim. Méstsk4 rada zvolila GIS, aby proces
urychlila a zaru¢ila, Ze v8echny podstatné predpisy budou zo-
hlednény.

ProtoZe rada uznéva, Ze urfeni lokality pro takovou stavbu miiZe
byt kontroverzni, chce, aby analyza nalezla vechny pozemky,
které mohou byt pro stavbu vhodné, a pak na ziklad€ specidlnich
kritérii vybrat ty, které by byly nejvhodn&jii. Mista, kterd bu-
dou takto nalezenz, budou podrobena vefejné diskusi. Mapa, kte-
rou pfipravite, mé znézornit, kterd mista jsou nejvhodné&jsi, ktera
méné vhodnd a kterd se nehodi vibec.

M&sto vam poskytlo seznam kritérii vhodnosti. Vybrané pozemky

musi:

@ Mit nadmoiskou vy¥ku pod 365 metrii, aby se uSetfilo na na-
kladech spojenych s Cerpanim vody.

@ Byt mimo zéplavovou oblast, aby nedoglo k zaplaveni Cisticky
béhem silnych boufi.

® Byt do vzdalenosti 1000 metr( od feky, aby se nemuselo sta-
vét dlouhé potrubni vedeni pro vycisténou vodu.

® Byt alespoii 150 metrii od obyvanych mist a parki kvili
omezeni dopadil na obyvatele mésta.

@ Byt na nezastavéné ploSe, kterd miiZe byt roz8ifovdna, aby se
minimalizovaly niklady na dokupovéni ptdy a stavbu.

Aby mésto ufettilo je§té mnohem vic, dalo by prednost mistu,
které bude:

@ Do vzdilenosti 1000 metri od uzlu kanalizace (500 metra by
byla jesté vhodnéjsi vzdalenost).

@ Do vzdilenosti 50 metra od existujici silnice.

Cisti¢ka bude potfebovat plochu o celkovém rozsahu 150 000
¢tverednich metri.

Pfedb&7né prozkouméni papirovych map ukdzalo, Ze vhodnou lo-
kalitou pro umisténi Cisticky je severozdpadni okraj mésta, ktery
leZi v blizkosti feky a je nizko poloZeny. Tato oblast byla proto
vybrana ke studijnim u€elam projektu. Budou na ni spolecné
pouZita viechna kritéria, aby byly nalezeny vhodné pozemky.

2. krok: Vytvofeni databaze projektu

Vytvofeni databdze pro tento projekt prob&hne ve dvou krocich.
Nejprve si opatfime dostupnd data a ud€lime jejich pfehled. Pak
je pfipravime na analyzu, N&kterd data lze pouZit tak, jak jsou, ji-
né vrstvy budou potfebovat dalii zpracovini. MoZna budete
potiebovat ndktera data pfipravit pro automatické zpracovani. Da-
ta shroméZdite v kapitole 3, ‘Sestaveni databdze’, na analyzu je
pfipravite v kapitole 6, ‘Pfiprava dat pro analyzu’. V této chvili
oviem muZete ji# p¥ipravit plén t¥chto kroki: vybrat vrstvy dat,
které budete potiebovat, a zdroje dat.

Shroméazdéni dat pro projekt

Nékolik tfadi mésta Greenvalley udrzuje GIS data a md zafizeni
pro jejich sdileni v m&stskych projektech. Cast dat je uloZena

v méstské GreenvalleyDB databazi. Mésto mé téZ smlouvu

o0 moZnosti pouZivat data nékterych regiondlnich a sttnich dfada.



oZe databdze, kterd obsahuje mnoZstvi dat, ktera potiebujete,
‘exisruje, nebudete muset stravit spoustu ¢asu jejim navrhova-

1 a uvadénim do provozu. Nicméné ur¢ité prici s navrhova-

m databize se nevyhnete. Budete muset vybrat datovou sadu
amributy, které jednotliva kritéria vyZaduji. Pak prozkoumate do-
pnd data, abyste zjistili, které vrstvy spliiuji vaSe pozadavky.

¢ z kritérif stanovené méstem bude potfebovat pro analyzu
asini datovou vrstvu. V ndsledujici tabulce vidite seznam krité-
2 odpovidajici datové sady a atributy.

Datova sada Atributy

ska vySka méné neZ 365 m Nadmorska vyska Madmorska vyska v metrech

s sovodiiovou oblast Povodiiovd oblast | —

9300 m od feky Reka —

=6 150 m od osidleni Pozemky Vyuziti pOdy
on 150 m od parku Parky e
=vEna plda Pozemky Vyuziti pldy

20 m od uzlu kanalizace Uzly kanalizace —_

158 m od silnice Silnice =

= 150 000 &tvereénich metrl Pozemky Placha v m étvereénich

V8imnéte si Ze datova sada pozemky je uZita v nékolika krité-
riich,

MiZete prekontrolovat data, kterd mate, a zjistit, kterd vrstva od-
povidd poZadované datové sadg. MiZete téZ uréit dalsi vrstvy,
které potiebujete ziskat nebo vytvofit.

Abyste nalezli oblasti s nadmotskou vy8kou niZsi neZ 365 metri,
potiebujete zdroj dat o nadmofské vyice. Kolega ze statniho od-
boru dopravy (DOT) vam poskytl grid elevation (nadmofskd vys-
ka). ProtozZe potfebujete jen védét, zda urCité misto leZi ve vysce
365 metrd, pouZijete polygony oblasti pod 365 metry, které va§
kolega vytvoril z gridu. Tato data maji format shapefile.

Abyste nalezli pozemky, které neleZi v zédplavové oblasti, pouZijte
digitdlni vrstvu zdplav méstského urbanistického odboru, ktery je
uloZen jako tiida prvki v méstské GreenvalleyDB geodatabazi.

Pro specifikaci oblasti, které leZi do vzdalenosti 1000 metrii od
feky, budete potfebovat vrstvu river (feka). Zemsky odbor vod-
nich zdroji m4 shapefile feky.

Budete potiebovat datovou sadu pozemki ve studované oblasti.
Méstsky dafovy tfad mé délenou databizi pozemki uloZenou ja-
ko shapefile. Dva z jejich dila spadaji do zony, kterd vés zajima.
Databéze pozemki se vyznacuje atributem vyuZiti pady, ktery
pouZijete ke zjiSténi, které pozemky jsou osidleny (muZete je ob-
klopit obalovou zénou 150 metr) a které volné. Shapefile atribu-
tu plochy pouZijete k nalezeni pozemki s rozlohou alespori

150 000 metri Etverecnich.

Abyste nalezli pozemky, které jsou vzdaleny od parki vice neZ
150 metrl, budete potfebovat vrstvu parks (parky). Odbor vefejné
zelené a oddechu ma tfidu prvki existujicich parki, kterd je ulo-
Zena v GreenvalleyDB geodatabazi.



Ve studované oblasti se nachézi téZ historické sidlo. Mésto chce
kolem n&j zbudovat park, ale planované hranice parku nejsou do-
sud zaneseny v parkové tfid€ prvka. Informaci do databaze pro-
jektu ziskate digitalizaci naskenovaného obrdazku mapy hranic
parku.

K nalezeni ploch, které se nachazeji do vzdalenost 1000 metri
od uzlu kanalizace, budete potiebovat vrstvu s t€mito uzly. Odbor
vefejnych sluZeb ma coverage odpadniho potrubi a pifslusnych
uzld.

Ke zjisténi, které pozemky lezi do 50 metrt od silnice, pouZijete
existujici tfidu prvki ulic z GreenvalleyDB geodatabdze.
Nasledujici tabulka obsahuje piehled vrstev, které shromazdite do

databdze projektu. Je zaloena na dostupnych datech. V seznamu
je uveden té% zdroj a formdt kazdé vrstvy.

Vrstva Zdroj .|Format
Madmofska viska Statni odbor dopravy grid

Nadmofska vyska pod 365 m  |Statni odbor dopravy shapefilz
Zaplavové oblasti Méstsky urbanisticky Ufad geodatabaze

feka Zemsky odbor vodnich zdroji shapefile

Pozemky Méstsky dafiovy vymerce shapefile (daleny)
Parky Mzstsky odbor vefejné zelend a oddechu geodatabéze
Historicky park Méstsky odbor vefejné zeleng a oddechu skenovany obrézek
Uzel odpadniho potrubi QOdbor vefgjnych sluzeb coverage

ulice Cdbor ulic geodatabaze

Datab4ze bude navic obsahovat naskenovany obrédzek historické-
ho parku, ktery pouZijete k digitalizaci nového parku. Méjte pii-
praven téZ grid nadmoiské vysky, kdybyste jej ndhodou chtéli
zobrazit na findlni mapé.

V kapitole 5, ‘Sestaveni databdze’, shromédzdite data a seffidite je
tak, aby byla snadno pfistupnd v adresafi projektu. Pak si data
prohlédnete, abyste zjistili, kterd vrstva bude vyzadovat dali
Zpracovani.

Pfiprava dat na analyzu

Na zdklad# zhodnoceni dat stanovte, kterou yrstvu lze pouZit ve
stdvajicim stavu a kterd bude potfebovat dalsi zpracovani. Mezi
b&#né operace, které jsou souddsti piipravy dat na analyzu, patfi:

@ zkontrolovéani kvality dat (jejich spravnosti a aktudlnosti),

konverze datovych formati,

piiprava dat pro automatické zpracovéni jejich digitalizaci,
naskenovénim, konverzi nebo geolokaci,

uréeni soufadnicového systému,
zobrazeni vrstev v novém soufadnicovém systému,

@ slutovani sousednich vrstev.

Pro databazi svého projektu potfebujete zvladnout nékteré z téch-
to operaci. U% napiiklad vite, Ze hranice parku navrhovaného ko-
lem historického sidla musi byt digitalizovany. Mate
naskenovanou mapu zamyslené hranice, kterou zaregistrujete

y méstské geodatabazi a zdigitalizujete ji tak, Ze vrstvu pozemkil
pouZijete jako pozadi. Novou vrstvu parku doplnite do existujici
t¥idy parkovych prvkd v GreenvalleyDB geodatabizi.



adete t€Z muset sloucit dva pozemky ve studované oblasti,
wyste si usnadnili provedeni analyzy.

2 zhodnoceni existujicich dat poznte, které vrstvy potiebuiji do-
=Cné zpracovani.

ou viak nastat pfipady, kdy budete muset data prevést do jiného
mdtu (napf. pfevedeni z vektorového do rastrového formétu

wcGIS miZe zobrazovat a pfekryvat vrstvy v riznych soufadni-

vych systémech, pokud je soufadnicovy systém kaZdé vrstvy
=inovan. Na (o dejte zv1ast pozor u dat, kterd éerpite z jinych

-a

ezbytné operace zpracovani dat budete provadét v kapitole 6,
aprava dat pro analyzu’.

. krok: Analyza dat

dnovaci fazi projektu budete chtit zvazit metodologii analyzy
sytvorit seznam hlavnich krokt celého postupu. Timto zpiiso-
mm se ujistite, Ze vite o vSech datovych sadach, které budete po-
sovat, a Ze je miZete zafadit do databaze projektu. Mohlo by
' hodit schematické znazorn&ni krokd projektu formou prii-

“agram na praveé strané zndzornuje cely proces analyzy.

1.Faze

Pozemky
{obyind zéna)
Zaplavové
oblasti

Pozemky ve vzdalenosti
do 150 metri od parkii
a osidlenych ploch
v zéplavove oblasti

2.Faze
Pozamky

Vyber pozemky
mimo tyto plochy

—

Pozemky ve vzdalenosti
do 1000 metrd od feky
a ve vyEce méns
ne¥ 385 metrl

0L (1 Z téchto ploch

Vybar pozemky

z podmnoZiny

3.Féaze

Vyber voiné
pozemky
z padmnoZiny

Vhedné
pozemiy

Majdi a oznaé
pozemky do

Odpadni

vzdalenosti
50 metrt

Majdi & oznaé
pozemky do

uzel

vzdalenosti 500
21000 metrd

Nejvhodngj&f
pazem

9

Majdi pozemky
o vyméfe 150 000
Etveregnich metrl

TR

e



Analyza ma tfi fize.

V prvni fizi vytvofite vrstvu oblasti, v nichZ by Cisticka neméla
byt, a daldi vrstvu oblasti, v nichZ by byt mohla.

V druhé fazi vyberete prostfednictvim téchto vrstev podmnoZinu
vhodnych pozemki. Z této podmnoZiny pak vyberete podmnoZi-
nu volnych pozemki a vytvofite vrstvu vhodnych pozemki.

V tieti fazi zohlednite dodate&nd kritéria mésta a vyhleddte nej-
vhodng&jsi pozemky. Ty se budou nachézet ve vzdalenosti do 50
metrit od silnice a budou leZet ve vzdalenosti 500 az 1000 metri
od uzli kanalizace. Pfifadte kazdému néjaky kod, aby je bylo
mo#né nalézt na map&. Zkontrolujte také, zda maji pozemky do-
stateCnou velikost.

Kromé hlavnich kroki kaZdé faze, které zachycuje schéma, bude-
te muset v kaZdé fazi provést jesté celou fadu mezikrokd. Vytvor-
te si podrobnou metodologii a miZete se pustit do analyzy podle
kapitoly 7, ‘Provedeni analyzy’.

4. krok: Prezentace vysledk

Behem planovani projektu musite mit na paméti icel celého podi-
n4ni a posluchade, pro néZ jsou vysledky ureny. V tomto pfipadeé
budete prezentovat vysledky na mapé prezentaCni kvality, na niz
budou zobrazena vhodné a nejpifhodn&jsi mista. S mapou budou
sezndmeni béZni posluchadi na vefejném jednéni.

I kdy# zatim nemusite navrhnout vykres (layout) mapy, musite
vybrat, které vrstvy na mapé budou. Kromé vrstev pouZitych

v analyze moZnd budete chtit zafadit i vrstvy, které by dotvarely
kontext vysledki analyzy a usnadiiovaly ¢teni a interpretaci
mapy.

V tomto projektu budete chtit zobrazit kromé vrstev pouZitych

v analyze jako pozadi také grid nadmoiskych vySek, aby ctenar
mohl poznat, které oblasti jsou niZe poloZené, nebot nadmoiska
vy$ka ma vliv na rozhodovéni o umisténi ¢isticky odpadnich vod.

Prezentaéni mapu navrhnete a vyrobite v kapitole 8, ‘Prezentace
vysledku’.

Co dal?

Kdy? jste se seznamili s kroky GIS projektu, stanovili jeho cile
a zapojili se do jeho planovéni, nastal Cas zadit s jeho realizaci.

V nasledujici kapitole shromaZdite pro projekt data a zhodnotite je.



Organizovani databaze projekiu
Dopinéni dat do slozky projektu
Prohlizeni dat v aplikaci ArcCatalog
feni dat v éplikaci ArcMap

€isténi stromu slozek Katalogu

staveni databaze

Data, kterd v projektu budete pouZivat, jsou na raznych mistech a maji rlizné for-
maty. Abyste mohli analyzu provést, musite data nalézt, ziskat o nich informace
a zkopirovat je do patfiéné pracovni oblasti. Tyto Gkoly lze v aplikaci ArcCatalog
provést velmi efektivne.

V této kapitole zorganizujete databazi projektu tak, aby obsahla viechna data,
kterd ziskate nebo vytvofite. S aplikaci ArcCatalog budete data prohliZet a kopiro-
vat, vytvofite adresafe pro uloZeni dat a vytvorlte vrstvy, které budou reprezento-
vat vzdalené data.-

'Pokud pl'OJE:ktOVOU databézi zafadite do aplikace ArcCatalog jako jedinou vétev,

usnadnite si tim vyhledavéni dat, proto vytvorite spojeni se slozkou projektu.

ArcMap pouZijete k zobrazeni datovych sad ve va$i projektové databézi a budete
tak moci vidét geografické vztahy mem ruznyrm datovymi sadami, S nimiz budete
béhem analyzy pracovat. : :

Predbéiné pmhlednutl dat v aplikacwh ArcCatalog a ArcMap vam umozm roz-
hodnout, ktere vrstvy po[rebu_u dodate{,ne zpracovam aby byly v dnaiyze poun-
te]_ne ] : ; _. Hii




Organizovani databaze projektu

Existuje mnoho zptisobt, jak organizovat databazi projektu. Do-
brou strategif je vytvorit jeden adresaf pro cely projekt a ten roz-
d&lit na podadresafe pro vstupni datové sady a pro datové sady,
které budou vytvofeny béhem analyzy.

Stejn& jako u mnoha jingch GIS projekti i zde ziskavime data

z nékolika riznych zdroji. N&kterd z nich se 1isi formétem, jind
soufadnicovym systémem. V&tSina téchto dat jiZ byla pro vas
shromazdéna. Nasledujici seznam ukazuje umistén jednotlivych
dat:

Vrstva Nézev |Format Souca‘a'sr’né
umisténi
ogas Elevation } sloZka
Nadmorskd vyska (nadmofska vyska) grid State_share
Nadmofska o ; slozka
vyBka < 365 m Lowland (niZina) shapefile State_share
. Flood_polygon geodatabéze
| d
pmad i (zéplavova oblast) gapderheze GreenvalleyDB
& ; : sloZka
Reka River (feka) shapefile it i
bl Parcel_1 (pozemek1), |shapefiles sloZka
¥ parcel_2 (pozemek2)  |(d&lené) Gity_share\land
Parks_polygon : geodatabaze
P
e (parky) geedeihie GreenvalleyDB
AN T MNaskenovany sloZka
Historicky park Historic.tif rastrovy obrézek  |City_sharelimage
Hzni i Junction (uzel) Coverage St
odpadnich vod g City_sharehutility
| taba
Ulice Strest_arc (ulice) |geodatabaze geodgiancse

GreenvalleyDB

Zkopirujete data (origindl zistane jako zaloha) a usporadate je do
jediné slozky project (déle bude zmitiovana jako slozka projektu).

Budou pak snadno pfistupnd. Vytvofite rovngZ slozku pro uklada-
ni dat, kterd vytvofite béhem projektu.

Neexistuje pouze jediny zplsob, jak strukturovat databézi projek-
tu; z&4sti to zdvisi na osobnich preferencich. Cilem je minimali-
zace duplikovani datovych sad, snadnd pfistupnost a dobré
uspofadani dat. Tim se vyhnete zmatkam v pritbéhu projektu

a rovné? vim to pomiiZe pii budoucich tpravach. Nez na disku
vytvofite slozky a zaCnete s pfesouvanim datovych sad, bude do-
bré nacrtnout si usporadani slozek projektu.

Slozka Project
|» Slozka Analysis
SloZka City_layers
':Sloika City_share
—SloZzka Image
‘ Slozka Land
Slozka Utility
Slozka County_share
SloZka State_share
.- Geodatabaze WaterProject

Slozky City_share, County_share a State_share jsou sice uloZeny
pfimo ve vaSem pocitai, ale mohly by to byt sitové sdilené sloz-
ky. ArcGIS Ize pouZit ke spravé a prohliZeni dat na jakékoliv sifo-
vé sdilené jednotce.

MEli byste téZ promyslet zpisob, jimZ budou datové sady pojme-
novévany a vytvofit prisluiné konvence. Pokud pouZijete signifi-
kantnf jména, miZete na prvni pohled poznat, co je kierd datové
sada za&. Jestli napf. slou¢ite dv& datové sady pozemkil, miZete
vzniklou datovou sadu nazvat pozemOlslouceny, coZ bude zna-
menat, ¥e se jednd o pryni datovou sadu pozemkd, kterd vznikla
sloudenim. Pokud ji budete déle editovat, muZete nazvat novou
verzi pozem(2edt atd.



“Catalog budete pou7ivat ke kopirovini sloZek obsahujicich
fend data na nové umisténi. Pak s nimi miiZete pracovat a sou-
¢ si uchovat ptivodni data. Dile vytvofite novou osobni geo-
iabdzi, v niZ budete mit nékolik novych datovych sad, které
vorite. ZaloZite rovngZ dvé nové slozky: jedna bude obsahovat
z mestské GreenvalleyDB geodatabdze, v druhé budou
vytvofené béhem analyzy. Zde je pfehled jednotlivych

zkopirujte sloZku projektu,
ofte spojeni se slozkou projektu,

ofte osobni geodatabazi WaterProject (VodniProjekt) ve
sloZce projektu,

ofte slozku City_layers (Mésto_vrstvy) ve sloZce projektu,
ofte sloZku Analysis (Analyza) ve sloZce projektu.

ud jste neabsolvovali cvieni v kapitole 2, ‘Prochdzime apli-
= ArcCatalog a ArcMap’, budete se muset zeptat administréto-
212, kde jsou nainstalovédna data cviCeni. NeZ zacnete

sektem, budete t€Z muset vytvofit v aplikaci ArcCatalog spo-
e sloZkou Greenvalley (viz kapitola 2).

Dpirujte slozku projektu

#ka project obsahuje data, kterd s vami sdili dal3i organizace.
ou slozku beze zmény zkopirujte na vlastni disk. Nejprve ote-
= ArcCatalog.

éte na Start, ukazatelem mySi najedte na ArcGIS a klik-
aste na ArcCatalog.

2. Projdéte celou cestu ArcGIS\ArcTutor\Getting_Started
a nechte si zobrazit jeji obsah.

Catalog

& (4

ArcTutor

-3 3DAnalyst

-2 BuildingaGeodatabase

&-E Catalog

- @ Editor

| @2 Geocoding

| = Geostatistics
oR=]C e

| 3 Greenvalley

| =& project

&

3. Kliknéte na sloZku project a se stisknutou kldvesou Ctrl pie-
tahnéte slozku z jejiho soucasného umisténi na vas lokdalni
disk C:\ nebo na jakykoliv jiny lokdlni disk ¢i do n&jaké vasi
sloZky.

ArcTutar
IDAnalyst

Geostatistics
Getting_Started




Pokud jste slozku projektu umistili jinam neZ na disk C:\, pak
kdykoliv déle v této kapitole mluvime o ,,C:\%, tak si misto
né&j dosadte nazev svého umisténi slozky projektu.

Pretdhnutim sloZky na jiny disk (napf. z C:\ na I:\) zkopiruje-
te sloZku a jeji obsah na nové umisténi. PfetaZeni na jiné mis-
to na stejné jednotce zplsobi pfesunuti adresife. Pokud
cheete sloZku zkopirovat na jiné misto na stejné jednotce,
drZte pfi taZeni stisknutou klavesu Ctrl.

4, Az ArcGIS zkopiruje data, kliknéte na C:\ ve stromu Katalo-
gu a v pravé ¢asti okna Katalogu se vdm rozvine obsah jed-
notky C:\.

(3 ArcGIS Folder
&8 project Folder

Vidite, Ze v seznamu je sloZka project.

Po zkopirovéni slozky projektu miiZete se svou kopii pracovat
a pivodni data zistanou beze zmén.

Spojeni se slozkou projektu

Pokud maéte na disku mnoho slozZek, bude pro vis zdlouhavé stile
se prokousévat k té, kterou Casto pouZzivate. Pokud zaloZite spoje-
ni, slozka vam bude pohotové k dispozici. Pustime se do vytvore-
ni spojeni se sloZkou projektu.

Ve cvi€eni jste vytvofili spojeni kliknutim na Pfipojit slozku

(Connect to Folder) a prochdzenim cesty k dané sloZce. Existuje

rychlej&i zplisob:

1. Kliknéte na tlacitko Seznam (List) . 'V pravé ¢ésti okna
Katalogu projdéte aZ ke sloZce projektu (musi byt zvolena
karta Obsah (Contents).

2. Kliknéte na sloZku projektu a pfetdhnéte ji ve stromu Katalo-
gu aZ nahoru.

-3 arcexed
E@ ArcTutor
. @8 3DAnalyst

i @ BuildingaGeodatabase

Nové spojeni se slozkou — C:\project — se nyni objevi ve stro-
mu Katalogu.

- Database Connectians
4 @-E8) Internet Servers

Spojeni je odkazem na sloZku projektu. Ve zbylé ¢ésti projektu se
k datim ve sloZce projektu dostanete timto odkazem.



ftvoreni osobni geodatabaze Nova geodatabéze je v seznamu na pravé strané okna Katalo-
gu a jeji jméno je modie oznafeno (New Personal Geodata-

e mohli uklddat béhem projektu vytvofena a upravena data, base)

e si, jak vytvofit osobni geodatabdzi. Geodatabaze je
any prostiedek pro ukldddni a sprivu dat a pro piistup k nim.

knéte na pravé vytvofené spojeni se slozkou projektu a na

Folder
Folder

Folder
| |Personal Geodatabase
Raster Dataset

Folder
Foldsr
Folder 3. Databdzi pfejmenujte tak, Ze v modfe oznaceném textu napi-
Raster Dataset

Sete ,,WaterProject”. Stisknéte klavesu Enter.

Kliknéte pravym tlatfkem na spojeni se sloZkou projektu, — e
ukazatelem mysi najedte na Novy (New) a kliknéte na Osobni @ County_shere Folder

o | State_share Falder
seodatabdze (Personal Geodatabase).

=
& Personal Geodatabase
2]

city_logo Raster Dataset

d pouZivite Arcnfo, zobrazi se vam dalsi volby.




Vytvoieni slozek City_layers a Analysis

Ve sloZce projektu vytvoiite dvé nové slozky k uloZeni vrstev z geo-
databdze Greenvalley a vrstev, které vytvofite béhem analyzy.

1. Kliknéte pravym tlac¢itkem mySi na sloZku projektu, ukaza-
telem mysi najedte na Novy (New) a kliknéte na Slozka
(Folder).

Folder
i Foldar
&3 State_share Folder

aWate?ijec! Personal Geodatabase
B city_logo Easter Datasat

Nova slozka se objevi v seznamu na pravé strang okna Kata-
logu a jeji jméno je modfe oznaleno (New Folder).

2. Pfejmenujte ji vepsanim ,City_layers" do oznadeného textu.
Stisknéte Enter.

'.City_sure older
§E County_share Folder
o, jeyers Fokder

8 State_share Folder
B wWaterProject Personal Geodstabase
iﬁ city_logo Raster Dataset

i

j

Stejnym zptsobem vytvoite sloZku Analysis.

3. Kliknéte pravym tladitkem my$i na slozku projektu, ukazate-
lem my$i najedte na Novy (New) a kliknéte na Slozka (Fol-
der). Dejte ji nazev ,,Analysis®.

Falder
Faolder
Falder

Folder

Folder

Parsonal Geodatabase
Raster Dataset

Pokud jste udélali chybu a umistili jste sloZku na §patné misto
nebo jste nespravné napsali jeji jméno, kliknéte pravym tlacitkem
my$i na slozku a poté kliknéte na Odstranit (Delete) nebo Pre-
jmenovat (Rename) a za¢néte znovu.



Doplnéni dat do slozky projektu

¥ méstské databdzi GreenvalleyDB, kterd je ji7 na vasem lokdl-
m disku, jsou zdroje trojich dat, kterd potiebujete: parky, ulice
ziplavové zény. ProtoZe tiidu prvka parka zménite doplnénim
sstorického parku, zkopirujte ji do geodatabize WaterProject,

erou jste pred chvili vytvoiili. Pivodni data tak ziistanou zélo-
a. Zbylé dvé tridy prvki nebudete pozméfiovat, pouZijete je
2 k analyze a zobrazeni. Proto je nekopirujte a radéji vytvoite
slo7ce projektu vrstvy, které odkazuji na ptivodni data v Green-
geodatabdzi. Tak ziskate ze slozky projektu pifstup

datim, aniZ byste museli datové sady duplikovat (to je velmi
aktické, pokud ziskavite data ze sité). Zde jsou jednotlivé

zkopirujte tfidu prvkd parkii z geodatabdze GreenvalleyDB do
 geodatabaze WaterProject,

wytvoite vrstvu ulic ve slozce City_layers,

vytvorte vrstvu flood_zone (zdplavové zony) ve slozce Ci-
1y_layers.

Zkopirovani tfidy prvki parkd
do geodatabaze WaterProject

1. Kliknéte na znaménko plus vedle sloFky projektu ve stromu
Katalogu a rozbali se vam jeji obsah.

e

Catalog
@B\
@ C\ArcGIS\ArcTutor\Getiing_Started\Greenvalley
FJC ioiojcol

258 Analysis

=& City_layers

753 City_share

@ County_share

=& Stete_share

=8 WaterProject

=8 city_logo

=& Dy

2. Dvakrat kliknéte na spojeni se slozkou Greenvalley ve stromu
Katalogu.

Obsah se objevi v pravé édsti okna Katalogu.




Ve cvideni v kapitole 2 jste vytvofili spojeni se slozkou
Greenvalley. Pokud spojeni jiZ neni aktivni, projdéte ke sloz-
ce Getting_Started, rozbalte si jeji obsah a kliknéte na sloZku
Greenvalley.

Ve stromu Katalogu kliknéte dvakrat na Data, dvakrdt na Green-
valleyDB a pak kliknéte na tfidu prvka parka.

H=a@cy
| 5@ CAACGIS\ArCTutor Getting_Started\Greenvalley
=83 Data
-3 GreenvalleyDB
&8 Hydrology
@ Parks
@24 Public Buildings
@ Public Utility
=] Transportation
) Downtown ‘Water
-4 Greenvalley
----- £ Water Use
-G C\project
=8 Analysis

Geodatabiaze GreenvalleyDB obsahuje napf. datové sady hyd-
rologie (hydrology) a doprava (transportation). Datové sady
prvki jsou uZitetné k seskupovani piibuznych t¥id prvki
uvnitt geodatabaze. MuZete napf. shromazdit tfidy jako jsou
vodovodni potrubi, odvzdu$néni, uzly a pumpy do datové sa-
dy WaterSystem (VodniSystém). VEechny tfidy prvki v rdmci
datové sady prvkl maji stejny geograficky rozsah. Navic si
tfidy prvkd uchovavaji nékteré spolecné topologické vztahy.
TakZe napf. pokud jste editovali tifdu prvkil uzld a zménili
jste umistEni vodovodniho uzlu, pfesunou se i tiidy prvki po-
trubi a odvzdusnéni.

JelikoZ geodatabaze WaterProject, kterou jste vytvofili, obsa-
huje jen n&kolik tiid prvki, neni nutné pouZit datové sady
prvka.

Klikné&te na t¥idu prvki parks_polygon a soucasné ji pietdh-
néte do geodatabdze WaterProject ve stromu Katalogu (pokud
neni geodatabaze WaterProject viditelnd, sjedte posuvnikem
nize).

&£ Public Buildings
- Public Utility
-5 Transponation
@ Downtown Water

&) Greenvalley

& Water Use

& C\project

i@ Analysis

&5 City_layers

{Z City_shara

&8 County_share

S8 State_share




Kliknéte na OK v dialogovém okné Pienos dat
(Data Transfer).

0 dokonceni prenosu kliknéte na znaménko plus vedle
odatabaze WaterProject ve stromu Katalogu.

Tfida prvki parks_polygon se objevi v seznamu.

=3 Analysis
= City_laysrs
- =3 City_share
=88 County_share

&2 State_share

WaterProject
Bl parks_polygon
=8 diy_logo

Vytvoreni vrstev ulic a zaplavovych zon

Narozdil od tfidy prvk® parki nebudete data ulic a zdplavovych
z6n modifikovat, pouze je pouZijete v procesu analyzy. Neni je
tedy nutno kopirovat a radgji vytvoite vrstvy, které budou fungo-
vat jako odkaz na data. Tim zptisobem zachovate v GreenvalleyDB
pouze jedinou kopii dat, ale budete k nim mit piistup ze slozky
projektu.

Obsah geodatabdze Greenvalley by mél byt dosud viditelny ve
stromu Katalogu. Pokud tomu tak neni, kliknéte dvojité na sloZku
Greenvalley a poté, co se vam zobrazi jeji obsah, kliknéte dvojité
na Data a pak dvojit€ na GreenvalleyDB.

1. Dvojklik na Transportation.

EI@ C\AcGIS\ArcTutory Getting_Started’, Greernwalley
. B Data
i | =1 GreenvalleyDB

& 8 Hydrology

B2 Parks

=89 Public Buildings
{1 @9 Public Uity
|| oW

L 5] strest_arc
-] Downtawn Water
- Greenvalley

&y Water Use




2. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na street_arc a potom na Vy-
tvofit vrstvu (Create Layer).

- @ C:\ArcGIS\ArcTutory Getting_Stanted\Greenvalley
£+ Data
& GreenvalleyDB

w5 Hydrology

21 Public Buildings
2 Public Utilty
E!@ Transponation
& Downtawn Water
&) Greenvalley
1.4 Water Use
#-i@ Ci\project I
{® Database Connection: M
-8 Internet Servers

3. V dialogovém okné UloZit vrstvu jako (Save Layer As) projdéte
ve sloZce projektu az ke sloZce City_layers a do kolonky Nazev
(Name) zapiste ,,streets”. Kliknéte na tladitko UloZit (Save).

i

Vrstva ulic je ve sloZee City_layers vytvofena.

Stejnym zpisobem vytvoite vrstvu dat zdplavoveé zony.

1.

Dvojklik na datovou sadu Hydrology ve stromu Katalogu, po-
té pravym tla¢itkem mysi na tfidu prvkia flood_polygon a na-
konec na Vytvofit vrstvu (Create Layer).

2. Projdéte ve sloZce projektu aZ ke sloZce City_layers a napiste

do kolonky Nézev (Name) ,.flood_zone". Kliknéte na Ulozit
(Save).

Kliknéte na slozku projektu ve stromu Katalogu a pak dvojité h
na slozku City_layers.

E-ﬁ Cproject
E— Analysis
== o

-4 flood_zone

. =13 City_share

: @48 County_share

. E-&@ State_share

i =8 WaterProject

- & parks_palygon
=8 city_logo

Obé vrstvy se zobrazi v seznamu (moZnd budete muset klik-
nout na Obnovit (Refresh) v menu Zobrazit (View), aby se
vam v Katalogu tyto vrstvy ukdazaly).

Vrstvy streets a flood_zone jsou nyni uloZeny spolu s vadimi pro-
jektovymi daty. Aktudlni data kazdé vrstvy jsou uloZena v geoda-
tabdzi GreenvalleyDB. V tomto piipade se tato databdze nachdzi
na vaSem lokédlnim disku, ale snadno by to mohla byt i vzddlena
databdze s pristupem ze sité.




ni jste shromdZdili a setfidili viechna existujici data projektu.
‘wvSem mate piistup ze slozky projektu. Vage slozka projektu by
a vypadat nasledujicim zpisobem:

13 Analysis
=88 City_layers

----- € lood_zone

- streets

=-E3 City_share

=48 image

- =8 nistoric
& land

Bl parcel_1

28R utility
=21 junction

@ County_share

H river

553 State_share

= elevation

i state_dot
3 WaterProject
& parks_polygon

te vidéli vSechny vrstvy, budete muset otevfit viechny sloz-
databazi.




Nahled na data v aplikaci ArcCatalog

Dosud jste organizovali data projektu kopirovanim soubort a slo-
sek. Je dobré si viechny datové sady projit, abyste se sezndmili

s tim, jak vypadaji a jaké maji atributy. To vam pomiZe presveéd-
&it se, Ze jste skute¢nd shromazdili data, kterd potfebujete. Budete
také schopni ur¢it, jestli nékteré z dat potiebuji dalsi zpracovani,
aby byla pouZitelnd v analyze.

Pro testovani dat mate n&kolik moZnosti. V aplikaci ArcCatalog
si mitete zobrazit ndhledy prvka a atributi kazdé jednotlive sa-
dy prvki.V aplikaci ArcMap muZete datové sady zobrazit spolec-
n&, nastavovat reZim jejich zobrazeni, zvétSovat je nebo se na né
blize podivat. K prozkoumani dat pouZijete obé aplikace.

Nahled na vrstvy ulice a zaplavové zony

1. Projdéte k vrstvé flood_zone ve stromu Katalogu a kliknéte
na ni.

E| i@ C\project
© L Analysis
é ﬁ Cliy layers

ok Streats

. =3 City_share

E&@ image

Erg historic
ﬁ land

Na pravé strané okna Katalogu se vdm zobrazi jméno vistvy spo-
lu s jejim typem a $edou ploskou, ve keré se nachazi ikona re-
prezentujici polygony flood_zone.

MName:  flood_zone.lyr
Type:  Layer

2. Kliknéte na kartu Nahled (Preview). Zobrazi se
flood_zone.

polygony



Zde muZete vytvofit i miniaturni zobrazeni vrstvy ﬂood__zéne.
'fi navigovani stromem Katalogu pak miZete vidét, jak
wrstva vypadi. ProtoZe jste vrstvy teprve vytvofili, jejich mi-

miatury zatim neexistuji.

néte na tlacitko Vytvofit miniaturu (Create Thumbnail) na
lu nédstroji.

Na obrazovce se nic nedéje, ale miniatura se vytvofila a je
slozena spolu s vrstvou flood_zone.

Vytvofit miniaturu
(Create Thumbnail)

Kliknéte na kartu Obsah (Contents).

Nyni uvidite miniaturu, ktera vam ukaZe skute¢né polygony
flood_zone.

Name:
Type:

flood_zone.lyr
Layer

flood_zone|

Nyni si zobrazte v ndhledu vrstvu ulic a vytvoite jeji minia-

5. Kliknéte na vrstvu ulic (streets) ve stromu Katalogu a klikné&te
na kartu Nahled (Preview).

Ulice se zobrazily.

Kliknéte na tla¢itko Vytvofit miniaturu (Create Thumbnail)
na panelu nastroju.

Kliknéte na kartu Obsah (Contents) a zobrazi se vaim miniatura.




8. Kliknéte na slozku City_layers ve stromu Katalogu a pak
kliknéte na tla¢itko Miniatury (Thumbnails) na panelu na-
strojt.

Miniatury (Thumbnails)

Zobrazi se miniatury vytvoiené pro tyto vrstvy.

: | B shreat_arc

4] Dovwaitcrem Water

i ﬂ Gresmalley

A S WaterUsa

H oG8 Chproject

b Anaksis
S

1 - flood_zona

| steels
=5 City_share

{flaod_zone

Miniatury jsou praktické pro rychlé prohliZeni prostorovych dat
v writé sloZce nebo geodatabazi.

Prozkoumani dal$ich datovych slozek

Ostatni datové sady si miZete prohlédnout v ndhledu tak, Ze se
podivite na obsah dalSich sloZek v databazi projektu. Miniatury
v téchto datovych sadéch jsou jiz k dispozici.

1. Kliknéte na znaménko plus vedle sloZky City_share ve stro-
mu Katalogu a rozbali se vam jeji obsah.

2. Kliknéte na slozku image (rastry).

ProtoZe mate vybranu kartu Obsah (Contents) a tlacitko Mi-
niatury (Thumbnails) je rovnéZ stisknuto, objevi se miniatura
TIFF souboru historického parku.

3. Kliknéte na slozku land (puda) a zobrazi se vam dva shapefile
pozemkd, s nimiZ budete pracovat. Dile kliknéte na slozku
utility (inZenyrské sit€) a zobrazi se vam coverage uzl vodo-
vodni sité.

4. Kliknéte na slozku State_share a zobrazi se vim miniatury
gridu nadmoiské vysky (elevation) a shapefile niZiny
(lowland).

| -9 flcad_tons
& srem

|88 prrks_palygan
o & city_lage.

SloZka State_share obsahuje také soubor se jménem sta-
te_dot.prj, jehoZ obsahem je definice soufadnicového systé-
mu pro data dopravniho odboru. Vis kolega z tohoto odboru
proziravé ptidal tato data pro piipad, Ze byste potfebovali
znit soufadnicovy systém datové sady nadmorské vysky.
ProtoZe se nejedna o geografickou datovou sadu, neni

k dispozici Zadna miniatura.

Nahled na shapefile river

Slozka County_share obsahuje shapefile river (feka) vytvoreny
vodohospodéiskym odborem.

1. Kliknéte dvojité na slozku County_share a zobrazi se vam jeji
obsah.



H@ City_share

= &7 State_share

-8 elevation

- Objevi se miniatura feky. Shapefile obsahuje jedinou feku.
MuZete se na ni podivat bliZe a ujistit se, Ze jste dostali sprav-
-0y shapefile.

Kliknéte na kartu Nahled (Preview).

|The selection cannot be previewed.|

Objevi se hlafeni ,,Selection cannot be previewed* (Vybér ne-
lze zobrazit jako ndhled). Je to tim, Ze slozka County_share je
dosud oznacena.

Karta Nédhled (Preview) zobrazuje jen jednu datovou sadu.
Naproti tomu karta Obsah (Contents) zobrazuje viechny dato-
vé sady, které jsou ve sloZce nebo geodatabdzi (a to jako se-
znam, miniatury nebo ikony, které reprezentuji datovou sadu).
Karta Obsah (Contents) zobrazi rovnéZ obsah jedné datové
sady. V piipadé€ shapefile, tfid prvki nebo rastrovych soubori
zobrazi spolu s miniaturou i ndzev a typ souboru. Pokud se
jedné o coverage, zobrazi seznam soubort, které jsou jeji sou-
Casti.

3. Kliknéte na shapefile river ve stromu Katalogu.

E}@ City_share
=58 image
-8 historic
&g land
=i | parcel_T
: B parcel 2
=-&7 utility

@59 junction
£-&@ County_share
i ] T
E-&8 State_share
-8 elevation




Zobrazi se vam feka. MiiZete zkontrolovat jeji atributy, abyste Zobrazi se vam tabulka atributi prvka shapefile river. Oblast

si byli jisti, Ze jde o spravnou feku. vaSeho projektu lezi podél Green River, takZe méte spravny
shapefile.
0 {Pokyline 6|Green River
Pobyline Green River
Pobyline 5 |Green River
Pobylineg Green Biver
4 |Pobdline 5 |Green River

Tim jste prozatim skonéili s prohliZzenim dat v aplikaci
ArcCatalog.

5. Kliknéte na kartu Obsah (Contents).

4. Kliknéte na dola ukazujici §ipku v menu Nahled (Preview)
a vyberte polozku Tabulka (Table).




rovéreni dat v aplikaci ArcMap

rty Obsah (Contents) a Nahled (Preview) v aplikaci ArcCatalog
m umoZiuji se rychle seznamit s vasimi daty. Miniatury vSak

u vykresleny tak, Ze by bylo moZno ménit jejich méfitko,
jejich geograficky prostor neni korektni. Navic je kaZdd da-
sada zobrazena oddélené. Abyste mohli zkoumat, jaky je vza-
mny geograficky vztah jednotlivych datovych sad, musite si je
brazit v ArcMap. Tim se vam zaroven potvrdi, zda vechna data
adaji do vami studované oblasti.

evieni nové mapy

Kliknéte na tlacitko Spustit ArcMap (Launch ArcMap) v ap-
likaci ArcCatalog a ArcMap se spusti.

Spustit ArcMap (Launch ArcMap)

- A7 se objevi okno spoustéciho dialogu, vyberte moZnost No-
‘vd mapa (A new empty map) a kliknéte na OK.

; =

Pokud se okno spoustéciho dialogu neobjevi, ArcMap automatic-
ky otevie novou mapu.

ArcMap si miZete piedstavit jako ndstroj nabizejici dvé funkce:
jednak jako pracovni stll, na ném? si miiZete geografick4 data
prohliZet, prochazet je dotazy, editovat a kombinovat; jednak jako
plétno nebo stranku, na niZ navrhnete uspofadani vykresu mapy
pro zobrazeni. Podle toho, jakymi ¢innostmi se zabyvite, zvolite
prvni nebo druhy typ price s ArcMap (i kdyZ i v reZimu vykresu
miiZete pracovat s daty).

Zobrazeni dat je vychozim nastavenim pfi spusténi nové mapy.
V tomto zobrazeni provedete vétSinu své price. S reZimem Zob-
razeni vykresu se seznamime v kapitole 8 ‘Prezentace vysledkd’.



Doplnéni vrstvy pozemkii do mapy

Dvé vrstvy pozemki, které jste ziskali od méstského darového

tifadu, zachycuji oblast, na niZ se zaméfite pii vyhleddvani mista
pro Cisticku odpadnich vod. V pfisti kapitole tyto vrstvy zkombi-
nujete, nyni sta¢i je spole¢né zobrazit, abyste ziskali vétSi prehled

o studované oblasti.

Data muZete do mapy pifidat dvéma zpiisoby. Bud prostfednic-
tvim tlacitka PFidat data (Add Data) na panelu nastroji ArcMap
a prochdzenim na misto, na ném? je datova sada uloZena, nebo
miZete datovou sadu petdhnout z aplikace ArcCatalog a vloZit ji
do aplikace ArcMap. Vysledek je stejny, takZe metoda je véci va-
Seho rozhodnuti. V této Casti budete mit moZnost pouZit ob€.

1. Kliknéte na tla¢itko PFidat data (Add Data) na panelu ndstrojh
ArcMap.

Ptidat data (Add Data)

2. Ve sloZce projektu projdéte aZ do slozky City_share.

3. Kliknéte dvakrit na slozku land (ptda).

4. Kliknéte na shapefile parcel_1 a za stisku klavesy Shift klik-
néte na shapefile parcel_2. Tim budou vybriny oba soubory.

5. Kliknéte na Pfidat (Add).

atasels and Layars (k)

Pozemky jsou zaznamendny v tabulce obsahu a zobrazi se na ma-
pé. Viimnéte si, Ze spolu sousedi.

Pokud pfidate do mapy datovou sadu, ArcMap ji zobrazi barvou,
kterou ji sdm piidéli. Barvy na va$i mapé se nemusi shodovat

s barvami na ilustracich v této knize. Barvy a symboly vrstev na
va$i mapé miZete zménit. Jak, to se dozvite dale v této kapitole.



opinéni zbytku dat mésta do mapy

'ni do mapy piiddte vrstvy ulic (streets) a zdplavové zony (flo-
ne) ze slozky City_layers, tfidu prvkd parkl z geodatabize
Project a coverage vodovodnich uzli ze sloZky City_share.
¢ priddvani dat prostiednictvim tladitka Pfidat data (Add
=ia) miZete datové sady jednoduse pfetdhnout z aplikace
‘atalog.

Presvédcete se, Ze jsou viditelna okna ArcMap i ArcCatalog.
Ve stromu Katalogu projdéte aZ ke sloZce projektu.

Kliknéte dvakrat na slozku City_layers, pokud nemdte zobra-
zen jeji obsah.

- Kliknéte na flood_zone a pretdhnéte ji do mapy.

- Public Utility
& 2 Transportakion
i & street_arc
+-40 Digwrtown VWater
L@ Gramvalley

L water Use
=@ Ciproject
E] Anabysis
5@ o oo

b sireets
=8 City_share
i Eigg image
.| 2H historic

SR iy
-4 junction




5. Klikné&te na vrstvu streets a pietdhnéte ji do mapy.

6. Ve stromu Katalogu oteviete slozku utility. Nachazi se ve
sloZce City_share. Kliknéte na coverage junction (uzly) a pfe-
tahnéte ji do mapy.

7. Nakonec oteviete geodatabdzi WaterProject (pokud nahodou
jiZ neni otevfen4), kliknéte na tiidu prvka parks_polygon
a pfetdhnéte ji do mapy.

131577
7 tayere
7 R jution point
°
=8 sbeen
2 B pat_pobeon 1 T S
m 7 5 T v e G i e
2 B dood_tome i
il
28 parel? Lol
s
&8 parcel |
B

7

Nyni se vam v jedné mapé zobrazuje vétSina datovych sad
projektu, i kdyZ jsou uloZeny v riznych sloZkach a maji roz-
dilné formaty.

Jako vychozi nastaveni pouZivi ArcMap takovy zplsob zakre-
slovani, v ném¥ bodové prvky (napf. uzly (junction)) lezi nad
liniovymi prvky (napf. ulice). Polygonové prvky zakresluje
pod ostatnimi prvky. V rdmci kaZzdého typu zévisi pofadi za-
kreslovani na tom, v jakém pofadi byla data do mapy pfidana.
Posledné pfidand data lezi vZdy navrchu. Pofadi zakreslovani
mizete zménit klikanim na vrstvy a jejich pfetahovanim vyse
a niZe v tabulce obsahu. Pro kaZdou vrstvu si mitZete nastavit
vlastni barvy a symboly.

ProtoZe vrstva flood_zone je zakreslena na pozemcich, zne-
snadiiuje jejich &teni. Proto zobrazite obrysy pozemki nad
flood_zone a tato vrstva bude vidét pod nimi.

.V tabulce obsahu ArcMap kliknéte na vrstvu flood_zone

a pretdhnéte ji doli.
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Kliknéte pravym tla¢itkem my&i na symbol legendy pod par-

& M junction point
°
2 M strests

= M parks_palygon
2113
= 8 parcel_2

TotéZ udelejte s coverage parcel_2.

1_Kliknéte pravym tlafitkem mySi na symbol legendy pod par-
cel_2 a v horni Césti palety barev vyberte Bez barvy (No Co-
lor).

Obrysy pozemk jsou zobrazeny a pod nimi vidite oblast za-
plav.
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Zatim se zaméfujete na studovanou oblast z hlediska zakresle-
nych coverage pozemkii. Pokud chcete vidét vetsi Cdst obriz-
ku, zaostiete na Gplné zobrazeni datovych sad.

12. Na panelu néstrojii kliknéte na tlacitko Plny rozsah (Full
Extent).

Piny rozsah (Full Extent)




Na mapé jsou nyni vidét i dophiujici datové sady. MiZete se po-
divat na umisténi pozemki, na které se zameéfujete viici zbytku
meésta.

Doplnéni shapefile feka do mapy

Nyni do mapy doplnite shapefile river, ktery vam poskytl odbor
vodniho hospodafstvi.

1. Kliknéte na tlaéitko Piidat data (Add Data) na standardnim
panelu nastrojit ArcMap.

2. Ve sloZce projektu projdéte aZ ke sloZzce County_share.

3. Kliknéte na river.shp a pak na Pridat (Add).

ArcMap zobrazi hldSeni, Ze shapefile river md jiny geogra-
ficky soufadnicovy systém neZ ostatni data na mapé. VSechny
datové sady, které jste zatim pfidavali, pochézely z méstskych
zdrojl a pouZivaly stejny soufadnicovy systém (Transverse
Mercator). Shapefile river viak pouZiva jiny soufadnicovy
systém neZ meéstska data.




Kazdd datova sada obsahuje n&jaky geograficky soutadnicovy
systém, jimz spojuje soufadnice ulozené v GIS se skuteénymi
polohami na zemském povrchu. Soufadnicovy systém umoz-
:ﬁuje GIS postihnout i vzdjemné polohy jednotlivych geogra-
fickych prvkd. Geograficka data jsou zapisoviana mnoha
ruznymi soufadnicovymi systémy. Soufadnicovy systém ur&i-
1€ datové sady si mitZete zobrazit v aplikaci ArcCatalog.

V aplikaci ArcToolbox miiZete soufadnicovy systém datové
sady nadefinovat nebo zménit. Vyzkousite si to v pfisti kapi-
tole, v niZ se dozvite o soufadnicovém systému mnohem vic.

Pokud v ArcMap vytvofite novou mapu, soufadnicovy systém
prvni datové sady doplnéné do mapy (v tomto piipadg shape-
file parcel 1) je uréujici pro soufadnicovy systém celé mapy.

Pokud do mapy pfidéte datovou sadu s jinym soufadnicovym
systémem, ArcMap se jej pfi nacitani pokusi prevést, aby ne-

dochdzelo pfi zobrazovani dat k chybam.

Kliknéte na OK a varovné hldSeni zmizi.

ArcMap pievede feku do stejného soufadnicového systému,
v némZ jsou zobrazena ostatni data.

Shapefile byste mohli ponechat s nezm&nénym soufadnicovym
systémem, ale protoZe ho eventudln& pfidite do geodatabaze
GreenvalleyDB, budete ho chtit uloZit v soufadnicovém systému,
JjenZ se shoduje se zbytkem dat mésta. To se naucime v dal3i ka-
pitole.

Pfidani dat nadmorské vysky do mapy

Nyni se podivime na data o nadmoiské vysce (elevation), kterd
nam poskytl statni odbor dopravy.

1. Kliknéte na tlatitko Pfidat data (Add Data) a najdéte slozku
City_share.

2. Kliknéte na elevation a pak na Pridat (Add).




Stejn& jako v piipadé shapefile river vas ArcMap upozorni, Ze
datova sada mé jiny soufadnicovy systém neZ ostatni data na
mapé. JiZ na prvni pohled je patrné, Ze data nadmorské vysky
maji také jiny soufadnicovy systém, neZ jaky pouZivda mésto
pro sva data.

Kliknéte na OK a varovné hladeni se zavie. ArcMap do mapy
pfida grid elevation.

PongvadZ grid jsou data rastrového charakteru, kieré se zobra-
zuji jako celistva vrstva, je doplnén a7 naspod tabulky obsahu
pod viechny ostatni vrsrvy. Vimnéte si, Ze grid se prekryva
jen s vdmi studovanou oblasti a nevykryva celou plochu
mésta.

Déle do mapy doplnime shapefile lowland (niZina).

Kliknéte na tladitko Pfidat data (Add Data) a pak na
lowland.shp, nakonec na Pfidat (Add).

ArcMap vas upozorni, Ze vrstvé chybi informace o prostoro-
vém umisténi a nemilZe byt kartograficky zobrazena.

ArcMap miiZe pievést data b&hem naditani jen v pfipadg, Ze
jsou vybavena udaji o zemépisné Sifce a délce (latitude-longi-
tude), nebo Ze byl jejich soufadnicovy systém pfedem defino-
vin jako v piipadé gridu elevation.

Je patrné, Ze u shapefile lowland (niZina) nebyl béhem jeho
vytvafeni z gridu elevation definovén soufadnicovy systém.
Lze predpokladat, Ze jeho soufadnicovy systém je shodny se
soufadnicovym systémem gridu elevation, ale ArcMap o tom
v tuto chvili nemd informace.

Kliknéte na OK a varovné hldseni se zavfe.

ArcMap pridé data do mapy. V¥imnéte si, Ze lowland (niZina)
se objevila v tabulce obsahu, ale ne na mapé (méla by byt nej-
vrchngjsi vrstvou). To je zplisobeno tim, Ze neni znam jeji
soufadnicovy systém, takZe nemizZe byt zobrazena spravné
spolu s ostatnimi daty.



. Kliknéte na néstroj Plny rozsah (Full Extent).

Piny rozsah (Full Extent)

V dolni ¢asti okna se nachizi maly bod (je to shapefile low-
land), téméF u vrchu pak bod o néco vetsi, to je zbytek dat.
ArcMap prizpiisobi rozsah tiplné $kéle hodnot soufadnic obou
soufadnicovych systémil a v tomto rozsahu pak zakresli
vsechny vrstvy.

Viechny
ostatni vrstvy

- —=Vrstva Lowland

7. Kliknéte pravym tlaéitkem na lowland v tabulce obsahu
a kliknéte na Zvétsit na vrstvu (Zoom To Layer).

B2 £ Layers
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Nyni vidite pouze shapefile lowland bez zbytku dat. V piiSti
kapitole mu nadefinujete soufadnicovy systém, takZe ho bude-
te moci zobrazit a prekryt s ostatnimi daty.

T,
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L ;

8. Klikn&te na nastroj Zpét na pfedchozi vytez (Go Back to Pre-
vious Extent) a tuto akei opakujte.

Zpét na pfedchozi vez
(Go Back to Previous Extent)

Nyni by mély byt zobrazeny ostatni datové sady.

Vytvoreni vrstvy z gridu elevation

Grid elevation pouZiva jako vychozi nastaveni §kdlu Sedé. V tom-
to projektu budete grid elevation zobrazovat na findlni map€, na
tomto mist& vytvoFime vrstvu s nastavenim symbolil podle nase-

ho uvézeni.

L;

Klikn&te pravym tlaCitkem mySi na elevation v tabulce obsahu
a pak klikn&te na Vlastnosti (Properties).

= & flood_zone

Walug

' High : 773

Low: 323




Objevi se dialogové okno Vlastnosti (Properties).

- Kliknéte na kartu Symbologie (Symbology).

Kliknéte na dolti mifici $ipku u Barevé $kaly (Color Ramp),
posuiite se aZ k barevnému pasu, ktery se vam zda vhodny
reprezentaci elevation (od oranZové pres Zlutou a zelenou aZ
modré) a kliknéte na néj.

3 'ychozi nastaveni v tomto pasu je ndsledujici: nejniZ§i hod-
‘noty reprezentuje oranZov4, nejvy&si modra. Vy budete chtit
tento pasek pro grid elevation invertovat.

4. Kliknéte na zatrhdvaci poli¢ko Invertovat (Invert).

5. Kliknéte na kartu Zobrazeni (Display) a do poli¢ka Priihledny
(Transparent) vepiste 50.

Barvy budou méné vyrazné, takZe snadnéji uvidite ostatni vr-
stvy zobrazené nad gridem.



6. Kliknéte na OK. Grid je zobrazen v barvach a s nastavenim
pruhlednosti, které jste zvolili.

Nastaveni zobrazeni gridu elevation v8ak plati jen v této ma-
p&. Abyste zajistili, Ze se ve findlni mapé zobrazi stejnym
zpusobem, uloZite jej jako vrstvu.

7. Kliknéte pravym tlagitkem na elevation a pak kliknéte na Ulo-
7it jako soubor vrstvy (Save As Layer File).

M High : 773

Objevi se dialogové okno Ulozit vrstvu (Save Layer).

8. Projdéte ke sloZce City_layers, nazvéte vrstvu elevation_grid
a kliknéte na UloZit (Save).

AZ budete chtit znovu zobrazit grid elevation, pfidate do mapy
vrstvu elevation_grid a ta se vam zobrazi s nastavenimi, kterd jste
urcili.

Vrstva uklada ukazatel ke zdroji dat a eventudlng i informaci

o tom, jak by data mé&la byt zobrazena na mapé. Kdykoliv

v ArcMap piidavate do mapy datovou sadu, vytvoite vrstvu, po-
névad? vrstva uklada zdrojové data a nastaveni symbold, kterd se
k ni vaZou. Kdy# uloZite mapu, uloZi se i informace o vrstvé.

Jak jste vidéli, vrstvy lze uloZit jako samostatné soubory. Takové
soubory Ize pouZit k uloZeni nastaveni symboli a jinych informa-
ci a data se pak vZdy zobrazi stejnym zpasobem jako v pripadg,
kdy? byla pFidéna do mapy (jak jsme si to ukdzali na gridu eleva-
tion). Mohou byt téZ pouZity jako pfistup ke zdrojovym datim
bez vyhledavani jejich aktudlniho umisténi (jak jsme to udélali
diive s vrstvami streets a flood_zone).



ozeni mapy

pa, kterou jste pouZili pfi vytvateni databdze projektu, je pra-
ni mapou. V piisti kapitole budete nékteré z jejich vrstev déle
at. Proto ji nyni uloZime, abychom ji mohli pouZivat i na-

nemuseli znovu pfidivat stejné vrstvy.

Kliknéte na Soubor (File) a pak na Ulozit (Save).

Projdite a7 k adresdfi projektu,

'V textovém poli Nézev souboru (File name) napidte ,,waste-
‘water data®,

Kliknéte na UloZit (Save).

Mapa je uloZena jako mapovy soubor. Viimnéte si, Ze v titul-
kovém pruhu se objevil nizev mapy.
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Nyni uz s ArcMap pracovat nebudeme, proto jej zavieme.

. Kliknéte na Soubor (File) a pak na Konec (Exit), nebo klikn&-

te na tlacitko Zavfit (Close) (x) v pravém hornim rohu okna
aplikace ArcMap.




Vycisténi stromu Katalogu

V Katalogu nyni mate jen data potiebnd pro projekt (moZni
budete muset kliknout na Zobrazit (View) a pak na Obnovit
(Refresh) nebo zavfit a znovu oteviit Katalog, aby se vam
ukdzala vrstva elevation_grid a mapa odpadnich vod, kterou
jste v aplikaci ArcCatalog vytvofili posledng).

Vytvofili jste spojeni se sloZzkami, zaloZili jste a kopirovali sloz-
ky, vytvorili jste vrstvy a usporadali databézi svého projektu.
Strom Katalogu se ndm pekné zaplnil. NeZ zaneme pracovat

s daty (pfisti kapitola), vy¢€istime strom Katalogu. Diky tomu
pozdgji snadno naleznete data, kterd potiebujete.

Spojeni se slozkou cvideni, které jste vytvofili v druhé kapitole,
uZ je zbyte€né, nebot potfebné soubory jste zkopirovali do sloz-
ky projektu. Smazanim tohoto spojeni ziskite ve stromu vice
mista.

1. Klikné&te pravym tlatitkem my$i na spojeni se sloZzkou s pifs-
tupovou cestou ArcGIS\ArcTutor\Getting_Started\Greenvalley
a zvolte Odpojit sloZku (Disconnect Folder).

B
-G C\project
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2-E City_layers

& elevation_grid
-4 flood_zone
| - streets

. -6 City_shere
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Spojeni se sloZkou je ze stromu Katalogu odstranéno.
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této kapitole jste dostupnd data shromézdili a usporadali v da-
dzi projektu a zb&Zné jste si je pro§li. Nékterd z nich budou
set byt jeSt€ dodate¢né zpracovina, nez je budete moci pouZzit
v analyze. Dva prilehlé pozemky budete muset sloucCit do jedné
tvy. Shapefile river budete muset pfevést do stejného soufadni-
wého systému, v jakém je uloZen zbytek dat mésta, nebot se

e trvalou soudsti méstské databdze. ProtoZe data o nadmoi-
vySce budou pouzita jen v tomto projektu, neni nutné je tr-

vale transformovat, ale budete muset nadefinovat soufadnicovy
systém pro shapefile lowland (niZina). Na zavér si pfipomefime,
co jsme fekli v kapitole 4, ‘Planovani GIS projektu’ — bude nutno
upravit vrstvu parkid tak, aby obsahovala i historicky park. Dole
vidite seznam vrstev, s nimiZ budeme pracovat, jejich nové umis-
téni ve sloZce projektu a dalsi zpracovani, které budou vyzadovat.

V piisti kapitole se pustime do findlni pfipravy dat. JestliZe nyni
hodlate pokracovat, nezavirejete ArcCatalog.

Nazev | Format Umisténi Zpracovani
elevation (nadmofska vyska) grid sloZka state_share Zadné
lowland (nizina) shapefile sloZka state_share definovat soufadnicovy systém

flood_zone (zéplavova zéna) soubor vrstvy (z geodatabaze)

slozka city_layers Zadné

definovat soufadnicovy systém,

parcel_2 (pozemek 2)

river (feka) shapefile sloZka county_share zobrazit v soufadnicovem systému mésta,
exporatovat do geodatabaze
parcel_1 (pozemek 1) s = z 5
shapefile (déleny) sloZka city_share\land sloutit vrstvy

parks_polygon {palygony park() geodatabaze

geodatabaze WaterProject doplnit histaricky park

historic. tif naskenovany rastr sloZka city_share\image digitalizovat do tfidy prvki parkd
junction (uzel) coverage slozka city_sharelutility Zzadne
streets (ulice) soubor vrstvy (z geodatabaze) sloZka city_layers Zadné



Priprava dat pro analyzu

TEMATA KAPITOLY

Operace spojené s pfipravou dat
Co jsou soufadnicové systémy

Definice soufadnicového
systému dat nadmorské vysky

Pfiprava prostredi pro psani skriptd

Kartografické zobrazeni
shapefile feka (river)

Export shapefile feka (river)
do geodatabaze

_Dlgltallzace hlsionckeho parku

- Spojent vrstev__ppze_mku

Nyni; kdyZ jste shroméZdili a uspofadali vSechna dostupna data, budete je muset
piipravit pro analyzu. Nékterd je moZno pouZit hned, jind potiebuji jesté dodatec-
né zpracovani. Pfiprava dat pro analyzu zahrnuje rizné druhy tkold.

Pokud nejsou data GIS ve stejném soufadnicovém systému, nezobrazi se nebo se
nepfekryji korektné. ArcMap dokdZe pfizplsobit soufadnicovy systém dat z dvou
rozdilnych zdroji, takze je miZete spolecné zobrazit, pokud jsou soufadnicové
systémy u obou zdroju definovany. JestliZe se viak data stanou trvalou souéasti
databaze, budete chtit zajistit, aby méla stejny soufadnicoyy systém a stejny for-

: mat jako vSechna ostatni data v databazi.

Také je moZné, Ze budete muset upravit existujici prvky nebo je nahradit nejcerst-
v&j¥imi daty. To miZe spocivat v ipravé nebo doplnéni prostorovych prvki nebo
ve zméne ¢i doplnéni hodnot do tabulky atributit datové sady.

Data byvaji ob8as uloZena jako sady priléhajicich ,,dlazdic®, jako napt. jednotlivé
navzdjem na sebe navazujici mapove listy v urCité fade. Pri analyze je Iépe tyto
dily spojit do jediné Sacly prvk, abyste.niéh?i pracovat se viemi prvky najednou.

Nekdy budete také. potrebovat ziskat pm projekt novd data vychazejici z pozadav-'

ki analyzy. V nckterych pripadech je ziskate od jiné organizace nebo z. Intemctu

(zadarmo’ nebo za urczty poplatek), jindy je budete muset vytvofit di gztaiuam ne-
_ ihap Ci preveder ml dat z tabulky nebo s seznamu ()ako




Operace spojené s pripravou dat

Abyste piipravili data k analyze pro tento projekt, budete muset
provést nékolik operaci. Budete pracovat s daty pochdzejicimi

s rliznych zdroju a v riznych forméatech: shapefile, geodatabézo-
vé tiidy prvki, coverage a rastry. ArcGIS vam umoZn{ zobrazit
a kombinovat data v t&chto formétech bez nutnosti pfevadet je.
Budete definovat soufadnicovy systém shapefile niZiny, aby mohl
byt zobrazen a kombinovan s ostatnimi daty. Pak provedete kar-
tografické zobrazeni shapefile feky v soufadnicovém systému,
ktery maji ostatni data z méstskych zdroji a vyexportujete jej do
geodatabaze WaterProject, aby byl pfipraven k uloZeni do mé&st-
ské geodatabdze. Cdst nazvana ,,Co jsou soufadnicové systémy*
vis struCné seznami s riznymi druhy soufadnicovych systému

a kartografickych zobrazeni.

RovnéZ zaktualizujete tfidu prvka parka doplnénim nového histo-
rického parku, aby byla pfipravena ke zpétnému uloZeni do mést-
ské geodatabdze. Na zavér sloudite dvé pozemkové vistvy
pokryvajici vami studovanou oblast.

Shriime jednotlivé kroky:

@ definujte soufadnicovy systém dat nadmoiské vysky,

@ zobrazte shapefile feky v soufadnicovém systému pouZivaném
v méstskych datech,

® vyexportujte shapefile feky do geodatabdze WaterProject,

@ digitalizujte historicky park do tiidy prvki parku,

® provedte slouceni vrstvy pozemkd.

Nejvice budete pracovat s daty ve formétu shapefile, nebot v ném
vam byla vétSina dat poskytnuta, ale pouZijete téZ data z osobni
geodatabédze WaterProject. Osobni geodatabdze se hodi pro zpra-
covani dat na lokalnim poéitaci; posléze se mize stit Casti rozsa-
hlé viceuZivatelské geodatabdze.



0 jsou souradnicové systémy

cInfo uklada prvky prostfednictvim soufadnic x,y. Tyto soufad-
ice jsou providzany se skuteénymi misty na Zemi soufadnicovym
systémem. Soufadnicovy systém specifikuje geodetické datum
a kartografické zobrazeni (projection).

Geodetické datum

Geodetické datum je matematickou reprezentaci tvaru zemského
‘povrchu. Geodetické datum je definovino jako elipsoid (sphe-
roid), ktery aproximuje tvar zemského povrchu a jeho polohu
vzhledem ke stfedu zemé&. Elipsoidi reprezentujicich tvar zem-
ského povrchu je celd Fada a stejn tak i geodetickych datumi na
nich zaloZenych.

‘Horizontélni geodetické datum tvofi ramec pro méfeni poloh na
zemském povrchu. Definuje po&itek a orientaci zem&pisné délky
a Sifky. LokdlIni geodetické datum posouvé svij elipsoid tak, aby
se co nejpresnéji pfimykal k zemskému povrchu v dané oblasti,
Jjeho pociteéni bod je umistén na zemském povrchu. Soufadnice
pocatku jsou pevné, viechny ostatni body se dopocitivaji podle
tohoto urcujiciho bodu. Poéatkem soufadnicového systému lokdl-
niho geodetického datumu neni stfed Zemé. NAD27 a Evropské
geodetické datum z roku 1950 (European Datum) jsou lokalni
geodetické datumy.

Soufadnicovy systém lokalniho

geodetickeho datumu -
1 \ i ll /\
e
e s ik ——
Soufadnicovy systém
stfedu Zemé

Fovrch Zemé
=== Vychoz rovina ve stfedu Zemé& (WGS84)
=== Lokéini geodetické datum

Minulych 15 let pfineslo geodetiim — to jsou matematikové zaby-
vajici se pfesnymi méfenimi tvaru a velikosti Zemé& — nova méfe-
ni umoZiiujici pfesnéjsi vymezeni elipsoidu odpovidajicimu tvaru

ot

lokalniho geodetického datumu nemé geocentrické geodetické
datum Zddny pocatek. Poditkem je v jistém smyslu t87i5t& Zemé.
Nedédvno vypracovanym a §iroce pfijatym geodetickym datumem
Jje Svétovy geodeticky systém 1984 (WGS84). Slou# jako rdamec
pro lokélni méfeni po celém svété. Méfeni GPS jsou zaloZena na
geodetickém datumu WGS84.



Kartografické zobrazeni mapy

Kartografickd zobrazeni jsou systematické transformace sférické-
ho tvaru Zemé takovym zplisobem, Ze trojrozmémy zakiiveny
tvar geografické oblasti na zemském povrchu miZe byt reprezen-
tovan ve dvou rozmérech, jako soufadnice X,y.

Mapy jsou ploché, ale povrchy, které reprezentuji, jsou zakfivené.

Transformace trojrozmérmého prostoru do dvojrozm&mé mapy se
nazyva ,kartografické zobrazeni” (projection). Zobrazovaci vzor-
ce jsou matematické vyrazy, které pfevadéji data geografické
polohy (zemépisna ¥ifka a délka) na kulové plose nebo elipsoidu
do reprezenta&ni polohy v roving.

Povrch Zemé

et
/¢ 4
|

Kartografické zobrazenf

Plocha mapy

—-\
+

Tento proces nevyhnutelng vede ke zkresleni alespoii jedné

z téchto charakteristik: tvaru, plochy, vzdilenosti nebo sméru.
Pro malé plochy, jako je mésto nebo okres, nebude zkresleni
pravdépodobné tak velké, aby se projevilo na mapé nebo méfe-
nich. Pokud pracujete na narodni, kontinentlni, nebo globélni
drovni, budete chtit zvolit takové kartografické zobrazeni, které
zminimalizuje zkresleni v zavislosti na pozadavcich vaSeho kon-
krétniho projektu.

Projdéte si Understanding Map Projections (Jak porozumet karto-
grafickym zobrazenim) a Modeling Our World: The ESRI Guide
to Geodatabase Design (Modelujeme nag svét: ESRI priivodce
navrhem geodatabize), kde se dozvite vice o soufadnicovych sy-
stémech, geodetickych datumech a kartografickych zobrazenich.



Grid elevation a soubor lowland maji jiné soufadnicové systémy
mez zbytek dat. Pokud maji tyto datové sady definovany systém
soufadnic, nenf to problémem. Bez této informace oviem

Map nemiZe providét geografické pfevody a data nemohou
zobrazena nebo piekryta ostatnimi daty projektu. I kdyZ sou-
fadnicovy systém gridu elevation je definovan, pfi vytvafeni sha-
‘pefile lowland z gridu nebyl tento systém zahrnut. Proto budete
~muset definovat soufadnicovy systém tohoto shapefile. Pokud jste
-na zaver kapitoly 5, ‘Sestaveni databaze’, ArcCatalog zavieli,
‘musite jej nyni znovu oteviit.

ontrola informaci
0 soufadnicovém systému

2 gridu elevation. Provedete to pfezkouménim datovych sad.

1. Ve stromu katalogu ve sloZce projektu vyhledejte geodatabézi
WaterProject.

Otevrete databédzi a vypiSe se vim seznam jejich poloZek, pak
kliknéte na tfidu prvka parks_polygon.

Er& C:\project

--@ Analysis
&R City_layers
-2 City_share
@8 County_share
B @ State_share
EI Wateer ect

. @ cﬂy logo
..... L@ wastewater data

Definovani souradnicového systému dat nadmorské vysky (elevation)

Tato tfida prvki, kterou jste zkopirovali z méstské databéze
GreenvalleyDB, ma stejny soufadnicovy systém jako zbytek
dat z méstskych zdroji.

3. Kliknéte na kartu Metadata.

4. Kliknéte na Sipku rozbalitelného menu vedle Stylu strinky
(Stylesheet) a zvolte moZnost FGDC ESRI.

D:\project'WWaterProject mdbhparks.

FGDC
Catalog  [HE{RBYEEE
Di\prof FGDC FAQ
-3 A FSGDE Geography Metwork

; g Eit Eng Geoaraphy Network
EI {3 Courty_share

State_share
EJ a WaterProject

wastewster data

W@ E:\AreGIS AreT utor\Getting_Started
@% Database Connections

Address Locatars

{8 Coordnate Systems

a-{§3 GIS Servers

Bl-22 Scalar Refersnces

E& Search Results

E-{§3 Tracking Connections




5. V panelu metadat kliknéte na kartu Spatial (Prostorovy).

parks_polygon

Personal GeoDatabase Feature Class

Keywords
Theme: city parks

Description
Abstract
City of Greenvalley parks and recreation
facilities.

Purpose
planning and facilities management

parks_pelygoen

Personal GeoDatabase Feature Class

Horizontal coordinate system
Projected coordinate system name:
PCS_Transverse_Mercator
Geographic coordinate system name:
GCS_MNorth_American_1983
Details

Uvidite, Ze tiida prvkil parks_polygon pouZiva soufadnicovy
systém kartografického zobrazeni Transverse_Mercator.

Metadata obsahuji informace o kazdé datové sadé. Nektera

z nich pifazuje a uchovava ArcGIS automaticky, jind interak-
tivng doplnite sami. Metadata jsou neocenitelnd pri sdileni da-
tovych sad a pro dokumentaci GIS projektu.

V tomto projektu pouZijete metadata jako informacni zdroj

v nékolika krocich. Metadata vim umoZiiuji uchovat mnoZzstvi
informaci o kazdé datové sadg: jeji zdroj, statut zpracovani,
kvalitu dat, hodnoty atributt aj. U n&kolika datovych sad jsme
vam pfipravili kli¢ové informace, které b&hem projektu bude-
te potfebovat.

V tomto GIS projektu pouZijete metadata také k uchovani
piehledu o modifikacich stavajicich datovych sad a k doku-
mentaci novych datovych sad, které vytvofite béhem projektu.
Doplnéni metadat nebo jejich aktualizace nezabere mnoho ca-
su navic, ale vyplati se, pokud budete muset v budoucnosti
data znovu pouZit, pokud je sdilite s jinym odd€lenim, anebo
cheete zrekonstruovat kroky, v nichZ jste je zpracovavali.



Nyni ovéfime soufadnicovy systém gridu elevation.

Ve stromu Katalogu naleznéte slozku State_share, otevfete ji
a kliknéte na elevation.

El& C\project
- @8 Analysis
| 9@ Oy leyers
. @3 City_share
E]@ County_share
é]@ State_share
| L—E]@ alevation
.ﬂ lowland
Ll state_dot
- WeterProject
.- E parks_polygon

Kliknéte na kartu Prostorovy (Spatial) (kdyZ vyberete novou
datovou sadu, zobrazi ArcCatalog jakoZto vychozi kartu Popis
(Description)).

elevation
Raster Dataset - ESRI GRID

Horizontal coordinate system
Projected coordinate system name:
User_Defined_Lambert_aAzimuthal_Equal_Area
Geographic coordinate system name:
GCS_User_ Defined
Details

Viimnéte si, Ze grid elevation pouZiva souradnicovy systém
zaloZeny na zobrazeni Lambert_Azimuthal_Equal_Area.

Nakonec provéfime systém soufadnic shapefile lowland.
8. Ve sloZce State_share kliknéte na lowland.
9. Kliknéte na kartu Spatial (Prostorovy).

Metadata podévaji pfehled o hrani¢nich soufadnicich shapefile,
ale neudévaji soufadnicovy systém, nebot ten je neznimy.

Kdyz jste v kapitole 5, ‘Sestaveni databaze’ prohliZeli data,
ArcMap byl schopen pfevést grid elevation a zobrazit jej s ostat-
nimi daty projektu, nebot soufadnicovy systém byl definovin

a uloZen s gridem. JelikoZ u shapefile lowland byl soufadnicovy
systém nezndmy, ArcMap jej nedokazal prevést.

Definovani soufadnicového
systému shapefile niziny (lowland)

Predpoklidejme, Ze soutfadnicovy systém shapefile lowland je
stejny jako u gridu elevation, nebof tento shapefile byl vytvofen
z ného. Analytik z odboru dopravy viam poslal soubor definice
soufadnicového systému state_dot.prj, ktery specifikuje soufadni-
covy systém vSech dat pouZivanych jeho odborem. K definovéni
soufadnicového systému shapefile v aplikaci ArcCatalog pouZije-
te tento soubor.



1.

Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na lowland ve stromu Kata-
logu a zvolte Vlastnosti (Properties).

" L& perks

\ & 8 city_logo

Objevi se okno dialogu Vlastnosti shapefile (Shapefile Pro-
perties).

Kliknéte na kartu Pole (Fields).

e =

i p op

|

]

/
FID Object ID
Shape Geometry
D Double
GRIDCODE Doukle

Objevi se vypis poli na kart€ atributt shapefile. Pole Shape
(Tvar) obsahuje informace o soufadnicich shapefile.

3. V seznamu Nizev pole (Field Name) kliknéte na fadek,
v ném? je napsino Shape.

Vlastnosti pole Shape se zobrazi dole v rdmecku Vlastnosti
pole (Field Properties). Viimnéte si, Ze vlastnost Prostorové
umisténi (Spatial Reference) je vypsdna jako Unknown
(Neznamaé).

4. Kliknéte na tlacitko se tfemi teCkami napravo od pole Prosto-
rové umisténi (Spatial Reference).

3
nlains I values Mo
ntains M values Mo
fault Shape field Yes
atial Reference Unknown 4

Objevi se okno dialogu Prostorové umisténi — vlastnosti (Spa-
tial Reference Properties).




- Soufadnicovy systém nadefinujete volbou pfeddefinovaného 6. V okné Vyhledat soufadnicovy systém (Browse for Coordina-
soufadnicového systému, v tomto pfipadé toho, ktery je obsa- te System) projdéte pod sloZkou projektu aZ do slozky Sta-
Zen v souboru state_dot.prj, jenZ doprovazi data niZiny a nad- te_share, kliknéte na state_dot.prj a pak na Pfidat (Add).

- moiské vysky.

Kliknéte na Vybrat (Select).

Niézev soufadnicového systému se objevi v okné dialogu Pro-
storové umisténi — vlastnosti (Spatial Reference Properties)
spolu s vypisem detailt. VSimnéte si, Ze se shoduji s vlast-
nostmi gridu elevation.

T R T




7. Kliknéte na OK a okno dialogu Prostorové umisténi — vlast- Viimnéte si, Ze soufadnicovy systém shapefile lowland je jiz
nosti (Spatial Reference Properties) se zavfe. definovan.

Niézev systému soufadnic se objevi v soupisu Vlastnosti pole
(Field Properties).

lowland

Geometry Type Polygen Shapefile

Avg Num Points 0
1000
0
0 Horizontal coordinate system

Contains Z values No Projected coordinate system name!

Contains M values Mo User_Defined_Lambert_Azimuthal_Equal_Area
Dafayll Shape field Mo i Geographic coordinate system name!:

Spatial R GCS_User_Defined

Details

Spatial

8. Kliknéte na OK a okno dialogu Vlastnosti shapefile (Shapefi-

le Properties) se zavie.
. ) S definovanym soufadnicovym systémem se bude shapefile

V metadatech miZete ovéfit novy soufadnicovy systém., Jowland zobrazovat korektng i s ostatnimi daty projektu a mi-
9. Kliknéte na Zobrazit (View), Obnovit (Refresh) a pak na kar- Ze byt pouZit béhem analyzy v pekryvnych operacich. Oveéfi-
tu Prostorové ddaje (Spatial). me si to v ArcMap.

10. Kliknéte na tlacitko Spustit ArcMap (Launch ArcMap) na pa-
nelu nastroji.

Spustit ArcMap (Launch ArcMap)




-5Ve spoustécim dialogovém okné kliknéte na ,,wastewater Vrstva lowland je nyni zobrazena ve stejném geografickém
‘data.mxd* a pak na tladitko OK. Pokud se spoustéci dialo- prostoru jako ostatni data projektu.

“gové okno neobjevi, kliknéte v panelu ndstrojit ArcMap na
Soubor (File) a pak na ,,wastewater data.mxd*.

i




1. Ve spoustécim dialogovém okné& klikn&te na ,,wastewater
data.mxd* a pak na tla¢itko OK. Pokud se spousigci dialo-
gové okno neobjevi, kliknéte v panelu ndstrojit ArcMap na
Soubor (File) a pak na ,,wastewater data.mxd®.

a1 elata. e

Vrstva lowland je nyni zobrazena ve stejném geografickém
prostoru jako ostatni data projektu.




12.V tabulce obsahu klikn&te na lowland a pfetihnéte az dolh
tak, aby se zobrazila aZ pod gridem elevation.

Viimnéte si, 7e vrstva je aZ pod gridem elevation a Ze skute¢-
n& obsahuje mista s nejniZii polohou ve mésté.

13. Zaviete ArcMap. Tuto mapu jiZ nebudete pouZivat, takZe na
dotaz, zda uloZit zmény, odpovézte Ne (No).




Priprava prostredi pro psani skriptd

Predtim, nez pokrocite déle, byste se méli ujistit, zda mate
pripravené prostedi pro psani skripti. Nastroje pro zpracovini
prostorovych dat (geoprocessing) je mozné pouZivat v mnoha
riznych prostfedich pro psani skriptd, jako je VBSecript, JScript
nebo Python. V této pirucce budete pouZivat Python, takZe si
nyni tento skriptovaci jazyk nainstalujete na sviij podita&, pokud
Jste to jiZ neudé&lali.

1. Ve vaSem internetovém prohliZei piejdéte na stranku
http://www.python.org/2.2.3 a stahnéte si instalatni program
pro Python (Python-2.2.3.exe — 7 MB).

2. Spusténim programu Python-2.2.3.exe nainstalujte Python.
Program vytvofi na vami definovaném disku sloZku Python22
a menu Python Programs.

3. Pokud chcete instalovat aplikaci PythonWin, piejdéte v inter-
netovém prohliZeci na adresu http://starship.python.net/
crew/mhammond/win32/Downloads.html a stdhné&te si soubor
win32all-152.exe (4 MB).

4. Spustte program win32all-152.exe, ktery nainstaluje aplikaci
PythonWin. Program bude pfidin do slozky Python22, kterd
byla vytvorena dfive.

VSimnéte si, Ze v dobé tisku této publikace byla posledni verze
jazyku Python 2.2.3 a instala¢ni program, ktery s touto verzi
spolupracuje a instaluje aplikaci pro Windows, se jmenuje
win32all-152.exe. Je moZné, Ze v dobé&, kdy tuto publikaci &tete,
mite jiZ k dispozici nov&jsi verzi jazyka Python. Piislu¥nou apli-
kaci PythonWin, kterou si nainstalujete misto vy¥e zmin&né tak,
aby korespondovala s vasi verzi jazyka Python, najdete na adrese
http://starship.python.net/crew/mhammond/win32/Downloads.html.




Kartografické zobrazeni shapefile feka (river)

Dal&im 1ikolem je provést kartografické zobrazeni shapefile river Objevi se okno aplikace ArcToolbox.
ve stejném soufadnicovém systému, jako maji data v méstské 5
geodatabazi GreenvalleyDB. Va§ kolega z Okresniho odboru vod-
niho hospodéfstvi tvrdi, Ze shapefile river ma geografické sourad-
nice (zemé&pisna Sitka a délka). Ostatni data v méstské databazi
jsou v soufadnicovém systému Transverse Mercator, ktery je ro-
vinnym soufadnicovym systémem. Pokud ma datova sada geo-
grafické soufadnice, miZe ji ArcMap béhem nacitani pievést, aby
ji bylo moZzno zobrazit a pfekryt ostatnimi daty (ukdzali jsme si

. Dvojklikem oteviete Néstroje pro spravu dat (Data Manage-
ment Tools) ve stromu okna ArcToolbox, dile dvakrit kliknéte
na Kartografickd zobrazeni a transformace (Projections and
Transformations) a pak rovnéZ dvakrat na nastroj Definovat
kartografické zobrazeni (Define projection). V piipadg, Ze
pouZivite ArcInfo, zobrazi se vam jeSt& dal3i nastroje, které na
nésledujicim obrazku nejsou.

to v minulé kapitole).

Kartografické zobrazeni shapefile probihd ve dvou krocich: nej-
prve definujete souradnicovy systém shapefile, pak urcite vystup-

ArcToolbox

B 30 Analyst Todls

2% Analysis Tools
Conwersion Tools

ni soufadnicovy systém a soubor kartograficky zobrazite. Obé abase
operace Ize provést v ArcToolbox. ArcToolbox obsahuje mnoz- ' Vi s
stvi ndstroju a privodet (wizards) pro spravu a konverzi dat.

&5y Feature class

E Features
Fields

Definovani soufadnicového systému (e e 2

. . E-8p Indexes
pro shapefile river ! Eg Jais 3
1. V aplikaci ArcCatalog kliknéte v panelu ndstrojii na tlacitko :g Efﬁ;'ii:f Z:Elirm'

Zobrazit/skryt ArcToolbox (Show/Hide ArcToolbox). . @&y Feature

% Raster

Zobrazit/skryt ArcToolbox

(Show(/Hide Arc Toolbox) Objevi se dialogové okno Definovat kartografické zobrazeni

(Define projection).

Soufadnicovy systém shapefile lowland jste definovali pro-
stfednictvim dialogového okna Vlastnosti (Properties) v ap-
likaci ArcCatalog. Pritvodce v aplikaci ArcToolbox nabizi
alternativni zptsob definovani soufadnicového systému.




. Vedle kolonky Vstupni datova sada nebo tfida prvka (Input
Dataset or Feature Class) kliknéte na tlacitko Prochazet
(Browse). Piesuiite se do slozky County_share ve slozce

_projektu.

- Kliknéte na river.shp a pak na tlacitko Pfidat (Add).

Shapefile je zaznamendn. Soufadnicovy systém je uveden
jako GCS_Assumed_Geographic_1. ArcGIS se pokusi ur¢it
soufadnicovy systém na zdkladé hodnot soufadnic datové
sady. V tomto pfipad€ urcil, Ze shapefile ma zemépisné

soufadnice (zemépisnou Sitku a délku), ovSem pfedtim, nez
budete moci data kartograficky zobrazit, musite soufadnicovy
systém definovat explicitné.

. Kliknéte na tlac¢itko vedle kolonky Soufadnicovy systém
(Coordinate System).

Objevi se dialogové okno Prostorové umisténi — vlastnosti
(Spatial Reference Properties).




Soufadnicovy systém lze definovat tfemi zplsoby: prostied- 8. Klikn&te na North American Datum 1983.prj (Severoamerické
nictvim pfeddefinovaného soufadnicového systému uloZené¢ho geodetické datum 1983.prj) a pak na Pfidat (Add).

jako soubor .prj, pfevzetim soufadnicovému systému jiZ exis- ! =

tujici datové sady uvedenim jejiho jména, nebo interaktivnim
urdenim druhu kartografického zobrazeni, stanovenim geode-

Z % e " ., MAD 1927 [CGO77)Lpi Qornog.pri
tického datumu a jejich doprovodnych parametru. i pi {MINAD 1927 (Deficiion 1576} ) 5t_George
@NAD Michigan.pi @ St._Lawrenc
Zde budeme zadédvat pfeddefinovany soufadnicovy systém. pi 5 North American 1983 (C3RSS8)pii HSt_Paulls
Bemuda 1957.prj 5 North Ametican 1983 HARN i
.V dialogovém okné& Prostorové umisténi — vlastnosti (Spatial Cape Canaveralpi &) North Amesican Datum 1927.50

Reference Properties) klikn&te na Vybrat (Select). i i 48 0ld Hawailan.pri
i i % Puerta Rico.prj
Otevie se slozka Prochizet pro soufadnicovy systém (Browse

for Coordinate System).

Projected Coordinate Systems

Informace o soufadnicovém systému jsou zobrazeny v okné
podrobnosti (Details).

V ArcGIS mite k dispozici celou fadu preddefinovanych sou-
fadnicovych systémi, uloZenych jako soubory .prj. V soubo-
rech jsou viechny parametry soufadnicového systému vcetné
druhu a parametri kartografického zobrazeni, mérnych jedno-
tek atd. Lze téZ definovat vlastni soufadnicové systémy a ulo-
7it je jako soubory .prj (napf. soubor state_dot.prj).

Klikn&te dvakrat na Geographic Coordinate Systems (Zemé-
pisné soufadnicové systémy) a pak dvakrdt na North America
(Severni Amerika).




. Kliknéte na OK, dialogové okno Prostorové umisténi — vlast-
nosti (Spatial Reference Properties) se zavie.

10. Kliknéte na tladitko OK.

- Kliknéte na tla¢itko Zavfit (Close) a zavrete tak dialogové
okno Definovat soufadnicovy systém (Define Projection).

Soufadnicovy systém shapefile river je jiZ definovan. Ovéfit si to
‘muzete, pokud v katalogu vyhledate sloZku County_share, klik-
nete na river (feka), pak na kartu Metadata a nakonec na kartu
Prostorovy (Spatial). Jako soufadnicovy systém je uveden
GCS_NorthAmerican_1983 (moZnd budete muset ArcCatalog za-
fit a znovu jej spustit, aby se vam tato informace objevila).

artografické zobrazeni shapefile

Kdy? definujete soufadnicovy systém, sdélujete ArcGIS jen, jaké
kartografické zobrazeni datové sady mé pouZit a v jakych jednot-
‘kdch jsou soufadnice uloZeny. KdyZ datovou sadu kartograficky

zobrazujete, vytvai{ ArcGIS novou datovou sadu se soufadnice-

mi, které vychdazeji z transformace stévajicich soufadnych jedno-

tek (v tomto pfipadé stupiiit) do nového soutadnicového systému

(v tomto piipadé€ metri v zobrazeni Transverse Mercator). Zadite
vstupni datovou sadu a soufadnicovy systém, v némZ ma byt zob-
razena, a ArcGIS jiZ vytvoii novou datovou sadu.

ProtoZe vaSe data jiZ jsou v soufadnicovém systému Transverse
Mercator, ktery mésto pouZivd, maZete zadat jen jméno souboru,
jemuZ se maji pfizpsobit. Privodce nacte parametry soufadnico-
vého systému z existujici datové sady a vytvori novy shapefile ri-
ver s timto soufadnicovym systémem.

1.V okné ArcToolbox dvakrat kliknéte na Prvky (Feature) pod

Kartografickymi zobrazenimi a transformacemi (Projections
and Transformations) a pak dvojkliknéte na Zobrazit (Project).

E-& Raster

- Define Projection

: Raster
=8 Relationship Classes
&% Subtypes
58 Table

B Topology
-8 Workspace
@ Geocoding Tools

2. Kliknéte na tla¢itko Prochizet (Browse) vedle kolonky

Vstupni datové sada nebo tfida prvki (Input Dataset or
Feature Class) a ve sloZce projektu vyhledejte sloZku
County_share.



3. Klikné&te na river.shp a pak na Pridat (Add).

i Input [ el or Feabure
k fii]

Nyni je potfeba specifikovat jméno zobrazovaného shapefile
a misto, kde bude uloZen. Umistite ho do sloZky City_share,
protoZe by se v budoucnosti mohl stit soucdsti méstské data-
baze. Nazvele jej river02prj, bude to druhd verze datové sady,
ktera bude kartograficky zobrazena.

4. Kliknéte na taditko Prochazet (Browse) vedle kolonky
Vystupni datova sada nebo tfida prvki (Output Dataset or
Feature Class) a pfesuiite se do slozky projektu. Dvojklikem
oteviete slozku City_share a pak do textového pole Nizev
(Name) vepiste ,river02prj*.

Klikné&te na UloZit (Save).

Slozka City_share bude uvedena jako misto uloZeni kar-
tograficky zobrazeného shapefile river02prj.

Project




6. Kliknéte na tladitko vedle kolonky Vystupni soufadnicovy
systém (Output Coordinate System).

Objevi se dialogové okno Prostorové umisténi — vlastnosti
(Spatial Reference Properties).

Dialogové okno je tiplné stejné jako to, které se objevilo pfi
definovani soufadnicového systému shapefile lowland a sha-
pefile river. V obou pfipadech jste specifikovali soubor defini-
ce soufadnicového systému (.prj). Tentokrat urcite existujici
datovou sadu, z niZ budou naéteny informace o soufadnicich.
Vite, Ze tfida prvkl parkti ma poZadovany souradnicovy sy-
stém, protoZe byla zkopirovana pfimo z mé&stské databaze.

7. Kliknéte na tla¢itko Importovat (Import) a ve sloZce projektu
vyhledejte geodatabazi WaterProject.

V dialogovém okné se vypiSe soufadnicovy systém a vy uvi-
dite, Ze je spravny: PCS_Transverse_Mercator (PCS je zkrat-
kou Projected Coordinate System, rovinny soufadnicovy
systém).

9. Kliknéte na tlac¢itko OK, zavie se dialogové okno.
10. Znovu kliknéte na OK.

11. Kliknutim na tlaéitko Zavrit (Close) zaviete dialogové okno
Zobrazit (Project).

Nastroj Zobrazit (Project) zobrazi shapefile river tak, aby se
shodoval se soufadnicovym systémem ostatnich soubor méstské
databédze. Zobrazovany soubor je uloZen pod nazvem riverO2prj
ve sloZce City_share.



Export shapefile feka (river) do geodatabaze

Zobrazena datova sada feky muaZe byt pfipadné doplnéna do 2. Kliknéte na tla¢itko Prochédzet (Browse) vedle kolonky
méstské geodatabdze. Datovou sadu vyexportujete do tfidy prvka Vystupni geodatabaze (Output Geodatabase) a presuiite se do
v geodatabizi WaterProject, takZe bude mit sprévny format pro slozky projektu.

pozd&jsi zkopirovani do méstské geodatabéze.

1. Ve stromu Katalogu vyhledejte slozku City_share, kliknéte
pravym tlagitkem mysi na river02prj, ukazatelem najedte na
moznost Exportovat (Export) a zvolte Do geodatabaze (hro-
madné) (To Geodatabase (multiple)).

B3 City_share

Objevi se dialogové okno Tiida prvki do geodatabdze (hro-
madn&) (Feature Class to Geodatabase (multiple)).




4. Kliknéte na tlatitko OK.

Objevi se dialogové okno zobrazujici postup zpracovéni
skriptu.

5. Po ukonceni skriptu kliknéte na tladitko Zavfit (Close).

6. Presufite se do databdze WaterProject a dvojklikem levym
tlacitkem my3i zobrazte jeji obsah.

7. Pravym tlagitkem mySi kliknéte na riverO2prj a zvolte
moznost Piejmenovat (Rename).

8. Zapiste ,river03exp™ a stisknéte Enter.

VaSim piistim tikolem bude aktualizovat vrstvu parkll zanesenim
nového historického parku,




Digitalizace historického parku

Aby byl historicky park zahrnut v obalové z6né kolem parki,
musite ho pfidat do vrstvy parkii, kterou beéhem analyzy vytvofi-
te. Méstsky odbor vefejné zelené dosud nedoplnil do tfidy prvkt
parkil v méstské databizi planovany Homestead Historic Park,

i kdyZ jiZ byly stanoveny jeho hranice. Hranici parku zdigitalizu-
jete z naskenovaného rastru hranice zakreslené na mapg.

Novy park zdigitalizujete do kopie tiidy prvka parki v geodata-
bazi WaterProject. Aktualizovany soubor nahradi piivodni soubor
v méstské geodatabdzi pozdgji, az Méstsky odbor vefejné zelenc
zkontroluje, zda je park doplnén spravné.

Po otevieni nové mapy, v niZ budete digitalizaci provadét, vlicu-
jete naskenovany rastr podle vrstvy ulic (v soufadnicovém systé-
mu vrstvy ulic mu pfifadite realné soufadnice mista, které
zobrazuje). Pak zdigitalizujete hranici parku a doplnite atributy
nového parku.

Otevieni nové mapy

V ArcMap zdigitalizujete novy park do nové mapy. Do mapy bu-
dete muset doplnit &tyfi datové sady: stdvajici tfidu prvki parki,
do niZ budete novy park doplfiovat, naskenovany rastr hranice
parku (uloZeny ve forméatu tiff), ktery budete pouZivat pfi digita-
lizaci, vrstvu ulic, dle niZ naskenovany rastr vlicujete, a coverage
parcel_2, kterou pouZijete k pFichyceni hranice parku, aby byla
zarovnana s hranici pozemku.

1. Kliknéte na tlacitko Spustit ArcMap (Launch ArcMap) na pa-
nelu néstroji ArcCatalog.

Pokud se objevi spoustéci dialogové okno ArcMap, kliknéte
na volbu Nova mapa (A new empty map) a pak na OK.

Uspotadejte okna ArcMap a ArcCatalog vedle sebe tak, aby
byla obé viditelna najednou.
2. V katalogu ve sloZce projektu vyhledejte geodatabizi

WaterProject a oteviete ji dvojitym kliknutim nebo kliknutim
na znaménko plus vedle ni, pokud je to nutné.

3. Kliknéte na parks_polygon a pfetahnéte jej do mapy
v ArcMap.

4. Pridejte do mapy coverage parcel_2. Udglate to nasledovné:
kliknéte na slo¥ku City_share\land v katalogu a pak kliknéte
na parcel_2 a pfetdhnéte ji do mapy.

Vrstvy parks_polygon a parcel_2 jsou zobrazeny na mapé.

5. Kliknéte na tladitko Plny rozsah (Full Extent) na panelu na-
strojii Nastroje (Tool) a uvidite obé vrstvy.
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6. Vrstvu ulic do mapy doplnite otevienim sloZky City_layers,
kliknutim na streets a jejich pfetazenim do mapy.
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7. Oteviete slozku City_share, klikn&te na historic a pretihnéte
jej do mapy.

Objevi se upozomneni, Ze ve vrstvé chybi informace o soufad-
nicovém systému — jeji soufadnicovy systém neni definovan.

To nevadi, nebot obrazek interaktivné umistite v patficném
geografickém prostoru. Zaviete upozornéni kliknutim na OK.

Obrazek se v mapé nezobrazil, i kdyZ jste jej do ni doplnili.
Je to tim, Ze jeho jednotky jsou jednotky scaneru (palce), ne-
jde o geografické soufadnice.

8. Kliknéte na tlacitko Plny rozsah (Full Extent) na panelu ni-
strojit Nastroje (Tools).

A7 se mapa znovu vykresli, uvidite vrstvy méstskych dat jako
drobny bod v horni ¢asti stfedu zobrazeni. Naskenovany rastr
je v dolni ¢asti stiedu zobrazeni, ale je natolik maly, Ze jej ne-
uvidite. S podobnou situaci jste se setkali v kapitole 5, kdyz

jste poprvé do mapy pfidali shapefile niziny.

Rozsah obrdzku udany v jednotkach scaneru (palcich) sahd od
0 do 13 ve sméru osy x i y. Rozsah ostanich dat uddvany

v UTM metrech saha od 478 000 do 490 000 ve sméru osy
xaod 3765000 do 3772000 ve sméru osy y. ArcMap se
pokusil nakreslit viechna data na jedné strance, takze jeji roz-
sah zahrmuje hodnoty poc¢inaje levym dolnim rohem od 0 do
490 000 ve sméru osy x a do 3 772 000 ve sméru osy y. Obra-
zek a data jsou zakresleny v piislu$nych ¢astech strinky

a jsou velmi malé. Obrizek musite vlicovat, aby byl ve stej-
ném geografickém prostoru jako ulice, pozemky a parky.

Kliknéte pravym tla¢itkem my$i na historic.tif v tabulce obsa-
hu ArcMap a pak na Zve&tsit na vrstvu (Zoom to layer).
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Obrazek je nyni vidét.



501 | | | | |60z

Lo

E
B EECIL

510 73
TRETAL Y &

V ptipadé, Ze si pfed registraci obrazku checete udélat pauzu
nebo chceete pokraCovat az jindy, uloZte mapu.

10. Kliknéte na Soubor (File) a pak na UloZit (Save).

11.Jako misto uloZeni zadejte slozku projektu, mapu nazvéte
~water project” a klikn&te na UloZit (Save).

Tuto mapu budete pouZivat aZ do samého zavéru projektu.

Vyhledani oblasti parku ve vrstvé ulic

o

Méstsky odbor vefejné zelené pridal do nacrtu kiiZeni ulic néko-
lik registraénich znaéek. Obrazek vlicujete podle vrstvy ulic inte-
raktivnim doplnénim propojeni mezi obrazkem a vrstvou ulic —
nejprve najedte ukazatelem na registracni znacku na obrazku

a potom na odpovidajici prise¢ik na vrstvé ulic. Budete muset
nalézt oblast ve vrstvé ulic, kterd koresponduje s oblasti zachyce-
nou na obrizku. Snadnéji to piijde, pokud oteviete okno
Piehledka (Overview), diky némuZ uvidite jak obrazek, tak i uli-
ce pospolu.

1. Kliknéte na Okno (Window) a pak na Piehledka (Overview).

Objevi se malé okno s obrazkem uvnitf,
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Okno prehledky zobrazi kteroukoliv vrstvu, kterd je v okam-
Ziku jeho otevfeni zobrazena v hlavnim okné (i kdyZ to lze po
vytvofeni okna zménit). Jako vychozi nastaveni je pouZito vy-
stinovéni oblasti, kterd je vidét v hlavnim okné (jelikoZ hlavni
okno a okno piehledky zde zobrazuji stejnou oblast, je v okné
piehledky vystinovan cely obrazek). KdyZ zaostiite na ulice,
okno pfehledky bude i nadéle zobrazovat obrazek, takze uvi-
dite oboji.

Nyni mtiZete oblast parku nalézt ve vrstvé ulic a zaostfit na ni.

Obrazek ma vyznacdeno nékolik ulic v sousedstvi parku véetné
Robin Lane, Peacock Lane a Sparrow Drive. N&kterou z t&ch-
to ulic mGzete vyhledat ve vrstvé ulic, aby se vam lépe uréo-
vala poloha oblasti parku.

2. Kliknéte na menu Upravy (Edit) a pak na Najit (Find).

. Do textového pole Najit (Find) zadejte ,,Peacock™.

. Kliknéte na doli ukazujici Sipku v fadku Ve vrstvach (In Lay-

ers), sjedte aZ doli a kliknéte na streets (ulice).

. Kliknéte na V polich (In fields), pak na doli ukazujici Sipku
v tomto Fadku a vyberte polozku NAZEV (NAME).

. Kliknéte na Najit (Find).

Ve vypisu nalezenych prvki se objevi Peacock.

. Pravym tlagitkem kliknéte na Peacock a pak kliknéte na Zao-

stfeni na prvky (Zoom to feature(s)).

Mapa zobrazi oblast, v niZ se nachazi Peacock Lane. V okng
piehledky je stile zobrazen obrizek. Okno pfehledky 1ze zvét-
§it nebo pfesunout (kliknéte a tdhnéte za jeden z roht tohoto
okna).



8. Klikn&te na Storno (Cancel) a dialogové okno Najit (Find) se Zobrazeni je zaostfeno na oblast shodujici se z obrizkem.

zavre. e || 1 LR b i

Ovéite si, Ze jste ve spravné oblasti tim, Ze k ulicfm doplnite
Nazvy.

9. V tabulce obsahu klikn&te pravym tlacitkem a pak kliknéte na
Popsat prvky popiskami (Label Features).

Sparow

Vidite, Ze jste v oblasti, v niZ se nachazi i park. : Fussoc —

1

10. PouZijte ndstroj ZvétSit (Zoom In) z panelu néstroju Néstroje i
(Tools) k vytvofeni Ctverce kolem ¢tyf praseciki ulic, které f‘

[

odpovidaji kontrolnim bodiim na naskenovaném obrézku.
K zorientovini si pomozte obrizkem zobrazenym v okné pie- H ;
hledky. : Sl i

12. Pro dal¥f sérii krokt nemusite zobrazovat parcel_2, takZe
zruste zatr¥eni této vrstvy, aby byly 1épe vidét ulice.
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11. Zaviete okno pfehledky.

Redtail




Vlicovani naskenovaného obrazku

‘Nyni vém jiZ nic nebrani v tom, pustit se do vlicovani obrizku
~podle vrstvy ulic. Provedete to pfididnim propojeni (links) mezi
‘kontrolnimi body na obrizku a odpovidajicimi prusediky ulic ve
~vstvé ulic. Tento postup se také nazyva georeferencoviani (geo-
referencing). ArcMap poZaduje nejméné tfi propojeni, aby mohl
‘provadét potfebné transformace obrazku — zménu jeho méfitka,
otdceni a nataZeni (zkrouceni, prohnuti), jak je zapotebi k tplné-
mu vlicovani obrazku podle vrstvy ulic.

1. Kliknéte na menu Zobrazeni (View), ukazatelem najedte na
Listy néstroji (Toolbars) a kliknéte na Georeferencovani (Geo-
referencing).

Objevi se panel néstrojii Georeferencovani (Georeferencing).

2. Kliknéte na doli mifici Sipku u nabidky Vrstva (Layer) a vy-
berte poloZku historic.tif.

ewe e owe

3. Klikn€te na dolt mifici Sipku u nabidky Georeferencovini
(Georeferencing) a zvolte Pfes celou obrazovku (Fit To Dis-

play).

ArcMap zméni velikost obrazku, aby se vesel do okna.
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ProtoZe okno je zaostfeno na ¢tyfi prise¢iky ulic, které se
shoduji s registraénimi znakami na obrazku, jsou obrizek
i ulice zobrazeny piiblizn& ve stejném méfitku. MiZete si
v8ak v8&imnout, Ze kontrolni body neleZi pfesné na prisedi-
cich. Pro vlicovéni obrdzku doplnite tfi propojeni. Pokud

zvet&ite okno, bude postup snadnéji. Ve zvétieném okné mi-
Zete doplnit kontrolni body.



4, Kliknéte na Okno (Window) a pak na ZvétSovaci okno (Mag- Kurzor se zméni v nitkovy kiiz.

nifier). P s e - ; S
) 6. Pretahnéte okno zvétSeni do pravého horniho rohu a vystfedte

je podle registraéni znacky oznacené 602, pak uvolnéte tlait-
ko mysi. Pokud je to nezbytné, pfesuiite okno tak, abyste vi-
dé&li registraéni zna¢ku u priseciku ulic Robin a Sparrow

uvnitf okna.

Objevi se malé okno s vychozim nastavenim zvétSeni na 400
procent.
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Registraéni znacka a pritse¢ik ulic se mohou mirné liit svoji
polohou na mapé.
Po pretahnuti okna a uvolnéni tladitka my$i se zvEétsi vrchni _— e e
p y 7. Kurzor umistéte na registraéni znaCku a kliknéte.

¢ast obrazu na 400 procent.

5. Klikngte na tla¢itko Pridat kontrolni body (Add Control
Points) na panelu nastroji Georeferencovéni (Georeferencing).

V obrazku se objevi zeleny kontrolni bod. Pfesuiite kurzor,
ale u7 neklikejte.

7 kontrolniho bodu bude vychazet ¢ara. To je propojeni, jehoZ
druhy konec umistite na odpovidajici prisecik ulic.

8. Ve vrstvé ulic umistdte kurzor na prisecik ulic Robin a Spar-
row (budete vid&t, jak se navazuje propojeni) a klikné&te.

P¥idat kontrolni body (Add Control Points)




l l — Nejprve kiiknéte zde

Froen Potom kliknéte tady

K propojeni jste pfidali druhy konec. Druhy kontrolni bod vy-
padé jako Cerveny nitkovy kiiZ. Obréazek se posunul tak, Ze
pravy horni roh obrizku je napravo (na rohu ulic Robin

a Sparrow). OvSem ne vSechny registraéni znacky leZi pfesné
v prisecicich ulic. Pridéte jest& nékolik daliich propojeni, aby
se vlicovani zdokonalilo.

Nez ptidéte dal§i propojeni, podivejte se do tabulky propojeni.

Kliknéte na tlacitko Zobrazit tabulku propojeni (View Link
Table) na panelu néstrojit Georeferencovani (Georeferencing).

Zobrazit tabulku propojeni (View Link Table)

V tabulce budou vypsany u kaZdého propojeni soufadnice

x ay zdroje (naskenovany obrazek) a odpovidajici soufadni-
ce na mape (ve vrstvé ulic).

Pokud jste udglali chybu a chcete propojeni smazat, oznadte
jej a stisknéte tla¢itko Smazat (Delete), které vypadd jako pis-
meno x.

Link Tab

12754647 12580141 4807438138 3771862822 100000

10. Kliknéte na Storno (Cancel) a zaviete Tabulku propojeni

(Link Table).

Nyni pfidame zbyvajici dvé propojeni.

11. Pretahnéte okno zvétSeni do levého horniho rohu a vystiedte

je podle registracni znacky oznacené 601, pak uvolnéte tladit-
ko mysi.




Pokud je to nezbytné, pfesuiite okno tak, abyste vidéli jak re-
gistra®ni zndmku, tak i odpovidajici prisecik ulic,

12. Kurzor umistéte na registra¢ni znacku a kliknéte.

13. Kurzor umistéte na prasecik ulic a kliknéte. Doplni se druhy
kontrolni bod.

~—Potom kliknéte tady

~—~Nejprve kiiknéte zde

Obrizek se lehce upravil. Stejnym zpusobem doplnite tfeti
bod.

14. Pietihnéte okno ZvétSeni do pravého horniho rohu nad regist-
racni znacku oznacenou 473.

15. Kliknéte na registraéni znacku, pak na prisecik ulic.

Obrizek se opét posune.

Kontrolni body jsou nyni p&kné umistény na priseéicich. Mo-
hli byste doplnit je§t& &tvrté propojeni, ale stévajici tfi propo-
jeni jsou pro vaSe tcely postacujici.

16. Kliknéte na dolti mifici Sipku u Georeferencovéni (Georefe-

rencing) a pak na Aktualizovat georeferencovéni. Nova propo-
jeni se uloZi.

Kontrolni body jiZ nebudete potiebovat.

17. Kliknéte na doli mifici §ipku u Georeferencovini (Georefe-
rencing) a pak na Odstranit kontrolni body (Delete Control
Points). Zaviete liftu nastroji Georeferencovéni.

Okno Zvét$eni nechte oteviené, miZe se vam hodit pii digitaliza-
ci hranice parku.




Zobrazeni hranice parku a pozemki

Pri digitalizaci bude potieba, abyste vidéli obrazek pod parcela-
mi, proto nakreslite obrysy parcel.

1. Kliknéte na symbol legendy pod parcel 2 v tabulce obsahu.

ye
= M strests

= 0 parcel_2
= M parks_pohygon

2. 'V ramecku MoZnosti (Options) v dialogovém okn& Vybér
symbolil (Symbol Selector) kliknéte na dold obrdcenou Sipku
u poloZzky Barva vyplné (Fill Color) a zvolte Bez barvy (No
Color).

3. Kliknéte na dolt obracenou Sipku u polozky Barva obrysu
(Outline Color) a zvolte &ervenou barvu.

4. Kliknéte na OK.
5. Zatrhnéte okénko vedle vrstvy parcel_2 a pozemky se zakresli.

Ulice ani jejich jména zatim nemusite zobrazoval, ale vrstvu
si na mapé ponechte pro pozdgjsi fazi analyzy.

6. Kliknéte pravym tla¢itkem my$i na streets (ulice) v tabulce
obsahu a pak klikné&te na Popsat prvky popiskami (Label Fea-
tures) (poloZka byla zatrZena) a popis ulic tak bude odstranén.

7. Zruste zatrZeni i u vrstvy ulic, aby se jiZ nezobrazovala.

8. Kliknéte pravym tla¢itkem my8i na vrstvu historic.tif a zvolte
moZznost PribliZit na vrstvu (Zoom To Layer).



Na obrazovce by mély byt vidét jen Cervené obrysy hranic
pozemki na povrchu obrazku.
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9. Klikn&te na Soubor (File) a pak na UloZit (Save) a zobrazeni
mapy se uloZi.

Hranice pozemku ve vrstvé parcel_2 se téméf piesné kryji s hra-
nicemi parku na obréizku, ale nejsou absolutné totoZné. Vzhledem
k tomu, Ze budete v prib&hu digitalizace hranice parku pfichyté-
vat tuto hranici na hranice pozemki ve vrstvé parcel a obrazek
pouZzijete pouze jako informaéni podklad o priibéhu hranic parku,
je tato pfesnost postacujici. V piipadé, Ze byste pfi digitalizaci
vychazeli pouze z obrézku, potfebovali byste si ovéfit, Ze vlico-
vini obrazku prob&hlo s maximalni moZnou mirou pfesnosti. To
lze provést doplnénim vice propojeni. Vlicovini viak nikdy ne-
miiZe byt absolutng presné diky zkreslenim na skenovaném ob-
rizku, diky umistfovani registraénich znacek do obrizku a diky
nepatrnym rozdilim v umisténi ulic na obrdzku (ten je vytvoien
z papirové mapy, kterd miZe byt deformovéna vlivem teploty,
vlhkosti atd.) a v databazi GIS.

Priprava digitalizace hranice parku

Hranice parku zarovnate pfesné s hranicemi zkoumaného pozem-
ku jejich pfichycenim k vrstvé parcel_2. Nejprve musite pfipravit
prostfedi digitalizace.

1. ZvétSete zobrazeni parku néstrojem ZvEit (Zoom In) na pa-

nelu néstrojit Nastroje (Tools) taZenim ramecku kolem hranic
parku.
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Soudasné dopliite zaloZku, kterou pouZijete na pocétku digita-
lizovani hranice.

2. Kliknéte na menu Zobrazeni (View), ukazatelem najedte na
Zalozky (Bookmarks) a pak kliknéte na Vytvofit (Create). Za-
loZku nazvéte Park Boundary (Hranice Parku) a kliknéte na
OK.

3. Kliknéte na tlagitko Lista nastroju Editoru (Editor Toolbar).

Lista ndstrojii Editoru (Editor Toolbar)



4. Kliknéte na Editace a pak na Zahdjit editaci (Start Editing). Nyni nastavime pfichytavaci prostiedi tak, aby hranice nové-
ho parku pfesné souhlasila s existujicimi hranicemi pozemku.

6. Kliknéte na Editace, pak na Pfichytavani (Snapping).

7. U fadku parcel_2 zatrhnéte poli¢ko ve sloupci Lomovy bod
linie (Vertex).

Objevi se dialogové okno Zahdjit editaci (Start Editing). Do
tfidy prvka polygont park zkopirované do geodatabédze Wa-
terProject budete dopliiovat novy prvek, takZe tuto databazi
vyberte jako vychozi pro editaci dat.

5. Kliknéte na project\WaterProject.mdb a pak na OK.

[ Edit sketch vertices
[ Edit sketch edges
[ Perpendicular to sketch
B~ Topolagy Elements
L[] Topology nodes

:IS\A:CTthH\Getung_Started\GreenvaJley\Datﬁ\Gree
rojectiCity_shareiland

Edita¢ni kurzor se bude pfichytdvat k lomovym bodim linii
hranic pozemki.

8. Zavfete dialogové okno Prostiedi pfichytdvini (Snapping
Environment).

Tolerance pfichytavani urCuje, jak moc se musi kurzor piibliZit
k objektu, neZ se k nému piichyti. Tuto toleranci Ize pozménit
v MoZnostech (Options) v menu Editoru. V tomto cviceni hodno-

Panel nastroji Editor vis informuje, Ze je cilovi (target) vr- tu tolerance ménit nemusite.
stva parks_polygon a pravé probihajici operaci je Vytvofit no-
vy prvek (Create New Feature).




Zahajeni digitalizace hranice
1. Kliknéte na nastroj Skica (Sketch).

Skica (Sketch)

Digitalizaci si miZete usnadnit, pokud si pfibliZite a zvétSite
severovychodni cip parku prostfednictvim ndstroji Zveétsit
(Zoom) a Posun (Pan). Kliknéte na ndstroj Zvetsit (Zoom),
kolem oblasti, kterou cheete vidé€t, vytvorte tazenim ramecek
a pak kliknéte na ndstroj Vytvofit novy prvek (Create New
Feature), abyste mohli zadit digitalizovat hranici. Nebo po-
uZijte okno zvétSeni — béhem digitalizace maZete okno pre-
souvat a miZete v ném pohybovat kurzorem.

Pokud v pribéhu digitalizace ud€late chybu, kliknéte na tla-
¢itko Zpét (Undo) na standardnim panelu néstrojii aplikace
ArcMap.

Zpét (Undo)

2. Editaéni kurzor piesuiite nad severovychodni cip hranice parku.

Stavajici hranice pozemku jsou zakresleny Cervenou ¢arou, hrani-
ce parku tlustou ¢ernou ¢arou. Prichytite je k hranicim pozemku.
Digitalizaéni kurzor vypada jako modry bod s nitkovym kifZzem.
Pokud kurzorem zajedete do oblasti tolerance v rohu pozemku,
modry bod se pfichyti do rohu na hranici pozemku.

100.5
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3. Kliknéte v severovychodnim cipu parku a spustite editacni
skicovini (sketch).

4. Presuiite kurzor do jihovychodniho cipu parku. Nachézeji se

v ném dva lomové body linie hranice pozemku. Pfesvédcte se,
7e kurzor se pfichytil k nejjizné&j§imu bodu. Kliknéte na né&j.

Po pfidani druhého bodu se ve vaSem nacrtku vytvoii ¢ara,
ktera bude spojnici s prvnim bodem. Béhem taZeni kurzoru se
z této spojnice postupné bude vytviret polygon.



| | I Umisténi lomového bodu linie
nastavenim uhlu a vzdalenosti

Dalsi tsek hranice parku ma jen poloviéni délku piisluiného dse-
ku hranice pozemku. V naskenovaném obrdzku jsou obsaZeny
rozméry kazdého tseku. Tyto rozméery pouZijete pii umistovini
dalsich dvou rohi hranice parku nastavenim tihlu a vzdilenosti.

1. Kurzor umistéte blizko hranice parku u jeho rohu. Pravym tla-

¢itkem mysi kliknéte na Rovnobé&ing (Parallel).

196

Homestead
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. Pfesuiite kurzor do jihozdpadniho cipu parku. Jsou v ném dva

lomové body linie hranice. Kliknéte na jizné&jsi bod.

Kurzor se nastavi tak, Ze se pohybuje rovnob&Zné s hranici
pozemku.




2. Opét kliknéte pravym tlacitkem a zvolte Smér/Délka
(Direction/Length).

Objevi se dialogové okno Smér/Délka (Direction/Length).

3. Kliknéte do textového pole Smér (Direction) a zapiste ,,.90%,
poté kliknéte do textového pole Délka (Length) a zadejte
.98, Stisknéte Enter.

Délka tohoto tseku hranice je 98 metrt.

Novy roh parku je umistén na linii totoZné s hranici pozemku
ve vzdalenosti 98 metri od predeslého rohu.

] ] |
ROB W LK
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4, Editatni kurzor pfesuiite doprostfed severni Cdsti hranice po-
zemku. Pravym tlac¢itkem my$i kliknéte na RovnobéZné (Pa-
rallel).

Dalsi tsek, ktery nyni budete pfidavat, bude rovnobéZny
s touto hranici pozemku.

5. Opét klikn&te pravym tla¢itkem my3i a zvolte moZnost
Smér/Délka (Direction/Length).



6. Kliknéte do textového pole Smér (Direction) a zapiste ,,360%,
poté kliknéte do textového pole Délka (Length) a zapite
,.100,5%, Stisknéte Enter,

Novy 1sek hranice parku, ktery byl doplnén do editaéni skici, je
dlouhy 100,5 metri a je rovnob&Zny se severni hranici pozemku.

| | |
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Pfidani kolmice

Dal3i tisek je kolmy k posledné pfidanému.

1. Presuiite kurzor podél vertikalni dsecky do urcité vzdilenosti
od severni hranice pozemku, kliknéte pravym tlac¢itkem a pak
vyberte Kolmo (Perpendicular).

Kurzor je nyni nastaven tak, Ze se bude pohybovat kolmo k po-
sledné pfidanému dseku hranice parku.



2. Kliknutim dopliite bod v €asti kolmice sméfujici k severni 2. Umistéte kurzor v blizkosti posledné vytvoreného tseku hra-
hranici. nice. Podél aseku se za¢ne tdhnout docasnd pfimka, z niz

| | | udélate prvni piimku prise¢iku. Kliknutim ji nastavite.

EOBIMIN _ i [ I | . -
BOA M L prvni piimka

rusediku
s A

= e
Homestead i Homestead it
Hiztaric Histaric
Park. Park,
E——
254 | 201

I 3. Umistéte kurzor v blizkosti severni hranice pozemku. Z ni bu-

s g o de druha pifimka priseéiku. Kliknutim ji nastavite.

Doplnéni bodu na praseéiku linii

1. Kliknéte na doli obracenou Sipku nastroje Vytvofit novy I | | — druhd pfimka
prvek (Create New Feature) a pak na nastroj Prasecik (Inter- BOIA I 1 1 praseciku
section).

Priseéik (Intersection)

1498

Homestes
Histaric

Park.

Timto ndstrojem umistite ve svém editaénim nacrtku dalsi 201
bod na priseéik dvou linii. |




Na priiseciku pfimek na rohu hranice se objevi novy roh hra-

nice parku.
Lomovy bod
= gl | linie doplnény
B NN na priseciku

oo

100s
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Dokonéeni digitalizace

1. Kliknéte na severovychodni roh parku, pak kliknéte pravym
tlacitkem mySi a v rozbalené nabidce kliknéte na Ukongit ski-
cu (Finish Sketch).

Novy polygon parku je hotov. Bled& modra barva jeho hrani-
ce signalizuje, Ze park je vybran, jeho barva bude shodn4
s ostatnimi polygony parki.

| I |
L BOA M LM

2. Zavfete okno zvétieni, je-li dosud otevieno.

Editace atributd prvki

Po dokoncent digitalizace parku maZete aktualizovat nové atribu-
ty prvki v databdzi.

1. Kliknéte na tlacitko Atributy (Attributes) na panelu ndstroji
Editor.

Atributy (Affributes)



2. Klikn&te vedle poloZky Name (Nézev) ve sloupci Hodnota 4. 'V tabulce obsahu kliknéte pravym tlacitkem na parks_poly-
(Value) a vepiste ,,Homestead Historic*. gon a pak kliknéte na Popsat prvky popiskami (Label Featu-
res).

| 2 parks_paolygon

=47 a7
A PARKSID <Null>
Maintenanca  <Mull>
| Shape_Length  793.756069645425
Shape_Area 29577 8062282395

= £ Layers
= [0 streets

= M parcel_2

=] historic tif
Value

. High:1
Me&sto bude park udrZovat, takZe zaktualizujete i pole Mainte-
nance (Udr#ba).

3. Jako hodnotu do pole Maintenance vepiste ,.City* a zmackné-
te Enter. Zaviete dialogové okno Atributy (Attributes).

Novy park se zobrazi s ndzvem.

PARKSAD <Muli> | I i
Name Homastead Histaric

Maintenance [Tt 5 —9
Shape_Length  793.756069645425
Shaps_Area  29577.8062282395

RECOE I LR




Ulozeni zmén

Nyni zmény provedené ve t¥id& prvka parkd uloZite do databdze.

1. Kliknéte na tlatitko Editace, poté na funkei UloZit editace
(Save Edits).

2. Kliknéte na Editace, pak na Ukondeni editace (Stop Editing).

Ackoliv byl tento piiklad jednoduchy, vid&li jste, Ze Editor
disponuje rozmanitymi nastroji ke konstrukei prvki.

NeZ budete pokradovat, vycistéte tabulku obsahu. Vrstvu his-
toric.tif uz nebudete potfebovat, tak ji odstraiite z mapy.

3. Kliknéte pravym tlagitkem my$i na historic.tif a pak zvolte
Odstranit (Remove).

. Parky jiz nemusi byt zobrazeny, takZe zruste jejich zatrZen.

5. Kliknéte na Soubor (File) poté na UloZit (Save) a mapa se
uloZi.

Nyni jiZ jen zbyva spojit dvé vrstvy pozemki a pak se miZeme

pustit do analyzy.



Spojent vrstev pozemk(

Ne&kdy jsou data, kterd potfebujete, rozdélena ve dvou sousedi-
cich datovych sadéch, at jiZ je to zapfi¢inéno zpiisobem, jimz by-
la vytvofena, nebo tim, jak byla uloZena. Takové datové sady
mohly napf. vzniknout digitalizaci z nékolika navazujicich vykre-
st map do riiznych shapefile. Nékdy jsou data rozsdhlych oblasti
rozd&lena do vice souborti, aby se s nimi snadné&ji manipulovalo
a bylo mozné rychleji aktualizovat jejich prvky.

Pozemkova data, kterd budete pouZivat v analyze, jsou uloZena
jako dily na sebe navzajem navazujicich shapefile. Tyto dva dily
slouéite do jedné vrstvy, coZ vam usnadni vybér vhodného po-
zemku b&hem analyzy.

Pro slouceni dvou na sebe navazujicich vrstev vytvofite v geo-
databézi WaterProject novou tiidu prvka, do které poté nactete
obé stavajici vrstvy pozemku.

Vytvofeni nové tfidy prvki

1. Kliknéte pravym tla¢itkem my$i na parcel_2 a pak kliknéte na
ZvEtsit na vrstvu (Zoom to layer).

Nyni do mapy doplnime vrstvu dalSich pozemki.

2. Kliknéte na tlacitko Pfidat data (Add Data). pak vyhledejte ve
sloZce projektu slozku City_share\land, kliknéte na parcel _1
a pak na Pridat (Add).




Zobrazi se vim dvé pfilehlé vrstvy pozemki. Parcel 1 je za-
kreslena s barvou vyplné, ktera byla nastavena jako vychozi,
hranice parcel_1 jsou zobrazeny ¢ervené.

3. Ujistéte se, Ze mate otevieny ArcCatalog, kliknéte v ném
pravym tla¢itkem my$i na geodatabazi WaterProject, déle
kliknéte na moZnost Novy (New) a zvolte Ttida prvki
(Feature Class).

4. Do kolonky Nizev (Name) zapiite ,,parcel01mrg®, kliknéte na
tla¢itko Dalsi (Next) a pak znovu na tlagitko Dalsi (Next).

5. Kliknéte na Geometric (Geometry) ve sloupci Typ dat (Data
type) a ujistéte se, Ze Typ geometrie (Geometry data type)
pod Vlastnostmi pole (Field Properties) je Polygon, Pokud je
zde néco jiného, kliknéte do tohoto pole, pomoci nové zo-
brazené Sipky dolii rozbalte menu a vyberte z n&j Polygon.

6. Klikn€te na tlacitko s te¢kami (...) vedle textového pole
Prostorové umisténi (Spatial Reference).
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Objevi se dialog Prostorové umisténi — vlastnosti (Spatial
Reference Properties).

Objevi se dialogové okno Prostorové umisténi — vlastnosti
(Spatial Reference Properties) se soufadnicovym systémem
piislusejicim k parcel_2.

9. Kliknéte na tlacitko PouZit (Apply) a poté na tlacitko OK.

10. V dialogovém okné Nova tiida prvki (New Feature Class)
kliknéte na tlacitko Import. V dal§im kroku budete importovat
pole z jiZ existujici tfidy prvki.

11. Ze slozky projektu City_share\land vyberte parcel_2, kliknéte

a tlaci fi poté n: it (Finish).
7. V dialogovém okné Prostorové umisténi — vlastnosti (Spatial BaHateoLiridas (Aud) s pote s RDekanka o)

Reference Properties) kliknéte na tlacitko Import, protoze
budete importovat soufadnicovy systém z jiZ existujici geo-
databaze.

Prostorovy rozsah soufadnicového systému, ktery jste impor-
tovali pro novou tfidu prvk®, musi sta¢it pro viechna data,
kterd budete do nové tiidy prvka naéitat. JelikoZ prostorovy
rozsah prvki parcel 2 zahrnuje prostorovy rozsah prvkd par-
cel_1, pouZijete nyni jako vstupni soufadnicovy systém pro
novou tfidu prvkid soufadnicovy systém parcel 2.

8. Ze slozky City_share\land vyberte parcel 2 a kliknéte na
tla¢itko Pfidat (Add).

Parcel01mrg je pfiddna jako nova tiida prvki osobni geodatabéze.



Naéteni dat parcel_1

ova tfida prvkd, kterou jste vytvofili s pouZitim prostorového
rozsahu a nazvh poli parcel_2, je stile prazdna. V dalSich krocich
do ni nactete shapefile parcel_1, poté i shapefile parcel_2, abyste
mohli slouéit do jedné tiidy prvka.

1. Pravym tladitkem mySi kliknéte v aplikaci ArcCatalog na ti-
du prvki parcel0lmrg, sjedte na moznost Nacist (Load)
a z rozbaleného menu vyberte Nacist data (Load Data).
" '

2. V dialogu Jednoduché nacitani dat (Simple Data Loader)
kliknéte na tla¢itko DalSi (Next).

3. Vedle textového pole u poloZzky Vstupni data (Input data)
klikn&te na tladitko Prochazet (Browse), vyberte ze sloZky
project\City_share\land shapefile parcel_1 a kliknéte na
tlacitko Oteviit (Open).

4, Kliknéte na tladitko Pridat (Add), dile na Dalsi (Next)
a znovu na tladitko Dalsi (Next).

Niastroj pro naditdni dat se pokusi nacist zdrojové pole (parcel 1)
do cilovych poli nové tfidy prvki (kterd jsou nastavena podle
shapefile parcel_2). ProtoZe se jména poli v t€chto dvou shape-
file 1i8f, urtite nyni, kterd pole v shapefile parcel _1 prezentuji
stejnd data jako v shapefile parcel 2, ale liSi se svym ndzvem.

5. Kliknéte do prvni kolonky s textem <Nezaddno> (<None>) ve

sloupci Odpovidajici zdrojové pole (Matching Source Field).
V rozbaleném seznamu kliknéte na PARCEL_1_[double].

6. Kliknéte na dal3i pole s textem <Nezadano> (<None>) piimo
pod piedchozim a z rozbaleného seznamu vyberte PAR-
CEL_1_1[double].




7. Kliknéte na tlacitko Dali (Next), pak znovu a nakonec na
tla¢itko Dokonéit (Finish).

Nyni do tfidy prvki parcel0lmrg pfidate stejnym zptisobem
shapefile parcel 2.

Nacteni dat parcel_2

1. Pravym tlad¢itkem my$i kliknéte v aplikaci ArcCatalog na tfi-
du prvki parcel01mrg, sjedte na moZnost Naéist (Load)
a z rozbaleného menu vyberte Nacist data (Load Data).

2. V dialogu Jednoduché nacitani dat (Simple Data Loader)
kliknéte na tlacitko Dalsi (Next).

3. Vedle textového pole u poloZzky Vstupni data (Input data)
kliknéte na tla¢itko Prochazet (Browse), vyberte ze slozky
project\City_share\land shapefile parcel_2 a kliknéte na
tla¢itko Oteviit (Open).

4, Kliknéte na tladitko Pfidat (Add), ddle na Dalsi (Next)
a znovu na tlacitko Dalsi (Next).

V tomto pFipadg, jak vidite, jsou Odpovidajici zdrojové pole
(Matching Source Field) jiZ vyplnéna, protoZe jste shapefile

parcel_2 pouZili jako $ablonu pii tvorbé nové tfidy prvki, do
které ho nyni naditéte.

double] BREA [dounis]
PERIMETER [double] PERIMETER [doubie]
PARCEL_Z_ [double] PARCEL_2_ [double]
PARCEL _Z | [double] PARCEL_2_| [doubée]
AP [=tring] APM [string]

L ANDUSE [short int] LANDIUSE [short ini]

. Klikn&te na tla¢itko Dalsi (Next), pak znovu a nakonec na

tladitko Dokonéit (Finish).

V aplikaci ArcCatalog kliknéte na zdloZku Nahled (Preview)
tridy prvkd parcel01mrg. Uvidite, Ze oba pozemky byly
zkombinovény tak, aby tvofily jedinou tfidu prvka.

B e




6. Kliknéte na nové vytvofenou tfidu prvki parcelOlmrg v ap-
likaci ArcCatalog a pretdhnéte ji do horni ¢asti tabulky ob-
sahu va$i mapy v aplikaci ArcMap.

7. Vrstvy parcel_1 a parcel_2 jiZ nebudete potiebovat, tak¥e na
né kliknéte pravym tlac¢itkem mys3i a z rozbaleného menu
zvolte moznost Odstranit (Remove).

8. V hlavni nabidce kliknte na Soubor (File) a dile na Ulozit
(Save). Mapa se uloZi.

V této kapitole jste pfipravili data pro analyzu a dokon&ili jste
databazi projektu. Pfiprava dat — jejich konverzi, zmé&nou soufad-
nicového systému, spravou atributii nebo editaci prvka - je velmi
duleZitou ¢asti projektu GIS. Kvalita analyzy a mapy zévisi na
kvalité dat. Nejvetsi investice v projektu GIS vyZaduji totiZ
(krom¢ persondlnich ndkladi) pravé data.
- nasledujici kapitole provedeme analyzu, kterd umoZni najit
zemek spliiujici kritéria mésta pro vystavbu &isticky odpad-
ich vod.




Provedeni analyzy

TEMATA KAPITOLY

Pfiprava prostfedi pro analyzu

Uréeni oblasti, v niz by méla byt
Cisticka

Uréeni oblasti, v nichz se éisticka

nema nachazet

Vyhledani pozernku splnu;:clch

zadana kritéria B
Vyhledéni voinych pozé?nki’:

Nalezeni. vhodnych pozemku
lezicich v blizkosti s;lmc a uzlu

:"kanalizace

~ Nalezeni vhodnych pozemk

odpovidajicich vyméie
Kontrola vfsledkﬁ'_ané!yz'_y

V planovaei fazi jste rozhodli, kterd data budete potfebovat pro splnéni poZzado-
vanych kritérii. Data jste shromaZdili a pfipravili na analyzu. Nyni s ni miiZete
zacit,

Obvykle existuje nékolik alternativnich metod, jimiz Ize dospét k vysledkim.
Volbu pfistupu ovliviiuji z&asti data, kterd mate, problém, jenz fefite, a z&4asti
vaSe osobni preference.

Pozemek pro umisténi Cisticky odpadnich vod, hledany v této analyze, musi
splnit urcité kritéria kladend na misto a musi byt volny.

Kritéria kladena na umisténi spadaji do dvou kategorii: istiCka by méla byt v jis-

té vzdalenosti od parki a obytnych &tvrti a mimo zdplavovou zénu, a dale by mé-
la byt v blizkosti feky a uvnitf oblasti poZadované nadmorské vysky. Oblasti,
které splni tato kritéria, budou pfijatelné pro umisténi Cisticky.

Nejprve vyhledate pozemky, Které lezi miino_neakceptovatelné oblasﬁ, potom
v jejich rdmei ty,-které Jjsou pﬁja'telné .a-z.niéh vyberete ty, které jsou volné,

Mésto navic upfednostiiuje pozemek, ktery by byl v blizkosti silnice a v blizkosti
uzlu kanalizace. Vyhledéte a oznatite pozemky, které leZi maximalné 50 metru

od silnice. Dale vyhledite pozemky, které lezi do vzdalenosti 500 a 1000 metril
od uzlu kanaltzace N ¢ zjistite, které 7 nich ma_u plochu rmmmalne 150 000




Priprava prostredi pro analyzu

Pokud jste na konci kapitoly 6 zavieli ArcCatalog a ArcMap, bu-
dete je muset znovu oteviit a oteviete t€Z znovu mapu projektu
water project.mxd. Na va$i mapé by se mély nachdzet vrstvy
parks_polygon, streets a parcel0lmrg se zobrazenymi pozemky.

i

o

Béhem analyzy budete dopliiovat data z riznych mist, proto ve
stromu Katalogu vyhledejte sloZku projektu a rozvifite ji, aby se
vam zobrazily sloZky City_layers, City_share, State_share a geo-
databaze WaterProject. KaZdou sloZzku i geodatabézi oteviete,
abyste méli zobrazen jejich obsah.

E& Chprojec

. =53 Analysis

! &8 City layers

4 clevation_grid
4> flood_zone

- strests
City_share

788 image

&3 utility

B river02pr

| =58 County_share

¢ L river

=88 Stete_share
=84 elevation
&l lowland
LB state_dot
WaterProject
parks_polygan
L] river03exp

- = city_logo

- &) wastewater data
-3 water project

Nyni jste dostate&n& pfipraveni pro vlastni analyzu. Obecny pri-
stup k této analyze jsme si ukdzali v diagramu v kapitole 4, ‘Pla-
novéni projektu GIS’. Zde musime rozvést specifické kroky
kazdé faze analyzy. Detailni diagramy kazdé ¢asti jsou uvedeny
na zacatku odpovidajiciho oddilu v této kapitole. Analyzu prove-
dete prostfednictvim ArcMap.

Kombinaci obalové zény feky s vrstvou niZiny a kombinacf oba-
lové zény parkl a obytnych &tvrti s vrstvou zdplavové zony snizi-
te mnoZzstvi vybérd, které budete muste provadet, abyste dostali
kritériim analyzy. Uskutegnit viechny vybéry najednou je snad-
n&jsi, proto nejprve vytvofite dvé vrstvy, které vam umoZni rozli-
Sit pijatelné a nepfijatelné plochy, pak provedete vechny tii
kroky vybéru.




Urceni oblasti, v niz by méla byt &isticka

V této Casti analyzy vytvofite obalové zény prvki a zkombinujete
Je, ¢imZ ziskdte zobrazeni oblasti, v niZ by se méla &isti¢ka na-
chézet (oblasti, které jsou od feky vzdilené maximalné 1000 me-
trii a niZiny). Kolem feky vytvofite obalovou zénu v rozsahu
1000 metrf a pak tuto obalovou zénu zkombinujete s vrstvou ni-
Ziny. Shriime jednotlivé kroky:

® vytvofite 1000metrovou obalovou zénu kolem feky,

® provedete piekryv obalové zény feky a vrstvy niZiny.

Zde je diagram celého procesu, ve kterém jsou uvedena jména
VIStev:

Riverosexp | —| CPAIVAZONA | (T m o ogn ;
! > Prini —

Vytvoreni obalové zény feky

K vytvofeni 1000metrové obalové zény kolem vrstvy river03exp
pouZijete ndstroj Obalova zéna (Buffer), ktery je sou¢4sti
ArcToolbox. Vyslednou obalovou zénu nazvete riverQ4buf.
Nastroj Obalové zéna (Buffer) je jednim z mnoha néstrojii pro
zpracovini prostorovych dat (geoprocessing), které obsahuje
ArcToolbox. Kterykoli z téchto ndstrojii miZe byt spustén nejen
z okna ArcToolbox, ale i prostfednictvim piikazového fadku,

z prostiedi pro modelovéni procesii (ModelBuilder) nebo pomoci
vytvoreného skriptu. Tyto moZnosti budou bliZe popsény

v pribéhu této kapitoly. Dal3i informace o metoddch zpracovéni
dat najdete v knize Geoprocessing in ArcGIS (Zpracovani pros-
torovych dat v ArcGIS).

1. Zruste zobrazeni vrstvy parcelOlmrg, protoZe ji budete potie-
bovat az pozdéji.

2. Ve stromu Katalogu kliknéte v geodatabdzi WaterProject na
soubor river03exp a pretdhnéte jej do mapy oteviené
v ArcMap.

=88 State_share
w88 elevation
m lowland
L state_dot
- WaterProject

2 parks_polygon

=8 city_logo
~ @] wastewater data
&) water project

3. Kliknéte na tla¢itko Plny rozsah (Full Extent) na panelu ni-
strojit a zobrazi se vam feka.




4. V li$t& nastroji klikn&te na tlagitko Zobrazit/skryt ArcToolbox
(Show/Hide ArcToolbox).

5. Dvojitym kliknutim oteviete Analytické nistroje (Analysis
Tools) ve stromu néstroji ArcToolbox, poté znovu dvojklikem
Sousedstvi (Proximity) a stejnym zpiisobem oteviete nastroj

B ArcToolbox

@ Analysis Tools
(-8 Extract
E!& Overlay

EJ& Proimity

. - Point Distance
B8 Statistics

-8 Conversion Taols

]& Coverage Tools

5§ Data Management Tools
E}-& Geocoding Tools

Ei--a Linear Referencing Tools
H--a Spatial Analyst Tools

Obijevi se dialogové okno nastroje Obalové zéna (Buffer).

6. Klikngte na tla&itko Prochdzet (Browse) vedle pole Vstupni
prvky (Input Features), presuiite se do slozky projektu, dvoj-
klikem oteviete databazi WaterProject.mdb, vyberte riverO3exp
a kliknéte na tlacitko Pridat (Add).

7. Do textového pole Vystupni tfida prvki (Output Feature
Class) zapiste cestu do slozky Analysis a nédzev noveé vrstvy:
river04buf.shp.

Vystupni vrstvy budete aZ do zavéru analyzy ukladat jako
soubory ve formatu shapefile ve sloZce Analysis.

8. Do pole Délkové jednotky (Linear Units) zapiSte 1000 a ve
vedlejsi kolonce kliknéte na Nezndmé jednotky (Unknown
units) a z rozbaleného menu zvolte metry (Meters).

9. U pole Typ odstranéni vnitinich hranic (Dissolve type)
klikn&te na §ipku sm&fujici dold a zvolte VSE (ALL); feka se
sklada z péd liniovych uisekd a kolem kaZdého z nich se
vytvoii obalova zona, touto polozkou dosahneme toho, Ze se
obalové zény viech tisekii spoji do jedné. U poloZek Stranové
urdeni (Side Type) a Typ zakon&eni (End Type) nechte vy-
chozi nastaveni.

10. Kliknéte na tla¢itko OK.

Automaticky se objevi okno Obalova zéna (Buffer). Vytvofi
se obalovd zona.

11. Zaviete okno Obalova zona (Buffer).

V mapé se vam objevila nova vrstva riverO4buf.



12. Vrstvu river03exp pretdhnéte v tabulce obsahu nad vrstvu
riverO4buf, aby se zobrazila nad ni.

= £ Layers
B riverldbuf

=

| =2 ™ riverddexp

= O parcellimrg

Pfekryti obalové zény feky s oblasti niziny
Dale pouZijete néstroj Pranik (Intersect), abyste zkombinovali
vrstvu niZiny s obalovou zénou a vytvofili soubor low_river,

v némzZ bude zachycena oblast, v jejimZ rdmci by méla &isticka
leZet.

1. PietaZenim ze sloZky State_share nachdzejici se ve stromu
Katalogu dopliite do mapy shapefile lowland.

Eiﬁ State_share
i @ elevation

- state_d

a WaterProject

& parks_polygon
B riverl3exp

ArcMap vis upozorni, Ze shapefile ma odli¥ny soufadnicovy
systém neZ ostatnf data na mapé. To v8ak nevadi, nebot vzhle-
dem k tomu, Ze niZina ma definovany soufadnicovy systém
(provedli jsme v kapitole 6, ‘P¥iprava dat pro analyzu’), pie-
kryje se s ostatnimi daty korektné. Upozornéni zaviete klik-
nutim na OK.




2. Dvojklikem oteviete néstroj Prinik (Intersect), ktery se
nachazi mezi nistroji pro Piekryti (Overlay) v rdmci
Analytickych nastroji (Analysis Tools).

[ ArcToolbox

B"& Analysis Toals
E& Extract

Otevie se dialog Prinik (Intersect).

. Kliknéte na tlagitko Prochdzet (Browse) vedle pole Vstupni
prvky (Input Features), najdéte lowland a kliknéte na tlagitko
Pridat (Add). Opakujte stejny postup pro shapefile
riverO4buf.shp.

.V textovém poli Vystupni tiida prvkil (Output Featureclass)
se ujistéte, Ze je vybrana cesta ke sloZce Analysis a k ni pfi-
piste jméno nového shapefile: low_river. Pokud neni vybrana
cesta ke sloZce Analysis, zapiSte ji nebo pouZijte tlacitko
Prochizet (Browse), piesuiite se k ni a poté zapiSte ndzev
nove vrstvy.

5. Klikn&te na rozbalovaci menu u moZnosti Pripojit atributy

(Join Attributes) a z rozbalené nabidky vyberte VSE (ALL).

. Ve zbyvajici polich nechte vychozi hodnoty a kliknéte na

tlaéitko OK.

. Jakmile bude operace dokondena, zavfete okno Priinik

(Intersect). V tabulce obsahu v aplikaci ArcMap pietdhnéte
vrstvu low_river ze slozky Analysis nahoru.

Nova vrstva je zobrazena. Nachazi se v ni jen oblast, ktera je
obsaZena souéasné ve vrsivé niziny i v obalové zoné feky.
Viimnéte si, Ze ob8 vychozi vrstvy jsou vespod a Ze nova
vrstva low_river pfedstavuje jejich prinik.

. Odzkrtnéte zobrazeni vrstev low_river, river03exp, lowland

a river04buf, nebot je v nasledujicim kroku nebudete potfebo-
vat zobrazené. Z mapy je nemaZte, pozdéji vim mohou
poslouZit pfi ovéfovani vysledki analyzy.

. Oteviete nabidku Soubor (File) a kliknutim na UloZit (Save)

uloZte mapu.




Uréeni oblasti, v nichz se &isticka nema nachazet

Nyni budeme specifikovat oblasti, v nichz &isticka leZet nemi
(oblasti leZici do 150 metr v dosahu parku a obydlenych pozem-
ki a oblasti nachazejici se v zdplavovych zénach). Kolem parki
vytvoiime 150 metrovou obalovou zénu. Nésledné vybereme
obydlen€ oblasti z vrstvy pozemki a vytvofime kolem nich oba-
lovou zénu o stejném rozsahu. Ob€ zony zkombinujeme a sloZi-
me je i s vrstvou zdplavové zény. Vysledna vrstva vyloudi oblasti,
v nichZ ¢isticka nemiize lezet.

Proces je zndzornén na nésledujicim diagramu:

Shriime jednotlivé kroky:

@® vytvoite obalovou zénu kolem parkii do vzdalenosti 150 me-
tra,
vyberte obydlené pozemky,

vytvorte obalovou zonu kolem obydlenych pozemkil do vzda-
lenosti 150 metra,

prekryjte obé obalové zony,

piekryjte takto zkombinovanou vrstvu obalovych zon parkl
a obydlenych pozemka s vrstvou oblasti zdplav.

I | obalovdzona |
Parks_polygon 150 m Parkozbuf

sjednoceni —| Respark_buf
vybér Fa
Parceloimrg ) — | obydlenych |— mrﬁ:‘g °ba:°5"aa Zong Res01buf sjednoceni  |— ( Respark_flood
pozemk( PR b




Vytvoreni obalové zény kolem parkd
Nejdiive vytvoifime 150 metrovou obalovou zénu kolem parkd.

1. V tabulce obsahu zakrtnéte vrstvu parks_polygon. Parky,
které se zobrazily, jsou oznaceny svymi jmény.

2. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na parks_polygon a pak klik-
néte na Popsat prvky popiskami (Label Features) (které je za-
tim zatrZeno), abyste odstranili nazvy parkd z mapy.

Pro tvorbu obalové zény kolem parkl pouZijete Prikazovy fadek
(Command Line).

3. Pokud jiZ nemdte oteviené okno piikazového Fadku
(Command Line), klikné&te v 1i§té ndstrojit aplikace ArcMap
na tlagitko Zobrazit/skryt Pfikazovy fadek (Show/Hide
Command Line).

V dokumentu aplikace ArcMap se zobrazi okno piikazového
fadku. Kliknéte do horni &asti okna piikazového fadku

oo

a pretahnéte ho do dolni ¢asti dokumentu tak, aby byl

zobrazen horizontalné.

Kliknéte nahoru v okn& Pifkazovy fddek (Command Line)
a zapiSte ,,Buffer”. Buffer je zvyraznén. ProtoZe se jednd
o pfikaz, ktery mate v imyslu provést, stisknéte mezernik
(spacebar). Objevi se moZnosti pouZiti piikazu Buffer

v piikazovém fadku.

Zalnéte psit ,,parks_polygon®, Vrstva se automaticky vybere
z rozbaleného seznamu. Stisknéte mezernik a vrstva
parks_polygon bude piidana do pfikazového radku.
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Nyni musite uréit vystupni tfidu prvki (out_feature_class), tj.

nizev a adresaf, ve kterém bude novy soubor, ktery vytvafite.

Zapiste ,.c:\project\Analysis\park02buf* a stisknéte mezernik.
Pokud je ve vaSem pfipadé slozka project umisténa jinde, nez
na disku C, zapiste vySe zminénou cestu s pfisluSnym ozna-
&enim disku.

Zapiste ,,150% jako vzdilenost obalové zony a stisknéte
mezernik.



9. U nastaveni line_side (stranové uréeni) specifikujte FULL
(vSe), v nastaveni line_end_type (typ zakonceni) zvolte
ROUND (zaobleny) a u dissolve_option (moZnost odstranéni
vnitfnich hranic) nastavte volbu ALL (vie). Mezi jednotlivy-
mi piikazy se pohybujte stisknutim mezerniku.

V tomto okamZiku neni potfeba urit pole, podle kterého se
odstrafiuje (dissolve field).

10. Stisknutim klavesy Enter spustte piikaz.

Obalové zény kolem parki byly automaticky pfidany do
mapového dokumentu.

11. Zavrtete okno Piikazového fadku (Command Line).

12.V tabulce obsahu pietdhnéte vrstvu parks_polygon nad novou
vrstvu parkO2buf, ¢im7 ji zobrazite.

Vybér obydlenych pozemkl

Zatim jste vytvofili obalovou zénu ve vrstvé s jednim prvkem
(feka) a ve vrstveé s vice prvky (parky). Nyni budete vytvaret oba-
lovou zonu kolem vybranych prvki ve vrstvé — kolem obydle-
nych pozemki ve vrstvé parcel01mrg. Abyste mohli tyto
pozemky vybrat, musite znat kod vyuziti pozemku (land use co-
de). Ten naleznete v metadatech.

1. V katalogu ve slozce City_share\land kliknéte na parcel 1
a pak na kartu Metadata.

2. V liit€ nastroji Metadata kliknéte na dol obracenou Sipku
u pole Styl strinky (Stylesheet) a vyberte FGDC FAQ.

parcel_1

ahapaflls

= {£9 Stote_shere
| B elevation

| - tawlend

Format metadat se zméni.



Zpusob zobrazeni metadat, kterd se vam ukazuji v Katalogu,
Je urCovan stylem vzhledu stranky metadat (stylesheet), ktery
mite nastaven. Jednotlivé styly se podobaji databazovym do-
tazm: ur€uji, které informace budou zobrazeny a jak mohou
byt formitoviny.

ArcGIS nabizi nékolik pfeddefinovanych styli vzhledu stran-
ky metadat — vychozim je ESRI styl, ktery jste pouzili jiZ dii-
ve. MiiZete vytvaret 1 své vlastni styly.

Styl vzhledu stranky FGDC FAQ byl vyvinut Federalnim vybo-
rem pro geograficka data (Federal Geographic Data Commit-
tee) tak, aby zobrazoval metadata formou ¢asto kladenych
otazek. Tento format vam umoZiiuje vid&t hodnotu kazdého
atributu v urcité vrstvé (pokud byly v metadatech definovany).

Kliknéte na ,,7. How does the data set describe geographic fe-
atures?* (Jak popisuje datova sada geografické prvky?) v prv-
nim oddilu.

| parcel 1
Frequently-asked questions:

+ What does this data set describe?
1. How should this data set be cited?
2. What geographic area does the data set cover?
3. What does it look like?
4. Does the data set describe conditions during a
particular time period?
5. What is the general form of this data set?
6. How does the data set represent geographic
features?
7. How does the data set describe geo gp%g
features?
* Who produced the data set?
1. Who are the originators of the data set?
2. Who alzo coniributed to the data set?
3. To whom should users address questions about the
data?
¢ Why was the data set created?
¢ How was the data set created?
1. Where did the data come from?
2. _What changes have been made?
e 7 3

Definice hodnot prvku vyuZiti pozemku (land use) jsou vy-
psany v seznamu (budete muset pouZit posuvnik, abyste mo-
hli prochézet i spodni polozky seznamu). Obydlené pozemky
maji hodnotu 510 (prazdné pozemky maji hodnoty 713, 723
a 732 — tyto hodnoty vyuZijete pozdéji také).

Feature geometry. {(Source: ESRI )

Coordinates defining the features.

(14 |lastitotional - Education’
15 [Institutional - Health
119 |dustrial
310 ;C‘Jmmerci al
1510 [Residential |
(713 |Vacunt - Undeveloped |
723 _"Va.cant-Cleared ]

1732 |Vacant - Structures

/|

NezZ vyberete obyvané pozemky, zvétSete si na vrstvu pozemkd.




4. Kliknéte pravym tla¢itkem na parcel0lmrg v tabulce obsahu 0. V dialogovém okné€ Vybrat podle atributt (Select By Attribu-
ArcMap a zvolte ZvEtsit na vrstvu (Zoom To Layer), pak za- tes) kliknéte na dolii obricenou Sipku u pole Vrstva (Layer)
trhnéte vrstvu a zobrazi se vim pozemky. a jako vrstvu, z niZ se bude vybirat, zadejte parcel0lmrg.

i 1 Jako Typ operace (Method) je nastaveno Vytvofit novy vybér
(Create a new selection), coz pravé chcete udélat.
Pouzijete jednoduchy néstroj pro tvorbu dotaza.

7. V seznamu Pole (Fields) kliknéte dvakrat na LANDUSE.

8. Kliknéte na tlacitko s rovnitkem.

9. Kliknéte dvakrit na 510 (k6d obydlenych oblasti) v seznamu

Obalova zéna kolem historického parku je rovnéZz videt.

[LANDUSE]!
[SHAPE_Length]
[SHAPE_Area]

| fran

DUSE] =510

3. Klikn&te na menu Vybér (Selection) a pak zvolte Vybrat po-
dle atribut (Select By Attributes).




Vzorec dotazu, ktery jste vytvorili, je vypsdn v textovém poli.
Bude vypadat takto:

[LANDUSE] =510

10. Klikn&te na PouZit (Apply). Obydlené pozemky jsou vyznace-
ny modrym ohrani¢emim. Zaviete dialog Vybrat podle atribu-
th (Select By Attributes).

Nyni budete moci vytvoiit obalové zény kolem obydlenych po-
zemka, aby misto Cisticky odpadnich vod bylo od nich dostatecné
vzdélene.

Vytvoreni obalové zény
kolem vybranych pozemkli

K vytvofeni obalové zény kolem vybranych pozemki a prekryti
obalovych zén parki a obydlenych pozemki vdm poslouZi
graficky model, pro jehoZ tvorbu pouZijete ModelBuilder, dalsi
moZnost, jak pouZit funkce pro zpracovani prostorovych dat
(geoprocessing) v prostiedi ArcGIS.

Model automatizuje proces zpracovani sekvence n€kolika dloh geo-
procesingu na prostorovych datech. JiZ vytvofeny model muZete
znovu spoustét jedingm kliknutim, po jeho spusténi snadno ménit
hodnoty parametrii a experimentovat tak s riznymi vysledky.

Model, ktery jste vytvofili, muzete také exportovat do skriptu
v podporovaném jazyku. Pomoci modelii tak miZete snadno
vytvaiet nové stripty, které je pak moZné rizné modifikovat.

PfestoZe 1ze modely vytvofit najednou s mnoha operacemi, které
pak postupné prob&hnou aZ do konce, budete vytvafet model

v n&kolika krocich a kazdy proces si spustite jednotlive tak,
abyste m&li moZnost prozkoumat vysledky kaZdého kroku zpra-
covani dat.

1. Ujistdte se, Ze mate v mapovém dokumentu oteviené okno
ArcToolbox. Pokud ne, klikn&te v li§t& nastroji na tladitko
Zobrazit/Skryt ArcToolbox (Show/Hide ArcToolbox).

2. Pravym tlagitkern my§i klikné&te na slozku ArcToolbox
a z kontextové nabidky vyberte Nové sada ndstroji (New
Toolbox).

T
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3. Pravym tladitkem my§i klikn&te na novou sadu ndstroji, kte-
rou jste pravé pridali, a z kontextové nabidky zvolte moZnost
Piejmenovat (Rename). Zapiite jako novy nazev ,,My Tools”
(Moje nastroje) a potvrdte kldvesou Enter.




4. Pravym tlacitkem mys$i kliknéte na sadu néstroji My Tools,
v kontextové nabidce piejedte na moZnost Novy (New)
a zvolte Model.

ArcToolbox
& Anabysis Tools
& Conversion Taols
Coverage Tools
Data Management Tools
Geocoding Tools

Lit Rferencing Tools

Zobrazi se nové okno ModelBuilder, ve kterém muZete zadit
vytvafet svij model.

LiSta nastroji umoziiuje rychly pfistup k mnoha dostupnym
funkcim nejen ndstroje ModelBuilder.

Existuje nékolik zpisobu, jak do modelu piidivat data

a nastroje. MiZete tak udinit kliknutim na tladitko Pfidat data
nebo ndstroje (Add Data or Tools), pfetahnout vstupni data
napf. ze stromu ArcCatalog nebo pfetdhnout vrstvy z tabulky
obsahu jakékoli aplikace ArcGIS Desktop, ktera disponuje
zobrazenim. Dalsi alternativou je doplnit hodnoty parametrii
vstupnich dat pfimo uvnitf dialogového okna néstroje.

.V tabulce obsahu aplikace ArcMap kliknéte na vrstvu par-

cel01mrg a pietahnéte ji do okna ModelBuilder. Vrstva par-
cel0lmrg je automaticky zobrazena v podob& modrého ovilu,
ktery poukazuje na to, Ze se jednd o vstupni proménnou.
Pietahnéte tento ovél do levé Easti okna.

. Dvojklikem oteviete Analytické nastroje (Analysis Tools)

v okné ArcToolbox, poté stejnym zplsobem oteviete sadu
nastrojii Sousedstvi (Proximity) a pfetahnéte néastroj Obalova
z6éna (Buffer) rovnéZ do okna ModelBuilder.

Jakmile do modelu pfidate nastroj Obalova zéna (Buffer), vy-
generuje ModelBuilder odvozeny datovy prvek — v naSem pfi-
padé se jednd o Output Featureclass (Vystupni tfida prvki).
Jak nastroj, tak odvozené datové prvky zilstdvaji nevybarveny.
ModelBuilder tak poukazuje na to, Ze ndstroj neni pfipraven

k b&hu, dokud k nému nejsou pfipojena vstupni data.



7. V 1i%té néstroji ModelBuilder kliknéte na tlacitko Pfidat spo-
jeni (Add Connection).

*=Madel

8. Kliknéte a pfetdhnéte linii z ovélu s vrstvou parcel0lmrg
k nastroji Obalova zéna (Buffer). Vechny prvky modelu by
mély byt nyni vybarveny. Vstupni prvek je zobrazen jako
modry ovil, nastroj je zobrazen ve Zlutém obdélniku a vy-
stupni prvek je v zeleném ovélu.

9. V modelu dvojité kliknéte na nastroj Obalova zona (Buffer).
Zobrazi se dialogové okno nastroje Obalové zéna (Buffer).
Kolonka Vstupni prvky (Input Features) je jiz vyplnéna.

10. Do textového pole Vystupni tiida prvki (Output Featureclass)
zapi§te nebo pomoci tlagitka Prochizet (Browse) najdéte ces-
tu ke sloZce Analysis a zapiste ndzev nové vrstvy
,res01buf.shp®.

11. Do textového pole Délkové jednotky (Linear Units) zapiste ,,150%
a vedle zméiite nezndmé jednotky (Unknown) na metry (Meters).

12. U pole Typ odstran&ni vnitfnich hranic (Dissolve Type) kliknéte
na Sipku sméfujici dolii a zvolte VSE (ALL), poté klikn&te na
tlacitko OK.

13. V li§té nastrojit ModelBuilder kliknéte na hlavni menu Model
a z rozbalené nabidky zvolte Spustit (Run).

Néstroj Obalova zona (Buffer) zableskne pfi zpracovani Cer-
ven&. Nastroj Obalova zéna (Buffer) a vystupni prvek
resOlbuf.shp jsou nyni opatifeny stiny — je to upozornéni na
to, #e proces probéhl a byla vygenerovina odvozena data.

V aplikaci ArcMap se automaticky zobrazuje okno, které zo-
brazuje prib&h zpracovani procesi, které probehly. Po
dokonéeni ho zavfete.

38 Start Time: Mon Dt 27 09
(1) Dissolving...
(1) Executed [Buffer) successf
58 End Time: Mon Oct 27 i
I



14. Kliknéte pravym tlacitkem my3i na datovy prvek resO1buf.shp
a z kontextové nabidky zvolte moZnost Pfidat do zobrazeni
(Add to Display).

Nyni, kdyZ jste vytvofili prvni ¢ist modelu, je &as piejmeno-
vat ho tak, aby odréZel sviij obsah. Dobrym nipadem je model
hned po jeho vytvofeni uloZit.

15.V hlavnim menu klikn&te na Model a zvolte moZnost
Vlastnosti modelu (Model Properties).

Otevfe se dialogové okno Vlastnosti modelu (Model
Properties).

16. Kliknéte na zilozku Obecné (General), do textového pole
Néazev (Name) zapiste ,,Site_Analysis“, do textového pole
Popisek (Label) ,,Site Analysis“ a klikn&te na tla&itko OK.




17.V hlavnim menu kliknéte na Model a z nabidky zvolte 2. V okn& ArcToolbox dvojklikem oteviete Analytické nastroje
moZnost UloZit (Save). (Analysis Tools), ddle Piekryti (Overlay) a pietahnéte do okna

Model Site Analysis je uloZen pod timto nédzvem mezi nastroji ModelBuilder sastro] Sjednoosn (Union).

My Tools a stejny popis mé i pro okno ModelBuilder.

% ArcToolbox
| 2@ Analysis Tools

Prekryti obalovych zén parkd a obydlenych _
% Extract

pozemku El& Ovetlay
Nyni kombinaci obalovych zon parki a obydlenych pozemkd vy- g’ Erass
@Y Tdentity

loutite oblasti, které leZi do 150 metrit od parki nebo obydlenych
pozemkil. Provedete to tak, Ze do svého modelu Site Analysis
pridéte nastroj Sjednoceni (Union).

- Intersect
—g‘ Symmetrical Differens

iy

. Z tabulky obsahu petdhnste do okna ModelBuilder vrstvu @ Update
Eﬂ--& Proximity

parlf(}zbuf tak, aby byla ‘pﬁmo pod datov.SIm prvkem res(1buf, Il &-& statistics EE
Je-li to nutné, zvétete si okno ModelBuilder.

3. Kliknéte na tla¢itko Pridat spojeni (Add Connection) a za-
kreslete spojeni mezi elementem park02buf a ndstrojem
Sjednoceni (Union) a ddle mezi elementem resO1buf a néstro-
jem Sjednoceni (Union).




4. Dvojklikem na néstroj Sjednoceni (Union) oteviete dialogové 8. Kliknéte pravym tla¢itkem my3i na datovy prvek
okno néstroje. Uvidite, Ze vstupni prvky jsou jiz vyplnény. respark_buf.shp a z kontextové nabidky zvolte moZnost Pfidat
SRR — do zobrazeni (Add To Display).

\
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5. Zkontrolujte, Ze u Vystupni tfidy prvki (Output Featureclass)
je sprdvné uvedena cesta do slozky Analysis a zadejte 9. Ulozte model.

pES Ik Pt ko Rageh s WERT Vg gy Obalové zony vybranych obydlenych pozemki a parkid jsou nyni

6. Kliknéte na tlacitko OK. zkombinovany v jedné vrstv€ pomoci néstroje Sjednoceni
(Union). Tento vysledek zkombinujete v dal§im kroku se zénou

Dalsim zptisobem, jak spustit vymodelovany proces, je 5 R : e ;
zdplav, ¢imz urcite viechny oblasti, ve kterych ¢istiCka odpadnich

kliknuti na tlaéitko Spustit (Run) v li§t€ ndstroju d Sty
ModelBuilder. vod nemuze lezet.

7. V listé nastroju kliknéte na tlacitko Spustit (Run). P:“‘ekryti obalovych 26n parkl‘.’l a obytn\'(ch

oblasti se zaplavovou zénou

1. Kliknéte na vrstvu flood_zone, kterd se nachdzi ve sloZce
City_layers, a pfetdhnéte ji z Katalogu do aplikace ArcMap.

Viimnéte si, Ze model spusti jen ty procesy, které dosud
neprobéhly. Po dokonceni zaviete dialogové okno Site

Analysis. 2. Z tabulky obsahu pfetihnéte stejnou vrstvu (flood_zone)
do modelu Site Analysis a umistéte ji pfimo pod datovy




prvek respark_buf. Je-li to nutné, zvétSete si okno
ModelBuilder.

Nyni znovu pouZijete nistroj Sjednoceni (Union), protoZe cheete
vytvofit vrstvu s oblastmi, které leZi bud v jedné z obalovych
zon, nebo v obou téchto vrstvich.

3. V okné ArcToolbox kliknéte na nistroj Sjednoceni (Union)
a pretdhnéte ho do svého modelu. Novy nastroj bude pojme-
novin Sjednoceni2 (Union2), to proto, Ze v modelu jiZ jedno
sjednoceni existuje.

4. Kliknéte na ikonu néstroje Pfidat spojeni (Add Connection)
a zakreslete spojeni od prvki respark_buf a flood_zone
k néstroji Spojeni2 (Union2).

5. Dvojitym kliknutim na néstroj Spojeni2 (Union2) oteviete
dialogové okno néstroje. Vstupy jsou jiZ vyplnény.

6. Ujistdte se, Ze u Vystupni tiidy prvka (Output Featureclass) je
uvedena spravna cesta do sloZky Analysis a zapiSte
wrespark_flood” jako ndzev nového vystupu.

7. Kliknéte na tlatitko OK.
8. V li§t& ndstroji kliknéte na tlacitko Spustit (Run).
9, Zaviete dialogové okno Site Analysis.

10. V hlavnim menu kliknéte na Model a zvolte moZnost UloZit
(Save).



11. V modelu kliknéte pravym tlacitkem my$i na prvek
respark_flood a z kontextové nabidky zvolte moZnost Piidat
do zobrazeni (Add To Display).

12.V tabulce obsahu vypnéte zobrazovani viech vrstev mimo
respark_flood, tak, Ze odSkrtnete zaSkrtnuta policka vedle

nich,
A |

i}
ey

Dosud jste provadéli sérii operaci vytvdfejicich obalové zony

a prekryvy dvou vrstev, ¢imz jste ziskali vrstvy zobrazujici pfija-
telné a neprijatelné oblasti na zakladé kritérii mésta. Diky tomu
je patrné, Ze i opravdu jednoduché analyza GIS se sklada z fetéz-
ce jednotlivych operaci, pfi¢emZ jedna operace byvi ¢asto opako-
vana s raznymi datovymi sadami. Jednotlivé operace na sebe
navazuji, aZ vznikne vyslednd vrstva ¢i vrstvy. Kromé toho jsou
vytvofeny i mezivrstvy, z nichZ nékteré vdm mohou byt uZiteéné
pii kontrole vysledki analyzy, jiné zase miiZete odstranit.

13. Kliknutim v tabulce obsahu vyberte vrstvu respark_buf.
Stisknéte klavesu Ctrl, drZte ji a postupné kliknéte jeSté na
vrstvy resO1buf a park02buf. Takto vyberete vSechny tii
vrstvy najednou.

14. Kliknéte pravym tlaéitkem myS8i na jednu z vybranych vrstev
a z kontextové nabidky vyberte moZnost Odstranit (Remove).

= o flood_zone

B 0O low_river
I | il
NeZ budete pokracovat, uloZte si mapu.

15.V hlavni nabidce kliknéte na Soubor (File) a zvolte UloZit
(Save).

V mnoha pifipadech se price pii zpracovani prostorovych dat,
které musi byt provedeno, opakuje. Uinnou a efektivni cestou,
jak tyto ulohy zautomatizovat, jsou skripty.

I kdyZ nemate se skriptovacimi jazyky Zadné zkuSenosti, miZete
vytvédfet a pouZivat skripty. K tomu nepotfebujete byt zkuSeny
programdtor. MiZete vytvofit model v okn€ ModelBuilder a tento
exportovat do skriptu, ktery pak miaZete opakované spoustét &i
modifikovat.

Nisledujici ¢ast vas provede tvorbou skriptu z modelu Site
Analysis, ktery jste praveé vytvorili.



Generovani skriptu z modelu

1.

Klikné&te na hlavni menu Model, v rozbalené nabidce sjedte
na moznost Exportovat (Export), ddle Do skriptu (To Skript)
a nakonec vyberte va$ oblibeny skriptovaci jazyk — napriklad

Python.

Objevi se dialog UloZit jako (Save as).

Kliknéte na Sipku sméfujici doli u UloZit do (Save in), pfe-
sufite se do sloZky Analysis, zapiste ,.site_analysis® jako
nézev skriptu a kliknéte na tlacitko Ulozit (Save).

Nyni ptidate skript, ktery jste pravé vyexportovali, mezi
néstroje My Tools.

3. V okn& ArcToolbox klikn&te pravym tlatitkem na My Tools, |
sjedte na moZnost Pfidat (Add) a zvolte Skript (Script).

Zobrazi se dialogové okno Pfidat skript (Add Script).

4. Do kolonky Nézev (name) zapiste ,.Site_Analysis", u poloZky
Popisek (Label) zapiSte ,,Site Analysis™ a kliknéte na tlatitko
Dalsi (Next).




5. Kliknéte na tlafitko Prochdzet (Browse). Vyberete soubor se

6. Presuiite se do sloZky Analysis, kliknéte na soubor site_analy-
sis.py a poté na tlacitko Oteviit (Open).

7. Klikn&te na tlafitko Dali (Next) a poté na Dokoncit (Finish).
Skript je pfiddn mezi nastroje My Tools.

8. Kliknéte pravym tladitkem my#i na skript Site_Analysis

a z kontextové nabidky zvolte moZnost Editovat (Edit).

V aplikaci PythonWin se otevfe skript v jazyce Python.
MiiZete ho nyni prozkoumat nebo upravit jeho obsah.

e Lie Geoproceascs chject

Lan? rageirad booddamas.:.
CiBEegran FL Temiaotene]

aectfanalyzLassezpark_£1eod, Shp
12 {pazcelliney, resDibuf nhp. "1%0.000003 Bacecan, SFULLY, RODS, MALLY, 7
“, rempark Suf_shp, “ilLt, "7

ro:rpenaest malysiaftestibud stat o parkBibul’

+ i, cespack_21ood shp, TALLT,

9. Zavfete skript Site_Analysis i aplikaci PythonWin.

10. Model Site Analysis je nyni dokonéen a vy jste také dsp&Sné
vyexportovali skript, takZe nyni model uloZte a miZete
ho zavrit.



V nésledujicich oddilech vyuZijete mezivrstvy (low_river a res-
park_flood) v fadé€ vybéri k vylouceni nevhodnych pozemki
a vytvofite vyslednou vrstvu vhodnych pozemki. Zde je diagram

celého procesu:

vybeér
(prinik)

—— | (se stfedem
uvnitf)

|

pozemky
pfevaing
uvnitf low_river

vybér
volnych
pozemkl

vhodné
pozemky

Export

Parcel02sel




Vyhledani pozemk( splfiujicich zadana kritéria

Nyni méme dvé vrstvy, které pouZijeme k nalezeni pozemki
odpovidajicich kritériim pro umisténi isticky odpadnich vod.
Nejprve vybereme pozemky leZici vné polygont respark_flood
a poté z nich vybereme podmnoZinu pozemki, které lezi uvnit¥

polygonu low_river.

Vybér pozemki leZicich vné oblasti
obalovych zén parkl a obydlenych
pozemkdi i zaplavové zény

K vybéru pozemkd, které leZi na priiniku s vrstvou respark_flo-
od, pouzijeme funkci Vybrat podle umisténi (Select By Locati-
on). Vybrané pozemky budou leZet zcela nebo ¢dstedng

v zéplavové zéné nebo v obalovych zéndch parkd & obydlenych
pozemki. V§bér posléze pfepneme, abychom ziskali oblasti leZi-
ci mimo tyto z6ny. Takto vybrané pozemky se nebudou nachizet
v zéplavové zoné a budou leZet v minimalni vzdalenosti 150 me-
trl od parki nebo obydlenych pozemki.

1. Kliknéte na zaSkrtdvaci pole vedle vrstvy parcel0lmrg
a vrstva se zobrazi.

Vidite, Ze nékteré pozemky lezi v oblasti respark_flood.

2. Kliknéte na Vybér (Selection) a pak na Vybrat podle umisténi
(Select By Location).




Objevi se dialogové okno Vybrat podle umisténi (Select By
Location). To vdm umoZni vytvorit rozmanité dotazy, jejichZ
prostfednictvim vyberete v jedné vrstvé prvky na zdkladé
vztahu jejich polohy k prvkim v jiné vrstvé. V hornim poli
zaddte typ vybéru. Jako vychozi je nastaveno vytvoreni nové
vybrané sady (vybrat prvky z (select features from)), coZ se
vam hodi. V dal8im poli zvolite vrstvu, z niZ se bude vybirat.

3. Sjedte niZe a zatrhnéte poli¢ko vedle parcel0lmrg.

Dile bliZe urdite vztahy mezi vrstvami. Jako vychozi je zadan
prinik — prvky se budou zcela nebo Easte¢né nachazet mezi
prvky vrstvy vybéru. Tato volba se vam hodi, proto ji ponech-
te. Nakonec uréite vrstvu vybéru.

4. Kliknéte na doli obricenou Sipku a zvolte respark_flood.

5. Kliknéte na PouZit (Apply) na dolnim okraji dialogového ok-
na a pak na Zaviit (Close), ¢im? zaviete dialogové okno Vy-
brat podle umisténi (Select By Location).

ArcMap vybere pozemky, které se nachdzeji zcela nebo &is-
teéné v polygonech respark_flood a oznaéi je na mapég.

T v

Vy oviem chcete pozemky, které leZi vné polygonti res-
park_flood, proto pfepnete vybranou sadu pozemkil.

6. Kliknéte pravym tlacitkem na parcel0lmrg v tabulce obsahu,
ukazatelem najedte naVybér (Selection) a pak kliknéte na
Pfepnout vybér (Switch Selection).

i




Nyni jsou vybrany pozemky, které lezi vné zény zdplav a jsou
vzdaleny alespoii 150 metri od parku nebo obydlenych po-
zemk.

Vybér pozemki lezicich uvnitf kombinace
obalové zony reky a oblasti nizin

V dalsim kroku vybereme ze soucasného vybéru ty pozemky,
které se nachdzeji v oblasti niZin a leZi v maximdlni vzdalenosti

1 000 metrii od feky. PouZijeme opét funkci Vybrat podle umisté-
ni (Select By Location), tentokrit budeme vybirat ze sady po-
zemkd, kterd je pravé vybrana.

1. Kliknéte na zaSkrtavaci pole vedle vrstvy low_river a vrstva
se vam zobrazi.

2. Kliknéte na Vybér (Selection) a pak na Vybrat podle umisténi
(Select By Location).

3. Kliknéte na doll obracenou ipku v hornim poli a zvolte ,,da-
le vybrat z aktudlniho vybéru z (,,select from the currently
selected features in®).

4. Zatrhnéte policko vedle parcel0lmrg (pokud neni zatrZzeno).

5. Kliknéte na dold obricenou Sipku a zvolte typ vztahu a zadej-

te ,,maji svilij stfed v prvku® (,have their center in®).

Tak vyberete pozemky, které alespoii polovinou plochy leZi
v polygonu low_river.

. Klikné&te na doll obrdcenou Sipku a v rozbalené nabidce sjed-

te aZ k poloZce low_river, kterd tak bude zvolena jako vrstva
vybéru.

. Kliknéte na PouZit (Apply) a dialogové okno uzaviete tladit-

kem Zavfit (Close).



ArcMap vybere pozemky, které lezi vétsi ¢asti v polygonu
low_river. V&imnéte si, Ze vybrané pozemky leZi vné oblasti
respark_flood a uvniti low_river.

Dosud jste zuZovali vybér pozemkd na ty, které leZi vné za-
plavové zony a jsou vzdaleny alespori 150 metrt od parku ne-
bo obydlenych pozemk. Pak jste ziiZeni zpfesnili tak, aby
vybrané pozemky lezely v niZin€ (nadmorska vyska maximal-
né 365 metri) a maximdalné ve vzddlenosti 1000 metra od fe-
ky. V dal8im kroku mezi nimi vybereme ty, které jsou volné.




Vyhledani volnych pozemkd

Nyni budeme vybirat pozemky, které jsou mezi dosud vybranymi
volné.

Vybér volnych pozemkii
prostiednictvim kédu vyuziti pozemku

V piedchozich dvou oddilech jste vybirali pozemky na zaklad&
Jejich umisténi. Nyni je budeme vybirat podle atributu, konkréng
podle kédu o vyuZivani pozemku. Pokud si vzpominate, v data-
béazi maji volné pozemky hodnoty kodu v rozsahu 700-799. Vy-
tvorite dotaz, ktery bude vyhledavat kody vyuZiti pozemku vétsi
nebo rovné 700 a mensi nebo rovné 799.

1. Kliknéte na Vybeér (Selection) a zvolte Vybrat podle atributi
(Select By Attributes).

Objevi se dialogové okno Vybrat podle atributii (Select By
Attributes).

2. 'V dialogovém okné Vybrat podle atributi (Select By Attribu-
tes) kliknéte na dolt obrdcenou $ipku vedle pole Vrstva (Lay-
er) a jako vrstvu, z niZ se bude vybirat, zadejte parcel0lmrg.

3. Kliknéte na doli obracenou Sipku v poli Typ operace (Me-
thod) a jako proceduru zvolte ,,Vybrat ze stdvajiciho vyb&ru®
(,.Select from current selection®).

Nyni vytvofite vzorec dotazu.

4. Kliknéte dvakrat v seznamu Pole (Fields) na LANDUSE.

- Kliknéte na znacku je v&tii neZ nebo se rovnd (>=) a zadejte

700.

. Kliknéte na And.
. Kliknéte dvakrat v seznamu Pole (Fields) na LANDUSE.

. Kliknéte na znacku je mensi neZ nebo se rovnd (<=) a zadejte

799.

[SHAPE_Length]
[SHAPE _Area]

[LANDUSE] >=700 &MD [LANDUSE] <=799

Vas vzorec by mél vypadat takto:
[LANDUSE] >= 700 AND [LANDUSE] <= 799



9. Kliknéte na PouZit (Apply).

ArcMap vybere pozemky, které maji sedmistovkové kody
(volné pozemky) a oznadi je.

10. Zavfete dialogové okno Vybrat podle atributii (Select By
Attributes).

Vybrand sada pozemkii zahrnuje jen ty, které spliiuji nisledu-
jici kritéria mésta:

leZi mimo zdplavovou zénu
jsou vzdaleny minimdlmeé 150 metrll od parkii nebo obydli
maji nadmotskou vy$ku mensi nebo rovnu 365 metrim

leZi maximalng 1000 metri1 od feky

jsou volné.

Export vybranych pozemki
do nového shapefile

Aby byla préce s vhodnymi pozemky snadnéji, vyexportujeme
vybrané pozemky do nového shapefile.

1. Kliknéte pravym tladitkem my3i na parcel0lmrg v tabulce ob-
sahu, najedte ukazatelem na funkci Data a zvolte Exportovat
data (Export Data).




Objevi se dialogové okno Exportovat data (Export Data). Pro- V nové vrstvé jsou jen vhodné pozemky.
toZe ve vrstvé parcel0lmrg jsou vybrany prvky, bude v poli
Exportovat nastaveno Vybrané prvky (Selected features).

2. Zkontrolujte, zda je v okn& vystupu zadéna cesta ke sloZce
Analysis.

Nazev nového shapefile je v dialogovém okné piedem nasta-
ven jako Export_OQutput.shp.

3. Oznacte text a vepite misto n&j parcel02sel. T¥idu prvka tak
piejmenujete.

5. Kliknéte na Vybér (Selection) a pak na Zrugit vybsr prvki
(Clear Selected Features), imZ zrusite vybé&r pozemki ve vrs-
3 tvé parcel0lmrg.

4. Kliknéte na OK a pak na Ano (Yes), aZ budete tazdni, zda do-
plnit exportovana data do mapy.

6. Kliknéte na Soubor (File) a pak na UloZit (Save).




Nalezeni vhodnych pozemkl lezicich v blizkosti silnic a uzlu kanalizace

Aby mohla mé&stska rada rozhodnout s kone¢nou platnosti, chce
védet, které pozemky leZi do 50 metrii od silnice a 500 az 1000
metrt od hlavniho uzlu kanalizace. Takové pozemky budou klasi-
fikovéany jako nejvhodnéjsi.

Vyberete pozemky leZici v blizkosti t&chto prvki a oznacite je
kédem. Diky tomu budou na findlni mapé barevné odliSené.

Shriime jednotlivé kroky:

1. Do tabulky atributl parcel02sel pridate dvé pole, kterd budou
informovat o hodnotich vzdilenosti: ROAD_DIST
a JUNC_DIST.

2. Doplnite vzdélenost od silnic.

Vyberte pozemky vzdilené maximalng 50 metr( od silnice.

Do pole ROAD_DIST v tabulce atributi parcel02sel do-
plitte u vybranych pozemkt hodnotu 50.

3. Doplnite vzdalenost od uzlu kanalizace.

Vytvoite obalové zony kolem uzlu kanalizace ve vzdale-
nostech 500 a 1000 metrt kolem uzlu.

Vyberte obalovou zénu leZici ve vzdélenosti 1000 metr
a vyberte pozemky, které v ni lezi.

Do pole JUNC_DIST v tabulce atributl parcel02sel dopli-
te u vybranych pozemkl hodnotu 1000.

Vyberte obalovou zonu leZici ve vzdélenosti 500 metrl
a vyberte pozemky, které v ni leZi.

Do pole JUNC_DIST v tabulce atributi parcel02sel doplii-
te u vybranych pozemkl hodnotu 500.

Prohlédnéte si diagram celého procesu:
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DopInéni poli ve vrstvé pozemkii

Nez se pustite do hledédni pozemkﬁ_ leZicich v blizkosti silnic
a uzlu odpadnich vod, pridite do tabulky atributll parcel02sel dvé
pole, kterd budou obsahovat hodnoty vzdélenosti.

1. Kliknéte pravym tlacitkem mySi na parcel02sel a pak na Ote-
viit atributovou tabulku (Open Attribute Table).

E M respark_fl

2 ¢ flood_zone &

2 low_river

2. V tabulce kliknéte na tlacitko MoZnosti (Options) a pak na
Pridat pole (Add Field).

40338.3088 828.21134 18
39543.99025 #22 76999 17
4053997453 430 42319 18

40530 89616 |330.45353

Objevi se dialogové okno Pfidat pole (Add Field).

3. Jako jméno pole zadejte ROAD_DIST.
Vychozi nastaveni Short Integer ponechte beze zmény.

Cela ¢isla typu short integer mohou nabyvat maximalni hod-
noty 32 768, coZ je v poli ROAD_DIST dostacujici, nebot je-
ho hodnoty budou 50 nebo 0.

4. Kliknéte na OK.
Stejnym zpiisobem doplnime pole JUNC_DIST.

5. Kliknéte na MoZnosti (Options) a pak na Pridat pole
(Add Field).

6. Jako nizev pole zadejte JUNC_DIST a kliknéte na OK.

7. Posuiite se v dialogovém okné Atributy (Attributes) tiplné do-
prava a uvidite nova pole.



V této chvili nejsou v obou sloupcich Zadné hodnoty, nebo
obsahuji nuly, jelikoZ pole byla pravé pfiddna. V nasledujicich
krocich vybereme pozemky v blizkosti silnic a uzlu odpad-
nich vod a u vybranych pozemkit doplnime hodnoty.

029204402 732 0 0
029204408 732 0 0
023204407 732 0 0
029204406 732 0 0
023204403 732 0 0
029204410 732 0 i
029204411 732 0 0
naa2n4a19 b el d n n

Kliknutim na tlagitko Zavfit (Close) zaviete atributovou ta-
bulku.

Nalezeni pozemku vzdalenych
maximalné 50 metrld od silnice

Meésto ddva pfednost pozemkim leZicim maximélné 50 metrt od
silnice. PouZijeme vrstvu ulic k vybéru takovych pozemki a do
pole ROAD_DIST doplnime hodnotu 50.

1.

Nejprve zruste zatrZeni vSech vrstev v tabulce obsahu vyjma
parcelO2sel. Budete mit zobrazeny jen vhodné pozemky.

Zatrhnéte vrstvu ulic a zobrazi se.

Kliknéte na menu Vybér (Selection) a pak na Vybrat podle
umisténi (Select By Location).
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Toto dialogové okno jste jiZ vid&€li dfive. Tentokrét vyberte
prvky v jedné vrstvé (pozemky), které jsou vzdileny o uréitou
hodnotu od prvki v druhé vrstvé (ulice).

. Kliknéte na dolii obracenou Sipku vedle pole Chei (I want to)

a zvolte ,,vybrat prvky z“ (select features from).

. Zatrhnéte parcel02sel.

. Kliknéte na dold obricené Sipky u nasledujicich dvou texto-

vych poli a vyberte v nich ,leZi do vzdalenosti od prvki™ (are
within a distance) a ,,ulice* (streets).

Volba PouZit obalovou zénu na prvky ve vrstvé ulic (Apply
a buffer to the features in the streets) je automaticky zatrZena.



v parcallzel

. Do textového pole zadejte 50 a pii vybéru pozemki bude po-
uzita obalova zéna o tomto rozsahu.

. Kliknéte na PouZzit (Apply).
Pozemky vzdélené maximalné 50 metrt od silnice jsou vybrény.

‘T’.
|
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PoufZiti obalové zény pii vybéru prvka lezicich v jisté
vzdélenosti od jinych prvki znaéng cely proces zjednodusi.
Tato metoda je rychlejsi neZ pouZiti nastroje Obalova z6na
(Buffer), ktery jste pouZili v pfipadg fek, parki a obydlenych
pozemkd, a to hlavné v pfipadé, Ze nemusite kombinovat
samostatnou vrstvu obalové zény s dalSimi vrstvami.

9. Kliknéte na Zavfit (Close) a dialogové okno Vybrat podle
umisténi (Select By Location) se zavfe.

Nyni miZete v poli ROAD_DIST u vybranych pozemki doplnit
hodnotu 50, aby pozdé&ji mohla byt tato jejich vlastmost vyuZita.

Dopinéni hodnoty do pole ROAD_DIST

Doplnit nebo aktualizovat hodnotu v tabulce atributt uréité vr-
stvy miZete poté, kdyZ oteviete vrstvu k editaci. Prvky miZete
editovat bud prostfednictvim tla¢itka Atributy (Attributes) na pa-
nelu néstrojii Editor jako v pfipad@ historického parku, nebo pri-
mou editaci v tabulce atributd, jak si ukdZeme dale. Aby se mohly
do tabulky doplnit hodnoty, je nutné vytvotit vypoletni vyraz.



Hodnoty se pfifadi vybranym pozemkiim, nebo v§em, pokud ne-
jsou Zadné vybrany.

1. V panelu nastroji Editor klikn&te na dol obracenou Sipku ve-
dle funkce Editace a poté na Zahdjit editaci (Start Editing)
(pokud potiebujete otevfit panel nastrojd, kliknéte na tlacitko
Lista nastroju Editoru (Editor Toolbar).

2. Kliknéte na sloZku Analysis, ¢imZ bude nastavena jako sloz-
ka, z niZ budou data editovana, a poté na OK.

C:\project|yaterProject mdb

3. Kliknéte na doli obricenou Sipku u Cil (Target) a vyberte
parcel02sel jako vrstvu, kterd bude editovédna.

4. Klikné&te pravym tla¢itkem my#%i na parcel02sel v tabulce ob-
sahu a pak kliknéte na Otevfit atributovou tabulku (Open
Attribute Table).

Vybrané pozemky (do vzdalenosti 50 m od silnice) jsou nyni
zZvyraznény.
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5. 'V okné atributh se posuiite doprava, kliknéte pravym tlacit-
kem my%i na zahlavi pole ROAD_DIST (kdyZ je kurzor nad
polem nidzvu, zméni se na dolii obracenou §ipku) a kliknéte
na Vypoditat hodnoty (Calculate Values).

R
APN LANDUSE [ ROAD DIST.
029204402 ___|732
0282044087 {732
029204407
029204406
029204408

029204118 :
029204113 732

Objevi se dialog Kalkulator poli (Field Calculator). Protoze
jste kliknuli na pole ROAD_DIST, za¢ina vypocetni vyraz
LROAD_DIST =",




6. Kliknéte v poli, v némZ bude vypséan vypoletni vyraz, a do-
pliite do rovnice ¢islo 50.

7. Kliknéte na QK.

U vybranych pozemki doplni ArcMap v poli ROAD_DIST
hodnotu 50. U viech ostatnich pozemki bude hodnota 0. Tyto
hodnoty pouZijete spolu s hodnotami JTUNC_DIST k barevné-
mu vyznaceni nejvhodnéjSich pozemki na finalni mapg.

APN LANDUSE JUNC DIST
029204402 732 1] 0
025204408 732 50 0
029204407 732 1] 0
029204406 732 0 0
029204409 732 50 ]
023204410 732 50 0
029204411 732 |50 0
0259204412 732 50 0
029204118 732 150 0
025204119 732 50 0

8. 'V listé ndstrojit Editor kliknéte na dolu obracenou Sipku vedle
funkce Editace a pak na Ukon¢eni editace (Stop Editing).
KdyZz budete tizani, zda chcete vysledky editace uloZit, klik-
néte na Ano (Yes).

Po uloZeni vysledku editace zrusi ArcMap vybéry prvki, takZe
budete moci zadit znovu se viemi vhodnymi pozemky a vyhledi-
te ty, které leZi v blizkosti uzlu kanalizace.

Tabulku atributti parcel02sel ponechte otevienou, protoZe ji bude-
te potfebovat v dal§im kroku, ale podle potfeby zméiite jeji veli-
kost, abyste vidéli na mapu.

Zméreni a dopinéni vzdalenosti
od uzlu kanalizace

Mésto dava piednost tomu, aby &isti¢ka odpadnich vod leZela
maximélng 1000 metri od mista, v n8m? se napoji na pfivod
kanalizace. Pokud vétSina pozemku leZi v tisicimetrové obalové
zoné kolem uzlu, je prijatelny. V pfipadg, Ze leZi v 500 metrové
obalové zoné, je jesté vhodngjsi.

Je nutné vyhledat pozemky, které leZi ve vzdalenosti 500

a 1000 metri od hlavniho uzlu kanalizace a doplnit k nim infor-
maci o jejich vzdalenosti. Opét pouZijeme fadu nastroju, které
jsme vyuZili jiz diive: obalovou zénu, vybér, editaci atributa.
Misto pfesného popisu jednotlivych kroka vam zopakujeme pie-
hled hlavnich operaci, coZ vam pomtiZe naudit se pracovat samo-
statné. V pfipade nejasnosti si proctéte piedchozi postupy.



Vytvofite novy model, jehoZ vysledkem bude obalovi zona
(buffer) kolem hlavniho uzlu kanalizace. Nejprve vytvofite novou
sadu nastroji, kterou pojmenujete My Tools, pokud jste tak jiZ
neudinili dfive. Novy model umistite do této sady nastroji.

Ptidejte do modelu vrstvu junction, déle pfidejte néstroj Obalova
z6na (Buffer) a nové spojeni, které bude sahat z prvku junction

k nastroji Obalova zdna (Buffer). Nastavte parametry ndstroje
Obalové zdna (Buffer) ve vzdalenosti 500 metri, ujistéte se, Ze je
nastavena spravna cesta do sloZky Analysis a jako ndzev nové
Vystupni tfidy prvki (Output Featureclass) zapiste junction-
buf500. Pro Typ odstranéni vnitinich hranic (Dissolve Type)
zvolte ALL (vie).

Dile pridejte jedté jeden nastroj Obalova zona (Buffer) a pridejte
nové spojeni z vrstvy junction k tomuto néstroji. Nastavte para-
metry druhého néstroje Obalova zéna (Buffer2) na vzdalenost
1000 metrt, Vystupni t¥ida prvka se bude tentokrat jmenovat
junctionbuf1000 a bude umisténa opét ve sloZce Analysis. Typ
odstranéni (Dissolve type) bude znovu nastaven na ALL (ve).

Do modelu pietihnéte z okna ArcToolbox néstroj Sjednoceni
(Union). Pfidejte spojeni z datovych prvki junctionbuf500

a junctionbuf1000 do nastroje Sjednoceni (Union). Mezi parame-
try néstroje se ujistéte, Ze je nastavena cesta do slozky Analysis

a jako Néazev vystupni tiidy prvkia Sjednoceni (Union Output fea-
ture class) zapiste junction02buf,

Spustte model a piidejte do mapy vyslednou vrstvu
junction02buf.

Ulo#te pravé vytvofeny model pod nazvem Junction Buffer a za-
viete ho.

Obalovi zéna se zobrazi na mapé, ale zhordi viditelnost uzlu

a pozemkil. Zméiite tedy nastaveni symboli vrstvy junction02buf
tak, aby byly obalové zény zakresleny bez vybarveni (poloZka
,»bez barvy* (no color) jako barva vyplné (fill color)).



Nyni 1ze p&kné vidét, které pozemky leZi ve vzdilenosti 0 az 500
a které 500 aZ 1000 metra od uzlu. Dale vSechny tyto pozemky
vyberete a doplnite k nim informaci o jejich vzdilenosti.

PouZijte nastroj Vybrat prvky (Select Features) z liSty nastroja
Nastroje (Tools) a pak interaktivné kliknutim vyberte oblast oba-
lové zény mezi 500 az 1000 metry. Dile pouZijte Vybrat podle
umisténi (Select By Location) a z parcel02sel se vyberou pozem-
ky, jejichz stfed lezi v junction02buf. Tim se vyberou vSechny
pozemky leZici ve vzdalenosti 500 aZz 1000 metri od uzlu. Pokud
jste hotovi, zaviete dialogové okno Vybrat podle umisténi (Select
By Location).

Seleck By Location




Ke spusténi editace vrstvy parcel02sel pouZijte panel ndstroji
Editor (zkontrolujte, zda parcel02sel je oznacena jako cilova vr-
stva). Oteviete tabulku atribut parcelO2sel (pokud jste ji mini-
malizovali, kliknéte na tla¢itko Obnovit (Restore)) a do pole
JUNC_DIST dopliite u vybranych pozemki hodnotu 1000. Vy-
sledky editace uloZte, ale editaci zatim neukoncujte. Nékteré

z vhodnych pozemki jsou vzdileny maximdlng 50 metri od sil-
nice a lezi do 1000 metrt od uzlu, nékolik je jich vzdileno vice
jak 50 metr( od silnice, ale spliuji podminku vzdilenosti od uzlu
a jen docela malo jich nespliiuje ani jednu z obou podminek

(v obou polich je hodnota 0).

e
APN LANDUSE | ROAD DIST §_JUNC DIS
023204402 732 a 1000
029204408 732 50 1000
029204407 732 a 1000
029204406 732 0 0
0259204409 732 50 1000
0239204410 732 50 1000
0253204411 732 50 0
029204412 732 50 0
029204118 732 50 0
n292n4114q 732 | n

Dile pfepnéte vybrané prvky na junctionO2buf, takZe bude vybra-
na obalova zéna 0 az 500 metri (nebo pouZijte nastroj Vybrat
prvky (Select Features) a vyberte interaktivng vnitini obalovou
zénu). Potom provedte vybér podle umisténi, abyste nalezli po-
zemky, které maji svij stfed ve vybranych prveich junction02buf
(tj. v obalové zoné 0 aZz 500 metra). Tak jste nalezli pozemky,
které lezi ve vzddlenosti maximalné 500 metrti od uzlu
kanalizace.

ﬁ
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Do pole JUNC_DIST dopliite u vybranych pozemkii hodnotu
500.

APN LANDUSE | ROAD DIST [ JUNC DIST. 1
023204402 732 0 1000
029204408 |732 50 1000
029204407 |732 0 1000
029204406 [732 I 500
029204409 [732 50 1000
029204410 |732 50 1000
025204411 732 50 500
023204412 |732 50 {500
029204118 |732 50 500
n2a2n4119 732 En Enn

Ukoncete editaci a uloZte jeji vysledky. Poté uloZte vagi mapu.

Tim jste u pozemka leZicich maximalng 500 a maximalng 1000
metra od uzlu kanalizace doplnili informaci o jejich vzdalenosti
od tohoto uzlu. Na findlni map& budou vyznaceny specilni bar-
vou, takZe Méstskd rada a vefejnost uvidi na mapé, které pozem-
ky jsou nejvhodnéjsi.

Jiny zplisob, jak vybrat pozemky leZici v blizkosti uzlu kanaliza-
ce, by bylo pouZiti vybéru podle umisténi s obalovou zénou
vzdilenosti. Vytvofenim vrstvy junction02buf vSak budete moci
na mapé zobrazit prstence vzddlenosti, ¢im¥ usnadnite vizualizaci
vzdalenosti od uzlu pro potieby méstské rady a vefejnosti.




Nalezeni vhodnych pozemk( o odpovidajici vymeére

Poslednim krokem analyzy bude vyhledéni pozemk o dostatec-

né vymeéie. Minimdlni poZadovana plocha je 150 000 ¢tverecnich
metrii. Prohlédneme si tabulku atributi parcel02sel a vyhleddme

v ni pozemky, které maji minimalni vyméru 150 000 metr Ctve-
reCnich.

Roztfidéni pozemk podle plochy
Tabulka atributh parcel02sel by dosud méla byt zobrazena.
1. Vyhledejte v ni pole Plocha (AREA), leZi vice vlevo.

2. Klikné&te pravym tlagitkem my$i na Plocha (AREA) a pak
kliknéte na Setfidit sestupné (Sort Descending).

18743.94634
38233.8468
40454.20606
40834.56088
36221.4449

3834025769
38504.58681
36959.73042
18802.67008
J6864.35396
1467 35622

2088.44357

Pozemky s nejvét§i vymérou jsou nahofe.

S

3154

61280.49249 :
41476.83105 83799145
41162.43451 83965045
40834.56088 §08.30515
40813.3698 §32.83905
40766.12503 831.8554
40539.97483 §30.42319
40538.89616 §30.45889

Ani jeden z vhodnych pozemki nemd rozlohu 150 000 metri
&tverednich. Nejvetsi mé néco malo pies 60 000 metrd Ctvered-
nich (pokud jej nevidite, posuiite se v tabulce nahoru). Mésto tak
bude muset bud skoupit vice pozemkd, nebo slevit z nékterych
svych kritérii, aby mohlo vybirat z vét§iho mnoZstvi pozemki.
Provéfime, zda vedle sebe nelezi nékolik vhodnych pozemkai,
které by dohromady mély plochu 150 000 metrt ¢tverecnich.

Provéfeni sousedicich pozemkii

Nejprve zjistime u nékolika pozemkil, jakou maji vyméru, potom
z nich vytvoiime skupinu a zjistime, zda jeji celkova plocha do-
sahuje 150 000 metra.

1. Kliknéte pravym tlacitkem na parcel02sel v tabulce obsahu
a poté na Zvétsit na vrstvu (Zoom To Layer). Zrudte zatrZzeni
vrstvy junction(02buf, aby se jiZ nezobrazovala. Je-li to nutné,
presuiite tabulku atributi tak, abyste 1épe vidéli zobrazeni po-
zemka.




&

V 1i8t€ ndstrojii Néastroje kliknéte na nastroj Identifikovat
(Identify).

Identifikovat
(Identify)

Kliknéte na dolit obrdcenou Sipku u pole Vrstvy (Layers)
v okné Vysledky identifikace (Identify Results) a kliknéte na
parcelO2sel.

respark_flood
flood_zone
low_river

riverDdbuf
parcellimrg
streets
parks_pohygon

ParcelO2sel tim bude nastavena jako vrstva, v niZ se budou
identifikovat prvky. Okno Vysledky identifikace (Identify Re-
sults) ponechte oteviené.

4. Kliknéte na pozemek pfiléhajici ze zapadu k uzlu kanalizace.

e

e

Jak vidite, pozemek méi méné nez 37 000 étvereénich metri.

Ehparcaibzeal
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36555.79042

76900311
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025204412




5. Kliknéte na pozemek nalevo od pfedchoziho.

)

.

Jeho vyméra je kolem 38 500 metrt &tvere¢nich. VEtsina po-
zemkil v blizkosti uzlu ma podobnou velikost. Zda se, Ze Ctyfi
prilehlé pozemky by mohly dohromady mit vyméru 150 000
metril étvereénich. Zaviete okno Vysledky identifikace (Iden-
tify Results).

6. V 1i%té nastroji Nastroje (Tools) kliknéte na ndstroj Vybrat
prvky (Select Features).

7. Vytdhn&te mysi obdélnik kolem spole¢ného rohu téchto Etyf
sousedicich pozemki.

i—a—"“"—’l
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Pozemky jsou oznafeny na mapé i v tabulce atributd.
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Klikn&te pravym tlac¢itkem mysi na zdhlavi pole AREA
(Plocha) a v rozbaleném menu vyberte funkci Statistika
(Statistics).

51280.432
41476.83105
41162.43451
40334.56088
40819.3698
40766.12503
40539.97483
40538.89616
140484.20606
4045112549

Objevi se dialogové okno Statistika vybéru (Selection
Statistics).




ArcMap vypocita souhrnnou statistiku vybranych pozemki

a vytvori graf rozdéleni hodnot. Rozdéleni hodnot vis nezaji-
ma, statistiky jsou v8ak uZitetné. Uvadéji polet vybranych
pozemkil, velikost nejmensiho a nejvétsiho z nich, celkovou
plochu a primérmou velikost pozemku.

33340 257650
40834 560880
158163611440

| Meon: 34541 502850
| Stancend Dav. 1128917613

Celkova plocha pozemk je vice neZ 158 000 metril terec-
nich, takZe by bylo moZné zde €isticku umistit. Dal§i vyhod-
noceni ukaZi, Ze 1ze najit dostateéné mnoZstvi kombinaci
vhodnych pozemk, které budou mit v souétu potfebnou vy-
méru. (Pomoci ndstroje Vybrat prvky (Select features) mizete
vybrat riizné skupiny parcel taZenim obdélniku nebo je vybirat
Kliknutim na jednu z nich a dal%i doplnit do mnoZiny vybéru
klikanim pfi soucasné zmacknuté klavese Shift. Potom nechte
piepocitat statistické idaje a dozvite se jejich celkovou plo-
chu.)

9. AZ dokoncite vybér pozemku, zaviete dialogové okno
Statistika vybéru (Selection Statistics) a tabulku atributh.

10. Kliknéte na Vybér (Selection) a zvolte Zrusit vybér prvki
(Clear Selected Features).

Vypada to, Ze mésto bude moci dat dohromady misto pro &istic-
ku. Mite v planu, Ze na zaseddni méstské rady budete promitat
interaktivni prezentaci, takZe na zakladé poZadavka ¢lenit mést-
ské rady budete moci sestavovat dotazy tykajici se riznych sku-
pin pozemkd.



Kontrola vysledk( analyzy

Jednou z otazek, kterou méstskd rada pravdépodobné vznese, bu-
de, zda v dané oblasti existuje n&jaky pozemek, ktery by mél vy-
méru alespoil 150 000 ¢tvereCnich metrl, a pokud ano, z jakych
divodi nevyhovuje.

s

Pro vyhledavani parcel v&t§ich nez 150 000 Ctvere¢nich metrh
pouZijeme vybér podle atributii, poté je zobrazime s vrstvami,
které vznikly jako vysledky na$i analyzy a uvidime, které
pozemky vyhovuji ¢i nevyhovuji zadanym kritériim.

Vyhledani pozemk o rozloze
minimalné 150 000 metrl étvereénich
1. Zruste zatrZeni parcel02sel a ulic (streets) a zvolte par-

cel0lmrg, ¢im7 se vam zobrazi viechny pozemky v dané ob-
lasti.

2. Klikné&te pravym tla¢itkem na parcelOlmrg v tabulce obsahu
a pak kliknéte na Zvétsit na vrstvu (Zoom To Layer).

. Klikné&te na Vybér (Selection) a pak na Vybrat podle atributt

(Select By Attributes).

. Kliknéte na doli obricenou Sipku u pole Vrstva (Layer) a za-

dejte parcelOlmrg. Jako Typ operace (Method) nechte vycho-
zi nastaveni Vytvofit novy vybér (Create a new selection).

. Dvojklikem vyberte polozku [AREA] v seznamu Pole

(Fields), klikn&te na znaménko v&t$i nebo roven (>=) a zadej-
te 150000. Vytvofili jste rovnici dotazu, kterd by mela byt
nasledujici:

[AREA] >= 150000

. Klikné&te na PouZit (Apply) a pak tla¢itkem Zavfit (Close)

ukoncete dialogové okno.

[OEJECTID]
(1] [AREAT
| PERIMETER]
- | [PaRCE
" IPaRCEL_2.0)
| [LANDUSE]

| [SHAPE_Length]
[SHAPE_Area]




Tii pozemky maji rozlohu minimalng 150 000 metra Ctvered- Dva pozemky nemaji vitbec kdd vyuZiti pozemku, zbyvajici
nich. ma kod 732, takZe je volny (jestlize nevidite pole LANDUSE,
posurite se v tabulce doprava).

9. Aby se tento pozemek zvyraznil, kliknéte v atributové tabulce
na ¢tverecek na levém okraji fadku volného pozemku. Je-li to
nutné, zmensete nebo piesutite okno tabulky, abyste na mapé
vidéli oznadeny pozemek.

Nejprve zjistime, jestli jsou volné.

7. Kliknéte pravym tla¢itkem na parcel0lmrg v tabulce obsahu
a pak klikn&te na Oteviit atributovou tabulku (Open Attribute
Table).

8. V okné tabulky tplné dole kliknéte na Vybrané (Selected)
a zobrazi se jen vybrané pozemky.

374.35753
2977.36348
756.46672
536.97827

o e s ] [}

Dva pozemky leZici v horni levé &asti zkoumané oblasti byly
zamitnuty, jelikoZ nebyly klasifikoviny jako volné. Spolu

s méstskym pozemkovym tifadem budete muset zkonzultovat
soucasny stav vyuZiti pozemki. Je totiz docela moZné, Ze za-
mitnuté pozemky jsou volné, jenom nebyly opatfeny kédem
g vyuZziti pozemku. Déle ovéfime, z jakych divodi je tieti po-
zemek povaZovdn za nevhodny.

10. Zaviete tabulku atributt.




Zobrazeni vybranych pozemk
s vrstvami kritérii

"

Zatrhnéte vrstvu respark_flood a zobrazte ji.

Viimnéte si, Ze dva diskutované pozemky leZici vlevo nahote
leZi z vetSi Casti v této vrstve, kterd obsahuje zaplavovou zénu
a obalové zény parkl a obydlenych oblasti.

Zatrhnéte vrtsvu flood zone, pak na ni kliknéte a v tabulce
obsahu ji pretidhnéte nad respark_flood.

£ Layers

2 O junction02buf
Bl

= M junction point

2
= 0O parcell2sel

B
= B respark_flood

[k

Je zfejmé, Ze oba pozemky leZi sice mimo obalové zény par-

ki a obydlenych pozemkd, ale nachézeji se v zdplavové zoné.
To je divod, pro¢ jsou naprosto nevyhovujici. Treti pozemek

leZi jak vng& zaplavové zony, tak i mimo obalovou zénu parki
a obydlenych pozemki.

3. Zruste zatrZeni respark_flood a flood_zone a zatrhnéte
low_river.




Vhodné pozemky maji zcela nebo pfevaznou Casti leZet v této Nase domnénka se potvrdila. OvSem ¢&ést pozemku v obalové z6-
oblasti. Vice jak polovina naSeho pozemku viak leZi mimo né lezi, navic pozemek se nachdzi v blizkosti uzlu odpadnich
poZadovanou oblast. vod, coZ je jeho pfednost. Proto jej zvyraznite na findlni mapg,
aby byl jednou z moZnych alternativ. Vy$8i ndklady spojené

s vystavbou mohou byt vyviZeny vhodnéjsi cenou jednoho velké-
L ho pozemku, kterd by mohla byt niZsi, neZli pfi ndkupu vice

J; menS§ich na sebe navazujicich pozemki.

4. Zatrhnéte vrstvu lowland a zruSte zatrZeni low_river.

Vytvoieni vrstvy s alternativni lokalitou

1. Kliknéte na ndstroj Vybrat prvky (Select Features).

Vybrat Prvky
Pozemek se zcela nachazi uvnitf vrstvy niZiny, jedingm pro- (Select Features)
blémem bude to, Ze leZi z velké ¢4sti mimo obalovou zénu fe-
ky (1. je od feky vzddlen vice jak 1000 metru).

2. Kliknéte uvnitf alternativni lokality (ale vné obalové zény fe-

5. Zrudte zatrzeni vrstvy lowland a zatrhnéte riverO4buf.
ky), aby byl vybran jen tento velky pozemek.

il

[EE

At Tervdan EEETEERNTE.



3. Kliknéte pravym tladitkem my$i na parcel0lmrg v tabulce ob-
sahu, ukazatelem najedte na Vybér (Selection) a kliknéte na
Vytvofit vrstyu z vybranych prvka (Create Layer From Selec-
ted Features).

ArcMap doplni do mapy vrstvu, kterd bude obsahovat jen je-
den pozemek.

4. Klikné&te na nazev vrstvy (parcel0lmrg selection), tim se vy-
bere, pak kliknéte znovu a oznaéi se jeji niazev.

5. Jako novy nizev vrstvy vepiste ,alternate site” (alternativni
lokalita) a zmacknéte Enter.

|2 £ Layers

= alternate site

Tato vrstva bude jen doasnd, neuloZi se jako samostainy soubor
vrstvy. V dal3i kapitole zmé&nite nastaveni jejich symbold a dopl-
nite ji do findlni mapy.



Vy¢isténi tabulky obsahu
Ve findlni mapé nékteré vrstvy z analyzy pouZivat nebudete, tak-
Ze je nyni odstranime,

1. Kliknéte na flood_zone a pak za stisknuté klavesy Ctrl postup-
né kliknéte na respark_flood, low_river, lowland, river04buf
a parks_polygon. Vrstvy budou postupné vybirany.

2. Kliknéte pravym tla¢itkem na nekteré z vybranych vrstev
a pak kliknéte na Odstranit (Remove).

=] parcel0lmn

= 0 streets

V mapé by nyni mély byt pouze tyto vrstvy:
@ alternate site

junction02buf

junction point

parcel02sel

riverQ3exp

parcel0lmrg

streets
Maite-li na mapé jeSté jiné vrstvy, odstraiite je.

3. Kliknéte na Soubor (File) a pak na UloZit a va§e mapa bude
uloZena.

Analytickou fazi projektu jsme zakon¢ili. GIS snadno umoZiiuje
modifikovat kritéria a provést analyzu znovu, je-li to zapotfebi.

GIS analyza vim pomuZe se zodpovézenim mnoha otazek, umoz-
fiuje také mnoZstvi riznych piistupt k jejich feSeni. V této analy-
ze jsme si ukdzali feSeni specidlniho problému a vyuZili jsme
pfitom béZné néstroje GIS analyzy: obalovou zénu, prinik a vy-
bér. Béhem analyzy miiZete tyto i daldi nistroje mnoha zptisoby
kombinovat.

V ptisti kapitole vytvofime mapu slouZici k prezentaci vysledkl
pred Méstskou radou a vefejnosti.



Ly

Prezentace vysledku

TEMATA KAPITOLY

Navrh mapy
Nastaveni stranky mapy

Vytvoreni mapy s celkovym pohle-
dem na mésto

Vytvoreni mapy vhodnych
pozemkii

Vytvofeni mapy nejvhodnéjsich
pozemkii

Vytvoreni zpravy o pozemcich

_Dopinéni seznamu kritérii, jez ma

vybrané misto spliiovat

Doblném’ dalsich mapovych prvk{
UlozZeni mapy a jeji vytisténi

Co dal?

V. této kapitole vytvofite prezentaéni mapu (poster), kter bude obsahovat 3 dil&i
mapy s vysledky analyzy. Na jedné z nich budou zobrazeny geografické vztahy
vhodnych pozemki ke zbytku mésta, na dalsi budou vSechny vhodné pozemky.
Na tfeti mapé budou nejvice vhodné pozemky zobrazené s vyznadenim jejich
vzdélenosti od hlavniho uzlu kanalizace a od silnic. Kazdému pozemku piidé&lite
jeho identifikaéni &islo. ;

Vytvofite rovnéZ zprivu, kterd bude obsahovat identifikadni &islo, plochu a vzda-
lenost nejvice vhodnych pozemkii od uzlu kanalizace.

Na mapé budou komentéfe, severka, legenda, méfitko a nézev.



Navrh mapy

NezZ za¢neme mapu vykreslovat, vénujme né&jaky Cas ndvrhu jeji-
ho vzhledu. Vzhled by mél zohlednit, k ¢emu mapa bude pouZita
a pro jaké publikum je ur€ena. V naSem piipadé bude mapa zob-
razena na zasedani méstské rady. Clenové rady se pravdépodobng
v problematice umisténi Cisticky orientuji dobre, pfisedici z fad
vefejnosti v8ak nikoliv. Ob& skupiny cht&ji vidét umisténi fisticky
na pozadi celého mésta. Stejné tak chtéji mit prehled o viech
vhodnych pozemcich a o tom, které z nich jsou nejvhodnéjsimi
kandidéty spolu s podrobné&j§imi informacemi.

Nejprve se musite rozhodnout, které prvky na mapé budou a sep-
sat si jejich pfehled. Pak promyslime jejich umisténi na mapé.

Vytvofime tii mapy, které budou na posteru zobrazeny.

1. Mapa s celkovym pohledem bude ukazovat, kde lezi zkouma-
n4 oblast a bude obsahovat nisledujici vrstvy:

ulice (streets),

Feky (river03exp),

grid nadmoiské vysky (elevation_grid.lyr),

rozsah zkoumané oblasti (graphic rectangle).

2. Mapa zkoumané oblasti bude zobrazovat vSechny vhodné po-
zemky vcetné nasledujicich vrstev:

@ vhodné pozemky stejnou barvou (parcel02sel),
@ ostatni pozemky jinou barvou (parcel01mrg),

@ alternativni lokalita vyplnénd thlopii¢nym Srafovinim (al-
ternate site),

@ hlavni uzel kanalizace (junction point),

@ 500 a 1000 metrové obalové zony kolem uzlu (juncti-
on02buf),

® feka (riverO3exp).
3. Mapa nejvhodn&jSich pozemki bude obsahovat nasledujici vr-
stvy:

@ nejvhodné&jsi pozemky s barevnym odliSenim podle toho,
jak daleko leZi od silnice a od hlavniho uzlu kanalizace
a budou oznaceny svymi Cisly (parcelO2sel),

@ ostatni pozemky v neutrilnim zbarveni (parcel02sel),

@ alternativni misto s dhlopfi¢nym Srafovanim, doplnéné
svym Cislem a tidajem o rozloze (alternate site).



Pro lepsi srozumitelnost a v&t3i pfitaZlivost budou na mapé i dal3i
mapové prvky a vysvétlujici texty.
Dodate¢né mapové prvky budou nésledujici:

seznam nejvhodnéjsich pozemki,

vypis kritérii vybéru,

nizev mapy,

legenda pro kazdy datovy rdmec,
severka,

®
®
®
@ méfitko v kazdém datovém rdamci,
@
[ ]
® znak mésta,

®

referencni informace o mapé,
obdélniky ramujici kompozici mapy.

Kdyz jste si vyjasnili, co v§e mé na posteru byt, musite promyslet
rozmisténi jednotlivych prvki na strance. I kdyZ je pfesouvéni

a zmeéna velikosti jednotlivych prvkl na mapé v ArcMap velice
snadné, bude dobré pfipravit si naért mapy na papir, ktery vim
poslouZi jako voditko, Na nacrtu by mélo byt alespoii pfiblizné
rozmisténi map a mapovych prvki a také informace o velikosti
stranky 1 map. Béhem vytvafeni mapy miZete prvky interaktivné
pfesouvat a ménit jejich velikost.

Néértek miiZe vypadat tfeba takto:

34
12
l zkoumana ;ﬂﬁ?gg 9
chie I_[ na mésto I_I

22

nejvhodné&jsi

pozemky l_l
= 5

Zprava
0 po-
zemcich

nazev mapy
kritéria
umisténi

Shriime si hlavni kroky:
@® vytvofeni tff datovych rdmct,

® modifikace datovych ramcii, aby zobrazovaly poZadované vr-
stvy a geograficky obsah,

vytvofeni zpravy o pozemcich,
doplnéni prehledu kritérii vybéru pozemku,

dopInéni legendy a méfitek v kazdém datovém ramei,

doplnéni zbyvajicich grafickych a mapovych prvki (severka,
ndzev, znak mésta, referenéni informace, rimy).



Nastaveni stranky mapy

Budeme vytvifet poster obsahujici tifi datové ramce. Pfi této ¢in-
nosti se bude pouZivat jak zobrazeni datové tak i zobrazeni vy-
kresu mapy.

Pokud nemite spusténu aplikaci ArcMap, spusite ji a oteviete
mapovy dokument water project.mxd (najdete ho ve sloZce pro-
jektu). V soucasné dobé by na mapé mély byt zobrazeny tyto
vrstvy: alternate site, junction point a parcelQ1mrg.

Prepnuti do zobrazeni vykresu
Nejprve piepneme z datového zobrazeni do zobrazeni vykresu.

1. Kliknéte na Zobrazeni (View) a pak na Zobrazeni vykresu
(Layout View).

Mapa se prepne do zobrazeni vykresu a objevi se na ni strdn-
ka mapy s datovym rdmcem, v némz budou vrstvy, které mate
zatim zobrazeny. Objevi se téZ panel nastrojii Vykres (Lay-
out).




V zobrazeni vykresu miZete mit na jedné strance zobrazeno
vice datovych ramcii a miZete interaktivné pracovat s prvky
mapy. Datovy rdmec je zpiisob spole¢né organizace vrstev na
mapé. Zatim je na mapé jen jeden datovy ramec oznaceny ob-
délnikem.

Na panelu néstroji Vykres (Layout) naleznete nistroje pro
zvetSovani pohledu a zaméfeni na uritou Cést stranky. Na-
stroje na panelu nastroji Nastroje (Tools) vam umoZni praco-
vat s daty uvnitf datového ramce stejné jako v zobrazeni dat.

zvétseni
zobrazeni
mapy

zvétSeni zobrazeni
dat v datovem
rdmci

Zména rozméra stranky
Nyni piizplsobite velikost stranky findlnimu ti§t€nému posteru.

1. Kliknéte pravym tla¢itkem my$i na strince vné datového rdim-
ce, pak kliknéte na Nastaveni stranky (Page Setup) (pokud
byste klikli uvnitf datového ramce, oteviel by se dialog Vlast-
nosti (Properties) datového ramce).

i RO N S T L
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Objevi se dialogové okno Nastaveni stranky a tisku (Page and
Print Setup). Poli¢ko u volby PouZit nastaveni papiru tiskarny
(Use Printer Paper Settings) je zaSkrtnuto. Je to zndmka toho,
7e aplikace ArcMap automaticky zjisti velikost stranky
tiskarny.
Mestskd sprava md k dispozici tiskdrnu, kterd je schopna
tisknout strany formatu D (22 x 34 palch). Z tohoto ditvodu
zménite velikost nastaveni tiskové stranky.



2. Odskrtnéte zatrZzeni u volby PouZit nastaveni papiru tiskarny
(Use Printer Paper Settings).

3. Kliknéte na dold obrdcenou Sipku u volby Velikost (Size)
a z rozbalené nabidky zvolte moZnost PostScript — uZivatelska
velikost stranky (PostScript Custom Page Size).

4. Kliknéte na doll obrdcenou Sipku u volby Standardni ve-
likosti (Standard Sizes) a z rozbalené nabidky zvolte moZnost
UZzivatelskd (Custom).

5. Do kolonky Sitka (Width) zapiste ,,34* a do textového pole
Vyska (Height) zapiste ,,22%. Ujistéte se, Ze jako jednotky
jsou nastaveny palce (Inches).

Virtualni stranka mapy bude mit velikost D (22 x 34 palci).

V dal8im kroku zménime orientaci vykresu, protoZe chceme, aby

W

mél vétdi Sitku nez délku.,

6. ZaSkrtnéte moZnost Na §ifku (Landscape), a to jak v nastaveni
Papiru (Paper), tak v nastaveni Velikost stranky mapy (Map
Page Size).

ArcMap upravi velikost a orientaci stranky.

Datovy rdmec pouZijete k zobrazeni vhodnych pozemk(. Zménite
jeho velikost a vyvofite kopii, ktera se zobrazi na mapé s celko-
vym pohledem na mésto.

Zmeéna velikosti datového ramce
Datovy ramec nejprve zmen§ite.

1. Kliknéte na tlacitko Vybrat prvky (Select Elements).
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Kliknéte pravym tla¢itkem ve stfedu datového rdmce a pak
kliknéte na Vlastnosti (Properties).

Datovy rémec je oznacen s dchyty pro vybér v rozich a na bo-
cich, kromé toho se objevilo dialogové okno Datovy ramec —
vlastnosti (Data Frame Properties).

Kliknéte na kartu Velikost a umisténi (Size and Position).

Meénit polohu nebo velikost prvku miZete tak, 7e kliknete na cely
prvek nebo na jeden z tichyta a pfetdhnete ho, nebo napiSete do
patfi¢nych kolonek v dialogovém okn& Datovy ramec — vlastnosti
(Data Frame Properties) pozadované hodnoty. U tohoto datového
rdmce pouZijeme posledné jmenovany zpiisob.

Levy horni roh datového rémce ma ziistat tam, kde je, ale zméni
se velikost datového rdmce, a to na 12x9 palci.

4.

V ramecku Umisténi (Position) klikn&te na Bod ukotveni
{Anchor Point) vlevo nahofe.

5. V ramecku Velikost (Size) zapiste do pole Sitka (Width) ,.12
in a do pole Vyika (Height) ,,9 in“, Klikn&te na tladitko OK.

Velikost datového rdmce je zmé&néna, zobrazeni vrstev se pfizpii-
sobilo jeho nové velikosti.




Zkopirovani datového ramce

Vytvoifme kopii datového ramcee, kterd bude zahrnuta do mapy
s celkovym pohledem na mésto.

l. Kliknéte na Upravy (Edit) a pak na Kopirovat (Copy).

2. Kliknéte na Upravy (Edit) a pak na Vlozit (Paste).
Kopie datového rdmce se nachdzi na mapé v horni ¢asti pi-
vodniho datového ramce.

3. Kliknéte na datovy rdmec a pretdhnéte kopii napravo od pi-
vodniho datového ramce.

- R -

Na obou datovych ramcich jsou zobrazeny stejné vrstvy,

Novy datovy rdmec pouZijete k zobrazeni polohy oblasti projektu
vzhledem ke zbytku mésta, pivodni datovy ramec bude slouZit
k zobrazeni viech vhodnych pozemki. Je§té doplnime tieti dato-

vy rdmec, na némz budou zobrazeny nejvhodnéj§i pozemky. Nej-
prve ale pfejmenujeme oba stivajici datové ramce.

Pfejmenovani datovych ramct

Tabulka obsahu je rozdélena na oddily podle datovych ramci.
Oba datové rdmce v ni nesou stejny ndzev — Layers (vrstvy) (po-
uziva se jako vychozi) — protoZe jste druhy rdmec vytvofili zkopi-
rovanim prvniho. Datovy ramec, ktery jste pied chvili vloZili do
mapy, je dosud vybran. V zobrazeni vykresu uvidite uchyty vy-
béru.

1. V tabulce obsahu vyhledejte tu¢nym pismem napsané slovo
Layers (Vrstvy).
Je to datovy ramec, ktery jste pfed chvili piidali. Tu¢né pismo
indikuje, Ze tento datovy ramec je v mapé vybran.

2. Kliknéte na tuénym pismem napsany nazev Layers a tento se
v tabulce obsahu oznadi.

= alternate site

0

= O junction02buf

=]




3. Kliknéte na n&j znovu a zvyraznite jeho nézev.

(pokud na né&j kliknete rychle dvakrét za sebou, oteviete dia-
logové okno Datovy ramec — vlastosti (Data Frame Properti-
es). Vlastnosti datového raimce ménit nemusite, proto

v piipad€, Ze se vdm otevie tento dialog, jej zaviete pomoci
Storno (Cancel) a klikn&te znovu na nazev Layers).

a8 alternate site

B O junction02buf

[

MiZete zadat nové jméno datového ramcee.

4. Jako nézev vepiste ,,City Overview (Celkovy pohled na més-
to) a stisknéte Enter.

= altemate site

2 O junciion0zbuf
=

Pfejmenovani plivodniho datového ramce
Déle pfejmenujeme pivodni datovy ramec.
1. 'V tabulce obsahu vyhledejte nizev Layers.

2. Kliknéte na Layers a datovy rdmec se ozna¢i, kliknéte jeste
Jjednou a zvyrazni se jeho ndzev.

= £ City Overview
= alternate site

|

2 O junction02buf

Ed

junction point
&
O parceli2sel

=

2 0O riverl3exp

[0

m

= parcelilmrg

B
= O streets

2 & Layers
| B @ altemate site

= O junctionD2buf

= EflStudy Area

= alternate site

= O junctionD2buf




Vlozeni nového datového ramce

Nyni doplnime tfeti datovy ramec, v némZ budou nejvhodnéjsi
pozemky. Operaci provedeme vloZenim zcela nového datového
ramce.

1. Kliknéte na VloZit (Insert) a pak na Datovy ramec (Data Fra-
me).

Ve stiedu mapy se objevi novy datovy rdmec, ktery bude sou-
¢asné vybrany. V tabulce obsahu je uveden dole s nazvem
Novy datovy rdmec 2 (New Data Frame 2).

EEEE

B & SudyAmn
=B ahemot s

B [0 junctionlizbut
o
BB pnction pat

o
R0 perceli2set
=)
B0 med3ag

S8 porwilineg
=
@ 0 sieets

£F How Data Frame 2

2. 'V tabulce obsahu kliknéte na Novy datovy ramec 2, tim se
oznati a poté klikn&€te znovu na jeho jméno, Kiter€ se tak zvy-
razni.

. Datovy ramec piejmenujte na Best Parcels (nejlepsi pozem-

ky), potom stisknéte Enter.

Novy datovy ramec ma mit stejnou velikost jako druhé dva
(12x9 palct) a ma byt umistén pod datovy rimec Study Area,
proto zménime jeho velikost a pfemistime ho.

. Kliknéte pravym tla¢itkem uvnitf nového datového ramce na

mapé a pak klikn&te na Vlastnosti (Properties).

. Kliknéte na kartu Velikost a umisténi (Size and Position).

. Klikn&te dvakrét do textového pole Sitka (Width) a zapiste

.12 in“, potom kliknéte dvakrat do textového pole Vyska
(Height) a zadejte ,.9 in®. Kliknéte na tlacitko OK.

f Data Frame

Datovy ramec ma nyni stejnou velikost jako ostatni.




7. Kliknéte na datovy ramec a pretdhnéle jej tak, aby se naché-
zel pod datovym rdmcem Study Area (nemusi byt zarovnan
uplné, pozdéji tento stav zménite).

& 1) a
®

a Lo a

o 5] a

Datovy rdmec je zatim prazdny. Vrstvy, které potfebujete,
zkopirujete pozdé&ji z datového ramce Study Area po dpravé
jejich symboli.

8. Kliknéte na Soubor (File) a pak na Ulozit (Save), ¢imZ mapu
prozatim uloZite.

V dalsi &asti kapitoly budete muset mapu pravidelné uklddat, po-
kud chcete prici preru3it nebo ukoncit. Na konci kazdého oddilu
vds na to upozornime, ale miZete ukladat i Castéji.

V této ¢4sti jste doplnili tf1 datové ramce, ¢imZ vznikla zikladni
struktura mapy. Déle kazdy datovy rdmec upravime, aby zobrazo-
val potiebné vrstvy. Nyni bude na fadé tprava datového rimce
City Overview, aby na ném bylo zobrazeno umisténi vhodnych
pozemki na pozadi celého mésta.



Vytvoreni mapy s celkovym pohledem na mésto

Datovy ramec City Overview ma ukazovat vhodné pozemky na
pozadi celého mésta. ProtoZe vétiina obyvatel Greenvalley zna
hlavni ulice, 1ze je pouZit jako orientaéni body. Zobrazena bude
také feka a grid nadmotské vysky, takZe lidé poznaji, Ze zkouma-
na oblast leZi v nizko poloZenych oblastech a v blizkosti feky.
Pozdé&ji doplnite obdélnik, ktery bude oznacovat zkoumanou ob-
last.

Z datového ramce City Overview nejprve odstranite nepotiebné
vrstvy, zménite rozsah oblasti zobrazené v rdmci a zménite rov-
néZ zplsob zobrazeni ulic. Dile zménite zplisob, jimZ je zobraze-
na feka a posléze i zobrazeni gridu nadmofiské vysky.

Odstranéni nepotiebnych vrstev

z datového ramce

V daném datovém ramci se vétSinou s daty pracuje 1épe v dato-

vém zobrazeni, obzvlasté pokud vykres obsahuje vice datovych

ramcq.

1. Kliknéte na map¢ uvniti’ datového ramce City Overview a bu-
de vybrén.

o R ———— = _......_...?
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2. Kliknéte na Zobrazeni (View) a potom na Zobrazeni dat (Data
View).

Pokud je na mapé vice datovych rdmct, potom pfepnutim do da-
tového zobrazeni dosdhnete toho, Ze zobrazen ziistane jen pravé
vybrany datovy ramec. V tomto pfipadé to bude City Overview.

3. le-li to nutné, sjedte v tabulce obsahu aZ k datovému ramci
City Overview.

4. Kliknéte na alternate site v rdmei poloZek datového raimce
v tabulce obsahu.



5. Se stisknutou klavesou Ctrl postupné kliknéte na nasledujici V datovém ramci by mély byt jen vrstvy streets a riverO3exp.
vrtsvy, které tak budou vybrany: Ani jedna z nich zatim neni zobrazena. Pokud zistala je$ts

junction02buf néjakd dal§i vrstva, odstraiite ji.
junction point 7. Zatrhnéte zatrhovaci policka vrstev river03exp a streets a vr-
stvy se zobrazi.

parcel(02sel S . L
8. V panelu ndstroji Néstroje (Tools) kliknéte na tlatitko Plny

parcel01mrg rozsah (Full Extent).
6. Po vybéru vrstev najedte ukazatelem my#i na jednu z oznace- Vrstvy se zobrazi v plném rozsahu.
nych vrstev, kliknéte pravym tladitkem a pak zvolte Odstranit
(Remove).

Lc

Zobrazeni hlavnich ulic

Ve vrstveé ulic jsou zobrazeny viechny ulice Greenvalley. Pokud
zobrazite jen hlavni ulice, mapa bude CiteInéj&i a pro orientaci to
e | postaci. Zménite vlastnosti této vrstvy tak, aby se zjednodusilo

zobrazeni ulic.

= 0O streets

Vrstvy budou odstranény z mapy. Sice jste je mohli ponechat,
Jjenom zrusit jejich zobrazovani, ale s datovym rdmcem bez
zbyteénych vrstev v tabulce obsahu se Iépe pracuje.




1. V tabulce obsahu kliknéte dvakrat na datovy ramec City
Overview.

£ City Overview
= riverl3exp

Dvoji kliknuti na vrstvu je rychlym zptsobem, jak otevfit dia-
log Vlastnosti vrstvy (Layer Properties).

2. Kliknéte na kartu Definice (Definition Query).
3. Kliknéte na tladitko Sestaveni dotazu (Query Builder).

Objevi se dialogové okno Sestaveni dotazu (Query Builder).
Je podobné ostatnim okniim pro tvorbu dotazu, se kterymi jste
se jiz setkali.

Ulice Greenvalley spadaji v této databazi do tii skupin. Skupi-
ny 3 a 4 jsou hlavni ulice, skupina 5 jsou mengi ulice. Vybe-
rete hlavni ulice.

. Kliknéte dvakrat na [Type].

. Kliknéte na tlacitko je mensi nebo roven (<=).

. Klikn&te dvakrat na 4, zkontrolujte rovnici dotazu a pak klik-
néte na OK.

Rovnice dotazu je dopln&na do karty Definice dotazu (Defini-
tion Query) v dialogovém okné& Vlastnosti vrstvy. Méla by vy-
padat takto:

[Type] <=4




.V dialogovém okné Vlastnosti vrtsvy (Layer Properties) klik-
néte na OK.

Zobrazeny zastanou jen hlavni ulice. PouZitim Definice dota-
zu (Definition Query) dosdhnete rychlym zpsobem zobrazeni
urcitych prvkl vrstvy, aniZ byste je museli vybirat nebo vy-
tvafet samostatnou vrstvu.

Zaostiele na oblast vymezenou hlavnimi ulicemi.

8. Pravym tlacitkem kliknéte v tabulce obsahu na Zv&tSit na vr-
stvu (Zoom To Layer).

Zména symboll vrstvy

ProtoZe jste dosud neur¢ili specifické symboly pro ulice, jsou za-
kresleny ndhodné vybranou barvou. Zménite ji na éernou.

1. 'V tabulce obsahu kliknéte na symbol linie nachdzejici se pod
vrstvou ulic (moZna se budete muset v tabulce posunout niZe,
abyste jej nasli).

Viimnéte si, Ze ulice jsou rovnéZ v datovém ramci Study
Area, a proto zkontrolujte, zda s ulicemi pracujete v datovém
ramei City Overview,

B £ City Overview
= M riverl3exp




2. Vyberte symbol Hlavni ulice (Major Road) a pak na OK.

Ewpressway  Expresswsy
Aamp

i Residential
Srest

. Meighbohood

Hlavni ulice Greenvalley jsou nyni vyznadeny na mapé &ernou
¢arou.
Zobrazeni vrstev feky a nadmorské vysky

Aby se Méstskd rada presvédcila, Ze zvolend oblast byla vybrana
na zakladé své nizké nadmofské vygky a blizkosti k fece, zobrazi-
te na mapé grid nadmofské vysky a vrstvu feky.

1. Kliknéte na symbol Cary pod ndzvem vrstvy river03exp.

2. Kliknéte na symbol Reka (River) a pak na OK.

Higway Hirgenwany Exprasswey  Expressway
Famg Ramp

Major Road  Asarial Straet

|
- — —§ serna b

Bailroad feinid Boundarny, Boundasny,

Reka je nyni zakreslena modrou &arou.

3. Kliknéte na tlacitko Pridat data (Add Data), projdéte ke sloz-

ce City_layers a kliknéte na elevation_grid.lyr. Klikn&te na
Pfidat (Add).

food_zone. by
b streets hyr

Pokud se objevi upozornéni o soufadnicovém systému vrstvy,
kliknéte na OK.

Grid elevation je doplnén v datovém ramci a je zobrazen bar-
vami, které jste mu ur¢ili pfi vytvéfeni vrstvy.




V datovém ramci City Overview by mély byt zobrazeny tyto
vrstvy v tomto pofadi uvedeném v tabulce obsahu:

river03exp
streets
elevation

4. Kliknéte na Zobrazeni (View) a pak na Zobrazeni vykresu
(Layout View).

Datovy ramec City Overview nyni na mapé zobrazuje hlavni
ulice, feku a grid nadmoftské vySky. ArcMap se pokousi vr-
stvy v datovém rdmci vystiedit. JelikoZ feka se vine podél
horni hrany, je viditelnd jen ¢asteéné.

5. V list€ ndstrojii Ndstroje (Tools) vyberte nastroj Posun (Pan).

Posun (Pan)

6. Kliknéte dovniti datového rdmce a posuiite vrstvy niZe, aby
feka byla v horni 4sti rdmce souvisle viditelnd.

Datovy rdmec je hotov.

Pozdé&ji v této kapitole doplnime do ramce jest€ obdélnik, kte-
ry bude oznatovat umisténi zkoumané oblasti.

7. Kliknéte na Soubor (File) a pak na UloZit (Save). Mapa se
uloZi.

Diéle provedeme nutné dpravy datového rimece Study Area, aby

v ném byly zobrazeny vhodné pozemky.



Vytvoreni mapy vhodnych pozemkd

Na této mapé budou vhodné pozemky zbarveny jinym barevnym
odstinem neZ ostatni. Kromé toho na ni bude zachycen hlavni
uzel kanalizace a obalové zény 500 a 1000 metri, které se roz-
prostiraji kolem néj. Mapa bude zobrazovat i alternativni lokalitu
zakreslenou thlopfi¢nym Srafovanim a Feku, kterd zde bude z ori-
entacnich divodi.

Nastaveni parametrl zobrazeni

L. 'V panelu nastroji Nastroje (Tools) kliknéte na nastroj Vybrat
prvky (Select Elements).

2. Na ploSe vykresu kliknéte na datovy rdmec Study Area (leZi
vlevo nahoie).

&

Datovy rdmec je na mapé vybrin a oznacen a v tabulce obsa-
hu je jeho jméno napsino tu¢né. Pfepnéte do reZimu zobraze-
ni dat. Price bude snadné&jsi.

3. Kliknéte na Zobrazeni (View) a pak na Zobrazeni dat (Data
View).

V datovém ramci budou zobrazeny viechny vypsané vrstvy,
kromé vrstvy streets, kterou odstranite.

4. Kliknéte pravym tlacitkem na streets v tabulce obsahu a pak
kliknéte na Qdstranit (Remove).

V datovém ramci by mely byt zobrazeny tyto vrstvy v nésle-
dujicim pofadi v tabulce obsahu:

alternate site
junction02buf
junction point
parcel(2sel
river03exp
parcel01mrg

Pokud se v datovém ramci nachézeji jesté jiné vrstvy, odstran-
te je.

Zobrazeny by mély byt jen vrstvy alternate site, junction point
a parcel0lmrg,

Zména symbolu pozemkdi

Virstva parcel01mrg bude slouZzit jako vrstva pozadi. Nachazeji se
v ni vSechny pozemky leZici ve zkoumané oblasti. Vrchni vrstvu
dat budou tvofit jen vhodné pozemky (parcel(02sel).

1. Kliknéte pravym tladitkem na parcel0lmrg v tabulce obsahu
a pak kliknéte na ZvétSit na vrstvu (Zoom To Layer).

Pozemky vyplni datovy ramec.



5. Kliknéte na dold obracenou Sipku u pole Barva vyplng (Fill
Color) a zvolte odstin Blue Gray Dust (modroSedd).

Vhodné pozemky, které budou zobrazeny nad touto vrstvou,
maji byt zdaraznény, proto zménime barvu pozemku v této

vrstvé na svétle Sedou. 6. Kliknéte na OK.

Kliknéte pravym tladitkem na vrstvu parcel0lmrg v tabulce 7. V dialogovém okn& Vlastmosti vrstvy (Layer Properties)
obsahu a pak kliknéte na Vlastnosti (Properties). klikn&te na kartu Zobrazeni (Display).

Kliknéte na kartu Nastaveni symbolu (Symbology). 8. V poli Prithlednost (Transparent) zadejte 70.

Kliknéte na tla¢itko Symbol. — : L =




Odstin modrosedé bude o néco svétlejsi. 3. Kliknéte na doli obracenou Sipku u pole Barva vyplng (Fill

9. Kliknéte na OK. Color) a vyberte odstin Blue Gray Dust (modroSeda).

Pozemky jsou nyni zakresleny svétle modrosedou.

4. V dialogovém okn& Vybér symbolu (Symbol Selector) klikné-
te na OK.

Vhodné pozemky jsou zakresleny stfedné modrogedou, o néco
tmavsim odstinem neZ ostatni pozemky.

Zobrazeni vhodnych pozemkd
1. Zatrhnéte policko vedle vrstvy parcel02sel, aby se zobrazila.

2. Kliknéte na symbol ¢tverce pod parcel(02sel.

= £ Study Area
2 M aliemate site

i}
& O junctiondZbuf

El

= M junction point
[
= M parceliZsel

= M riverl3exo



Zména symbolu alternativni lokality

Alternativni lokalita je zatim zakreslena barvou, kterou ArcMap
pouZil jako vychozi pii vytvofeni vrstvy. K vykresleni pouzijeme
thlopfi¢né Srafovini, pozemek tak bude viditelny a nebude zt€7o-
vat viditelnost ostatnich vhodnych parcel.

1. Kliknéte na symbol tverce pod vrstvou allernate site a objevi
se dialog Vybér symbolti (Symbol Selector).

2. V nabidce sjedte niZ a kliknéte na jednoduché 10% Srafovani
(10% Simple hatch).

Grassland

& 7

Water

L2

i

105 10% Ordered  Linear
Crosshatch — Stippie Gradient Gradient

3. Kliknéte na dolt obrdcenou Sipku u pole Barva vypIng (Fill
Color) a zvolte 40% Gray (40% Sedd).

4, Kliknéte na OK.

Pozemek se vykresli s Sedym thlopfi¢nym Srafovanim.




Zobrazeni feky a hlavniho uzlu kanalizace

Jak ménit nastaveni symboli jiZ vite, takZe k zobrazeni feky

a hlavniho uzlu kanalizace (které pomiiZe s posouzenim vztahu
vhodnych pozemka k témto prvkim) vdm ddme jen nékolik hlav-
nich pokynii. Potfebujete-li pomoc, projdéte si pfisluiné kroky

v predchozim textu.

Zobrazte vrstvu river(3exp, pouZijte stejny symbol jako v dato-
vém ramei City Overview.

Uzel odpadnich vod by jiZ mél byt zobrazen. Kliknéte na symbol
bodu pod ndzvem vrstvy a objevi se dialogové okno Vybér sym-
boli (Symbol Selector). Vyberte symbol podle vlastni volby. Po-
moci dolii obricené $ipky u pole Barva (Color) miZete zménit
barvu symbolu. Sipky v textovém poli Velikost (Size) pouZijte

k nastaveni velikosti symbolu na 14.

| A |

Triengle 1 Fentagan 1

Hexngon 1 Ocingani  Rnd Square 1 Circle 2

] A @ @

Square 2 Trengle?  Pentogon2  Hexagen?2

Octagon2  Rnd Sguare 2 Cirdle 3 Sguare 3

A ® @ @

Zobrazeni a oznaceni obalovych zén
uzlu odpadnich vod

Poslednim krokem v realizaci této mapy je zobrazeni obou obalo-
vych zoén kolem hlavniho uzlu kanalizace.

1. Kliknéte na zatrhavaci policko vedle vrstvy junction02buf.
Vrstva se zobrazi,

Dile k zondm priddme oznadeni. Stati doplnit text do da-
tového ramcee, nebo lze popsat prvky popisky vyuZitim hodn
uloZenych v tabulce atributi. Tento zpiisob pouZijeme pozdé&ji
pfi dokon&ovani mapy nejvhodnéjsich pozemki.

2. V listé ndstoji Kresleni (Draw) kliknéte na tlacitko Novy text
(New Text).

Novy text (New Text)

Kurzor se zméni na kiiZ a znaCku ve tvaru A.




. Pfesuiite kurzor k hornimu pravému okraji kruhu obalové 7. Dopliite analogickym zpisobem druhou znacku, ,,1000 meters".
z6ny a kliknéte.

Objevi se textovy rdmecek.

. Vepiite do n&j 500 meters a zmacknéte Enter.

8. Kliknéte na Zobrazeni (View) a pak na Zobrazeni vykresu
(Layout), ¢imZ pfepnete zpét do zobrazeni v reZimu vykresu.

Textovy ramelek je stdle aktivni a je oznacen rameckem.

.V 1i8té ndstroji Kresleni (Draw) kliknéte na tlacitko Tuéné
(Bold) a text se napife tuénym pismem.

Tucné (Bold)

V pfipadg, Ze jste udélali chybu, kliknéte na text, ten bude vy-
bran, pouZijte klivesu Delete a text zadejte znovu.

9. Kliknéte na Soubor (File) a poté na UloZit (Save). Mapa se
Klikné&te na text, ktery je dosud vybrin, a piesuiite jej mimo oz

kontakt s vné&jSim kruhem obalové zény, je-1i to nutné.

Tim jste dokonéili tvorbu dvou map. V pfistim oddile vytvofime
manu neivhodngifich nozemki.




Vytvoreni mapy nejvhodnéjsich pozemkd

Posledni mapa bude zobrazovat nejvhodngjsi pozemky barevné
odliSené podle toho, jak jsou vzdilené od silnic a uzlu odpadnich
vod. Kazdy pozemek vybavite jeho evidenénim Cislem (APN —
assessor’s parcel number), ¢imZ umoZnite snadné vyhledani po-
zemku na mapé — toto ¢islo bude zaneseno rovnéZz ve zpravé

o vhodnych pozemcich, kterou budete na zavér vytvaiet. Nakonec
doplnite k alternativni lokalité velikost jeji plochy.

Symboly vrstev jste zmé&nili jiZ v datovém ramci Study Area, tak-
7e nyni staci jen potfebné vrstvy piekopirovat do datového ramce
Best Parcels. Jediné, co zbyva udélat, je zmé&na barvy zobrazeni
nejvhodnéjsich pozemkil a doplnéni znacek.

Zkopirovani vrstev
z datového ramce Study Area

Potiebné vrstvy zkopirujeme do prazdného datového ramce. Pro-
vadéné zmeény budou minimdlni, takZe pracujte i nadale v reZimu
zobrazeni vykresu. Mapa se zaktualizuje ithned po provedeni
zmén.

Poradi, v ném?Z ptidate vrstvy do datového ramce, ovlivni pofadi
jejich vykresleni. Vrstvy doplnéné na zavér budou zobrazeny na-
hote. Pokud cheete zachovat spravné pofadi, zkopirujte je obrice-
né, nez jak jsou nyni zobrazeny v tabulce obsahu.

1. Kliknéte pravym tlacitkem na vrstvu parcel01mrg v tabulce
obsahu datového rdmce Study Area a pak kliknéte na Kopiro-
vat (Copy).

=R parcellilme

£F City Overdew
B riverl3exp

2. Kliknéte pravym tladitkem na datovy ramec Best Parcels v ta-
bulce obsahu a pak kliknéte na VloZit vrstvu (Paste Layer).

Do datového ramce Best Parcels je doplnéna vrstva parcel01mrg
a objevi se i v mapé.
Nyni zkopirujte zbylé vrstvy v tomto pofadi:

@ parcel02sel

@ junction point

@ alternate site
V datovém ramci Best Parcels by nyni mély byt zobrazeny tyto
vrstvy v ndsledujicim pofadi uvedeném v tabulce obsahu:

@ alternate site

@ junction point

@® parcel02sel

® parcel0lmrg

VytvofFeni vrstvy nejvhodnéjsich pozemku

Dal3i praci s nejvhodngj§imi pozemky si usnadnite, pokud je vy-
berete a vytvofite z nich v datovém rdmci novou vrstvu. Proto
vytvofime rovnici vybéru. V Zobrazeni vykresu (Layout view)
lze dotazy provadét pouze ve vybraném datovém ramci. Do dato-
vého ramce Best Parcels jsme sice pfiddvali vrstvy, ale vybran je



dosud ramec Study Area. NeZ budete moci pracovat s dotazem,
vyberte datovy rimec Best Parcels.

1. Nastrojem Vybrat grafiku z listy néstroji Nastroje (Tools)
kliknéte na datovy rdamec Best Parcels na virtualni strance
a vyberte ho.

e

Nyni miZete provést vybér nejvhodng&jiich pozemka (leZi 50
metri od silnice a jsou vzdileny maximalng 1000 metrii od
uzlu odpadnich vod). Tyto pozemky maji hodnotu vy$§i nez 0
soucasné v obou polich ROAD_DIST i JUNC_DIST.

2. Kliknéte na Vybér (Selection) a pak na Vybrat podle atributii
(Select By Attributes).

Objevi se dialogové okno Vybrat podle atributii (Select By
Attributes).

3. Klikné&te na dolii obracenou Sipku u pole Vrstva (Layer)
a zvolte parcel02sel.

4. Kliknéte dvakrit na ROAD_DIST v seznamu Pole (Fields).
5. Kliknéte na tlacitko vEtsi neZ (>).

6. Kliknéte dvakrat na 0 ve vypisu Jednotlivé hodnoty (Unique

values).

7. Kliknéte na Nebo (Or).
8. Kliknéte dvakrat na JUNC_DIST.

9. Kliknéte na tladitko v&t¥i neZ (>).

10. Kliknéte dvakrat na 0.
Rovnice vybéru by méla mit nasledujici podobu:

»ROAD_DIST* > 0 OR ,JUNC_DIST* > 0

ROAD_DIST" > 00R “JUNC_D [




11. Kliknéte na PouZit (Apply) pak na Zavfit (Close).

Nejvhodnéjsi pozemky jsou vybrany a miiZete z nich vytvofit
samostatnou vrtsvu.

12. Kliknéte pravym tladitkem na parcel(02sel v tabulce obsahu
(je pod datovym ramcem Best Parcels), ukazatelem najedte na
Vybér (Selection) a kliknéte na Vytvofit vrstvu z vybranych
prvkd (Create Layer From Selected Features).

= @ parczillim

|
£ E junctiond2
=
= & junchion p

© 9 parcelizsel -

ArcMap vytvoii v datovém ramci Best Parcels novou vrstvu,
kterd bude obsahovat vybrané prvky. Vrstvé se automaticky

piifadi jméno ,,parcel02sel vybér® (,,parcel02sel selection™),
které zménite na ,highly suitable®.

13.V tabulce obsahu kliknéte na novou vrstvu parcel02sel selec-
tion a pak na tento nézev kliknéte dvakrit, aby se oznacil.

14. Pfejmenujte vybranou vrstvu na ,.highly suitable™ (velmi
vhodné) a stisknéte Enter.

. B £ Best Parcels

= highly suitable
=] alternate site

4

Nazev vrstvy se v tabulce obsahu zméni. Nyni zménite nastaveni

e

jejich symboli a na mapu doplnite identifikacni ¢isla pozemkil.

Barevné kédovéani nejvhodnéjsich pozemkii

U nejvhodn&jdich pozemki doplnite barevnost tak, aby vyjadfo-
vala jejich vzdélenost od silnic a hlavniho uzlu kanalizace. PouZi-
jete k tomu pole ROAD_DIST a JUNC_DIST. MiiZe vzniknout
pét moznych kombinaci dvojic hodnot:

@ méné nez 500 m od uzlu a méné nez 50 m od silnice
(junc_dist = 500 a road_dist = 50),

® méné neZ 500 m od uzlu a vice nez 50 m od silnice
(junc_dist = 500 a road_dist = 0),

® 500 aZ 1000 m od uzlu a méné nez 50 m od silnice
(junc_dist = 1000 a road_dist = 50),

@ 500 az 1000 m od uzlu a vice nez 50 m od silnice
(junc_dist = 1000 a road_dist = 0),

@ vice neZ 1000 m od uzlu a méné nez 50 m od silnice
(junc_dist = 0 a road_dist = 50).



Tyto hodnoty vzdalenosti mohou pfi rozhodovani méstské rady
hrit jistou roli. Pozemky leZici bliZe uzlu odpadnich vod a blizko
silnice jsou nejvhodnéjsi, i kdyZ pfi rozhodovani by mohly ziskat
vyznam dal§i faktory tykajici se zpiisobu vystavby Cisticky
(svazitost a typ plidy na pozemku), nebo ekonomické faktory
(vlastnictvi a odhadovand hodnota kaZzdého pozemku).

Nejvhodnéj§i pozemky zobrazite tak, Ze budou obsahovat sdéleni
0 obou hodnotich vzdilenosti.

1 a0

. Kliknéte dvakrit na nejvhodnéjsi pozemky (highly suitable)
hned pod nazvem datového ramce Best Parcels v tabulce ob-
sahu — objevi se okno Vlastnosti vrstvy (Layer Properties)

2. Kliknéte na kartu Nastaveni symboli (Symbology).

Prozatim jsou vSechny pozemky zakresleny jednim vychozim
symbolem.

3. Kliknéte na Kategorie (Categories) v raimecku Zobrazit
(Show) a vyberte Jedine¢né hodnoty, vice poli (Unique valu-
es, many fields).

Volba Jedine¢né hodnoty, vice poli (Unique values, many fi-
elds) vdm umozZni barevng zndzornit k6éd prvkd zaloZeny na
kombinacich hodnot aZ ve tfech polich. Vim staéi jen dvé:
JUNC_DIST a ROAD_DIST.

4. U prvniho pole v rimecku Pole hodnot (Value Fields) klikné-
te na dolii obracenou §ipku a vyberte JUNC_DIST.

5. Kliknéte na doli obricenou Sipku u druhého pole v raimecku
a vyberte ROAD_DIST.

6. Kliknéte na Pridat vSechny hodnoty (Add All Values).

V seznamu jsou &tyfi dvojice hodnot. Do paté kategorie (vice neZ
1000 m od uzlu a méné nez 50 m od silnice) zjevné nespadi zZad-
ny pozemek. Dvojice se vypsaly v nasledujicim poradi:

@ 500, 50
@ 500,0

@ 1000, 50
@ 1000,0

KaZdi z t€chto Ctyf dvojic hodnot bude na mapé€ vykreslena
vlastnim symbolem. Pozemky leZici maximdln& 500 m od uzlu
budou zakresleny dvéma odstiny zelené (pozemky blizko silnice
tmavé zelenou, pozemky ddle od silnice svétlejsi zelenou), po-
zemky lezici 500 az 1000 m od uzlu budou zakresleny dvéma
odstiny Zluté. Zbyvajici pozemky , které splnuji kritéria méstské
rady, ale jsou vzdaleny vice neZ 50 m od silnice a vice nez

1000 m od uzlu budou vybarveny stejnym odstinem modrofedé
jako v datovém ramci Study Area.



Zmeéna barev symbolu

Pro kombinace hodnot jsou v ArcMap ji7 pfedem nastaveny bar-
vy. Pozemky leZici maximalng€ 500 m od uzlu zakreslite dvéma
odstiny zelené, pozemky lezici 500 aZz 1000 m od uzlu zakreslite
dvéma odstiny Zluté.

1. Kliknéte dvakrat na rimecek symbolu vedle 500 a 50.

<nll otervmiug

% [REEE) 3%
1 L > JUNC_DIST, ROAD_DIST

3. Kliknéte na OK.

4. Vyberte barvy pro dali hodnoty stejnym zptisobem. PouZijte
tyto odtsiny:

500, 0 Lemongrass (svétle zelend)

1000, 50 Citroen Yellow (citronové Zluta)
Objevi se dialogové okno Vybér symboli (Symbol Selector). 1000, 0 Yucca Yellow (jukové Zlutd)

2. Kliknéte na dolt obracenou Sipku u pole Barva vyplné (Fill
Color) a vyberte Tarragon Green (estragonové zelena).

Vice hodnot nemite, takZe mliZete vypnout nastaveni barvy
pro dalii hodnoty.




5. Kliknéte na zatrhavaci policko vedle ,,v8echny dal3i hodnoty*
(,,all other values*™), &imzZ jej deaktivujete.

=

e
1 | <all othervaluess

<all othervalues> 1]
<Heading> JUNC_DIST, ROAD_DIST 12
500. 50 500.50 4
500.0 500.0 1
1000, 50 1000, 50 5
10000 1000, 0 2

Jedt& budete ménit znaCeni legendy, proto dialogové okno po-
nechte oteviené.

Zména zahlavi a pojmenovani hodnot

Pro lepsi srozumitelnost zménime popisky v tabulce obsahu. Po-
pisky se rovnéz objevi i v legendé po jejim vytvofeni.

1. V poli Popiska (Label) kliknéte na polozku Zahlavi (Heading)
a dopliite ,,Vzdalenost k: uzlu, silnici* (,,Distance to: Junction,
Road®). Misto zmacknuti Enter (zavieli byste dialog) kliknéte
na pole Popiska v nésledujicim fadku a zméiite oznaceni.

‘ [ l<all other valuss> <all othervaluss> 0
:Immslance to: Junclion, Foad _ IFANEN
i ] 500, 50 4 |
3 j 5000 1
1000, 50 1000, 50 5
1000, 0 1000, 0 2

2. V poli Popiska (Label) kliknéte na 500, 50 a vepiSte
»<500m, <50m*,

ather uaues) <all other values> i
<He Distance to: Junction, Road 12 |

500, 0 5000 1 :
1000, 50 1000, 50 5 [
1000, 0 1000.0 2 I

3. Znaceni zméiite i u dalSich tif symboli:
Misto 500, 0 vepiste ,,<500m; >50m®.
Misto 1000, 50 vepiste ,,500-1000m; <50m*,
Misto 1000, 0 vepiste ,,500-1000m; >50m".
4. Kliknéte na OK.

et e oome o g S

Nejvhodng&jsi pozemky maji nyni jedineéné symboly zaloZené na
tom, jaka je jejich vzdalenost od silnic a uzlu odpadnich vod.
Pozemky lezici maximdlng 500 m od uzlu jsou zakresleny dvéma
odstiny zelené, pozemky leZici 500 az 1000 m od uzlu jsou za-
kresleny dvéma odstiny Zluté. Pozemky zakreslené tmavsim
odstinem (Zluté nebo zelené) leZi maximailng 50 m od silnice,

svétlej8i odstin znamen4, Ze leZi vice neZ 50 m od silnice.



DoplInéni popisek u nejvhodnéjsich pozemkd
U nejvhodnéjSich pozemki nyni doplnime jiZ dfive zmifiované

oo

evidenéni €islo (APN), aby je bylo moZno vyhledavat podle zpri-
vy o pozemcich. Nejprve zaostfete zobrazeni na nejvice vhodné

pozemky.

1. Na panelu nastroji Néstroje (Tools) kliknéte na ndstroj
Zvétsit (Zoom In) a pak kliknéte u nejvice vhodnych
pozemki a vytvoite kolem nich a alternativni lokality
tazenim obdélnik.

Protoze zvétSujete zobrazeni dat, a ne strinku mapy, ujistéte
se, Ze nepouZivate nastroj ZvétSit (Zoom In) z panelu néastroja
Vykres (Layout).

Nez doplnite popisky, zkontrolujte, zda pouZivite spravné po-
le.

2. Kliknéte dvakrat na vrstvu highly suitable,

3. Kliknéte na kartu Popisky (Labels) v dialogovém okné Vlast-
nosti vrstvy (Layer Properties).

4. U poloZky Pole popisky (Label field) kliknéte na dolt obrice-
nou 8ipku a vyberte pole APN.

5. Zatrhnéte Popsat prvky v této vrstvé (Label Features in this
layer) v hornim levém rohu dialogového okna a kliknéte na
OK.

KaZdy pozemek z kategorie nejvice vhodnych je oznacen
hodnotou APN.

Jak budou zna¢ky vypadat na mapé diky jeji miniaturni veli-
kosti zatim nepozndte. Zobrazte ji ve skuteéné velikosti, abys-
te mohli posoudit, jak bude vypadat pfi tisku.

V li§t& ndstroju Vykres (Layout ) kliknéte na tlacitko Zvétsit
na 100% (Zoom to 100%).

T o =

Zvétsit na 100% (Zoom to 100%)




Mapa je nyni v okné ArcMap zobrazena ve velikosti, v jaké
bude vytisténa, ale vidite jen jeji stied.

% = [ Il =

Popisky jsou pékné, mohly by ale byt trochu vétsi.

8. Kliknéte dvakrat na vrstvu highly suitable v tabulce obsahu,
7. V li%té nastroji Vykres (Layout) kliknéte na néstroj Posun otevie se dialogové okno Vlastnosti vrstvy (Layer Properties),
(Pan) a pfitdhnéte si horni pravy roh mapy. Uvidite nejvice pak kliknéte na kartu Popisky (Labels).

¥hodne pezeniiciii & jejich popickanis 9. Kliknéte na tlaitko Symbol (Symbol).

Posun (Pan)

Nistroje Posun (Pan) a Zvétsit / ZmenSsit (Zoom) v li§té néstroju
Vykres (Layout) vam umoziiuji pohybovat se po strince, kdeZto
nastroje Posun (Pan) a Zvéisit / ZmenSit (Zoom) v liSt€ nastroji
Nistroje (Tools) slouZi ke zméné geografického rozsahu dat
zobrazenych ve vybraném datovém ramci.




Objevi se dialogové okno Vybér symboli (Symbol Selector).
Oznaéeni méa velikost pisma 8.

10. Kliknéte na dolt obricenou Sipku u pole Velikost (Size) a vy-
berte velikost pisma 12. Kliknéte na OK.

‘AaBbYyZz
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11. Kliknéte na OK v dialogovém okné Vlastnosti vrstvy (Layer
Properties). Znacky jsou veétsi a lze je sndze Cist.

12. V 1i8té nastroji Vykres (Layout) kliknéte na Zveétsit na celou
strdnku (Zoom Whole Page). Znovu se zobrazi cela mapa.

ZvEtsit na celou stranku
(Zoom Whole Page)

Vytvoreni popisku alternativni lokality

Alternativni lokalita nebude ve zprévé o vhodnych pozemeich, je-
likoZ nespliiuje viechna kritéria. Chcete oviem, aby na mapé by-
la napsdna jeji rozloha. Pozemek oznadite jeho polem Plocha
(AREA), dialogové okno Vlastnosti vrstvy (Layer Properties) po-
uZijete k nastaveni vlastnosti pied zobrazenim popisky.

1. Kliknéte dvakrit na alternate site v tabulce obsahu a otevie se
dialogové okno Vlastnosti vrstvy (Layer Properties).

2. Kliknéte na kartu Popisky (Labels).
3. Kliknéte na Vyraz (Expression).

Objevi se dialogové okno Vlastnosti vyrazu (Expression Pro-
perties). K tpravé vzhledu popisek mliZete pouZit Visual Ba-
sic (VB) nebo Java™ skript. PouZijeme jednoduchy VB
skript, aby se plocha zobrazovala s koncovkou ,,sq meters®
(&tvere¢ni metry). Hodnota velikosti plochy je v databazi ulo-
Zena s takovym poctem desetinnych mist, ktery je pro vas
zbyte¢né piesny, proto zaokrouhlite velikost pozemku na

cela ¢isla.




Vytvofite nasledujici vyraz:
Round([AREA], 0) & " " & "sq meters"
Kliknéte do pole v rimecku Vyraz (Expression).

Napiste cely vyraz nebo jen viechny znaky kromé ndzvu po-
le, ktery miZete pietdhnout z ramecku Pole popisky (Label
Fields).

Piikaz Round ma ve VB dva parametry uzaviené v zdvorkdch,
a to nazev pole (zde AREA) a &islo udavajici pfesnost zao-
krouhleni (pocet desetinnych mist). V tomto pfipadé 0 zname-
nd, Ze se zaokrouhluje s pfesnosti na celd €isla. Do uvozovek
se vepisuje doplitujici text, ktery chcete zobrazit jako &ast po-
pisky, v naSem piipadé “sq meters”. PouZiti dvou uvozovek se
dv&ma mezerami mezi nimi zajisti, Ze mezi ¢iselnou hodno-
tou a doplitujicim textem bude prazdné misto. Prvky skriptu
se spojuji znackou &.

6. Kliknéte na tlacitko Ovéfit (Verify) a zkontrolujte, zda jste
vyraz napsali spravné.

Objevi se Vzorova popiska (Sample label) a sdéli vam, zda je
vyraz platny. Také vam ukaZe vzor, jak bude popiska ve sku-
teénosti vypadat (islo v tomto dialogu neudava skutecnou
hodnotu vyméry pozemku). Pokud se objevi chybové hldseni,
zkontrolujte, zda jste vyraz zapsali spravné, provedte nutné
zmény a kliknéte znovu na Ovéfit (Verify).

ample

7. Kliknéte na OK a dialog Vzorova popiska (Sample label) se
uzavie.

Urtili jste, co bude popiska obsahovat. V dal§im kroku zménite
zpiisob jejiho zobrazeni.

Zmeéna viastnosti popisky a zobrazeni popisky
1. Kliknéte na Symbol (Symbol) na karté Popisky (Labels).
Objevi se okno Vybér symboli (Symbol Selector).

2. Kliknéte na dolii obracenou Sipku u pole Velikost (Size) a za-
dejte 12. Text bude mit velikost pisma 12.

Popiska bude dostatecné velkd, ale bude leZet v ihlopfi¢ném
Srafovéni, proto miZe byt tézko ditelnd. Proto kolem textu vy-
tvoiime masku, takZe bude napsén na nepieruSovaném pozadi.



3. Kliknéte na Vlastnosti (Properties). 7. Kliknéte na Symbol a pro masku se zobrazi dialogové okno
Vybér symboli (Symbol Selector).

‘AaBbYyZz
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8. Klikné&te na dol obricenou $ipku u pole Barva vyplné (Fill
Color) a vyberte Gray 10% (Sedd 10%).

Objevi se dialogové okno Editor, v némz muZete upravit
vlastnosti textu. Velikost pisma je 12 podle vaSeho zadani.

4. Kliknéte na kartu Maska (Mask).
5. Kliknéte na volbu Aureola (Halo) v panelu Styl (Style).

V riame¢ku Nahled (Preview) vidite, jak bude text vypadat.
Chcete masku o néco §irsi, aby zakryla Srafovani pozemku al-
ternativni lokality.

6. Kliknéte na horni Sipku v textovém poli Velikost (Size)
a zvétSete Sifku masky na 4 body.

Kvili &itelnosti textu ddte masce velmi svétle Sedé zabarveni.

9. Kliknéte na OK a zaviete dialog Vybér symboli (Symbol Se-
lector).

V zobrazeni ndhledu vidite, Ze maska je svétle Sedd.




10. Kliknéte na OK a zaviete dialogové okno Editor, klikn&te Uvidite popisku i s maskou.
znovu na OK a zaviete dialogové okno Vybér symbold (Sym-
bol Selector).

11. V hornim pravém rohu zatrhnéte Popsat prvky v této vrstvé
(Label Features in this layer) a kliknéte na OK.

13. Po kontrole popisky kliknéte na tladitko Zv&tgit na celou
stranku (Zoom Whole Page) v 1i§t€ néstroji Vykres (Layout)
12,V Liste TléSt[‘Ojﬁ V)’Jkres (Layout) kliknéte na IlfiStl'Oj ZveEtsit a budete mit znovu zobrazenou celou mapu.
(Zoom In) a kolem alternativni lokality vytvofte kliknutim
a taZenim obdélnik.

Alternativni lokalita je v mapé€ doplnéna idajem o své rozloze.

14. Kliknéte na Soubor (File) a pak na UloZit (Save) a mapu pro-
zatim uloZte.

Dokonéili jsme tfeti mapu, v kazdém datovém ramci jsou zobra-
zené viechny potiebné geografické informace. Déle budeme vy-
tvéfet zprdvu o nejvhodnéjich pozemcich, doplnime ji do mapy
a uzavieme kresleni mapy dopInénim zbyvajicich prvki.




Vytvoreni zpravy o pozemcich
Vytvorime zpravu ve formé tabulky o nejvhodné&j§ich pozemcich,
v niZ budou zachyceny dodateéné informace o kaZ7dém z nich:
evidenéni ¢islo pozemku, plocha pozemku a jeho vzdalenost od
hlavniho vzlu kanalizace. Pozemky roztfidite do skupin podle je-
Jich vzdélenosti od hlavniho uzlu kanalizace a sefadite je podle
velikosti.

Zpravu nejprve navrhneme — stanovime, co bude obsahovat — pak
ji vytvoiime a vloZime do mapy.
Navrh zpravy

Nejprve urCime, jaka pole bude mit tabulka vystupni zprivy, po-
tom stanovime kritéria pro seskupeni a sefazeni pozemki.

1. Kliknéte na Néstroje (Tools), ukazatelem my3i najedte na
Zpréavy (Reports) a kliknéte na Vytvofit zpravu (Create Re-
port).

Objevi se okno dialogu Vlastnosti zprivy (Report Properties),
nastavena bude karta Pole (Fields). Ostatni karty maji $edy
text zdhlavi, nebof jste dosud neur¢ili ani jedno pole, které
bude soucésti zpravy.

2. Kliknéte na dolt obrdcenou Sipku u poloZky Vrstva/Tabulka
(Layer/Table) a zvolte highly suitable (nejvhodnéjii) jako vr-
stvu, o které bude zpréava referovat.

3. Kliknéte dvakrat na JUNC_DIST. Tim ho pfemistite ze sezna-
mu Dostupnd pole (Available Fields) do seznamu Pole zprivy
(Report Fields).

4. Kliknéte dvakrat na APN a AREA. Budou rovné? pfidiany do
seznamu Pole zpravy (Report Fields).

€ highly suitable

Ostatni karty v tomto dialogu Ize od tohoto okamziku rovnéz
pouZzit.

5. Kliknéte na kartu Seskupeni (Grouping).




6. Kliknéte dvakrat na JUNC_DIST. Tim ho vyberete jako pole
pro seskupovini.

Pozemky vzdilené od uzlu odpadnich vod méné nez 500 m
budou v jednom oddilu zpravy, pozemky vzdilené od uzlu
odpadnich vod 500 az 1000 m budou v druhém oddilu zpravy.

7. Kliknéte na kartu Sefazeni (Sorting).

Zde zadite, ktera pole budou pouZita k tfid&éni zaznami a jak
se maji zdznamy fadit.

8. V fadku AREA kliknéte na sloupec Setfidit (Sort) a poté
v rozbalovacim seznamu na Sestupné (Descending).

s

Pozemek o nejvesi rozloze bude v seznamu u kazdé skupiny na-

horte.

U sloupce APN je zapotiebi zménit jeho $itku, aby byla evi-

denéni ¢isla pozemk zobrazena cela.

9. Kliknéte na kartu Zobrazit (Display), pak na Pole (Fields)
a nakonec na APN.

10. Kliknéte dvakrét v fadku Sitka (Width) a zadejte 1. Pak
zmacknéte Enter.

Autnsize
Herizontal Alignmer

Report
Elements

Vytvoieni zpravy
ArcMap nyni podle vdmi zadanych parametrii vytvofi zpravu.

1. Kliknéte na Generovat zpravu (Generate report).

Objevi se ProhliZe¢ zpravy (Report Viewer), v némZ uvidite
ndhled zpravy.



Zpriva vypada dobfe, takZe ji doplnite do mapy. Zprava ma rozsah pouze jedné strany, proto pouZijete pfedna-

2. Klikn&te na Pridat (Add),  SHavenc sty

3. Kliknéte na OK.
Zprava se objevi na mapé.

4. Klikn&te na tladitko X, kterym zaviete ProhliZe¢ zprivy
(Report Viewer). Kliknutim na tlacitko Zaviit (Close) zaviete
dialogové okno Vlastnosti zpravy (Report Properties).

Nistroj Zprava (Report) se vas zeptd, jestli cheete tuto zprévu

JUNC DIST APN AREA uloZit.
S
029204406 40834.56088 5. Kliknéte na Ne (No).
029204411 38504.58681 ; T " . . 3
020204412 3605070043 6. Je-li zapotiebi pfesunout zpravu ve vykresu, kliknéte na na-
segly bl stroj Vybrat grafiku (Select Elements).

029204118 18802.67008

¥

o16786161 4053835616 Kliknutim a pietazenim umistéte zpravu vedle datového ram-

Ueadir et i ce Best Parcels (Nejlepsi poze ]
016769102 39982.66727 (Nejlepsi pozemky)

029204410 38340.25769
025204408 38233.8468
029204405 36221.4449

020204402 18743.94634

8. Kliknéte na Soubor (File) a pak na UloZit (Save). Mapa se
uloZi.




Doplneni seznamu kritérii, jeZ ma vybrané misto splfiovat

Aby mohli mit ¢lenové rady i zastupei z fad vefejnosti stalé po-
védomi o kritériich vybéru, doplnime do mapy textovy soubor
s jejich pfehledem. Textovy soubor vam méstska rada zaslala
elektronickou poStou a je uloZen ve slozce projektu.

1. Kliknéte na Vlozit (Insert) a pak na Objekt (Object).

Objevi se okno dialogu VloZit objekt (Insert Object).

2. Kliknéte na Vytvofit ze souboru (Create from File) a pak na
tlatitko Prochédzet (Browse).

3. Projdéte aZ ke sloZce projektu a v ni kliknéte na soubor Site
Criteria.rtf, pak kliknéte na Otev¥it (Open).

WaterProjectIdib
WaterProjact mek

4. Kliknéte na OK.

Textovy soubor byl doplnén do mapy.

5. Kliknéte na text a pretidhn&te ho napravo vedle zprivy o po-
zemku.

Text miZete zmenSit taZenim za zelené dchyty pro vybér smérem
k pravému hornimu iichytu (pokud pfitom budete drZet stisknutou
klavesu Ctrl, text bude ménit svoji velikost proporcionalné). Po-
kud ramecek vybéru piesahuje stranku mapy, neni to Zadny pro-
blém, nebot po zruSeni vybéru textového bloku jiz nebude
viditelny.,
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Doplnéni dalsich mapovych prvki

Zatim jste do mapy doplnili obsahové &asti, které cheete prezen-
tovat pred méstskou radou. Nyni pfidite jesté prvky, které zvysi
srozumitelnost mapy a zlep3i jeji vzhled.

Zde je jejich prehled:

@ oznaleni rozsahu vytezu, které v datovém ramci City Overvi-
ew (Celkovy pohled na mésto) ohrani¢i polohu zkoumané ob-
lasti

legenda mapy
méfitka
severka
ndzev mapy
znak mésta

referenéni informace o mapé

obdélniky, z nichZ bude vytvofen pruh pro nizev a celkové
ordmovéni posteru.

Dopinéni oznaceni rozsahu vyrezu

do mapy City Overview

Do mapy budeme dopliiovat obdélnik, ktery by vymezil v celko-
vém ndhledu na mé&sto dzemi, v némi se budou nachdzet nej-

vhodnégj§i pozemky. Takovyto obdélnik zachycuje velikost, tvar
a polohu jednoho datového rdmce v jiném datovém rdmci.

Nejdiive vybereme datovy ramec City Overview.

1. Je-li to zapotiebi, vyberte v li§té nastroji Nastroje (Tools)
funkci Vybrat prvky (Select elements).

2. Kliknutim vyberte datovy ramec City Overview.

3. Kliknéte na né&j pravym tlacitkem mysi a v rozbalené nabidce
vyberte Vlastnosti (Properties).

Objevi se dialogové okno Vlastnosti datového ramee (Data
Frame Properties).

Kliknéte na kartu Oznaéeni rozsahu vyfezi (Extent Rectan-
gles).
Dile zadéte polohu datového ramce Study Area.

V seznamu ramecku Ostatni datové ramee (Other Data Fra-
mes) kliknéte na Study Area.

Kliknéte na horni tladitko se Sipkou ,.>“ a datovy ramec Study
Area se pfesune do pravého raimecku seznamu.

V ArcMap si miiZete vybrat z mnoZzstvi symboll pro obdélnik
oznadeni rozsahu vyfezu, ale Cernd Cara, kterd je nastavena ja-
ko vychozi, postaéuje. Pokud cheete symbol zménit, kliknéte
na tlagitko Ramec (Frame) a zobrazi se vim dialogové okno
Vlastnosti rdimu (Frame Properties).



7. V okné dialogu Vlastnosti ramu (Frame Properties) kliknéte
na OK.

V datovém ramci City Overview se objevi oznadeni rozsahu
vyfezu, které ukazuje polohu a rozsah datového rimce Study
Area. Je v8ak oriznuto okrajem datového ramce.

8. 'V 1i8t€ ndstroji Nastroje (Tools) vyberte nastroj Posun (Pan) a
vrstvu posufite trochu dola a doprava, aby byl viditelny cely
obdélnik oznacujici rozsah vyfezu.

Méstskd rada i vefejnost nyni mohou vidét umisténi vhodnych
pozemki v kontextu hlavnich ulic Greenvalley.

PFidani legendy do mapy City Overview

Do vSech tif datovych rdmceh cheete pfidat i legendu a méfitka.
Nejprve vyberte datovy rdmec, do n&jZz cheete legendu a méfitka
vloZit. ArcMap potom automaticky legendu vygeneruje z tabulky
obsahu doty&ného datového rdmcee. Po vytvofeni miZete legendu
upravovat, presunovat a meénit jeji velikost.

Datovy rimec City Overview by mél byt dosud vybran.



1. Kliknéte na VloZit (Insert) a pak na Legendu (Legend). V pritvodci se automaticky objevi seznam vSech vrstev obsa-
Zenych v datovém rdmci, abyste mohli vybrat, které do legen-
dy zahrnete. Ponechéte je viechny.

2. Kliknéte na Dalsi (Next).

Legenda nemusi mit nadpis (Legend Title), proto v daném po-
li kliknéte dvakrat na Legenda (Legend) a zmacknéte klavesu
Backspace, ¢imZ text nadpisu smazete.

Pokud se objevi okno dialogu Privodce legendou (Legend
Wizard), pak je v ArcMap zapnuta volba PouZij privodce, je-
li dostupny (,,Use wizards when available®) (volbu naleznete
v menu Nastroje (Tools), funkce MoZnosti (Options) na karté
Aplikace (Applications). Pokud pouZijete pruvodce, miiZete
absolvovat ndsledujici kroky. JestliZze se Pritvodce legendou
(Legend Wizard) neobjevi a legenda se v mapé vykresli
ihned, pfeskocte rovnou k patému kroku.

3. Kliknéte na Nahled (Preview).

Legenda se zobraz{ uprostied mapy (abyste ji vidéli, budete
moZnd muset pfesunout okno privodce). Pro zbylé vlastnosti
pouZijete pfednastavené parametry, takZe priivodce miZete
jiZ opustit.

4, Kliknéte na Dokon¢it (Finish).




. Je-li to nutng, kliknéte na tichyt vybéru v pravém hornim rohu
rdmecku legendy a pfetdhnéte jej k levému dolnimu tGchytu
tak, aby legenda svou velikosti vhodné vyplnila pravou ¢ést
stranky u datového rdmee City Overview.
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. Kliknéte na legendu a pfetdhnéte ji vpravo od datového ramee
City Overview.

. Kliknéte na nastroj Zvétgit (Zoom In) v panelu nistrojio Vy-
kres (Layout), kliknéte u legendy a taZenim kolem ni vytvoite
rdmecek, aby byla 1épe viditelna.

VEimnéte si, Ze text u symbolu Teky zni riverO3exp a znacka
nadmoiské vysky je Hodnota (,,Value®). ArcMap totiZ pfejima
text legendy pfimo z tabulky obsahu. Vy oviem chcete, aby
legenda méla vEtsi vypovidajici hodnotu. Lze to snadno na-
pravit.

. Pod datovym ramcem City Overview v tabulce obsahu klikné-

te na river03exp, ¢imzZ ji vyberete. Kliknéte jeSté jednou a jeji
ndzev bude zvyraznén.

. Zadejte ,river” a zmicknéte Enter.

T A

= £ City Overview
= [yBriver
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B M streets
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Legenda je aktualizovdna novym textem.

L Lt T
river
_ streets
 Value
High: 773
Low : 323
:ﬂ'ﬁm_ R TS O SR T T ﬂ;

Dale upravime text vistvy elevation.

10. Kliknutim vyberte poloZku Hodnota (Value) pod vrstvou ele-
vation, tim ji vyberete. Poté kliknéte jest€ jednou a oznadi se
jeji nazev. NapiSte ,elevation” (,,nadmof'ska vyska') a zmack-
néte Enter.

11. Kliknéte na tlac¢itko Zobrazit celou stranku (Zoom Whole Pa-
ge) na panelu nastrojii Vykres (Layout) a opét uvidite celou
mapu.

VW,

Dopinéni méfitka do mapy City Overview

KaZdy z datovych ramct na mapé je vykreslen v jiném méfitku,
které bude zapotfebi ke kazdému z nich doplnit. ProtoZe je stéle
vybrdn datovy ramec City Overview, doplnime méfitko prave
do ngj.

e

1. Kliknéte na VloZit (Insert) a pak na LiStové méfitko (Scale
Bar).

Objevi se okno dialogu Vybrat Scale Bar (Scale Bar Selector).

2. Kliknéte na grafické liStové méfitko, které vim pfipadne nej-
lepsi, a pak na OK.

Miles
Seale Line 1

A0 pitas

Srale Line 2

FTerrrrri
0 50 100 200 Miles

Ercale Line 3

Wliles

{2 ] e TS | e |
0 0 100 200 300 400
Stepped Scale Line

0 S0 100 200 500 400

Ahemating Scale Bar 1

100
C—mies

Na mapé se objevi grafické listové méfitko.




3. Klikn&te na n&j a pfetdhnéte je doli pod datovy ramec City
Overview.
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ArcMap znd méfitko kaZdého datového ramce a pas méfitka vy-
generuje podle négj.

Doplnéni zbyvajicich legend a méfitek

Nyni jiZ vite, jakym zpisobem se do mapy dopliiuje legenda
a mefitka, proto vam jiZ jen zopakujeme hlavni kroky. Pokud si
s n€cim nevite rady, prostudujte si znovu pfedchozi oddily.

Kliknutim vyberte datovy ramec Study Area. Vlozte do n&j legen-
du. Nemusi v ni byt zahrnuty vrstvy s obalovymi zénami hlavni-
ho uzlu kanalizace ani vrstva parcel01mrg, takZe je odstraiite ze
seznamu poloZek legendy (kliknéte na kaZdou z nich a poté na
tlagitko ,,<* Sipky vespod, &imZ budou odstranény ze seznamu
PoloZky legendy (Legend Items)). Vrstvy se maji v legendg obje-
vit v nésledujicim pofadi: parcel02sel; alternate site; junction
point; river03exp.

Kliknéte v seznamu na parcel02sel a pak dvakrat na vzhiru mifi-
ci Sipku, vrstva se pfesune nahoru. Pofadi by mélo nyni odpovi-
dat vySe uvedenému vy¢tu. Prohlédnéte si legendu v nahledu

a kliknéte na Dokon¢it (Finish), legenda bude vloZena do mapy
(pokud nepouZivite privodce, kliknéte na legendu po jejim vlo-
Zeni do mapy pravym tlatitkem my$i a pak klikndte na Vlastnosti
(Properties). Objevi se okno Vlastnosti legendy. V ném kliknéte
na kartu Polozky (Items) kviili zm&ng vrstev, které se maji zobra-
zit, a poté kliknéte na kartu Legenda (Legend) a odstraiite ndzev.

Kliknéte na legendu a pietdhnéte ji k pravé strané datového ram-
ce Study Area. ZmenSete ji, aby se ve§la mezi oba datové ramce
(kliknutim a taZenim za horni Gchyt vybéru).

Nazvy zméite nasledujicim zptsobem: ,junction point* na ,,junc-
tion®, ,river03exp* na ,river* a ,,parcel02sel” na , suitable
parcels®,

4

~ ® junction
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Dale vloZte méfitko k datovému ramci Study Area. PouZijte stej-
ny typ jako v City Overview a pietahnéte ho pod datovy ramec
Study Area (pfi umisfovini vdm mii¥e pomoci zvétSeni zobrazeni
strinky a pfibliZeni patfiéné oblasti ndstrojem Posun (Pan).
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(Pokud si ve vyhledu zobrazite ob& méfitka, zjistite, Ze méfitko
mapy City Overview je asi polovi¢ni oproti méfitku mapy Study
Area).

Pii dal3im postupu vyberte datovy rimec Best Parcels a vytvoite
pro néj legendu. Bude obsahovat jen vrstvy highly suitable par-
cels, alternate site a wastewater junction ve zminéném potadi.
Legendu opatifme nidzvem Highly Suitable Parcels (Nejvhodnéjsi
pozemky). Legendu dopliite do mapy, upravte jeji velikost klik-
nutim a tazenim za jeden z rohovych tchyti vybéru a pak ji taze-
nim pfesufite pod zpravu u datového ramce Best Parcels.

Highly Suitable Parcels
Distance to: Junction, Road

|| 500-1000m; <50m
[ | 500-1000m; >50m

i

B <s00m; <s0m
| <500; >50m

. alternate site
® junction

e

}

(55 e

Na zavér jesté vytvorite meiitko a umistite je pod datovy rimec
Best Parcels.

Mapu uloZte.
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Nyni jiZ jen zbyva doplnéni nékolika poslednich prvki: severky,
nizvu mapy, méstského znaku a referenénich informaci o mapé.
Kromeé toho jesté pridate dva obdélniky, jimiZ ziskd kompozice
mapy na kompaktnosti.

Doplnéni severky

Severku umistite do levého homiho rohu, aby ukazovala orientaci
celé mapy.

1. Kliknéte na VloZit (Insert) a pak na Severku (North Arrow).

Objevi se okno dialogu Vybrat North Arrow (North Arrow Se-



2. Vyberte vhodné vypadajici severku. Kliknéte na OK.
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i

Severka se objevi na mapé.

3. Kliknéte na ni a pfetdhnéte ji do levého horniho rohu mapy
tak, aby leZela o néco niZe neZ horni okraj datového raimee
Study Area.

&—i

Doplnéni ndazvu mapy

Dile doplnite ndzev mapy, ktery bude umistén vertikdlné podél
levého okraje stranky.

1. Kliknéte na VloZit (Insert) a pak na Néazev (Title).

Na mapg se objevi text ,,water project”. Jako vychozi ndzev
vybral ArcMap nazev mapového souboru.

2. Vepiste , Potential Wastewater Plant Sites™ (Potencidlni umis-
téni istiCky odpadnich vod).

3. Na panelu nastroju Kresleni (Draw) zadejte do policka veli-
kosti fontu ,,72° a zmacknéte Enter.

Nézev mapy je napsdn pismem o velikosti 72 boda.



4. Kliknéte pravym tladitkem mySi na ndzev, ukazatelem najedte Doplném’ meéstského znaku

na Otocit nebo pieklopit (Rotate or Flip) a klikn&te na Oto¢it . i e y
doleva (BT o, Na mapé jesté chybi méstsky znak. Mate jeho rastrovou verzi,

kterou jste pouZivali v pfedchozich projektech a je uloZena ve
sloZce projektu.

1. Kliknéte na Vlozit (Insert) a pak na Obrizek (Picture).

Nizev je otoCeny. MuiZete jej umistit podél levého okraje mapy.

5. Kliknéte na nazev a pfetahnéte ho k levému okraji mapy pod 4 N eceiioakI ekt

severku, 3. Kliknéte na city_logo.bmp a pak na Otevfit (Open).
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Znak se objevi na mapé. JeSt€ zbyvd zmenSit ho a pfemistit.

4. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na znak a pak kliknéte na
Vlastnosti (Properties).

==

Potential Wastewater Plant Stes

8. Kliknéte na znak a pretihnéte jej do dolniho pravého rohu
mapy.

5. Kliknéte na kartu Velikost a umisténi (Size and Position).

6. ZruSte zaSkrtnuti volby V procentech (As Percentage) a nao-
pak zaSkrtnéte volbu Zachovat pomér stran (Preserve Aspect
Ratio).

7. V poli Sitka (Width) zadejte 2,5. Znak bude mit na §itku 2,5
palce. Kliknéte na OK,

Potential Wastewater Plant Sites ==




Doplnéni referenénich informaci o mapé

Pro pfehled cheete do mapy jesté umistit informace o ni samotné.
Ty by mély pfinejmensim obsahovat datum a tdaje o kartografic-
kém zobrazeni mapy. MiZete uvést i své jméno jako autora mapy.

L.V li§t€ néstroji Kresleni (Draw) vyberte ndstroj Novy text
(New Text).

Novy text (New Text)
2. Kliknéte pod méstskym znakem.

Do textového ramecku doplnite na prvnim fadku informace
o kartografickém zobrazeni mapy a datum na druhy fadek.

3. Napiste ,,UTM Zone 11N, NAD 1983,

4. Stisknéte kldvesu Ctrl a Enter. Tim doplnite konec fadku
a prejdete na dal§i fadek textu (pokud byste zmackli jen
Enter, ukon¢ite zadavani a text se okamZit® objevi v mapé&).

5. Na druhy fadek dopliite dnedni datum,

. B R T
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6. Chcete-li doplnit i své jméno, znovu stisknéte Ctrl-Enter a na-
piste jej.
7. Zméacknéte Enter, text se objevi na mapé.

Textovy rdmecek je stdle vybran. Chcete pouZit pismo o veli-
kosti 12 bod.

8. V listé ndstrojil Kresleni (Draw) kliknéte do textového pole
velikosti fontu (Font Size), zadejte 12 a zmacknéte Enter.

Doplnit jeSté miZete zdroje dat, data jejich shromazdéni, jmé-
na osob a instituci, které se na mapé podilely, copyright atd.

9. Pokud je to zapotiebi, kliknéte na text a upravte jeho polohu
tak, aby byl rovnobéZny s levym okrajem znaku.

10. Kliknéte na Soubor (File) a pak na UloZit (Save). Mapa se
uloZi.

Zarovnani prvkl mapy

Viechny soucasti jsou jiz doplngny a uspofadany na strance. Jes-
€ neZ mapu dokoncite doplnénim obrysovych rami, zarovnate
datové ramce s ostatmimi prvky mapy.

1. Kliknéte na datovy ramec Study Area, ¢imZ ho vyberete.

2. Zmécknéte klavesu Shift, drte ji stisknutou a postupné klik-
néte na legendu Study Area, datovy raimec City Overview
a legendu City Overview, az budou vSechny Ctyfi prvky vy-
briny. Zarovnava se vZdy podle posledniho z vybranych
prvki.
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3. Vit nastroju Kresleni (Draw) kliknéte na dolii obriacenou
Sipku u funkce Kresleni (Drawing), ukazatelem my&i najedte
na Zarovnat (Align) a kliknéte na Zarovnat k dolnimu okraji
(Align Bottom).

Spodni hrany v8ech Etyf prvki jsou nyni v jedné linii. Stej-

nym zplsobem miZete zarovnat i ostatni prvky na mapé.
Vyberte méfitka pod datovymi ramci Study Area a City Overview
a pouZijte Zarovnat na svisly stfed (Align Vertical Center).

Vyberte datovy rdmec Best Parcels a jeho legendu a pouZijte Za-
rovnat k dolnimu okraji (Align Bottom).

Vyberte datovy ramec Study Area a jeho méfitko a datovy rdmec
Best Pracels i s méfitkem a pouZijte Zarovnat k levému okraji
(Align Left).

Vyberte datovy ramec City Overview i s méfitkem a pouZijte Za-
rovnat k levému okraji (Align Left).

Vyberte legendu Study Area, zpravu o pozemku, legendu Highly
Suitable a pouZijte Zarovnat k levému okraji (Align Left).

V3e radéji dvakrat pfekontrolujte (néstroji Posun (Pan) a ZvEtsit
(Zoom) na panelu nastrojit Vykres (Layout)), zda se prvky nepie-
kryvaji a podle potfeby je posuiite.

Na zavér doplnite dva obdélniky, které vylep3i vzhled vasi mapy.
Prvnim ordmujete nizev mapy a severku, druhym spojite celou
kompozici.

Doplnéni étyfuhelniki
Nejdfive umistite ctyiuhelnik za ndzev mapy a severku.

1. V listé nastroji Kresleni (Draw) kliknéte na tlagitko Novy ob-
délnik (New Rectangle).

Novy obdélnik
(New Rectangle)



2. Kliknéte vlevo dole pod ndzvem mapy v tGrovni spodniho
okraje datového ramce Best Parcels a taZenim vytvoite kolem
nazvu a severky obdélnik, a to tak, aby horni okraj obdélniku
byl v jedné linii s hornim okrajem datového ramce Study
Area.

Potential Wastewater Plant Sites = '

Na mapé€ se objevi obrazec ve tvaru obdélnika, ale bude pfe-
kryvat ndzev mapy a severku.

3. Kliknéte na obdélnik pravym tladitkem my#i, ukazatelem na-
jedte na Potadi (Order) a kliknéte na Pienést dozadu (Send to
Back).
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Obdélnik se nyni nachdzi mimo nédzev mapy i severku.

V 1isté nastrojii Kresleni (Draw) kliknéte na doli obricenou
Sipku u tlacitka Barva vyplné (Fill Color).

Z nabidky barev zvolte svétle modrou.
Obdélnik je zakreslen svétle modrou barvou.

Obdélnik by mél obklopovat nazev a severku. Potfebujete-li
zmenit jeho velikost, kliknéte na jeden z jeho dchytl vybéru
a taZenim jej pfesutite. Pokud potfebujete zménit polohu ndz-
vu nebo severky, kliknéte na né€ a taZenim je pfemistéte.
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Dile umistime do mapy velky obdélnik, ktery bude leZet vné
viech prvki a jako celkovy rdmec provaze kompozici mapy.

Kliknéte na tlacitko Obdélnik (Rectangle) na panelu ndstrojit
Kresleni (Draw).

Kliknéte v levém hormnim rohu mapy a tazenim do pravého
dolniho rohu vytvofte obdélnik.

Na mapé se objevi druhy obdélnik.

. Kliknéte na obdélnik pravym tlagitkem mys$i, ukazatelem na-
jedte na Pofadi (Order) a kliknéte na Pfenést dozadu (Send to

Back).

Obdélnik leZi vné vSech prvki mapy.

V 1i&té néstrojii Kresleni (Draw) klikné&te na doli obriacenou
Sipku u tlacitka Barva vyplné (Fill Color).

10. V nabidce barev zvolte olivovou (Olivine Yellow).
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NeZz mapu vefejné predlozite, je dobré ji jesté jednou prohlédnout
a zkontrolovat, zda neobsahuje néjaké chyby. Proto zkontrolujte
texty, projdéte si nastaveni symbold, jestli jsou dostatecné srozu-
mitelné, také provéfte, zda je celkovd kompozice mapy vyvaZend.
Mapu si zkuSebné vytisknéte, miZete ovéfit barevné podani a ta-
ké si tim usnadnite celkovou kontrolu.
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Ulozeni mapy a jeji vytisténi

Po dokonceni vykresu mapy uloZime jeji kopii. Pokud chceme Mate-li moznost tisknout piimo z vaSeho pocitace, miZete
provést néjaké zmény, miZeme pracovat s konceptem mapy, kte- mapu vytisknout. Mapa ma velikost D, takZe pokud je vase
ry zlistane rovnéZ zachovan. tiskdrna schopnd tisknout na papir velikosti D, miZete mapu

vytisknout v plné velikosti. V opaném pripadé miZete mapu
zmen§it, aby ji vaSe tiskdrna mohla vytisknout.

4. Kliknéte na Soubor (File) a z nabidky zvolte Tisk (Print).

5. Pokud vase tiskdrna nemtiZe tisknout na velikost stranky D,
zatrhnéte v dialogu Tisk moZnost Zmenit méiitko mapy podle
papiru tiskdrny (Scale Map to fit Printer Paper), aby se mapa
vesla celd na jeden list papiru, na ktery bude tiskdrna tisknout.

; V pfipadé, Ze vase tiskdrna podporuje tisk na velikost papiru

Objevi se okno dialogu UloZit jako. D (nebo vétsi), miZete tento krok pfeskodit.

1. Kliknéte na Soubor (File) a pak na UloZit jako (Save As).

2. Vyhledejte slozku projektu.

3. Jako jméno souboru zadejte ,,Wastewater Treatment Plant Si-
tes® (Lokality pro ¢isti¢ku odpadnich vod) a kliknéte na Ulo-
Zit (Save).

Pokud budete pozdéji potfebovat si mapu prohlédnout, bude
vam k dispozici pfesné v té€ podobé, v niZ jste ji ulozili. 6. Kliknéte na tladitko OK. Mapa se vytiskne.




Mapa je pfipravena k prezentaci na zasedani méstské rady. Po-
stup jejiho vytvifeni zahrnoval mnoho kroki, ale op&t (stejné ja-
ko ve fézi analyzy) jsme provadéli posloupnosti malych skupin
operaci, v tomto piipadé pfifazeni symbold geografickym
prvkim, tipravu velikosti a polohy jednotlivych komponent mapy
a doplnéni textovych a grafickych slozek. Zvladnuti téchto kroka
je kli¢em k vytvofeni jakékoliv mapy. ArcMap vdm samoziejmé
nabizi mnohem vétsi mnoZstvi voleb pro vytvafeni map dle va-
Sich predstav a potieb.

Tim jsme projekt dokondili. Je docela moZné, Ze Méstska rada si
pro piisti zasedani vyZada néjaké dodatecné analyzy a novou ma-
pu. ProtoZe databdze projektu je vytvofend, nebude problém pro-
vést nékteré kroky analyzy GIS znova. A jelikoZ maéte uloZenou
kopii mapy, budete moci do ni doplnit nové vysledky analyzy.

Zvladli jste maly vzorovy projekt GIS. I kdyz byl jeho zabér
omezen, kroky a metody, jeZ jste poznali, se pouZivaji v iroké
Skale GIS projekti. V dal$im oddile naleznete piehled zdroja,
které vim pomohou pii poznévéni rozsdhlé fady GIS aplikaci
a specidlnich funkci ArcGIS.




Co dal?

Tato kniha vim prostfednictvim G&asti na projektu poskytla tvod
do price s ArcGIS. AZ se pustite do vlastnich projektd, budete
mnohdy potfebovat poradit se specifickymi operacemi, které jsme
v této knize nezminili. MoZnd budete potiebovat pouZit také ty
ESRI aplikace, které pro realizaci vzorového projektu nebyly po-
uZity.

V tomto oddile naleznete piehled dal§ich zdroji, které se vam
budou hodit pfi studiu GIS, pii vyhledavéini GIS dat a vzorovych
map a které vim poskytnou potfebné rady. Stru¢n& vas seznami-
me i s dal§imi aplikacemi ESRI software.

Kde se dale uéit GIS

V dal$im studiu GIS a préce s ArcGIS vam pomiize mnoZstvi
zdrojii véetné referencnich piirudek, cviebnic a kurzi.

Knihy

O tom, jak pouZivat aplikace ArcGIS, jak vytvafet GIS databize,
Jjak provadét GIS analyzu a jak si pfizpasobit ArcGIS se dozvite
v knihdch, které jsou spolu s ArcGIS dodavany.

Pokud cheete rychle nalézt radu, jak provést specificky tkon,
muZete se podivat do referen¢nich piiru¢ek Using ArcCatalog
(PouZivame ArcCatalog), Using ArcMap (Pouzivame ArcMap),
Editing in ArcMap (Editace v aplikaci ArcMap) a Geoprocessing
in ArcGIS (Zpracovéni prostorovych dat v ArcGIS). Viechny kni-
hy jsou dostupné na CD ESRI Software Documentation Library.
Knihy jsou koncipoviny jako popis specifickych tikonii. Odpové-
di maji formu jednoduchych, jasn& popsanych krokii doprovéze-
nych mnoZstvim ilustraci. V n&kterych kapitolach naleznete

i dopliiujici informace, které vdm pomohou pochopit, pro¢ a jak
provédite jednotlivé kroky. Navic je v kazdé knize jednoduché
cviceni tykajici se té které aplikace.

Mite-li zdjem o rady, které by krok za krokem popisovaly vytva-
feni databdze, piectéte si knihu Building a Geodatabase (Vytvi-
feni geodatabdze), v niZ se dozvite, jak miZete vypracovat navrh
geodatabdze a provést jej v ArcGIS.

V piipadg, Ze se zabyvite navrhovanim geodatabdzi nebo vyvo-
jem aplikaci nebo chcete prohloubit své znalosti o organizaci
GIS, piectéte si Modelujeme nds svét (Modeling Our World). Zde
se seznamite hloubgji s problematikou datovych modeli GIS. Teo-
retické pasdZe jsou doprovizeny piiklady.

Cheete-1i hloub&ji proniknout do GIS analyzy, neméla by vam
uniknout kniha The ESRI Guide to GIS Analysis (ESRI privodce
GIS analyzou). Kniha rozebira zakladni pojmy geografické ana-
lyzy. Sezndmi vis t€7 s nejpouZivangj¥imi metodami pouZivany-
mi pfi provadéni riiznych typa analyzy, to vie na piikladech
riiznych GIS aplikaci.

Exploring ArcObjects (Pozndvdame ArcObjects) vam predstavi
prostiedi a ndstroje pro vyvoj, které vam umoZni pfizplsobit si
nebo rozsifit ESRI aplikace pro koncové uvZivatele nebo vytvofit
doplitkové rozsifujici moduly (rozsieni).

Cvitebnice k samostatnému studiu

ESRI Press vyddva mnoZstvi cvicebnic, které vam pomohou se
studiem specifickych softwarovych aplikaci. Cviebnice obsahuji
kratké vyklady jednotlivych tikolt doprovazené podrobnymi cvi-
¢enimi zasazenymi v kontextu skute¢nych problémi, které u#iva-
telé musi fesit. Se cvi¢ebnicemi jsou dodavany i CD-ROM
obsahujici data potiebna k provedeni cvideni. Seznam cvidebnic,
které jsou v nabidce ESRI, naleznete na www.esri.com/esripress.
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Kurzy s instruktory

Firma ESRI nabizi 35 rtiznych kurza tykajicich se rozli¢nych as-
pekti GIS veetné kurzii o pouZivani, programovéni a pfizplisobe-
ni softwarovych aplikaci ESRI, dale kurzy zabyvajici se navrhem
a tvorbou geodatabdzi a spravou GIS. Kurzy probihaji v poboé-
kich po celych USA a mimo Spojené stéty u jednotlivych ESRI
distributorti. Anotace kurzi, rozvrh a informace o tom, jak se za-
psat, naleznete na www.esri.com/training. Mimo tizemi USA se
obratte na distributora ve vasi zemi, ktery vam poskytne informa-
ce o kurzech a datech jejich konani. Adresu svého nejbliziiho
distributora muzZete nalézt na www.esri.com/international.

Internetové kurzy

Virtudlni ESRI univerzita (The ESRI Virtual Campus) nabizi in-
ternetové kurzy GIS. Kurzy jsou velmi dynamické, nabizi vam
potfebné vedeni i praktickou zkufenost. Virtudlni univerzitu

a prehled jednotlivych kurzii a registra¢ni informace si projdéte
Na campus.esri.com.

Jak nalézt informace
o dalSim software firmy ESRI

Existuje n€kolik dalSich softwarovych aplikaci firmy ESRI, které
spolupracuji s ArcGIS a nabizeji nastroje pro pokro&ilou analyzu
a spravu. Patii mezi né rozsifeni (extensions) ArcGIS, ArcSDE
a ArcIMS. Kniha Co je ArcGIS obsahuje prehled roz&ifent a apli-
kaci. Podrobnéj§i informace naleznete i na www.esri.com/soft-

warefindex.hrml. Déle je uveden struény popis téchto rozsifeni.

v o

Rozsifeni ArcGIS
Existuje nékolik rozsiteni ArcGIS, kterd vam umozni pokrogile;jsi
analyzu a vizualizaci GIS dat.

ArcGIS Spatial Analyst nabizi §irokou 8kélu funkci pro modelo-
vini a analyzu, s nimiZ vytvofite mapy, dotazy a miZete analyzo-
vat rastrova data.

ArcGIS 3D Analyst™ vam umoZni vizoalizovat a analyzovat data
popisujici povrchy ve tfech rozmérech.

ArcGIS Geostatistical Analyst je uréen pro tvorbu souvislych po-
vrchd z méfeni vychdzejicich ze vzorovych rozptylenych boda.
Kromé toho obsahuje nastroje k modelovini statistickych chyb,
prahovych hodnot a pravdépodobnosti.

ArcSDE

ArcSDE vam umoZiuje spravovat geografické informace ve zvo-
lenych DBMS a nabizet je k vefejnému pouziti v ArcGIS
Desktop a dalSich aplikacich. Pokud potfebujete znatné rozsa-
hlou viceuZivatelskou databézi, kterd miZe byt editovana a pouZi-
vina vice uZivateli soucasné, ArcSDE doplni va§ ArcGIS systém
potfebnymi schopnostmi a kapacitami, které vdm umozZni spravo-
vat sdilenou viceuZivatelskou databizi v DBMS.

ArclMS

ArcIMS™ je systém internetového mapovani, ktery nabizi rimec
pro tvorbu a rozvoj GIS sluzeb a dat z ur¢itého centra. Prostfed-

nictvim ArcIMS miZete poskytnout GIS aplikace a data uZivate-
ldm jak ve vasi organizaci, tak i na internetu.

Vyhledani GIS dat a map

VaSe GIS projekty miiZete dokonéit rychleji a s niz§imi naklady,
pokud si obstardte data dostupnd z jinych zdroji. Studium map ji-
nych autori vim zase poskytne pfedstavu o typech projektt, jez
Ize v GIS realizovat, o zpisobech vizualizace a prezentace GIS
dat a 0 moZnych zdrojich dat pro va§ vlastni projekt. Zdroji dat
GIS a map je obrovské mnoZzstvi.



GIS data

Obstaravani dat pro vas GIS projekt miiZe byt Casové velmi na-
ro¢né, zv1asté pokud tato data musite sami vytvéiet. I kdyZ nékte-
rd specifickd data budete muset vytvofit sami, mnoho jiZ
hotovych GIS dat 1ze ziskat z jinych zdroji. Zdkladni data jako
ulice nebo nadmofiskd vyska lze ziskat ze soukromych i vefej-
nych zdrojii, Mnohé organizace publikuji data pro potiebu jinych
uZivateld.

Na internetu 1ze v soucasné dobé data vyhleddvat mnohem snize,
neZ tomu bylo dfive, dokud nebyl tolik roz§ifen. Dobrym vycho-
diskem pro za&tek jsou ArcDataM Online na www.esri.com/da-
ta/online/index.html a The Geography Network (Geografickd sit)
na www.geographynetwork.com. Na obou webech mizete data
vyhleddvat, zadarmo si je stdhnout, nebo si téZ licencovat ko-
mercni datové sady. Kromé toho mizZete online vytvifet dyna-
mické mapy.

GIS mapy

Pokud si prohlédnete mapy, které vytvofili jini, ziskdte mnoho
uZite¢nych poznatkii o projektech a GIS analyzich. KaZdy rok na
Mezindrodni konferenci uZivateli ESRI (International ESRI User
Conference) predstavuji uzivatelé mapy, které vzesly z jejich
dokonc¢enych projekti. Mnoho z nich si lze prohlédnout na
www.esri.com/mapmuseum/index.html. NEkteré z nich byvaji 1€z
publikoviny v ro¢ence ESRI Map Book, kterou Ize zakoupit

v ESRI GIS prodejné (ESRI GIS Store) na
www.esr.com/gisstore.

Jak ziskat pomoc

Pomoc a podporu miZete ziskat z riznych zdroji. Tyka se jak
specifickych otdzek a problémd, se kterymi budete konfrontovani
pfi provadéni GIS projektu, tak i obecné podpory, pokud prici

s GIS praveé zadindte.

ESRI Technicka podpora

Pokud mate otizku tykajici se urcité funkce ArcGIS a nejste
schopni ji vyfeSit ani s pomoci ndpovédy ¢&i dokumentace, miZete
se obritit na technickou podporu ESRI. Navitivte internetovou
stranku support.esri.com, kde muiZete napsat svij poZadavek,
prostudovat si FAQ (Casto kladené otdzky) nebo jiné dokumenty
a stdhnout si utility a aktualizace, nebo komunikovat s ostatnimi
uzivateli elektronickou po$tou nebo v diskuznich férech,

Sluzby tykajici se podpory mimo tzemi USA poskytuji lokélni
distributofi, ktefi jsou zodpovédni za distribuci a prodej desktop
software ve vasi zemi. Kontakt na svého distributora naleznete na
www.esri.com/international.

Konference a organizace

Nejeenngjs§im zdrojem rad byvaji vétSinou ostatni uZivatelé. Mo-
hou vidm sdélit své hluboké zkuSenosti s tématy tykajicimi se otd-
zek organizovani a spravy GIS. Snadnou cestou, jak se s nimi
spojit (ve vasi zemi nebo v oblasti, jiZ se zabyvite), je ucast na
GIS konferencich nebo kontakt v né&jaké organizaci.




ESRI kazdy rok porada Mezindrodni konferenci uzivateld
(International User Conference). UZivatelé z celého svéta zde
mohou sdilet své zkuSenosti a poznatky, ziskat technickou pomoc
a dozvédét se o nejnoveéj§im vyvoji ESRI software. Vice se

o konferenci dozvite na www.esri.com/events/uc/index.html.
Navic také mnoho lokélnich a regiondlnich skupin uZzivatelt
ESRI pofadd nékolikrat do roka setkdni a konference. Vice

se dozvite na gis.esri.com/usersupport/usergroups/usergroups.cfim
nebo u svého distributora ESRI (ARCDATA PRAHA, s.r.o.,
www.arcdata.cz — pozn. piekl.).

Online zdroje

Kromé vy3e uvedenych internetovych zdroji existuje mnoZzstvi
dal3ich. Zaénéte na www.gis.com, kde naleznete obecné informa-
ce 0 GIS a odkazy na dal3i zdroje, véetné profesiondlnich sdruze-
ni, vzdélavacich materiala, zdroja GIS dat aj.
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Zaciname s ArcGIS’

Tato kniha je uréena pro samostudium a je Gvodem

do geografickych informacnich systémd (GIS) s pouZitim
produktd ArcGIS™ Desktop firmy ESRI®: Arcinfo™, ArcEditor™
a ArcView™. GIS je pocitadovy systém pro sbér, ukladani,
spravu, analyzu a prezentaci geografickych informaci. V této
knize budete planovat a provadét GIS projekt pomoci softwa-
rovych aplikaci, které jsou sou¢asti ArcGIS Desktop. Jedna se
o tyto aplikace:

* ArcMap™ slouZi k editaci, zobrazovani a analyze dat
a k tvorbé mapovych vystupd, .

* ArcCatalog™ pomahéa vyhledavat, organizovat a spravovat
prostorova data,

* Arcloolbox™ je jednoducha aplikace za¢lenéna do vyie
uvedenych (ArcMap a ArcCatalog), kterd obsahuje nastro-
je pro zpracovani geografickych informaci.

ESRI = 380 New York Street * Redlands, CA 92373-8100
909-793-2853 = FAX 909-793-5953 = www.esri.com

Naucite se:

* nékterym z mnoha zptsobd vyuziti GIS, pouzivanych
v soucasnosti

s struktufe a poutZiti riiznych datovych modeld GIS

 jak pldnovat GIS projekt a sestavit pro néj geoinformaéni
databazi

* jak provadét analyzu geografickych dat

* jak prezentovat vysledky analyzy s pouZitim map,
zprav a grafl

Kniha mé dvé casti, ,Sezndmeni s ArcGIS” a ,Realizace pro-
jektu GIS”, pfi¢emz obé &asti obsahuji vyukové sekce. Prvni
z nich vas rychle naudi zaklady prohliZzeni GIS dat a tvorby
map. Druha vam ukaze, jak pouzit aplikace ArcGIS Desktop
spolecné, v kontextu planovani a zpracovani projektu. A co
je nejdilezitéjsi, naudite se systému prace pro strukturovani
vaseho vlastniho analytického projektu GIS.

Zacindme s ArcGIS je prvnim krokem préce s ArcGIS jak pro
zkusené uZivatele ArcGlIS, tak pro nové uzivatele pravé zadi-
najici s nejpokrocilejsim systémem GIS soucasnosti.



