Cviceni 3 - kartograficka vizualizace a tvorba dat
Cil cvicent:
Naucit se vytvaret novy shapefile, vytvaret a editovat objekty.
Pokrocila prace se symbolikou, vytvareni popisk(.

Pojmy:
= symbolika, popisky

» kartografické zobrazeni, souradnicovy systém
= nastroj Editor v ArcGIS, lomové body, kfivky

Zadani:

1) V ArcCatalog vytvorte novy shapefile a nastavte mu souradnicovy systém S-JTSK.

2) V ArcMap zapnéte ndstroj Editor. Zapnéte editacni rezim a do nové vytvoreného
shapefile vlozte objekty. Vyzkousejte si vytvoreni bodd, linii i ploch.

3) Nastavte zobrazovani popisk( u vrstvy v Layer Properties -> Labels

4) Vyzkousejte si nastavit symboliku bodové, liniové a plosné vrstvé. Na formulafi
Symbol Selector vyberte nejvhodnéjsi symbol a jesté jej upravte v Symbol Property
Editor.



ArcGIS - navod ke cviceni 3

Vytvoreni nového shapefile
Novy shapefile vytvorite

v ArcCatalog tak, Ze na vybranou
slozku klepnete pravou mysi a objevi
se nabidka. Date New a poté
Shapefile. Poté se zobrazi novy
formuldf uréeny k nastaveni
parametrd vytvareného shapefilu —
Create New Shapefile.

Do formulare vypliite nazev
shapefile a zadejte typ geometrie.

V ¢asti Spatial Reference kliknéte na

tlacitko Edit a zobrazi se dalsi
|
;. Mame:

formular uréeny pro vybér
soufadnicového systému.
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Description:

souradnicovy systém ze
seznamu, ktery nabizi ArcGIS.

Tlacitko Import umozni

. Y . , . Kl
nastavit souradnicovy systém

na tentyz, ktery ma jiny !

shapefile na disku.

™ Show Details

Unknown Coordinate System

[T Coordinates will contain M values. Used to store route data,
[T Coordinates will contain Z walues. Uszed to store 30 data.

0K

Clear nastaveny souradnicovy
systém smaze.

Po nastaveni souradnicového
systému vytvorte novy
shapefile kliknutim na OK.

Jicd 4] | Spatial Reference Properties 2=l
#Y Coordinate System |
j Marme: I 5-JT3K_Krovak_East_Morth
Details:
Projection: Krovak -
False_Easting: 0,000000
;I False_Morthing: 0,000000

Pseudo_Standard_Parallel_1: 73,500000

Scale_Factor: 0,999900

Azimuth: 30,288140

Longitude_OF_Center: 24,833333

Latitude_Of_Center: 49,500000

¥_5cale: -1,000000

f_Scale: 1,000000

¥¥_Plane_Rotation: 90,000000

= Linear Unit: Meter (1,000000)
_>l_I =
Edit... | Select... | Select a predefined coordinate svstem.

Import & coordinate system and ¥/, Z and M

domains from an existing geodataset {e.q.,
Feature dataset, Feature class, raster).

Mew - | Create a new coordinate syskem,
Cancel | " Edit the properties of the currently selected
Modify. .. "
coordinate system.
Clear | Sets the coordinate system to Unknown,
Save As... | Save the coordinate system ta a
Filr.
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[Editor | Lista Editor v ArcMap
Editor =|| = . g A

| 7 start Editing — Nastrojova lista, ktera je uréena k vytvareni a Upravé konkrétnich
3 objekt(, které shapefile obsahuje, tedy bodd, linii nebo ploch.

%) Nejprve je potieba spustit editaéni rezim kliknutim na napis
Editor a kliknuti na Start Editing.

Vase zmény nezapominejte ukladat pomoci Save Edits a na zavér
. vidy editacni rezim ukoncete pomoci Stop Editing.

Po spusténi editace vyskoci v pravé ¢asti ArcMap formular

’ Create Features, v ném muzete vybirat jakou konkrétni
geometrii budete vytvaret Construction Tools. Nezapomerite

1 pred zacatkem kresleni vzdy kliknout do tohoto formulare a

V kliknout nejprve na konkrétni shapefile v horni ¢asti okna (na
Snapping v obrazku je vrstva vod_tok jiZz vybrana = zamodrenad) a poté v
Mare Editing Todls — » dolni ¢asti okna vybrat druh kfivky (na obrazku Sedé oznacena
Editing Windaows ’ Line), kterou budete kreslit, jinak se vdm nepodafi do mapového
Options... pole nic nekreslit.

fcreateFeatures
-,3:5 = B <Search= - 19 Editor~ | & ", I AR A UZZE I # Q| E Bf

vod_tok Pfed samotnym kreslenim nebo editaci je jesté

—{EEs potieba zvolit vhodny néstroj pro kresleni na listé
Editor. Prvni ikona s ¢ernou Sipkou slouzi ke zméné
polohy objektu nebo k Upravam jiz nakreslenych
objektl. Pokud dvakrat klinete pomoci této Sipky na
objekt, budete moci zménit jednotlivé lomové body
objektu nebo je smazat ¢i pridat. Pokud kliknete
jednou, objekt se oznaci modre (selection) a lze jej
cely premistovat.

Ostatni ikony se symboly kfivek slouzi ke kresleni
novych objektud. Vyberte vidy ikonu s kfivkou, ktera
nejvice odpovidd tomu, co chcete nakreslit — oblouk,
rovna linie, polygon atd.
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E () circle ﬂ




Popisky v ArcMap

Pro zobrazeni popiskl k jednotlivym objektiim v mapovém okné slouzi zalozka Labels v Layer
Properties. Na vrstvu v Table Of Contents kliknéte pravou mysi a vyberte Properties.

Popisky se zobrazi po zakliknuti zaskrtavatka Label fearures in this layer.

V okné Label Field vyberte atribut shapefilu, jehoz hodnota se ma poutzit jako popisek.
Tlacitkem Expresion mUiZete nastavit text popiskl pomoci kddu.

Cast Text Symbol umoZfiuje nastavit formatovani pisma popiskd.
Placement properties umoznuji nadefinovat, jak se maji popisky umistovat.

Ve Scale Range se nastavuje viditelnost popisk( pro riizna méfritka.

Label Styles nabizi k vybéru z pfednastavenych format( popiskd.

Generall Su:uuru:el Seleu:tiu:unl DiSpIayl Syml:uulu:ugyl Fields I Definition Query  Labels |JDins&HelatESI Time I HTHL F'Dpupl

v Label features in this layer

Method: ILaI:ueI all the features the same way. j

All features will be labeled using the options specified.

— Test String
Label Field: MWAZEY j Expressian... |
— Text Symbal
[@] &rial =l =l
AaBbyyEZz
M- B|lz|u| smbo. |
— Other Options Pre-defined Label Style
Placement Properties. .. Scale Range... | Label Styles. .. |

Ok I Storno FPouzit




Formular Symbol Selector

Zobrazi se nasledné: v zdloZzce Symbology

po kliknuti na objekt symbolu nebo na
symboly v tabulkach hodnot a skal. Nebo
dvojitym poklikdnim na barevny symbol u
vrstvy v Table Of Contents.

Hlavni okno slouzi k vybéru symbolu.

V pravé ¢asti pak méni barva jeho vyplné
(Fill Color), barva a tloustka ohraniceni
(Outline Color, Qutline Width). Tlacitko
Edit Symbol zobrazi formuldr Symbol
Property Editor pro dals$i moZnosti
nastaveni symbolu od ¢erchovani ¢ar az
po nastaveni symbolu na obrazek

z externiho souboru.

I Type here to search

Search: Al Styles

| @ @ ag -
{* Referenced Styles

ESRI

Green

Elue

Sun

Hallaw

Lake

Rose

Erige

Yellow

Clive

Green

Jade

BElue

| g ]

—Current Symbol

Fill Calor: l:l | -
Outline width: IZJDD _l:'
Outling Color: . | o

Edit Symbal... |

Save As... | Reset

2]

Stwle References. ..

Cancel |

A

V prostiedni ¢asti Properties se v nabidce

Type vybere druh symbolu, ktery Ize jesté dale zeditovat pomoci nastaveni v jednotlivych

zalozkach. V levé ¢asti potom vidite nahled. Symboly lze i skladat z vice ¢asti (vrstev) — okno

Layers vlevo.

Presviess————— 1 Properties:
Type: IHash Line Symbal j Urits: | Paints j
Hash Line I Cartagraphic Line I Template | Lire Properties
Angle: IE“:'»':“:' _IQ
F — A
g g ﬂ IM Hazh Symbol...l
 Layers
+ x| 2| 3
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