Protokol 2 - vytvoreni mapy

Data:
shapefily ArcCR500: pu, obce_b, sidlap, vysky, lesy, vrstev, vod_tok, vod_pl, silnice, zelez

Termin odevzdani:

do 24.11.2011
odevzdavejte jeden soubor (pdf nebo obrazek), ktery bude oznaceny vasim pfijmenim,
jménem a uéem

Zadani:

V programu ArcMap vytvorte obecné geografickou mapu obce s povérenym Uradem, na
jejimz uzemi mate trvalé bydlisté.

Podivejte se na rizné fyzicko geografické nebo obecné geografické mapy a vyberte vhodnou

symboliku pro jednotlivé mapové vrstvy — vybér nevhodné nebo odflaknuté symboliky bude
dlvodem k opravé.

Vlozte grafické i textové méritko.
Dbejte na spravnou posloupnost zobrazovani vrstev.
Seznam vrstev:
1) obec s povérenym uradem (pu.shp) — vrstvu doporucuji pouzit jako podklad a
zabranit tak vyskytu "bilych mist"
2) obce bodové — vrstva bude mit popisky, vytvorte vice kategorii znakl dle poctu
obyvatel obce

3) sidla plosna — vrstva bude mit popisky, tato vrstva bude tvofit posledni nejlidnatéjsi
kategorii obci

4) vyskové body — vrstva bude mit popisky s hodnotou nadmorské vysky, vyberte
vhodny symbol pro vyskovy bod

5) lesy — do shp lesy pridejte novy atribut (sloupec) typ_lesa a vlozte do néj ndhodné
hodnoty (listnaty, jehlicnaty, smiSeny), dle tohoto atributu vytvorte kategorie
znaku pro typy lesa

6) vrstevnice —zobrazuji je hnédou barvou

7) vodni toky — vrstva bude mit popisky kurzivou

8) vodni plochy — vrstva bude mit popisky kurzivou

9) silnice — vytvorte nékolik kategorii znak silnic podle jejich tFidy

10) zeleznice

11) chrdnénd uzemi — vytvorte novy plosny shapefile a vytvorte v ném minimalné 3
objekty predstavujici chranéné uzemi libovolné kategorie, vrstva bude mit popisky
oznacujici konkrétni chrdnéné uzemi



Zakladni pravidla tvorby map:

Kazda mapa musi obsahovat nasledujici kompozi¢ni prvky: nazev, legendu, méfitko, tiraz,
smérovku, mapové pole.

Mapové pole — je dominantni ¢asti mapy, nemélo by obsahovat "bila mista".

Nazev - spolu s mapovym polem tvofi nejvyrazné;jsi prvek mapové kompozice. V nazvu
uzivame VELKA PISMENA. Nazev neobsahuje slovo mapa. Mél by obsahovat vécné,
prostorové a Casové urceni. MlzZe obsahovat podnazvy.

Legenda — musi byt Uplna tzn. obsahuje viechny znaky, které se v mapé vyskytuji (co je v
mapé, musi byt i v legendé a naopak), musi byt srozumitelna a Citelnd, logicky usporadana
(zacinejte bodovymi znaky, poté liniovymi atd.). Legenda by méla obsahovat nazev, ve
kterém je charakterizovan obsah legendy, pokud se v legendé vyskytuji hodnoty uvadéjte
jejich jednotky.

TirdZz — umistuje se nejéastéji k dolnimu okraji mapy. Obsahuje informace o autorovi mapy,
rok vydani, plvod dat, pocet vytisk( apod.

MéFitko — udava pomeér mezi vzdalenosti na mapé a vzdalenosti ve skutecnosti. Nejcastéji se
pouziva grafické méfritko. Musi obsahovat jednotku.

Barvy — pro kvantitativni vyjadfeni jevu volime barevnou skdlu jedné barvy, pro kvalitativni
vyjadreni se voli Skala s vice barvami.

Popisky — zvolte vhodnou velikost popisk(l tak, aby mapa byla Citelna. Popisky maji vétsinou
stejnou barvu jako mapovy symbol, u vodstva modrou, vrstevnic hnédou apod.



