Protokol 1 - vytvoreni mapy poctu obyvatel v obcich

Data:

obce — polygony
okresy

Termin odevzdani:

do 20.10.2011
odevzdavejte jeden soubor, ktery bude oznaceny vasim pfijmenim, jménem a uc¢em

Zadani:
V programu ArcMap vytvoite mapu poctu obyvatel v okresu, kde mate trvalé bydlisté —
pokud vas okres tvofi jedna obec, vyberte si jiny.

1) Vytvorte shapefile s obcemi vaseho okresu pomoci nastroje Clip v ArcToolbox.

2) Mapu bude tvofit vrstva obci. Pfi tvorbé mapy prepnéte mapové okno do Layout
View.

3) Vrstvé obci nastavte barevnou Skalu podle atributu poctu obyvatel (OB91, OBO01)
Properties -> Symbology -> Quantities -> Graduated colors. Vyzkousejte rlizné
rozdéleni hodnot ve skale (tlacitko Classify) a vyberte nejvhodnéjsi.

4) Vytvorte mapu na zakladé pravidel viz nize. Vkladani kompozi¢nich prvkd mapy
najdete pod zalozkou Insert.

5) Mapu exportujte do formatu pdf nebo jako obrazek a ulozte do odevzdavarny — File
-> Export Map. ArcMap si pribézné ukladejte — vytvori se dokument s pfiponou
mxd. Pozor — data (shapefile) nejsou soucasti dokumentu mxd, dokument na data
pouze odkazuje. Pokud chcete dokument pfesouvat, ulozte data i dokument do
jednoho adresare na disku a nastavte si v dokumentu poufziti relativnich cest, zajisti
to spravné nacteni dat pfi pfesouvani adresare na jiné disky. File -> Map Document
Properties -> Store relative pathnames to data sources

Zakladni pravidla tvorby map:

Kazda mapa musi obsahovat néasledujici kompozi¢ni prvky: nazev, legendu, méfitko, tiraz,
smérovku, mapové pole.

Nazev — spolu s mapovym polem tvofi nejvyraznéjsi prvek mapové kompozice. V nazvu
uzivdme KAPITALKY. Nazev neobsahuje slovo mapa. Mél by obsahovat vécné, prostorové a
Casové urceni. MlzZe obsahovat podnazvy.

Legenda — musi byt Uplna tzn. obsahuje vSechny znaky, které se v mapé vyskytuji (co je v
mapé, musi byt i v legendé a naopak), musi byt srozumitelna a Citelnd, logicky uspotradana
(zacinejte bodovymi znaky, poté liniovymi atd.). Legenda by méla obsahovat nazev, ve



kterém je charakterizovan obsah legendy, pokud se v legendé vyskytuji hodnoty uvadéjte
jejich jednotky.

TirdZz — umistuje se nejéastéji k dolnimu okraji mapy. Obsahuje informace o autorovi mapy,
rok vydani, plvod dat, pocet vytisk( apod.

Méritko — udava pomér mezi vzdalenosti na mapé a vzdalenosti ve skutecnosti. Nejcastéji se
pouziva grafické méritko. Musi obsahovat jednotku.

Barvy — pro kvantitativni vyjadieni jevu volime barevnou skalu jedné barvy, pro kvalitativni
vyjadreni se voli Skala s vice barvami.



