Protokol 3 - mapa pid s daty geoportalu

Data:

Pfipojte si data z geoportalu Cenia v ArcCatalog a najdéte vhodné vrstvy

Termin odevzdani:

do 16.12.2011
odevzdavejte jeden soubor (pdf nebo obrazek), ktery bude oznaceny vasim pfijmenim,
jménem a uéem

Zadani:
V programu ArcMap vytvorte tematickou mapu ptd lokality v blizkosti vaseho bydlisté.

Lokalitu vyberte tak, aby obsahovala objekty pro vSsechny vrstvy. Vrstva plid bude obsahovat
minimalné 4 pGdni skupiny.

Projdéte pfipojend data geoportalu a vyberte vrstvy, které mapu vhodné doplni tak, aby se
na ni $lo lépe orientovat. MGzZete zkusit pFipojit také data z ArcCR nebo jinych sluZeb.
Podivejte se na existujici pddni mapy a inspirujte se jimi.

Mapa bude tentokrat vytvorena vyfezem ze souvislé mapy (tentokrat nebude ostrovni).
Odbyta kompozice bude divodem k opravé.

Vlozte grafické i textové méfitko a ostatni povinné kompozicni prvky. Pravidlo o Uplnosti
legendy se vam nejspise z technickych divod( nepodafi dodrzet.

Seznam povinnych vrstev:
1) pldni skupiny — pouZijte vrstvu cenia_typy_pud, klasifikace TKSP
2) obce nebo sidla v podrobnosti dle uvazeni

3) vrstva dle vadeho uvazeni z Cenie nebo ArcCR, ktera zlepsi ¢itelnost vasi mapy



Zakladni pravidla tvorby map:

Kazda mapa musi obsahovat néasledujici kompozi¢ni prvky: nazev, legendu, méfitko, tiraz,
smérovku, mapové pole.

Mapové pole — je dominantni ¢asti mapy, nemélo by obsahovat "bila mista".

Nazev - spolu s mapovym polem tvofi nejvyrazné;jsi prvek mapové kompozice. V nazvu
uzivdme VELKA PISMENA. Nazev neobsahuje slovo mapa. Mél by obsahovat vécné,
prostorové a casové urceni. MUZe obsahovat podnazvy.

Legenda — musi byt Uplna tzn. obsahuje viechny znaky, které se v mapé vyskytuji (co je v
mapé, musi byt i v legendé a naopak), musi byt srozumitelna a Citelnd, logicky usporadana
(zacinejte bodovymi znaky, poté liniovymi atd.). Legenda by méla obsahovat nazev, ve
kterém je charakterizovan obsah legendy, pokud se v legendé vyskytuji hodnoty uvadéjte
jejich jednotky.

TirdZz — umistuje se nejéastéji k dolnimu okraji mapy. Obsahuje informace o autorovi mapy,
rok vydani, plvod dat, pocet vytisk( apod.

Méritko — udava pomér mezi vzdalenosti na mapé a vzdalenosti ve skutecnosti. Nejcastéji se
pouziva grafické méfitko. Musi obsahovat jednotku.

Barvy — pro kvantitativni vyjadieni jevu volime barevnou skalu jedné barvy, pro kvalitativni
vyjadreni se voli Skala s vice barvami.

Popisky — zvolte vhodnou velikost popisk(l tak, aby mapa byla Citelna. Popisky maji vétsinou
stejnou barvu jako mapovy symbol, u vodstva modrou, vrstevnic hnédou apod.



