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Pr.
Libovolné na kreslici plochu umistéte:
Usec¢ku délky Somm.
Libovolnou kruznici zadanou 3 body.
Kruznici o poloméru R=30 mm.
Obdélnik o hranach 60x20 mm.



Kreclit [&]
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Konstrukéni cara \

Je pomocna primka pro kresleni a konstruovani (je urcéena tthlem a
bodem nebo dvéma body).

Poly¢ara ©.
Kombinuje kresleni tsecek a oblouki, vSechny ¢ary tvori jeden prvek.
Mezi useckou a obloukem se prepina pomoci prikazové radky (o/q).



Mnohothelnik ©.

Pri kresleni mnohotihelniku se urcujete pocet stran, stredovy a vrcholovy
bod (Ize nakreslit i rovnostranny trojihelnik).

Revizni bublina =

Bublina slouZi k zvyraznéni zmeén.

Spline <,

Konstrukce spline krivky spoéiva v definovani ridicich bodu krivky. Pro
ukondéeni a vykresleni krivky se stiskne opakované pravé tlacitko mysi.
Pro vytvoreni uzavrené spline krivky slouZzi prikaz Zavrit (7). Spline se
pouziva napf. k prerusSeni obrazu.



Elipsa &

Pri tvorbé elipsy je treba definovat dva konce x-ové osy (orientaci) a konec
y-ové osy elipsy (zplosténi).

Elipticky oblouk &7
Obdoba kresleni elipsy, ale navic je treba urcit pocatecni a koncovy bod
oblouku.



Srafy £

K srafovani lze pouZit prikaz v panelu kreslit nebo v menu
kresli vybrat polozku srafy.

Nasledné je treba zadat plochu nebo vybrat entity a poturdit.
Vlastnosti vzoru — meéritko, thel.

Vzor - typ Srafu.

Oblast (C]
Slouzi ke spojeni vzajemné se dotykajicich ¢ar v jeden prvek.
- nejprue je treba vybrat prvky, které tvori danou entitu!
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3D Entity

Povrchy

Rozlozeni entity na zakladni prvky je mozné provést pomoci modifikace —

rozlozit nebo tkonou rozloz.



Jednoradkovy text T

Se vytvori pomoci menu kresli-text. K vytvoreni jednoradkového textu se
zadava bod vlozeni, velikost textu, smeér textu a samotny text.

Upravu textu je mozné provést poklikdnim na text, otevie se editace textu.
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Viceradkovy text (multitext) T

Slouzi pro psani delSich textt (v nastaveni Ize ménit barvu, velikost a druh
pisma). Pro vyvolani funkce multitext se pouziva ikona na panelu kresli

nebo menu kreslit-text-viceradkovy text.
Odstaveovy text [

Text ] Wastnosti
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Panel Modifikovat - obsahuje prikazy: smazat, kopie, zrcadleni,
ekvidistanta, pole, posunout, natoéit, méritko, natdhnout, oriznout,
prodluz, prerusit v bodé, prerus, spojit, zkoseni, zaobleni a rozlozit.

Modifikovat =

7 SWR B+ G
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Smazat
Smaze vybrané prvky (nebo na klavesnici delete).

Kopie for
Zkopiruje vybrané prvky (ctrl+C a ctrl+V).



Zrcadleni
Vytvori zrcadlovou kopii ptivodniho prvku podle zadané osy.

K provedeni prikazu je treba provést vybér prvki pro ozrcadleni. Urcit
pocatek a konec ¢ary (osy), podle které se ozrcadelni provede.

Ekvidistanta [?

Prikaz ekvidistanta  vytvori  kopii = podle  vybrané cary
zvétSenou/zmensenou o urcitou vzdalenost. Po spusténi funkce je treba
urcit vzdalenost nové ¢ary od éary ptivodni.

Zaéne se vybérem Kkopirovanych prvki (pokud nebyly vybrany pred
spusténim funkce). Naslednym kliknutim do prostoru se urci strana, na
kterou se ma kopie vytvorit.






