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Pole

Pomoci prikazu pole lze rozkopirovat prvky do obdélnikového nebo

kruhového pole.
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Pole - obdélnikové

Nejprve se provede vybér prvki pro kopirovani.
Spusti se funkce POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).

Vyplni se pozadovany pocet rad, sloupcii a roztece radki a sloupct.
Pro roztece se mohou pouzit pomocna tlacitka.

Klikne se na Nahled, a pokud rozmisténi odpovida predstavam,
vyber se poturdi. V opaéném pripadeé se provede prikaz Edituj.
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Pole - kruhové

Provede se vybér prvki pro kopirovani.

Spusti se funkce POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).
Prepne se na kruhové pole.

Urdci se stied rotace pole.

Vyplni se pozadovany pocet elementii.

Podle potreby se zatrhne vybér Rotuj objekty.

Klikne se na Nahled, a pokud rozmisténi odpovida predstavam,
vyber se poturdi. V opa¢ném pripade se provede prikaz Edituj.

QYo
@ L3
JQ



Posunout ¢

Funkce posunout se vyuziva k posunuti jednoho nebo vice prvki. Po
vybrani prvki a spusténi funkce je treba vybrat zakladni bod, podle
kterého se prvky posunuji.

Natoé¢it ©
Prikaz slouzi k nataceni prvki kolem vybraného bodu o urcity ahel.



Meéritko
Slouzi ke zméné velikosti vybranych prvkii v uréitém poméru.
Provede se vybér prvki,
spusti se méritko,
vybere se referencni bod (vii¢i tomuto bodu se bude
zveétSovat/zmensovat),
do prikazového radku se zapise ciseln€ hodnota zvétSeni/zmenseni:
ZvétSeni: 1.5; 2; 5; 10; ...
Zmenseni: 0.5; 0.3; 0.15; ...
(Pozor u desetinych mist je tfeba pouzivat desetinou tec¢ku).



Ofiznout 7
Oriznout je funkce, pomoci které lze odstranit prebytecné a precnivajici
cary.
Spusti se funkce,
vyberou se entity, podle kterych se bude orezavat potvrdi se klavesou
Enter,

zvoli se entity, které se budou ofezavat. (Cary musi kiiZovat vybrané
entity).

Prodluz

Funkce prodluz funguje inverzné k funkci oriznout - prodluzuje cary k
vybranym entitam.

Postup je podobny jako v predchozim pripadé.



Zkoseni

Slouzi ke srazeni (zkoseni) hrany dvou krizujicich se prvka.
Spusti se funkce,
do prikazového radku se napise N a stiskne Enter.

Otevre se okno, kde je mozno nastavit druh a velikost zkoseni. Po
nastaveni se potvrdi OK.

Klikne se na dvé kriZujici entity pro zkoseni. Precnivajici ¢asti budou
smazany.
Zaobleni
Funkce zaobleni funguje podobné jako zkoseni.
Postup je podobny jako v predchozim pripadé do prikazového radku se
zadava P (polomér zaobleni a uvede hodnota zaobleni).



Barvy, typ a tloustka car
U vSech prvki v progeCADu Ize ménit barvu, typ ¢ary a tloustku.

Jako vychozi vlastnosti prvki je nastavena hodnota BYLAYER (podle
hladiny). To znamend, ze vlastnosti prvkit se budou ridit podle
nastaveni hladiny. Jestlize se témto prvkim individualné nastavi jiné
hodnoty (napr. éervena barva, tloustka ¢ary 0.50 mm), hodnota bude
nezavisla na nastaveni hladiny.




Nastaveni vlastnosti prvki je v panelu ,,Vlastnosti prvku®.

JestliZe se nastavi urcité vlastnosti pred kreslenim, vSechny nasledujici

prvky budou mit stejné vlastnosti.

Pro zmeénu jiz nakreslenych prvki je treba je oznadit a poté zménit

jejich vlastnosti. Je mozno oznadit i vice prvki soucasné.
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Zmena vlastnosti prvku

O

» Dalsi moZnosti je vybrat prvky a provést volbu v menu modifikace —
vlastnosti. V tabulce vlastnosti entity je mozné provadeét zmeény - typ

¢ary, barva, tloustka, .. -

Véechny vybrané entity
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