Prace s popisky v mapé - navod

Umisténi popiskld do mapy docilite pravym kliknutim na ndzev vrstvy v Obsahu - Properties
- Labels (viz obrazek 10). Zatrzenim policka Label features in this layer, které je umisténé
hned nahofe, urcite, zda se budou popisky zobrazovat v mapé ¢i nikoli. V zaloZce Text String
— Label Field si zvolite sloupec Atributové tabulky, ktery bude pro popis vyuzit (napf. nazvy
obci). Dale zde muZete nastavit typ pisma, velikost ¢i barvu. Nastaveni polohy (umisténi)
popisu v mapé se provadi v poli Other options (dalsi moZnosti) > Placement Properties (viz
obrazek 10). Otevie se okno se dvéma zdlozkami. V prvni zdloZce Placement (umisténi)
upravujete nastaveni polohy popisku v mapé. Podle druhu vrstvy (bodov3, liniova, plosnd) se

méni geometrie pro popis.

Ve druhé zalozce Conflict Detection nastavujete duleZitost popiskl pfi jejich vykreslovani.
Slouzi to ktomu, aby dllezité prvky nebyly vmapé prekryty méné dulezitymi prvky.
Zatrzenim policka Place overlapping labels se do mapy umisti i prekryvajici se popisky.

Pokud zminéné poli¢ko nezaskrtnete, prekryvajici popisky se v mapé nezobrazi.
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Umisténi popisk( i pfes vSechna dostupna nastaveni nemusi byt idealni. Je nutné je upravit
ruéné. Toho docilite, kdyZz popisky prevedete na grafické objekty. Pak mizZete upravovat

kazdy popisek zvlast. Prevedeni popiskl na grafiku se provadi tak, Ze kliknete pravym



tlac¢itkem na nazev vrstvy v Obsahu a zvolite moZnost Convert Labels to Annotation (viz
obrdazek 11). Otevie se nové okno, kde v poli Store Annotation je potfeba zvolit moznost In
the map, v poli Create Annotation For ponechte mozZnost All features a stisknete Convert.
Prevedeni popiskll na grafické objekty je nevratny krok. Pokud takto ucinite a budete chtit
zménit napt. velikost pisma viem popiskim dané vrstvy, neplijde to. Proto prevadéjte
popisky na anotaci, az budete mit nastavenou velikost pisma a predevsim vhodné méfitko

pro vasi vyslednou mapu.
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K vybirdni a presouvani objektd slouzi ikona . Kdyz nyni kliknete na jakykoliv popisek,

aktivuje se a ohranici prerusovanou ¢arou. Nyni mizZete popisek libovolné premistovat, nebo
pomoci klavesnice Delete smazat z mapy. Kliknete-li na popisek dvakrat, zobrazi se vam
okno, kde muzete prepisovat text popisku, ménit velikost, barvu a tvar pisma. K Upravé
grafickych objektl slouzi nastrojova lista Draw, kterou zobrazite pomoci Hlavniho menu >

Customize - Toolbars—> Draw.
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