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Pojem IKT

. Pojem informac€ni a komunikacni technologie
zahrnuje vsechny technologie, které slouzi
ke komunikaci a k praci s informacemi —
jejich vytvareni, ukladani, sdileni, posilani a
manipulaci. K IKT patri napr. pocitace,
software, hardware, audiovisualni systémy,
zvukoveé nahravky, prostredky na prenos
obrazu apod.




Pro¢ je dulezité naucit se s technicky
vyspélymi ucebnimi pomuckami?

1 Je nutneé zabyvat se otazkou:

1 ,,Jak by meéel dobry ucitel zvysit

didaktickou ucinnost svého

pedagogického pusobeni skrze

uzivani moderni ucebni techniky?“




Poznavaci proces

Sklada se ze étyr hlavnich procesu:
smyslové poznani, pozornost, rozumové
poznani, zapamatovani.

Z hlediska informacni a technologickeé
smyslové poznani.

Citi X Vnimani — pravé tyto procesy by mély
byt ve vyuce maximalné zapojovany — toho
dosahneme spravnou volbou didaktickych
prostiredku (mj. Informacni a technologickou
komunikaci)




Vzpominate na hodiny pouze s vykladem
a zapisem na tabuli a naopak hodiny
ozivene meotarem, dataprojektorem,
videoprojekci Ci jinymi technickymi
pomuckami?

1 Podle statistiky dochazi v hodinach
obohacenych o zameéstnavani
rozdilnych smyslovych receptoru k
zapamatovani az 70% probirané
latky.




Procento prijatych informaci
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Podil smyslovych receptoru na pfijmu informaci ziskany analyzou
tradiéniho vyucovani
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== Z grafu je patrné, Ze ve vyuce
zameérené jen na vyklad a zapis
se vyraznym zpusobem
potlacuje prijem informaci
pomoci zrakovych receptordu,
které jsou nezbytnou slozkou ve
fazi zapamatovani a pochopeni
problematiky.




Ukol budouciho pedagoga

1 Aktivné pusobit na zakovu
,fozdelenou pozornost".

1 Toho muzeme dosahnout vyuzitim
rozmanitych didaktickych
pomucek, jakoz i vypocetni
techniky.




Vyzkousejte si ,,rozdelenou pozornost*

Demonstration: Stroop Test
State the colors as fast as you can
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From John Gosbesa, MD, M5, VA National Center for Patent Safety




BLUE RED ORANGE
BLUE PURPLE RED

PURPLE YELLOW BLUE

ORANGE YELLOW RED

RED GREEN ORANGE
YELLOW ORANGE




Pamet

1 Ze statistiky vyplyva, ze

prostrednictvim .
1 kombinace pfijimani PEEF.T
- informaci (pfijem L
1 rozdilnymi
1 smyslovymi
1 receptory) maji
= | studenti snadnejsi
__ [ proces vybavovani.

e W o i
B sk .
e - A
R 1 e
;




Didakticke prostredky ve vyuce

Zakladni rozdeleni:

1 Prostredek ve vyuce = vse, co vede ke
splnéni vyukovych cilu

1 Materialni vyukovy prostredek =
konkrétni predmety a jevy vykonavajici
didaktickou funkci

1 Nematerialni vyukovy prostredek =
ucebni metody, formy vyuky, vyucovaci
zasady




Rozdéleni didaktickych prostredku
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Rozdeéleni u¢ebnich pomucek
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STATICKA PROJEKCE

eeeeee— o ,
WSSZPETNY PROJEKTOR = meotar

> promita ucivo zachycené na transparentni folii pfi dennim svétle
- "' + slozité nakresy je jednodussi promitnout, skladani folii na sebe,
tvorba nakresu p¥i promitani

I

““DIAPROJEKTOR - diafilm — obrazové predlohy pfenesené na filmovy pas

— diapozitiv — jednotlivé obrazky v diarameccich, promitaji se
samostatné

+ promitani skutecnych predmeéty v realné podobé

VIZUALIZER - promita neprihledné libovolné predlohy, ne pfimo ale

— prostrednictvim dataprojerktoru

— @ + neni tieba pfiprava promitaného materialu, promitani 3D predmétt

. ( ' Metodika prace- svételny zdroj musi byt zapnuty jen nezbytné dlouhc
- Citelné pismo na fdliich

o - promitdni stridat se slovnim vysvétlovanim

B

- dat ¢as na zaznamendni nebo obradzky a texty poskytnout




AUDIOVIZUALNI TECHNIKA

-~ zpristupnuje ucivo, které ve vyuce neni z asovych, prostorovych ¢i materialnich
divodu prezentovatelné
+ studenty dobre pfijimana
+ zvétSuje mikroskopické a zmensuje makroskopické
I o 7 . 7
s + Zrychluje pomalé a zpomaluje rychlé

Priprava ucitele na pouZiti videoprojekce
. shlédnuti filmu dopredu
. zdznam struktury, podstatnych jevi a objektu
. vysvétleni neznamych pojmi
. ndvaznost na jiZ probrané ucivo
. Na zaédtku hodiny uéitel:
. Seznami zaky se strukturou filmu , vysvétli neznamé pojmy a upozorni, cemu maji

- vénovat pozornost
. béhem projekce ucitel sleduje Zaky, synchronizuje sviij komentar s filmem nebo jej
prerusi
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w « po skonceni projekce provéruje ucitel znalosti Zaku, odpovida na otazky




Video technika muiZe ve vyucovani slouzit také k ndcviku
=== komunikacnich ¢i jinych dovednosti. Studenti jsou natoceni v

prubéhu dané cinnosti, ktera se nasledné promita a spolecné s
- ucitelem analyzuje a hodnoti.

TELEVIZNI TECHNIKA

- V podstaté je to videoprojekce. Pouze v pripadé sledovani on-line vysilaného
poradu je rozdil v pfipravé ucitele.
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MULTIMEDIALNI A VYPOCETNI TECHNIKA

-KOPI'ROVACI'TABULE = panaboard

— slouzi jako bila tabule na psani poznamek a zaroven umoznuje
e zkopirovat jeji obsah na bézny papir A4 nebo do pocitace
— — vysoka porizovaci cena

DATOVE PROJEKTORY - prenaseji informace z
pripojeného pocitace na platno
nebo bilou sténu
- vyzaduji rtiznou Uroven zatemnéni

| ,
- —— - ultralehké
- mobilni
I - konferencni
- nevyhodou je vysoka cena zarizeni
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Stazeno z: http://www.nc.cz/panasonic-ub-5335-g-panaboard-2-plochy-90x126-cm d52044.html
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DOTYKOVA TABULE —
- Propojuje vsechny didaktické prostredky.
- Pomoci datového projektoru se na tabuli zobrazi plocha
pocitacCe, ten pak ovlddame rukou ¢i tuzkou. Na tabuli
muzZeme také psat, text se do pocitace ulozi.
- Siroké moznosti pro aktivizaci a motivaci zak.
- Nevyhodou je vétsi casova narocnost na pripravu,
porizovaci ndklady a neochota predevsim starsich ucitelt
ucit se novym stylim vyuky.

StaZzeno z: http://www.avmedia.cz/smart-trida-clanky/hlasovaci-system-smart-response.html
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HLASOVACI ZARIZENI — doplnék interaktivni tabule
— umoznuje celoplosSné procvicovani, upevinovani a

zkouseni uciva

— Zaci jsou zkouseni zabavnou formou

kazdy zak ma vlastni hlasovaci konzoli-» ucitel promita testové otdazky na tabuli->
Zak pouze stiskne tlacitko odpovédi na svém zarizeni-» uciteli se zobrazi vysledky




Elektronicke vzdelavani

- E-learning = uceni, k jehoz podpore a v
jehoz prubéhu se pouziva informacnich a
komunikacnich technologii, které slouzi k
vyuziti a propojeni zdroju, technologii a
lidi za ucelem a pro potreby uceni.




Vymezeni e-learningu

 Pedagogicke pojeti = E-learning je
vzdelavaci proces, ve kterém pouzivame
multimedialni technologie, Internet a dalsi
elektronicka média pro zlepseni kvality
vzdelavani. Internet poskytuje lepsi
pristup ke studijnim materialum a
sluzbam, k vymene informaci a ke
spolupraci vzdelavaci komunity.




Vyhody a nevyhody e-learningu

+ nezavislost na miste a Case

+ Siroka skala multimedialnich pomucek
(animace, videoklipy, zvukove nahravky)

+ umoznuje praci zacateénikum i pokrocilym

+ vysoka mira nazornosti

- nemoznost ziskat praktické navyky a manualni
dovednosti

- zvysSené naroky na volni vlastnosti studenta

- casto nepochopeni kvuli nedostatku
vysvetlujicich informaci
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Dekujeme za pozornost!




