Praktikum kolnich pokust z fyziky —- Fy2MP_SkP1 Skolni pokusy |

- jedna se o pracovni verzi podkladu pro praktika Skolnich pokusu

- pFedmét je urCeny pro studium ucitelstvi fyziky na 2. stupni

Kinematika a dynamika

Pomdcky: elektromotorek, otacivy kotou€, slepeny pas papiru, metronom, stopky,
Babinetliv padostroj, Newtonova trubice, zavazi 1 — 2kg, odstfedivy stroj, nit, krabicky
od zapalek, sklenice, karton ztvrdého papiru, autiCko, vozicek, kovova kuli¢ka,
Segenerovo kolo, Heronova barika, nizky, ram se zavazim na pruzing, siloméry

na tabuli vyznalte nékolik bodul, stejné tak na bocni oto¢né Casti tabule,
posunujte tabuli nahoru a dolu a otvirejte a zavirejte bocni casti tabule —
pohyb posuvny a otacivy

na stul postavte otacivy kotou€¢ a elektromotorek, naviéknéte slepeny pas
papiru (po slepeni délka 1m a vice, Sitka 1cm), na pasu slepeného papiru
fixem vytvoite znacku, uvedte elektromotorek do pomalého chodu a po
pravidelnych €asovych intervalech metronomu stavte na stdl indexy (napf.
zavazi) zaznamenavajici polohu znacky (aspon ve tfech pfipadech) — pohyb
rovhomeérny

analogie predeSlého pokusu - papir mize nahradit provazek s vyznacenym
bodem, misto metronomu Ize pouzit biretu, ktera bude kapat (obarvena voda
napf. inkoust) na slepeny pas papiru — pohyb rovhomérny

voziCek tazeny po desce stolu pusobenim gravitacni sily, ktera je vyvolana na
malé zavazi spojené s voziCkem pres kladku, na vozicku je upevnéna injekCni
stfikaCka z které kape obarvena voda inkoustem, pod drahou vozicku je
polozen papir — pohyb rovhomérné zrychleny

Babinetiv padostroj (zavazi navazana na Sndrce v urCitych vzdalenostech),
zavazi v poloze 0 na svisle visici Snufe ustavena podlaze a horni konec $nidry
uvolnéte — pohyb rovnomérné zrychleny

na auticko na setrvaCnik je pfipevnéna stfikaCka s obarvenou vodou
inkoustem, autiCko uvedeme do pohybu, pod drahou auti¢ka je poloZen papir
— pohyb rovhomérné zpomaleny

v Newtonové trubici je nékolik téles z rGznych latek, otacejte trubici dnem
vzhUru a nechejte v ni padat tato télesa, z Newtonovy trubice odsajte vyvévou
vzduch a opét otacejte trubici dnem vzhuru a nechejte télesa padat — pad
téles v prostredi se vzduchem a ve vakuu

do voziku polozte kovova kulicku, vozik pfipevnéte na provazek a provazkem
zacnéte tahnout — zakon setrvaénosti
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vozik, ve kterém je kovova kuliCka tahnéte na provazku, druhou rukou vozik
zastavte — zakon setrvaénosti

na okraj sklenice polozte karton z tvrdého papiru a na né&j minci, kartonem
prudce trhnéte — zakon setrvac¢nosti

nékolik prazdnych krabiCek od zapalek na sebe postavte a latkou udefte do
nejspodnéjsi krabi¢ky, pokracujte v uderech dale — zakon setrva¢nosti

sklenici s vodou postavte na karton z tvrdého papiru a kartonem trhnéte, nebo
pouzijte talif a ubrus — zakon setrvacnosti

na nit pfivazte zavazi (hmotnost zavazi 1 — 2kg), zvednéte pomalu zavazi
tahem za provazek, poté opakujte tento pohyb prudkym Skubnutim -
setrvacéna sila

na stojan pfivazte nit, na které je zavéSeno zavazi, na dolni Cast zavazi
pfivazte dalSi nit, pomalu napinejte dolni nit, opakujte pokus trhnutim za
spodni nit — setrvaéna sila

student drzi v natazené ruce provazek, na kterém je zavéSeno zavazi
(hmotnost 1 — 2kg), druhy student provazek nepozorované pfestfihne — zakon
akce a reakce

dva studenti se postavi na voziky (kazdy na jeden), jsou naproti sobé ve
vzdalenosti cca 2m a drzi spole¢né v rukou napnuty provaz, pfitahuji se oba
souCasné provazem, pouze jeden student tahne za provaz, jeden student
pfivaze provaz k voziku a druhy jej tahne k sobé - zakon akce a reakce

do nalevky s otoCné zavéSenou odtokovou trubici pomalu nalévejte vodu,
voda dolnim otvorem vytéka, trubice se odkloni od svislého sméru, opakujte
pokus tak, Ze do proudu vytékajici vody vlozite zarazku spojenou s trubici —
zakon akce a reakce

dva siloméry jsou pfipevnény ke stojanum, na jednom siloméru je magnet, na
druhém je kovova desticka, magnet a destiCka jsou poloZzeny na
polystyrenovych destiCkach a plovou na vodé ve vanicce, pfiblizujeme magnet
a destiCku k sobé az se na silomérech projevi silové plsobeni magnetického
pole — zakon akce a reakce

Segenerovo kolo — naplite je vodou a pozorujte jeho pohyb — zakon akce a
reakce

Heronovu banku CasteCné naplite vodou a opatrné zahfivejte kahanem —
zakon akce a reakce

détsky nafukovaci balének nafouknéte a pustte, nebo pouzijte hracku — model
letadla s balonkem — zakon akce a reakce

vystupte na stoliCku a nechte padat ram se zavazim zavéSeny na provazu —
setrvaéna sila v soustavé konajici volny pad
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e roztoCte odstfedivy stroj a uvedte do pomalych otaek kadinku cCastecné
naplnénou vodou — setrvaéna sila v rotujici soustavé

e roztoCte odstfedivy stroj a uvedte do otaCek kulovou nadobou napinénou
CasteCné vodou a Castecné rtuti - setrvaéna sila v rotujici soustavé

e roztoCte odstfedivy stroj a pozorujte stopu po kulicce odstréené ze stfedu
rotujici kruhové desky, kterou jste vymastily valenim plasteliny a poté
posypaly drcenou kfidou — Corriolisova sila



