—_—

[- L‘(e:hrjer g;z_ht reihur und schitied einigen Kindern die Hand
-wulen Jag!” (Chne weitere Erklarung. bis di ¥ .
antrorien) g, Ois die Schiler selbst
L. Guten Tagr

S, Guten Tagt”

* Lebrar gibt einigen Kindern die Hand, ohne etwas zu sagen.

50, Guten Tagl”
<& ,Guten Tag!”

¢ Echolbung: ,Gutan Tag! :

Lehrer spricht in einer besurdaren Sprechweise vor, z.B. laut,
leise, hoch, tief, fliisizid.

Scnlier wiederhola v (e

o JHaao 1" (O - Handpuppe als ,,Kind“)’

~Handpuppe zu L: Hallo!”

- Handpuppe ruallen S, Hallo!

- Handouppe e LBt einige Kinder einzein.
- HP Hallol«

o g
RSN o RSP

2r und Mandpucpe Degrifen im Wechsel einzelne

LLGute Tas ™
30, Guten Tag!”
b fallo!”

S: | Halio!”

* Lehver oder Handpuppe gibt einzelnen Schilern die Hand,
ohne etwas zu sagen. Schiler missen selbst entscheiden,
welche GruB3form sie wahlen.

Lehrergibt die Hand.

S L Guten Tag!”

L. Guten Tag!"

Handpuppe gibt die Hand.

S: ,Hallo!“

HP:  Hallo!*

* Lehrer begriBt einen Schiiler /eine Schilerin und stellt sich
vor, wobei die Vorstellung mit Gesten unterstiitzt wird, um das
Verstandnis zu ereichtern. ’

L .Guten Tag!*

S: ,Guten Tag!”

L Ich bin Marnia Teresa, und du?*

S: Rebececa.“

L: (wiederholt) . ich bin ~,und du?

S: . lch bin Rebacea.

« Lehrer wiederholt mit mehreren Schilern.

* Frage—Antwort—Kette:
St lchbin ..., und du?”
S2: Ichbin ..., und du?"
S3:lch bin ..., und du?

~

= Lehrer funrt die Handpuppe und spielt mit der frelen Hand
mit einem kieinen Ball.
HP: ., Was machst du denn da?”
L., /ch spiele.”
«Ich spiele Ball.” (zeigt den Bal))

-~ @ | ehrer wirft einem Schiler den Ball zu.

l: ., Was machst du denn da?”
S:,.lch spiele Ball.* éWenn notig, souffliert der Lehrer.)

Mehrmals wiederholen.

. Frage-Antwort-Kette:

Lahrer wirft einem Sciiijler den Ball zu. B
L:,Was machst.ou denn da?*

St:,/ch Spiele Ball -

Schiler 1 wirft den Ball weiter

S1zuSo: . Was machst du denn da?"
S2:.Ich Spieie Balt, etc

* Nachsprechiibung der Frage -
Lehrer spricht vor:
.Was machst du denn da?”

3. Alle Schiiler wiederhiolen ifn Chor,

Lehrer baut die Frage -Vort fiir Wort von rdckwarts auf.
Schiiler wiederhcien iy Chor:
Jaz"
dennda?”
au gennda?”
machstdu oz2nn da?"
Was machst du genn da

¢ Lehrer zeigt den Ball.
L:.lch spiele Bal

* Lehrer zeigl Legosiene. 823t aber nichis. |
S:Lich spisle { e -

~ Lehrer zeigt Dominost sine.

S:.lch spicle [ nino.

* Lehrer zeigt xne Klarineite

§: ICh Spiele Klarinette,

* Lehrer spieit pantomimisch Indianer,

S:.lch spiele Indianer,

Wgnn die Spiele Qder Instrume te nicht als Realien zur ver-
figing stehen, kénnen sie aush Uber ejng pantomimische
Darstellung eingefihrt werden.
Ebenso werden (mit Realien oder Pantomime)
und Instrumente eingefihrt. -

Lehrer korrigiert, wenn nétig, die Aussprache. Die Korrei{tur

soffte nur durch Vorsprechen und N i
_ achs -
oder einzeln - erfolgen. Prechen = im Chor

weitere Spigle

* Mit realen Gegenstanden:

Lehrer verteilt Spiele und Instrumente an die Schiiler.
L: . Was machst du denn da?“

S1: .Ich spiele Klarinette.

L: ,Was machst du denn da?"

S2:,.Ich spiele Ball.“

Und weiter als Satzreihe:

S3: ,lch spiele Domino.*

S4: Ich spiele Lego®, usw.

» Mit Bildkarten:

Lehrer zeigt der Klasse kurz Bildkarten mit den- Spielen und
Instrumenten, Schiler benennen spontan. Lehrer verteilt die
Bildkarten an Schier, die vor der Tafel stehen. Diese halten
die Bildkarten verdeckt. Die Klasse soll sich erinnem:und

raten. Die Schiiler mit den Bildkarten rufen ihre

raden aul. Wer richtig geraten hat, hangt die Bildkdrtaan die

T
vAlC.




