
Die Puppe spielt mit
Handpuppen im Deutschunterricht

VON HEINRICH GRAFFMANN

Sagst du es nilr, uergesse ich. es.
Zeigst du es nilr, ken.ne ich es.
Lcisst dtt es mich tun, uerstehe ich, was es ist.
nach L)aublehskv
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I ( inder  und Jugendl iche brauchen Ident i f ikat ions-
figuren, mit denen sie kommunizieren krjnnen.
Gute Fremdsprachenkurse bieten solche Figuren
an. Dabei zeigt sich, dass viele Inhalte des tJnter-
richts den jungen Lernern iiber die Figuren leicht
zu vermitteln sind. Beispiele fi ir solche Figurern sind
die Schi ldkrdte ' l iundle in  , ,Engl ish 2000" oder  r jcr
Rabe Aurelia in ,,Aurelia". Viele Lel-rrer haben ihre
eigene Figur, die in allen Phasen des Unterrichts
eingreift oder befragt wird.

Vor allem ini frtihen f)eutschunterricht wird seit
jeher der Einsatz von F{andpuppen enrpfbhlen.
l lntersu chun gen haben gezei gt, dass d ie' l 'ei lfert i g-
keiten und die komplexen Fertrgkeiten cles Sprach-
unterrichts clurch das Flandpuppenspiel nachhal-
tig gefordert werden (siel-re I(eppin 198, 150 fT. und
Heising 1991, 173 fL). Auch wenn wir es gewohnt
sind, class sich in erster Linie jringere Lerner ftir das
Handpupplenspiel interessieren, so kann rnan doch
heute feststellen, dass auch Iugendlicire und Er-
wachsene viel Freude am Handpuppenspiel haben

Sp ie l en  -  Denken  -  Hande ln

krjnnen, imntet vorausgesetzt, class cliet Inhalte
altersgemdf3 sind. Handpullpen krjnnen in deri r,err-
schiedenstetr Rollen anr Unterricht teilnehrnen,
und Schtilerinnen und Schriler identif izieren sich
gerne nt i t  ihnen.

Es hat sich bewrihrt, dass l,ehrerinnen unc] Leh-
rer  im Unterr icht  F landpuppen e insetzen,  d ie s ie
selbst gebaut haben. Sie kcinnen so den Pr,rppcrr
einen Charakter geben, der ihren Intentionen ent-
spriclrt. Bs gibt rriele Arten von Handpuppen ur.rcl
viele Mdglichkeiter-r, Handpupper-r anzufc-rtigen.
(Anle i tung zum Puppenbau s iehe Fet t ig  1996; .  Sehr
gerne bauen l ( inc ler  nach e iner  entsprecherncien
Anleitr.rng ihre eigene Handpr-rppe. So bietet z.B. das
I-ehrwerk,,Aureli a " an versch i edenen Stellen [Ja stel -

anle i t r rngen f t i r  I r iguren.  Dre Zei r  is t  s icher  n icht
verloren, denn durch mehrere I Iandpuppen l<ommt
es zu e iner  groRerr  Vie l ia l t  an Kclmr lLrn ikat tons-
s i tuat ionen im I Interr ic l ] t ,  ganz abgeseherr  davon,
dass tl ie Bastelei viel Spall machr.

:* .*

Inr [Jnterrricht kann die Pr-rpper in verschierdenen
Iiollcn rrclrkommen. Die geli iufigsten sincl fblgencle:

l. Die Puppe, vour Lehrer gefr,ihrt, spricht zultnit
den Schtilern.

2.  Die Puppe,  von e inem Scht i ler  gefr ihr t ,  spr icht
zulnr i t  den ancieren Scht i lern.

3.  [ )er  Lehrer  urr terht l t  s ich nr i t  der  puppe,  d ie
Schtiler schauen zu.

4. Ein Scfit i ler unterhrilt sich mit der Puppe; dic
anderen Schtiler schauen zu.

5. In einer Gesprdchsrunde Schii ler/Lehrer nimmt
die Puppe terii, gefiihlt vom Lehrer. ocler eitrent
Scht ler ' .

6 Schil ler spieler-r fr. ir SchiiLer: bipisoden, ein pup-

penspiel.


