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SpiÍL.Al'lLilTUlJGaN

f,;:no I
- l_ege a]. 1e 3iIcJ- und tÚoii.kártchen Umo?oaei']i aui cjan Tiscir r

- Jeder 5chij'].er oarf zuei Káitchen aufdecken. HaL er ein
3i1dkártchen Und l'orikáItchPn aufgedeckt, dÍe zusannengahor:
da::f er sie ablegen.

- llat ei zruei auigedeckt, die nicht zusanneneehtjren, kommt da:
náchst'e Spieler an die Reihe.'

- ceuonnen hat der, der die meisben Kárichenpaare- abge1egt hai

Loi".o

- Di.e Lottotaiel .LieqL in der t,i1i.ie des T!sches.
- Die 3i.Ldkár!chen uelden gemisch:. UnC] veri.9ilt.
- De.- Reihe nach Uerden die Bi].cikárichen auí o!e Taíe] oelec|..- l'cI zUersi keine Kártciren mehi hai, "hai o:*onnen.

DLrfiir,r0

- Káiťchen uelcien bis zu V!ei 5pÍe!Éin vgriei].i.
- Sj.eger is", uer zuers" aIIe seine Karien anlegen kann.

arl_23_!

- AUfgebe auť der Taiel ]ijsen
- 9uzz)eieil mÍť der lichtiqen Li]sUnqszairl hei]aussucnen und a

cJas beiraifende feJ.d Iegen
- bei rj"ctrt.iger Ltjsunoszahl ergeban die aufgelegi.en puzzLe'"eil

eirr volIstárrclí9es 3ilo

OUARTETT oder TAlO

- Oie Karten uerden oernischi
- Jeder Spieler erhá1t gIeicIr vie.].e Kar:en.* í4an mu0 versuchen, vj"er Kerťen einer li]crtf ami1ie' culch Frege

zu bekommen.
- \ler ein Quarteti hai, kann es ablegen.
- t!er zUerst aIIe KaIten aUf dem Tisch irať' !5t Si'eger.
- l!eI Í]ach einer Karie gefragt uurde und sie nicht hai, dari

jet zt ueiter fragen

- Die 5átze in ri cniiger RejheníoJge aufie9alt. A.í]L(JÍ]( .:3áLze pass:n niclr.. !lI

.</
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ij,ÚRt iL Sp I tL

Sp!e-L'1
- UeI aui ei:r Fe]d mj.ť ci en

zUrÚckqehen, uer aui ein
2 Fe.l-der vcrqehen

ArLik 9.1" I'oer" l<onimc nurr 'l Feio
Fe]d mit ArťikeI||dasl| konnt, oar;

5pi el 2

- uet auf ein F9Id arit einem KánoUrUh komnL, cj arf zr.rm enLsf:e.jli
den lJcrt Vorhijpíen-(z. Bsp.: ich spieJ.e - cJU spielsť), u:::auf ein Fe'l"cj mit' g!nai 5chnecke l<omnt, muB auiš, cjas eÁtsr'_:clr.;l
F e']'d zurÚck (z. 3Sp. : oU hoIsi' - ich OI9)

Spi el 3

- |s ui;d rej-hum geuijrf eI.!. Jedes iíincl Ihált' -cl e!cr v:u']:
UoIt'kárichen. lJeI z. gsp. aine 4 uÚrie]t, oarf e!n Kbrich:irniť der Endsi].be -c:r ablegen, z. Bsp.l|3rUoeI||. S!eoei Lsi,uer zuerst kein9 Kári'chi:n rnehr sb1egen kann

Spi el 4

- Es tilird der Reihe nach 9eUÚIielt. lrjei auf ein Fe!d mit girl:;ll
Bild kommt, saqL ci as passende Ljorť. LJenn das !JoIt einen cje;:oben angeoebenen BUchstaben erhá]"+-, uird cjas Uo::L auťoesrn:__r:,ben. Danach darť oan so vieIe t elcjer vorrÚckeÁ, uie oár
žuqehbrj.ge trJÚrťeI AUgen haL
Bsp. Ih konmt aui eÍn ujori miť eÍnem ,,i'', dann dÚrii in;:zuei F elder vorrii ck an.

3IllGŮKÚili6

- 1 2 !J rter uerden ausgesucht. Sie Brhalten cie Zal-rIen 1 bis I i
JedeŤ Schij1gr schreibi nach e!9ener l.'ahI sechs gcirier ar"tf
seinen ZetteI. oer SpieI]eiter uŮrfe-]'t mi'u einen 12 er
lrJÚrf e1 (ira spieIuJzrenqescháf t erhált1J.ch) . uter de5 Uo]:t ri'i i
der entsprechenden geuŮrfelten ZahI geschr'j.eben hai, dar'i r

ourchstreichen. Sieger ist, ue:: zUersi aI'Ie U r'.er dUrchoĚ-'
strichen, aber f eir.Lerlos geschri. eben hat.

TRlO

- utie Quarteťť, staťi mit vier uird lrier mit C1reÍ KaIiengespielt
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