
Kompozice mapy
Kompozice mapy je prvni, co dtendi na
mapd vnim6. Kompozici mapy se rozu-
mi rozmistdni zikladnich niieLitosti
mapov6ho dila na mapovdm listu. Z1risi
piedeviim na irdelu a mdiitku mapy, kar-
tografickdm zobrazeni, tvaru a velikos-
ti znizoriovan6ho rizemi a na formltu
mapov6ho listu. Pro mnoh6 tvrirce map je
kompozice mapy nepods tatnim prvkem,
kter6 rygener$e zvoleny software. Piitom
kompozice je jednim z nejdrileZitdj5ich
aspektri kartografickd tvorby, protoZe se
wi,znamnd. podili na zabezpeteni rychl6ho
a snadn6ho sddleni prostorovych informa-
ci v mapd. V kompozici mapy je moLnl.
snadno uddlat chybu. Nejvice chyb v kom-
pozicich map je u map generovanych jako
\,ystupy z GIS projekti. Zvl|itni posta-
veni v kompozici mzji topografick6 mapy,
kter6 jsou na rczdiI od tematickych map
standardizoviny v projektu Stdtniho
mapovdho dila.

Tento dil seri6.lu je nejenom ndvodem
k sprdvn6mu sestaveni komp ouce mapy, ale
i piileZitosti zopakovat pravidla kartogra-
fick6, worby zpiedchdzqicich dili seridlu.

Jak na to
Kompozice mapy zahrnnje jednak poky-
ny, co (tzv. kompozidni prvky) na mapovy'
list umistit (a co ne), jednak kam je umis-
tit a jak je prov6st. Sestaveni kompozice
map zi:isi na iadd faktort, z nichZ nejdri-
leZitdj5i je ridel mapy. Proto je itel kai:d€
mapy stanoven zcela jednoznadnd. Musi
bytzn1ho ziejmy:
) cil, jemuZ md piisluind. mapa slouZit

(napi. orientadni mapa, piehled-
ni mapa, podrobnd mapa vddeckdho
vy'zkumu, mapa pro denni tisk apod.),

) okruh budoucich uZivatehi (napi. laic-
k6 veiejnost, odbornd veiejnost, Zdci,
cizinci apod.), piidemZ se pilhliii
k poZadavkrim uZivarelti, jejich vzdEl6-
ni a kvalifikaci i prakticky'm zkuienos-
remspraclsmapou,

) zprisob uLiti a prdce s mapou (napi.
ndstdnnd mapa, mapa k promit6ni, ces-
tovni mapa, mapa v atlase, mapa pro
kartometrick6 mdieni apod.), piipadnd
jeji vazby na dalSi mapov| dila.

Kartograf se vi.dy snai,i, aby kompozi-
ce mapy byla pokud moLno piirozenit
a umoLiovala snadny proces vnim6ni
prostorovych informaci v mape. Pii roz-
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4. dil seridlu Chyby v map6ch

Kartografie m6 sve podiitky v antick6m obdobi. Od t6 doby rozpracovali odbornici zp0sob zobra-
zov6nI prostoru do sloiitdho syst6mu 26kon0, zesad, pouiek a doporudeni. Za vice nez dve tisicileti
si viechna tato pravidla jednak obh6jila svoji nezbytnost a jednak zformulovala svoje piesn6 zndni.
Mapy jsou unikiitnim n6strojem ke sd6leni velk6ho objemu prostorov;ich informaci. Tato sddleni
piedSvaji mapy piesn6 a rychre. pokudjsou na mapiich chyby, znamenil to, ieje n6kter6 z pravi-
del tvorby mapy poruseno a sd6leni prostorov6 informace je uskuteind,no nepiesnd nebo pomaru,
mnohdy i chybn6 ti dokonce v0bec. Kdo sestavuje mapu, mdl by se chyb v mapiich vyvarovat. A to
nejl6pe tim,2e si nastuduje ziikladni kartografickou literaturu.

pracov|ni ridelu mapy jsou iasto nezbytnl.
konzultace s uZivateii mapy.V t6,to rozho-
dnlici fdzi zaToi.eni nov6ho mapov6ho dila
plati zisada, i.e ,,mapa potvrdi svrij riiel
teprve tehdy, splnili poiadavky praxe".

Sestaveni kompozice mapy je vysled-
kem tvtrdich schopnosti kartografa, ale
zirovei i schopnosti dodrl,et iadu karto-
grafickychzisad.

Co rnusi obsahovat ka2dd mapa?
Na mapovy list lze umistit iadu prvkri.
AvSak pii vysokdm grafickem z-apIne-
ni plochy mapovdho listu se mapa stane
neditelnou a tim i nepouZitelnou. A nao-
pak- prizdnimapa ptsobi nudnd a nedo-
konien6. Je nezbytnl, jasnd definovat, co
v mapd musi byt a co se na mapovy list
umisduje pouze kdyi. to volny prostor
umoZni. Existuje pdt zikladnich kompo-
zitnich prvkri, kterd na mapd museji vZdy
byt. Jsou to mapov6 poIe, nizev mapy,
legenda, mdiitko a tirdi,. Vyjimky tvoii
poxze mapy, kter6 jsou souddstmi rozs6h-
lejiich souborri mapovych ddi (napi. st6tni
mapov6. dila) nebo atlasri. V takovych pii-
padech jsou tirdi. a ndkdy i legenda uvede-
ny v rivodu mapov6ho dila di atlasu.

Co na mape m0ie jeite bf t?
Kromd zdkladnich kompoziinich prvkt
m:0irc v mapd byt i ndkolik tzv. nadstav-
bor,ych prvkt. Jimi se zr,y5uje informadni
hodnota mapy i jeji atraktivnost. Nad-
stavbovymi prvky mohou bytjak grafickd
dophky (vedlej5i mapy, grafy, profily aj.),
tak i textov6 margindlie (rysvdtlujici tex-
ty, tabulky piehledy aj.).Yidy ale museji
souviset s tdmatem mapy. Kartograf veli-
ce pedlivd zvaLuje pouLiti nadstavbovych
kompozidnich prvkt. Jejich piitii vysoky'
podet mriZe zatiLit mapu natolik, Ze se
stane nepiehlednou a neditelnou. Nad-
stavbovymi prvky jsou nejdastdji:
) Smdrovka - grafickd rfiddieni orienta-

ce mapy ke svdtovym stranem. Nejdas-

tdji mri podobu magnetickd stielky uka-
zujici na sever. Smdrovka se na mapdch
uvadi.vidy s r.fiimkou tii pirpad&f a to
(i) obsahuje-li mapa zemdpisnou sid
(poledniky a rovnobdZky), (ii) jednd-li
se o znitm€ izemi a mapa je zLrovei
orientov6na k severu (napi. tvar mapy
svdta, Afriky, Cesk6 republiky apod.)
a (iii) je{i mapa souddsti mapov6ho sou-
boru, kteryje jako ce16 mapov6 dilo ori-
entovdno urditym smdrem (napi. stdtni
mapov6 dila). DrileZit(, je, aby piipad-
ny popis smdrovky (nejdastdji pismeno
urdujici sever) by vi.dy v jazyku popisu
mapy, tedy na desk6 mapd desky, na
anglickd mapd anglicky apod.

) Logo - graficky symbol nebo obrdzek
vztahujici se k t6matu mapy, autorovi,
r,ydavateli di jinym subjektrim.

) Tabulky zpravidla obsahuji zpiesiujici
idaje, ze kterych byla mapa vyhotove-
na, nebo obsahuje informace dopliujici
t6matiku mapy. PotLivaji se jen tabulky
strudnd a piehledn6.

) Gnfy a diagramy jsou na tematickich
mapdch zastoupeny ve velkdm podtu.
Nejdastdji obsahuji informace dopliujici
nebo shrnujici tematiku mapy di postup
konstrukce mapy nebo strukturu mapo-
van6ho jevu.

) Vedlej5i mapy znitzoriluji vyiezy
nebo lokaliza(.ni mapky. Dopliu-
ji hlavni mapu ve zpravidla odlii-
ndm mdiitku. Zaiazenim vedlej5ich
map do volnych mist v kompozici
tematick6 mapy mfiZe byt studium
SirSich souvislosti dan6ho prostoru
vdZnd naruSeno. Soudobd poZadavkv

na informaini funkci mafy vyzadu'-
ji, aby spolu se zn|zornlnim dan6-
ho izemi, vymezen6ho piirodnimi
nebo administrativnimi hranicemi,
byly na map1 zachyceny v potiebn6
miie i piilehl6 oblasti. Vlastni karto-
grafick6 provedeni vdetnd kompozice
vedlejSi mapy musi respektovat vdech-
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Obr. 1 Mapa pln;i kompozitnich chyb. NejCastejii

chybou na mapdch CRje naklon6ni  stdtniho izemi
piibliin6 o 7" ve smdru hodinovfch ruiiiek (zjev-

ne pouZiti dat v S-JTSK). Malou ndpravou by bylo
umistdni sprdvnd natotene smArovky. Na map6
jsou dal$i chyby: nespr6vnd formulace ndzvu,

legenda neuspoi i idana podle vfznamu skupin
prvki, hodnd voln6ho mista a dalii. / Obr.2
Piedimenzovany prvek v lev6m hornfm rohu
(niizev nebo logo?). Nevhodn6 sestavend grafick6

mdlitko, nepopsand tabulka, zbytein6 or5mova-

na kartografickd pravidla i vyznam

tohoto nadstavbov6ho kompozidniho

prvku ( tzv.  vedlej i i  mapa musi  mit
svtj ndzev, mdiitko, piip. legendu).

Obrinky zvyiuji estetickou strdnku
mapy. Napomehaji jeji atraktivnosti
a piitaZlivosti. Mohou jimi byt i barev-
n6 nebo dernobild fotografie. Museji se
vztahov^t k irstiednimu tdmatu mapy,
avdak nesmdji prisobit piilid dominant-
nd nebo ruiivd.

Textovd pole jsou nejiastdji rysvdtlujici
texty, definice, popis metod, uvedeni
aktudlnosti, motto apod. Pro jejich pro-

nii fegenda a piiliS vlrazn6 smerovka. / Obr.3

Nevyvd2enii kompozice s nevliraznfm ndzvem

a zbytetnd rozdrobenou legendou. Mapovd
pole (vlastni kresba mapy) zaujimd malou Cdst
plochy. MEiitko nelze umistit jako souiiist ti16:e.

Je zde hodna prdzdndho mista.  Nadpis, ,Legen-

da" je chybn6jen nad jednou idst i  cel6 legendy. /
Obr.4 Nedplnd kompozice. Chybi n6zev, legenda

neni strukturovanit. / Obr.s Mapu s bledfmi

barvami piebfjeji vfraznosti fotografie. Navic chy-
bAji na mapA mdiftko a legenda, ndzevje nesprdv-

vedeni plati nejenom pravidla deskdho

pravopisu, ale i obecnd typografick6

z6,sady.

Blokdiagramy obsahuji informace dopl-
riujici nebo shrnujici rematiku mapy,
iezy, profiIy apod. Velmi vhodnd dopl-
iuji hlavni tdma mapy tim , ie zpies|uji,
vysvdtluji nebo konkretizuji trybrane
pojmy nebo vazbv obsahu mapy.
Citace uvedend na mapich se iidi plat-
nymi normami. Je tieba zdiraznit, i,e
uvedeni pramenfi, ze kterych byly viech-
ny ddsti mapy sestavenv, je nezbytnd
nejenom pro efektivndjSi pr6ci s mapou

nd provedenf a nevfraznf. / Obr.6 Na prvni
pohled mapa prdzdnd, bez m6iitek a legend, logo
je zbytetn6 vf razn6. Piili! priizdndho mista. Mapa
p0sobi ospale a nudnd.

a informacemi v ni, ale i z dtvodu
respektovdni autorsk6ho prriva vztahuji
ciho ke viem pouZitym zdrojri.
Rejstiiky a seznamy obsahuji r.ydtv objek-
tri ii lokalit nebo vypisv rrizqvch soubo-
rri. Pro urditd typy rejstiikt a seznamfi se
dasto pouZivd zadni strana mapv.

' Reklamy jsou na mapich nejdastdji
umistdny za sponzorsk6 piispdvky, kte-
16 umoZnily lyd ini mapy. Autoii mapy
se museji ubrdnit n6tlaktm sponzorri
a zabr1.nit tak znetvoieni mapov6ho
listu piedimenzovanou reklamou nej-
bohat5iho sponzora mapy.
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Obr, 1 Mapa plnil kompozidnich chyb. Nejtastdjii

chybou na mapdch eRle naklondnist6tniho ilzemi

piibli2n6 o 7've smdru hodinovlich ruditek (zjev-

nd pouZiti dat v s-JTSK). Malou ndpravou by bylo

umfst6ni spr6vne natoden6 smrirovky. Na map6
jsou dalSi chyby: nesprdvnd formulace n5zvu,

legenda neuspoi6danS podle vfznamu skupin
prvkir, hodnd voln6ho mista a dalii. / Obn2

Piedimenzovanf prvek v levdm hornim rohu

(niizev nebo logo?J. Nevhodnd sestaven€ grafick6

mefitko, nepopsand tabulka. zbytein6 ordmova-

n6 legenda a pliliS vfraznd smdrovka. / Obr,3

Nevyveiienii kompozice s nev;iraznlm n6zvem

a zbytedn,i' rozdrobenou legendou. Mapovd

pole (vlastni kresba mapy) zaujfmd malou d6st

plochy. MEiitko nelze umistit jako soutdst tirdie.

Je zde hodn€ pr; izdndho mista.  Nadpis , ,Legen-

da"je chybndjen nadjednou i6sti cel6 legendy. /

Obr,4 Neriplnd kompozice. Chybi ndzev, legenda

neni strukturovan6. / Obr.5 Mapu s bledlmi

barvami plebijeji vf raznosti fotografi e. Navic chy-

bdji na mapd m6iitko a legenda, ndzevje nesprdv-

nE provedenf a nevfrazny'. / Obr.6 Na prvni

pohled mapa prdzdnd, bez m6i i tek a legend, logo

je zbytein6 v/razn6. Pi i l iS prdzdneho mista.  Mapa

p0sobi  ospale a nudn6.
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Obr. 7 Piiklady kompozic mapy / Obr.8 Piiklady sm6rovek / Obr.9 Piiklady log / Obr. 10 Postup v!'roby kompozice mapy

36

Jak napini t  zdkladnr

Ll: t t : l - : , ;r t< ni prvkyi '

Pravidla pro tvorbu nizvt, mdiitka

a legendy mapy byly obsahem piedchd-

z{icich dili seri6lu a pozorny dten6i si
je snadno ',rybavi Mapovd pole je nejdri-

leZitdjiim a nejdominantndjiim kompo-

zt(ni.m prvkem mapy, protoi,e viechny

dal5i zdkladni i nadstavbov6 kompoziini

prvky doddvaji informace o jevech zn6-

zorndnych v mapovdm po1i. TirdZ mapy
je soubor informaci o rri,zn'j,ch aspektech

tvorby a vlastnictvi mapy. Ttrii. zdvisi na

druhu mapy, av5akvZdy obsahuje:
r jm6no autora nebo '"ydavatele mapy

(aby nedoSlo k chybndmu urdeni auto-
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rova jm6na, piSe se kiestni jm6no maly-
mi pismeny, piijmeni velkymi, napi.

Jan PAVEL, Karel JOStrF),
p misro vydini (sestaveni) mapy,
* rok vyddni (sestaveni) mapy.
U vdt5iny map obsahuje tirii, dalii informa-
ce o r.ydavateli a zprisobu tisku mapy, zqm6-
na ISBN, ISSN, nakladateli a ry5i ndkladu,
copyrightu mapy, zodpovddnych redakto-
rech, poiadi ,qdini, lektorech mapy, dru-
hu tisku, fdajych o papiru, kartografick€m
zobrazeni., podkladorych zdrojich a dalSi.

Co je v mape nejdulezi td j i i?
V map6 je samoziejmd nejdrileZitdj5i vlast-
ni kresba izemi, tedy mapov6 pole. VSe

ostatni se od ndho odvozuje - obsahem
i umistdnim. Mapovd pole musi zatjimat
nejvdtii ddst mapovdho listu. Je nepiipust-

n6, aby na listu papiru pokryvalo mapov6

poie ddst plochy menii nei, 2/3. Zbytek

plochy musi byt vhodnd tematicky i gra-
ficky ,zaplndn. DtleZity je i ninev mapy
(resp. titul), ktery je nejdominantndjii. ze

v5ech pismennych prvkri na mapd. Proto
je proveden nejr.yraznejSim pismem.

Jsou{i v mapd i nadstavbov6 prvky,
museji byt provedeny tak, aby svoji w!'raz-

nosti (plochou, barvou, tlou5dkou ddry
apod.) odpovidaTy svdmtvyznamu v mapd,

tedy podruZnosti, a musi respektovat domi-
nantnost mapoveho pole a ndzvu mapv.

www.geoo us In ess.cz



r ;K 5e KOn' lpozt(e rnapy sestavuje
. !neb kam co umist i t?

Sestaveni kompozice mapy neni nirodny
irkol. Mapovy list nesmi bi,t polopr|zd-
ny, nesmdji na ndm byt veik6 pr6zdn6.
plochy, (i nevyv|l,end zaplndn6 idsti.
Naopak mapa nesmi byt pieplndna tak,
aby se kompozidni prvky velmi tdsnd
dotykaly nebo dokonce ru5ivd piekry-
valy. Pi i  sesravovdni kompozice mapy je
vhodnd drZet se ndsledujiciho postupu
(obr. 10):

1,. Protoi.e mapov6 pole je urdujicim kom-
pozidnim prvkem, vykresli se mapov6
pole (ve vysledn6m mdiitku) na dosta-
teine velky l ist papiru.

2. Okolo mapovdho pole se vykresli
nejmenii opsany ttyifhelnik jako prv-
ni ndvrh r6mu mapovdho listu, tedy
rozsahu. Tim se zarudi dominantnost
mapoveho pole v kompozici mapy.

3. Do prdzdnych mist listu, kter6 vznik-
nou mezi mapovym polem a pracov-
nim r6mem listu, se umisti ostatni
zlkladni kompozidni prvky (n6zev,
legenda, mdiitko a tirid), piipadnd
i nadstavbovd prvky podle zndmych
pravidel. Tedy pro piipomenuti: ndzev
mapy se umisduje nejiastdji k hornimu
okraji mapy a piSe se dostatednd vel-
kymi pismeny, aby by1 iitelny z vltii
vzdilenosti. Podtitul se pi5e vZdy pod
titul malymi pismeny, kterd jsou men-

ZAPAMATUJME SI
1. Kompozici mapy se rozumi roz-

mistdni zitkladnich ndleZitosti
mapovdho dila na mapovdm listu.

2. Sestaveni kompozice map z6vi-
si nejvice na ridelu mapy, z ndhoi.
musi by't ziejm! cil, jemui, md pii-
slu5nd mapa slouZit, okruh budou-
cich uZivatehi a zprisob uLiti a pr6-
ce s mapou.

3. Existuje pdt zdkladnich kom-
poziinich prvkt, kter6 na mapd
museji byt vtdy: ndzev mapy,
mapovd pole, legenda, mdiitko
atirii,. Vy'jimky tvoiipouze mapy,
kterd jsou souii.stmi souboru map
nebo atlasri.

4. VSe ostatnf jsou tzv. nadstavbov6
prvky - smdrovka, logo, tabulky,
grafy, vedlejii mapy, profily, obritz-
ky, textovd pole, reklamy, rejstii
ky aj. Jimi se zvyiuje informadni
hodnota mapy i jeji atraktivnost.
Museji se vztahovat k t6matu
mapy.

5. Smdrovka se na mapdch neuv6di:
(i) obsahuje-li mapa zemdpisnou

5i neZ titul. Legenda se umisduje co
nejblii,e k zrcadlu mapy, tedy vlastni
kresbd mapovdho pole (potot: nepl6st
legendu a vysvdtlivkyl). Mdiitko mapy
se obvykle uvddi v grafick6 i disel-
n6 podobd, ndkdy i slovnd. Je-li tir6i,
velmi obsdhld, mti.e byt rozddlena na
vice disti, kter6 se umisti do niznych
mist na mapov6m listu. Nejdastdji se
umisduje k dolnimu okraji mapy, vdt-
Sinou vpravo.

4. Pokud do volnych mist nelze umistit
vdechny piipraven6 prvky, je nutn6
posunoutjeden nebo vice okraji rdmu
listu tak, aby kompozidni prvky mdly
dostatedny a vhodny prostor pro plndni
svych funkci na mapd. Pii rozhodovd-
ni,  kterym smerem ri im posunout, se
kartograf iidi snahou sestavit mapu
v pomdru stran Siika/vyika mapy 4 : 3,
resp. 3 : 4. Tedy posunovat tim smd-
rem, ktery je k doporudendmu pomdru
nejblii:e. Pozor; formitt standardnich
archri iady A (tedy A0, AI, A2 atd.) je
3 :2,  resp.2 :3.

5. Po nalezenf vhodndho rozmeru mapy,
na ktery se vejdou viechny kompozidni
prvky, rykresli kartograf rim mapov6ho
listu a tim cel6 mapovd dilo,,uhladi".

jak nrapu r* : r je! l f l

Pokud nelze celd mapov6 ttzemi zn6-
zornit na jeden list, rozddli se rizemi do

sid, (ii) jednd-li se o znim€ ize-
mi a mapa je zirovei orientovdna
k severu a (iii) je{i mapa soud6sti
mapovdho souboru, ktery je jako
cel6 mapovd dilo orientov6no
uriity'm smdrem. Popis smdrovky
(pismeno urdujici sever) je vZdy
v jazyku popisu mapy.

6. V tiraii se uv6di jmdno autora
(kiestni jm6no se piSe malymi
pismeny, piijmeni velky'mi) nebo
vydavatele mapy, misto vyd6-
ni (sestaveni) *apy, rok vydini
(sestaveni) mapy, zptisob tisku
mapy, ISBN ai ISSN, nakladatel,
vySe nikladu, copyright mapy,
zodpovddny redaktor, poiadi
vydini, lektor mapy, druh tis-
ku, ridaje o papiru, kartografic-
k6. zobrazeni, podkladov6 zdroje
a dalii.

7. Y mapd je nejdtileZitdjii mapov6
pole, kterd musi zaujimat nejvdtdi
dist mapov6ho listu. Vde ostatni
se od ndho odvozuje - obsahem
i umistdnim.

8. Sestaveni kompozice probihd

mapovych listri podle kladu listti. Ten je
bud standardizovany (pro stdtni mapovd
dila v dotykovych sioupcich a vrsrvdch,
pro obecnd geografickd mapy v piekry-
vovych pdsech sousednich listt) nebo
zcela individu6lni podle tvaru a velikosti
mapovandho izemi. Schdma kladu listt
pak miZe byt jednim z nadstavbovych
kompozidnich prvkri.

Velikost a orientace mapy neni iizena
i:6dn!'m pravidlem. Velikost mapov6ho
listu je urdena rozsahem mapovan6ho
izemi a zvolenym mdiitkem. Orientace
mapy (na 5iiku, na vydku) koresponduje
s tvarem mapoveho pole.

Sestaveni kompozice je velice b1izk6
tvorbd designu jak6hokoli vyrobku. Proto
kartografovd spolupracuji pii sestavovini
kompozice s grafiky a estetiky. Spolednd
ieii barvy a texturu pozadi mapy, pismo
v jednotlivych kompozidnich prvcich
(s vyjimkou popisu v mapovdm poli)
a v5echny doprovodnd typografick6 rilo-
hy (ob6lku, rdm mapov6ho listu apod.).
Vhodnou kompozici mapy Ize vyraznE
zlepiitjeji ditelnost, piehlednost a n6,zor-
nost. A naopak - Spatnou kompozici od
mapy rychle jeji dten6ie odradite. I

Jaromir Kaiiok, Vit Voienilek
K a t e d ra ge o i nfo r m a t i ky

Unioerzita Palackdho r.t Olamouci

Pii5t6: Barvy na map6ch

v ndkolika krocich: (i) mapov6 pole
se vykresli na dostatednd velky' list
papiru, (ii) okolo ndj se vykresli
nejmenSi opsany ityirihelnik, (iii)
do prizdni,ch mist listu se umisti
ostatni z6Hadni, piipadnd i nad-
stavbov6 prvky, (r") pokud do vol-
nych mist nelze umistit viechny
piipraven6 prvky posunou se okra-
je rdmu tak, aby kompoziini prvky
mdly dostateiny a vhodny prostor
pro plndni svych funkci na mapd.

9. Pokud nelze cel6 mapovd. izemi
znLzornit na jeden list, rozddli se
izemi do mapovy'ch listri podle
kladu listri, jehoZ sch6ma m:iui.e
byt jednim z nadstavbovy'ch kom-
pozidnich prvkri.

l0.Velikost mapov6ho listu je urde-
na rozsahem mapovan6ho rizemi
a zvolenym mdiitkem. Orienta-
ce mapy (na Siiku/vy5ku) kore-
sponduje s tvarem mapovdho
pole, nejldpe v pomdru 4 : 3, resp.
3 : 4. Doporuduje se vykreslit rdm
mapovdho listu.
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