Kompozice mapy je prvni, co &tendf na
mapé vnima. Kompozici mapy se rozu-
mi rozmisténi zikladnich néleZitosti
g mapového dila na mapovém listu. Zavisi
predevsim na tcelu a méfitku mapy, kar-
tografickém zobrazeni, tvaru a velikos-
ti zndzornovaného tGzemi a na formitu
mapového listu. Pro mnohé tvirce map je
kompozice mapy nepodstatnym prvkem,
které vygeneruje zvoleny software. Pfitom
kompozice je jednim z nejdilezitéjsich
aspektti kartografické tvorby, protoze se
vyznamné podili na zabezpeceni rychlého
a snadného sdéleni prostorovych informa-
ci v mapé. V kompozici mapy je mozné
snadno udélat chybu. Nejvice chyb v kom-
pozicich map je u map generovanych jako
vystupy z GIS projekti. Zvlastni posta-
veni v kompozici maji topografické mapy,
které jsou na rozdil od tematickych map
standardizoviny v projektu Stitniho
mapového dila.

Tento dil seridlu je nejenom navodem
k spravnému sestaveni kompozice mapy, ale
i prilezitosti zopakovat pravidla kartogra-
fické tvorby z predchdzejicich dili seridlu.

Jak na to

Kompozice mapy zahrnuje jednak poky-
ny, co (tzv. kompozi¢n{ prvky) na mapovy
list umistit (a co ne), jednak kam je umis-
tit a jak je provést. Sestaveni kompozice
map zavisi na fadé faktort, z nichz nejdi-
lezitéjsi je ucel mapy. Proto je ucel kazdé
mapy stanoven zcela jednoznaéné. Musi
byt z ného zfejmy:

¥ cil, jemuz ma pfislusnd mapa slouzit
(napf. orienta¢ni mapa, prehled-
nd mapa, podrobnd mapa védeckého
vyzkumu, mapa pro denn tisk apod.),

¥ okruh budoucich uzivateli (napf. laic-
kd vefejnost, odbornd veiejnost, Zaci,
cizinci apod.), pficemz se prihlizi
k pozadavkim uzivateld, jejich vzdéla-
ni a kvalifikaci i praktickym zkusenos-
tem s praci s mapou,

P zpisob uZiti a price s mapou (napf.
ndsténnd mapa, mapa k promiténi, ces-
tovni mapa, mapa v atlase, mapa pro
kartometrickd méfeni apod.), pfipadné
jeji vazby na dalsf mapov4 dila.

Kartograf se vzdy snazi, aby kompozi-

ce mapy byla pokud mozno pfirozeni

a umoziiovala snadny proces vnimdni

prostorovych informaci v mapé. Pii roz-
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4. dil serialu Chyby v mapach

Kompozice mapy

Kartografie mé své pocatky v antickém obdobi. Od té doby rozpracovali odbornici zptsob zobra-

zovani prostoru do slozitého systému zakond, zasad, poucek a doporuceni. Za vice nez dvé tisicileti

si vSechna tato pravidla jednak obhéjila svoji nezbytnost a jednak zformulovala svoje pfesné znénti.

Mapy jsou unikédtnim nastrojem ke sdéleni velkého objemu prostorovych informaci. Tato sdéleni

predavaji mapy pfesné a rychle. Pokud jsou na mapéch chyby, znamena to, Ze je nékteré z pravi-

del tvorby mapy poruseno a sdéleni prostorové informace je uskute¢néno nepfesné nebo pomalu,

mnohdy i chybné ¢i dokonce viibec. Kdo sestavuje mapu, mél by se chyb v mapéach vyvarovat. A to

nejlépe tim, ze si nastuduje zakladni kartografickou literaturu.

pracovini G¢elu mapy jsou Casto nezbytné
konzultace s uZivateli mapy. V této rozho-
dujici fazi zaloZeni nového mapového dila
plati zdsada, Ze ,mapa potvrdi svij ucel
teprve tehdy, splni-li pozadavky praxe®.
Sestaveni kompozice mapy je vysled-
kem tvircich schopnosti kartografa, ale
zdroven i schopnosti dodrzet fadu karto-

grafickych zdsad.

Co musi obsahovat kazda mapa?

Na mapovy list Ize umistit fadu prvka.
Avsak pii vysokém grafickém zaplné-
ni plochy mapového listu se mapa stane
necitelnou a tim i nepouZitelnou. A nao-
pak — prazdna mapa piisobi nudné a nedo-
koncené. Je nezbytné jasné definovat, co
v mapé musi byt a co se na mapovy list
umistuje pouze kdyz to volny prostor
umozni. Existuje pét zdkladnich kompo-
zi¢nich prvkd, které na mapé museji vzdy
byt. Jsou to mapové pole, nizev mapy,
legenda, métitko a tirdz. Vyjimky tvoii
pouze mapy, které jsou soucastmi rozsih-
lejsich soubor mapovych dél (napf. statni
mapovid dila) nebo atlasti. V takovych pii-
padech jsou tiraz a nékdy i legenda uvede-
ny v ivodu mapového dila & atlasu.

Co na mapé muze jesté byt?
Kromé zikladnich kompozi¢nich prvka
muze v mapé byt i nékolik tzv. nadstav-
bovych prvka. Jimi se zvysuje informacni
hodnota mapy i jeji atraktivnost. Nad-
stavbovymi prvky mohou byt jak grafické
dopliiky (vedlejsi mapy, grafy, profily aj.),
tak i textové margindlie (vysvétlujici tex-
ty, tabulky, piehledy aj.). Vizdy ale museji
souviset s tématem mapy. Kartograf veli-
ce peclivé zvazuje pouziti nadstavbovych
kompozi¢nich prvki. Jejich piilis vysoky
pocet mlze zatiZit mapu natolik, Ze se
stane nepfehlednou a neéitelnou. Nad-
stavbovymi prvky jsou nejéastéji:
» Smérovka — grafické vyjadfeni orienta-
ce mapy ke svétovym strandm. Nejcas-
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t€ji md podobu magnetické stelky uka-
zujici na sever. Smérovka se na mapdch
uvddi vzdy s vyjimkou ti{ ptipadi, a to
(i) obsahuje-li mapa zemépisnou sit
(poledniky a rovnobézky), (ii) jedné-li
se 0 zndmé Uzemi a mapa je zdroveii
orientovina k severu (napf. tvar mapy
svéta, Afriky, Ceské republiky apod.)
a (iii) je-li mapa soucdsti mapového sou-
boru, ktery je jako celé mapové dilo ori-
entovino urcitym smérem (napf. statni
mapovi dila). Dilezité je, aby ptipad-
ny popis smérovky (nejcastéji pismeno
urcujici sever) by vzdy v jazyku popisu
mapy, tedy na Ceské mapé cesky, na
anglické mapé anglicky apod.

Logo - graficky symbol nebo obrazek
vztahujici se k tématu mapy, autorovi,
vydavateli ¢i jinym subjekttm.

Tabulky zpravidla obsahuji zpfesfiujici
tdaje, ze kterych byla mapa vyhotove-
na, nebo obsahuje informace doplrujici
tématiku mapy. Pouzivajf se jen tabulky
strucné a pehledné.

Grafy a diagramy jsou na tematickych
mapich zastoupeny ve velkém poctu.
Nejcastéji obsahuji informace doplriujici
nebo shrnujici tematiku mapy ¢i postup
konstrukce mapy nebo strukturu mapo-
vaného jevu.

Vedlejsi mapy zndzornuji  vyfezy
nebo lokaliza¢ni mapky. Dopliiu-
ji hlavni mapu ve zpravidla odlis-
ném méfitku. Zafazenim vedlejsich
map do volnych mist v kompozici
tematické mapy mizZe byt studium
$irsich = souvislosti daného prostoru
vdzné naruSeno. Soudobé pozadavky
na informaéni funkci mapy vyzadu-
ji, aby spolu se zndzornénim dané-
ho Uzemi, vymezeného pfirodnimi
nebo administrativnimi hranicemi,
byly na mapé zachyceny v potfebné
mife i pfilehlé oblasti. Vlastni karto-
grafické provedeni véetné kompozice
vedlejsi mapy musi respektovat viech-
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na kartografickd pravidla i vyznam
tohoto nadstavbového kompozi¢niho
prvku (tzv. vedlej$i mapa musi mit
sviij ndzev, métitko, pfip. legendu).
Obrizky zvysuji estetickou stranku
mapy. Napomahaji jeji atraktivnosti
a pfitazlivosti. Mohou jimi byt i barev-
né nebo cernobilé fotografie. Museji se
vztahovat k tstfednimu tématu mapy,
avSak nesméji pusobit pfili§ dominant-
né nebo rusivé.

Textovi pole jsou nejcastéji vysvétlujici
texty, definice, popis metod, uveden{
aktudlnosti, motto apod. Pro jejich pro-

www.geobusiness.cz

vedeni plati nejenom pravidla eského
pravopisu, ale i obecné typografické
zdsady.

Blokdiagramy obsahuji informace dopl-
fijici nebo shrnujici tematiku mapy,
fezy, profily apod. Velmi vhodné dopl-
fiujf hlavni téma mapy tim, Ze zpfesiiuji,
vysvétluji nebo konkretizuji vybrané
pojmy nebo vazby obsahu mapy.

Citace uvedené na mapich se fidi plat-
nymi normami. Je tfeba zdtraznit, Ze
uvedeni prament, ze kterych byly viech-
ny Cdsti mapy sestaveny, je nezbytné
nejenom pro efektivnéjsi praci s mapou

DOJEZD A UMISTENI

v

a informacemi v ni, ale i z divodu
respektovini autorského priva vztahuji-
ciho ke vsem pouzitym zdroju.
Rejstiikya seznamy obsahuji vyéty objek-
ta ¢i lokalit nebo vypisy riznych soubo-
rt. Pro ur¢ité typy rejstfika a seznami se
Casto pouzivé zadnf strana mapy.
Reklamy jsou na mapich nejcastéji
umistény za sponzorské piispévky, kte-
ré umozZnily vydéni mapy. Autofi mapy
se museji ubrdnit nitlakim sponzori
a zabrénit tak znetvofeni mapového
listu pfedimenzovanou reklamou nej-
bohatsiho sponzora mapy.
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Obr.7 Priklady kompozic m: oy /

Jak naplnit zakladni
kompozicni prvky?
Pravidla pro tvorbu ndzvu, méfitka
a legendy mapy byly obsahem predché-
zejicich dild seridlu a pozorny Ctendf si
je snadno vybavi. Mapové pole je nejdi-
ziénim prvkem mapy, protoze viechny
dalsi zdkladni i nadstavbové kompozi¢ni
prvky dodévaji informace o jevech zni-
zornénych v mapovém poli. Tirdz mapy
je soubor informaci o riznych aspektech
tvorby a vlastnictvi mapy. TirdZ zdvisi na
druhu mapy, avsak vzdy obsahuje:
» jméno autora nebo vydavatele mapy
(aby nedoslo k chybnému urceni auto-
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rova jména, pise se kfestni jméno maly-
mi pismeny, pfijmeni velkymi, napf.
Jan PAVEL, Karel JOSEF),
b misto vyddni (sestaveni) mapy,
b rok vyddni (sestaveni) mapy.
U vétsiny map obsahuje tirdz dalsi informa-
ce o vydavateli a zpiisobu tisku mapy, zejmé-
na ISBN, ISSN, nakladateli a vysi ndkladu,
copyrightu mapy, zodpovédnych redakto-
rech, pofadi vydani, lektorech mapy, dru-
hu tisku, udajych o papiru, kartografickém
zobrazeni, podkladovych zdrojich a dalsi.

ni kresba dzemi, tedy mapové pole. Vse

ostatni se od né¢ho odvozuje — obsahem
i umisténim. Mapové pole musi zaujimat
nejvétsi ¢ast mapového listu. Je nepfipust-
né, aby na listu papiru pokryvalo mapové
pole ¢dst plochy mensi nez 2/3. Zbytek
plochy musi byt vhodné tematicky i gra-
ficky zaplnén. Diilezity je i nézev mapy
(resp. titul), ktery je nejdominantnéjsi. ze
vSech pismennych prvkd na mapé. Proto
je proveden nejvyraznéj$im pismem.
Jsou-li v mapé i nadstavbové prvky,
museji byt provedeny tak, aby svoji vyraz-
nosti (plochou, barvou, tloustkou ¢&iry
apod.) odpovidaly svému vyznamu v mapé,
tedy podruznosti, a musi respektovat domi-
nantnost mapového pole a ndzvu mapy.
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Jak se kompozice mapy sestavuje

aneb kam co umistit?

Sestaveni kompozice mapy neni ndro¢ny

tikol. Mapovy list nesmi byt poloprizd-

ny, nesméji na ném byt velké prazdné
plochy, ¢&i nevyvizené zaplnéné &asti.

Naopak mapa nesmf{ byt pfeplnéna tak,

aby se kompozi¢ni prvky velmi tésné

dotykaly nebo dokonce rugivé prekry-
valy. Pfi sestavovin{ kompozice mapy je
vhodné drzet se nisledujiciho postupu

(obr. 10):

1. Protoze mapové pole je uréujicim kom-
pozi¢nim prvkem, vykresli se mapové
pole (ve vysledném métitku) na dosta-
te¢né velky list papiru.

2. Okolo mapového pole se vykresli
nejmensi opsany Ctyfiuhelnik jako prv-
ni ndvth rimu mapového listu, tedy
rozsahu. Tim se zaru¢i dominantnost
mapového pole v kompozici mapy.

3. Do prézdnych mist listu, které vznik-
nou mezi mapovym polem a pracov-
nim rdmem listu, se umist{ ostatni
zékladni kompozi¢ni prvky (ndzev,
legenda, méfitko a tirdz), pripadné
i nadstavbové prvky podle zndmych
pravidel. Tedy pro pfipomenuti: nizev
mapy se umistuje nejcastéji k hornimu
okraji mapy a pise se dostatecné vel-
kymi pismeny, aby byl ¢itelny z vétsi
vzdilenosti. Podtitul se pise vzdy pod
titul malymi pismeny, ktera jsou men-

ZAPAMATUJME S|

1. Kompozici mapy se rozumi roz-
misténi zdkladnich nalezZitosti
mapového dila na mapovém listu.

2. Sestaveni kompozice map zavi-
si nejvice na ucelu mapy, z néhoz
musi byt zfejmy cil, jemuz m4 pfi-
slusn mapa slouzit, okruh budou-
cich uzivateld a zptisob uziti a pra-
ce s mapou.

3. Existuje pét zékladnich kom-
pozi¢nich prvkd, které na mapé
museji byt vzdy: ndzev mapy,
mapové pole, legenda, méfitko
a tirdZ. Vyjimky tvofi pouze mapy,
které jsou sou¢dstmi souboru map
nebo atlasti.

4. V3e ostatni jsou tzv. nadstavbové
prvky — smérovka, logo, tébulky,
grafy, vedlejsi mapy, profily, obriz-
ky, textovi pole, reklamy, rejstfi-
ky aj. Jimi se zvysuje informaéni
hodnota mapy i jeji atraktivnost.
Museji se vztahovat k tématu
mapy.

5. Smérovka se na mapach neuvadi:
(i) obsahuje-li mapa zemépisnou
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$i neZ titul. Legenda se umistuje co
nejblize k zrcadlu mapy, tedy vlastni
kresbé mapového pole (pozor: neplést
legendu a vysvétlivky!). Meétitko mapy
se obvykle uvadi v grafické i &isel-
né podobé, nékdy i slovné. Je-li tirdz
velmi obsihld, mtze byt rozdélena na
vice Césti, které se umisti do riiznych
mist na mapovém listu. Nejcastéji se
umistuje k dolnimu okraji mapy, vét-
Sinou vpravo.

4. Pokud do volnych mist nelze umistit
vSechny pfipravené prvky, je nutné
posunout jeden nebo vice okraji rimu
listu tak, aby kompozi¢ni prvky mély
dostate¢ny a vhodny prostor pro plnéni
svych funkei na mapé. P#i rozhodové-
ni, kterym smérem rim posunout, se
kartograf #idi snahou sestavit mapu
v poméru stran §itka/vyska mapy 4 : 3,
resp. 3 : 4. Tedy posunovat tim smé-
rem, ktery je k doporuc¢enému poméru
nejblize. Pozor: format standardnich
archt fady A (tedy A0, A1, A2 atd.) je
3:2,resp:2:3;

5. Po nalezeni vhodného rozméru mapy,
na ktery se vejdou vsechny kompoziéni
prvky, vykresli kartograf rim mapového
listu a tim celé mapové dilo ,,uhladi®,

Jak mapu rozdélit?
Pokud nelze celé mapové Uzemi zni-
zornit na jeden list, rozdéli se uzemi do

sit, (ii) jedna-li se o zndmé vze-
mi a mapa je zdrovefi orientovdna
k severu a (iii) je-li mapa soucdsti
mapového souboru, ktery je jako
celé mapové dilo orientovino
ur¢itym smérem. Popis smérovky
(pismeno urcujici sever) je vidy
v jazyku popisu mapy.

6. V tirdzi se uvddi jméno autora
(kfestni jméno se pise malymi
pismeny, pfijmeni velkymi) nebo
vydavatele mapy, misto vydi-
ni (sestaveni) mapy, rok vydini
(sestaveni) mapy, zpusob tisku
mapy, ISBN ¢&i ISSN, nakladatel,
vySe ndkladu, copyright mapy,
zodpovédny redaktor, potfadi
vydédni, lektor mapy, druh tis-
ku, udaje o papiru, kartografic-
ké zobrazeni, podkladové zdroje
a dalsi.

7. V mapé je nejdileZit&jsi mapové
pole, které musi zaujimat nejvétsi
¢dst mapového listu. Ve ostatni
se od ného odvozuje — obsahem
i umisténim.

8. Sestaveni

kompozice  probihi

kartografie

mapovych listd podle kladu listt. Ten je
bud' standardizovany (pro statni mapovi
dila v dotykovych sloupcich a vrstvéch,
pro obecné geografické mapy v prekry-
vovych pdsech sousednich listdi) nebo
zcela individudlni podle tvaru a velikosti
mapovaného tzemi. Schéma kladu listd
pak muze byt jednim z nadstavbovych
kompozi¢nich prvki.

Velikost a orientace mapy neni fizena
Zidnym pravidlem. Velikost mapového
listu je uréena rozsahem mapovaného
uzemi a zvolenym méfitkem. Orientace
mapy (na $itku, na vysku) koresponduje
s tvarem mapového pole.

Sestaveni kompozice je velice blizké
tvorbé designu jakéhokoli vyrobku. Proto
kartografové spolupracuji pfi sestavovani
kompozice s grafiky a estetiky. Spole¢né
fesi barvy a texturu pozadi mapy, pismo
v jednotlivych kompozi¢nich prvcich
(s vyjimkou popisu v mapovém poli)
a viechny doprovodné typografické tilo-
hy (obilku, rdim mapového listu apod.).
Vhodnou kompozici mapy lze vyrazné
zlepsit jeji Citelnost, prehlednost a nazor-
nost. A naopak — §patnou kompozici od
mapy rychle jeji ¢tendfe odradite. %

Jaromir Kariok, Vit Vozenilek
Katedra geoinformatiky
Univerzita Palackého v Olomouci

Pristé: Barvy na mapach

v nékolika krocich: (i) mapové pole
se vykresli na dostate¢né velky list
papiru, (i) okolo né&j se vykresli
nejmensi opsany Etyfthelnik, (iii)
do prizdnych mist listu se umisti
ostatni zdkladni, piipadné i nad-
stavbové prvky, (iv) pokud do vol-
nych mist nelze umistit viechny
pripravené prvky, posunou se okra-
je rdmu tak, aby kompozi¢ni prvky
mély dostatecny a vhodny prostor
pro plnéni svych funkef na mapé.
9. Pokud nelze celé mapové tzemi
zndzornit na jeden list, rozdéli se
uzemi do mapovych listd podle
kladu listd, jehoz schéma mize
byt jednim z nadstavbovych kom-
pozi¢nich prvkd.
10.Velikost mapového listu je urce-
na rozsahem mapovaného tzemi
a zvolenym méfitkem. Orienta-
ce mapy (na sitku/vysku) kore-
sponduje s tvarem mapového
pole, nejlépe v poméru 4 : 3, resp.
3 : 4. Doporucuje se vykreslit rim

mapového listu.
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