
re. #€# %#s*e#w Chyby v map6ch
Legenda mapy

Kartograf ie m6 sve poadtky v ant ick6m obdobi .  Od td doby rozpracoval i  odbornic i  zpr isob zobra-

zov6ni  prostoru do slo2i t6ho syst6mu zdkon0, zdsad, pouiek a doporuieni .  Za vice nez dv6 t is ic i let i

s i  v iechna tato pravidla jednak obhi i j i la svoj i  nezbytnost a jednak zformulovala svoje piesn6 zn6ni .

Mapy jsou unik6tnim n6strojem ke sddleni  velk6ho objemu prostorovich informacl .  Tato sd6leni

pied6vaj i  mapy piesnd a rychle.  Pokud jsou na mapdch chyby, znamen6 to,2e je ndkter6 z pravi-

del  tvorby mapy poruSeno a sddleni  prostorov6 informace je uskuteindno nepiesnd nebo pomalu,

mnohdy i  chybn6 i i  dokonce vr ibec.  Kdo sestavuje mapu, m6l by se chyb v mapelch vyvarovat.  A to

nej l6pe t im,2e si  nastuduje z6kladni  kartograf ickou l i teraturu.

Tmkh&e me

Ve smyslu jazyka mapv je legenda mapy

jakrisi piirudni slovnidek. Obsahuje vfdet

pouZitych kartografickrich znakrl v mapd

s vysvdtlenim jejich vyznamu. Sestavit

sprdvnou legendu mapy je jednim z nej-

obtiZndjiich irkolfi, kter6 tvtrce mapv

ieSi.

Legenda mapv je zitkladni kompozid-

ni prvek, a proto nemrf Ze na Zidn6 mapd

chvbdt. Vyj imkou jsou pouze mapv

v at lasech a souborech map, kter6 maji

spolednou legendu v fvodu atlasu, resp.

souboru, a jednotl iv6 l istv pak legendu

neobsrhuj i .  Pro mnohe tvtrce mrp jc

legenda mapv prvkem, ktere vygene-

ruje zvolenl' software. Piitom legenda

mapv je jednim z nejdileLitdjiich prv-

kr. i  obsahu mapy, protoZe se vyznamnd

podil i  na zabezpe(eni piesndho sddle-

ni  prostorovvch in lormaci  v mapich.

V legendd mapy se ddl i  mnoho chyb,

x to gramat ickl 'ch.  sr  ntakt ickvch

i  semant ickych. Nejv ice chvb v legen-

d6ch map je u map generovanych jako

vystupy z GIS projekt f i .

Piitom plati stari kartografick6 moud-

rost: nejlepsi legendaje zbytedn6 legenda,

tedy legenda ze znak:fj., u kterl'ch uZivatel

nepotiebuje legendu ke zjiidovtini jejich

v-iznamu.

aia

i *A r l*  l ;
Sestaveni legendv mapy zdvisi na iadd

faktorf i .  zejmene na jezvku mapy

a znakovdm kl idi.  Je hlavnim ndstro-

jem zaj i5tuj ici  sprivnost komunikace

mezi mapou a uZivatelem mapy. Kar-

tograf sevi.dy snaZi, aby legenda mapv

vyhovovala pdti z6kladnim z6saddm:

riplnosti ,  nezdvislost i ,  uspoi6danosti ,

rouladu s oznaienim v mxpe x srozu-

mitelnosti .

. ' . \ /  . , . r  , . . i , r .

Legenda mapv je slovnidek, ktery napo-

vidd dtenriii mapy, co jednotliv6 znaky

vyjadiuji. Je ilsti znakov6ho kliie (sou-

boru mapovych znakr.i piedepsany pro

urdit6 mapovd dilo s vysvdtlenim jejich

vyznamu), kterf je sestaven podle z6sad
jazyka mapy (formalizovani znakovy

syst6m mapy ovlddany syntaktickymi

a s6mantickymi pravidly, jimiZ je rea-

lizovin proces kartografick6ho sd6lo-

v6ni informaci). Legenda neni tot6Z co
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Obr. 1 a 2 Zcela chybn5 legenda. Co znamenaji

beiov;i a bil;i barva? Modrd je pravddpodobnd

moie. Znaky projeskyni a hradjsou v legendd ale

ne na mapd, zatimco znaky autobusu a dernd ten-

k6 l in ie v legend6 zcela chybi  (Vfroba autobust i?

Autobusovd zastdvka? Autobusov6 nddrai i? D6l-

kovf autobusovf spoj? resp. Zeleznice? Katast{61-

ni  r izemi?).  L in iovd znaky v legendd jsou Sir i i  ne2

na map6. Velikosti znakfi (benzinovd pumpa, kot-

va, T)jsou v legendejind neZ na map6. Silkou linie

nebo velikosti znaku kartograf vyjadiuje kvanti-

tat ivni  odl i ieni jevi .  Plat i  to i  zde? Pokud ano, pak

musej i  bf t  v legendd t f i  s tupnice pro z j i i t6ni  kon-

krdtnich velikostijev0 (ty viak zde nejsou)l DSle:

T v legende je j ind nei  T na mape. Tedy jde o dva

r0znd znaky, tedy dva r0znd vliznamy znak&.

Podobn€: V legendd je iernd kotva a na map6 je

kotva bilii (dernd = uzavienf piistav; bil6 = piistav
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v provozu?). Ctenif takovou mapu odmitS! / Obr.

3 a 4 Znaky v legend,6 jsou v6tii neZ na map6! Co

tim autor vyjadiuje? Miru dtleiitosti nebo kvan-

titativni vyj6dieni? V legend6 je u a. 7 uvedeno:

Evangel ickd modl i tebna. Ale na map6 je pod i is-

lem 7 Evangelicki kostel. Je kostel n,6cojindho neZ

modl i tebna!? Nebozdejsou dva objekty? Napovi

dd tomu umistdni popisu pod ifslem 7 i grafick'i

znak kostela. Podobnf chaos je i u ifsla 1: kostel

V5ech svat!'ch ve stiedu kruhu i. 1, znaku kostela

(70 m vlevo), obrAzkov'! znak kostela, popis Katol.

Kostel Viech svatli 'ch. Zde je mapa informacemi

piedimenzovdna. D6le:  Co je to , ,Stefdnianum"( i .

4)1 Znakv legend6 ,,informace" je v mapd dvojf ho

druhu (v bi l6m a v iern6m podklad6).  Znamend to

dobr6 a 5patn6 informace? /  Obr.5 a 6 J in i  znak

v legendd, j inf  znak v map6 pro z i fceninu hradu.

Znak pro hranici CHKO nesmi zabarvovat ostatni

znaky, napi .Zeleznic i .  Popis v legendd je velmi

nepiehlednf.  Stai i lo popisy znak& psat malyim

pismenem na zaadtku a c izojazycne popisy pro

vest meniim a iikmlim pismem. Cizo)azyin1

ndzvy jsou pi iddny nepravideln6. /  Obr.  7 Umis-

t6ni  legendy na mapov6m pol i  je nei tastn6. Neni

i i te ln i  a stdvd se nepiehlednou. Provedeni  ndk-

ter l ich znaki  . ie velmi diskutabi ln i  ( ikola,  domov

mlaideie, domov d[rchodc0). / Obr. I Legenda je



l,cgenda l,cgeld, Z,eichencrkliirung l,cgcnda

irJ >-K X irl
l l lsi irkislb tln l l i l idc ltutrwctr /x!,rl!trur(tr

;t ogF B $ 
,!,$,*in!ru,i r]eh^d 

i,llii:;,,.,,,,'
Shanlmi llkholr Olticc \U_h{,stult (i.rrsfhintr} Iiuni{d,f

Krlrun (liltur. Kutlur Kuturr

IIII IIt & p x lil',]i',,", o-nnu".$;l{,Ji[,"*", i:ili:i,iil,."*,,,, ini:ii',1,,].t:]-i
clriui (ili.r, Lre 

!ll;.::'."llll:,1.1.' r!,L{(lr. Lr{.i s,J!., rxuy,l*r r_r(;
+ .r- l.il,rnil,il rcrhlMr.hiil( i;"i;;;.;.- i;i,;;'

llli 6s | * iil:t:"" IjlJ:..i:ill" llXm-*, s;;;r,;',,,.,,,,,,""h..',,"
KNct, Uplc ( hnrrh.(hnFl kn hu, K{r[. KoSnjl. X{rcn

b t rt * nr Xl'Iiii",",u,,,,,"", fi""lliiil,-,,".uu,* 5ff111i11,.",,,""" !';);,'J;,,,*,"

llrcl. lh,nr thcl.Bodins tiou* ltr.t. Iln\nr lkxrl. tlcNidr.l
R.!.trrrcc RcshDrdil Rc{rutud R.{.wu!jr

HXp# l':*r,," tiil:lll}" tHiitll" lni:-
t\n,Di rro'h lh..hd lr$ (i.{tnt/r.r htrnr l)z.qo.htu.nnr

- 
_ Srr"Jni(t(t,r Sccosdrry $lqil Mtur,rhut. Wyr!?, Nzornttr

? v +l * ',jililt,l".jl. ii'i.?:i13":**' lltft*5 r:iit*:,'**
P$k. Marstt /.tn rnl l:'+ tbr. rr.brj ,n,cjsk!

_ ltnm I'rvcnrail l:uBh(s Sc,c/r.(!{r, \iltr'c( k.,d wN
- r,\r r'Dr trJ$tnrr /r,tu trurmrcr,n ii*r, 

-,n" 
nn"zcr,r . . \ .  I  f { r  txr i \ r  l .^ .  t \n^r i \N I

?.lczniana rr.i l  Mrin Rli l*q lhuorbihn Kolci , lhznr

zbyteind nadepsand slovem LEGENDA. Chybdjf

v ni vysvr{tleni pouZiti tii barev v map6. Znaky

v legendd jsou iernobil6 a neriplnd. zatimco

v map6 barvene, a to je nepi ipustne. /  Obr.
9 Ani  jeden l in iovyi  znak na map6 neodpovid; i

liniovdmu znaku v legend6. Znak pro hranitni
piechod je niipadn6 shodnf se znakem mostu

na topograficklch mapiich. Ddle: proi je jin6

pfsmeno P v legendd a jind v mapd? / Obr. 1O

vysvdtlivky. Vysvdtlivkami se rozu-

mi soupis pismennych nebo diselnych

oznadeni jednotlivych objektri v mapd.

Vysvdtlivky jsou i samostatnd kniZni

piilohy u vicelistovych mapovych ddl,
napi. u geologickych map.

Leqenda rnapy trusi  byt  upina
Legenda musi obsahovat viechny znaky
pouLite v mapov6 kresbd, ty jsou nutn6
pro dek6dovdni interpretovand infor-
mace. Zjednoduiend 1ze poZadavek
irplnosti legendy popsat tak, ie ,,co je
v mapd, to je v legendd". Na tematickd
mapd legenda obsahuje piedeviim prvky
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Legenda je nelogicky uspof i idand. prot  je v jed-

ne skupinE hasi tskyi  sbor a sm6n6rna, v j in6

autoservis a bankomat,  v dals i  pami i tn i  strom

a st iedni  Skola? A prot  je zdravotnick6 zai izeni

v j in6 skupin6 nei  l6kdrna? A je snadn6 ve spod-

nich i ty iech skupindch znakr i  z j is t i t ,  kter l i  znak
pat i i  k  jednot l iv l im popisr im? /  Obr.  i l  Legenda
plnd omyhi -  neuspoi i idan; i  (kdo se v ni  vyzni i?) ,

nesrozumitelnd (kol ik l id izni i  dt to?),  v nesouladu

temat ick6ho obsahu s je j ich objasndnim,

zatimco prvky topografick6ho podkladu

obsahovat nemusi.OvSem vvi.aduii-li

zvlistnosti irzemi uvedeni topografic-

kdho podkladu do legendy mapy, pak se
znaky topografi ck6ho podkladu umisduji
aZ na konec legendy za tematicky obsah.
Legenda d6le neobsahuje matematic-
k6, pomocnd a doplikov6 prvky obsahu
mapy'

Lege ncla ixusi  b i t  nez6vis l ;
Legenda musi obsahovat znaky, kte-
16 jednoznadnd vyjadiuji prvky obsahu
mapy. Jsou-li jednomu objektu piiia-

s oznatenim v mapd (rozezndte znaky l3 a l4?).

Pi imo odstraiuj ic i  p i ik lad.  /  Obt,  12 Vysvet l iv-

ky jsou n6co j in6ho ne2 legenda. Navic misto

,,znaika" se uiivii v tematick6 kartografii termin

, ,znak".  Krom6 toho je pro st6tni  hranic i  pouzi t

dvakrdt  j in l i  znak (odl iSnd t loui t 'ka zelene l in ie

i  struktura iern6 l in ie) .

zeny dva rrizn6 kartografickl. znaky
v mapd (napiiklad zavedenim kategorii
strom a listnaty strom), je nezdvislost
legendy porudena. Duplicitni grafic-
kd interpretace jednoho jevu v mapd je
nepiipustnd.

Legenda musi  b i t  uspoiddand
Legenda musi byt sesravena v logicky
a graficky uspoi6dany syst€m skupin
znakrf . V rdmci skupin musi byt zacho-
v6na logickd posloupnost jednottivych $
znakt. 3

Uspoi6ddni legendy odpovidi vi,zna- Q
mu jednotlivych jevri v mapd (nejd'i- i

46
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zbytetn6 nadepsand slovem LEGENDA. Chybdj i

v ni  vysv6t leni  pouzi t i  t i i  barev v mapd. Znaky

v legend6 jsou ternobi l6 a ner ip ln6, zat imco

v map6 barven6, a to je nepf ipustn6. /  Obr,

9 Ani  jeden l in iovl i  znak na map6 neodpovidi i

l in iov6mu znaku v legend6. Znak pro hrani in i

p iechod je ndpadnd shodnf se znakem mostu

na topograficklch mapdch. D5le: proi je jine

plsmeno P v legendd a. j in6 v map6? /  Obr.  1O

Legenda je nelogicky uspoi6dani i .  Prot  je v jed-

ne skupin6 hasi tskyi  sbor a sm6n6rna, v j ine

autoservis a bankomat, v dal5f pamdtnf strom

a stiednf Skola? A prot je zdravotnicke zaiizeni

v j in6 skupind nei  ldkdrna? A je snadn6 ve spod-

nich ityiech skupin6ch znak0 zjistit, kterf znak

pat i i  k jednot l iv lm popis0m?/Obr.  I1 Legenda

pfnd omyfi * neuspofddan6 (kdo se v nivyzn6?),

nesrozumitelni i  {kol ik l id i  znd dt to?),  v nesouladu

s oznaienim v map6 (rozezniite znaky 13 a 14?).

Piimo odstra6ujici piiklad. / Obn 12 Vysv6tliv-

ky jsou n6co j in6ho nei  legenda. Navic misto

,,znadka" se uifvii v tematicke kartografii termin

,,znak". Krom6 toho je pro stiitni hranici pouZit

dvakr6t  j inyi  znak (odl i ind t loui tka zelen6 l in ie

i  struktura iern6 l in ie) .



IeZitdjii prvky na zaiitek legendy) nebo
struktuie znI,zoriovan€ho jevu (napi.
jej i  hierarchi i) .

Navz:ijem nadiazen€, prvky se spo-
juji do skupin. Optimilni podet znakri
v legendd by nemdl pies6hnout 25 ai:30
znakr.i a skupiny by mdly mit maxim6l-
nd po 7 znacich. Ke snadndjiimu dreni
legendy lze vyui,it dislovdni a odli5eni
pismem. Pi i  meniim celkov6m podtu
znakti v legendd (do 7 znakn) neuspo-
iidixdme znaky do skupin, ale napii-
klad podle ,,geometrie" (bodovd, 1iniov6,
plodn6 znaky). V poiadi znakri piitom
respektujeme hlavni vyjadiovaci pro-
stiedek tdmatu mapy.

L*genda n' tu5i  b i t  v sr : lu,adr. l
!  Oznaaenim v nraFa

Grafick6 provedeni znakt v legendd
musi byt shodn6 s provedenim znakt
v mapd podle zdkladnich vlastnosti  kar-
tografick6ho znaku.

To znamen6., i,e znaky jsou provede-
ny shodnd v legendd i v mapovd kresbd
ve smyslu vel ikosti ,  tvaru, barvS smd-
ru a dalSich promdnnych kartografic-
kdho znaku. Jakdkoli  odl i inost znaku
v legendd a v mapd mii:eb,i,t interpreto-
v6najako vyjddieni odl iSn6 kval i ty nebo
kvanti ty znazorhovandho jevu.

;*qenda {nus{ t } i t  srozi l rn i te ina
Legenda musi byt vypracovdna s ohle-
dem na okruh budoucich uZivatehi.
Musi byt pro uiivatele dobie diteind,
zapamatovatelnd, gramaticky spr6vn6,
s vhodnou terminologii a poi.ivani,mi
zkratkami.

Piizptisobeni popisu znakfi v legendd
budoucim potenciilnim iten6irim by'v6
pii tvorbd legendy nejobtiZndjSim riko-
lem. Odbornici,  kteri i  rozumdji  dan6mu
tematu mapy, dasto zdsad,t srozumitel-
nosti  podceiuj i .

Zapamatujte si
1. Legenda neni totdi. co vysvdtlivky.
2. Co je v mapd, to je v legendd

- v legendE jsou v5echny znaky
pouiit€ v mapov6 kresbe (ZASA-
DAUPLNOSTI).

3. Co jevlegendd, to jevmapd,-zna-
kyjsou provedeny shodnd v legen-
dd i v mapovd kresbd ve smyslu
velikosti, tvaru, bart1,, smdru
a dalsich promdnnych kartografic-
k6ho znaku (ZASADA SOULA-
DUsoznaienimvmapd).

4. Jednomu objektu nelze piiiadit
dva r'&zn€ kartografick6 znaky

J; i  k !*E*nr j : - i  s* : t ; iv i t l
Legenda se sestavuje v ndsledujicich
krocich:
i' stanovi se obsah mapy - vytvoii se

soupisu v5ech prvkt obsahu mapy,
vdech skupin, karegori i ,  individual i t ;
v tomto vydtu nesmi chvbdt nic, co
bude pozddji  uvedeno v legendd a nes-
mi v ndm byt nic navic, nei co bude
v mapd; tento vyiet mii .eb,i t t  neuspo-
iitdan !, jedinym poZadavkem na tento
vydet je UPLNOST.

b navrhne se pracovni legenda mapy
- prvnd se sestavi kartografick6 zna-
ky pro viechny prvky obsahu mapy ve
schematick6m z|pisu,jejich technick6
provedeni je druhoiad6; spolutvtrcem
legendy je konzultant z oboru, ktery
garantuje obsah tematick6 mapy (napi.
geolog, botanik, ekonom).

I strukturuje se obsah mapy - vytvoi i
se logickd struktura obsahu ve smys-
iu hierarchie (nadiazenosti) do ndko-
lika irrovni; podet irrovni odpovidd
hierarchickd struktuie t6matu mapy;
hlavnim poZadavkem pi i  struktural i-
zaci tematick6ho obsahu je zachov|ni
NEZAVISLO STI; jednotl ivd hierar-
chick€ irovnd museji mit navz6jem
stejny stupen obecnosti ;

t uspoi6dri se legenda - strukturovany
obsah se piemdni v logicky uspoidda-
nou legendu; hlavnim poZadavkem je
tedy USPORADAXOST zohtednuje
se mySlenkovy ietd.zec t6,ma - n6.zev
mapy - hlavni a nejvyrazndj5i vyjad-
iovaci prostiedek - uspoir idini legen-
dy, tzn. Ze na prvnim mistd v legendd
musi byt kategorie odpovidajici nej-
vyznamndjiimu vyjadiovacimu pro-
st iedku (resp. ndzvu mapy, resp. t i tu-
lu); na konci legendy (pied piipadnym
topografi ckym podkladem) jsou prvky
vedlejii nebo pouze piibuzne hlavni-
mu tematu;

v mapd (ZASADA NEZAVIS-
LOSTr).

5. Legenda musi byt ve viech ohle-
dech srozumitelni dobie ditel-
n6,, zapamatovatelnd, gramaticky
sprdvn6,, s vhodnou terminologii
a poiivznymi zkratkami okruhu
budoucich uZivatehi (ZASADA

SRozUMTTELNOSTI).
6. Znaky v lesendd se seskupuji podle

vyznamu a logicky'ch souvislosti.
NejdrileZitdjii prvky se umisduji na
za(.lteklegendy nebo se iadi podle
hierarchie zninoriovan€ho ievu

It vykresli se vzorovd ukdzka map1. - pro-
vede se barevny vytisk mapy s legen-
dou k ovdieni vhodnosti  znakti  pro
jednotliv6 prvkv obsahu mapy a typri
pisma; kontroluje se piedevi im SOU-
LAD S OZNAEtrNIM VMAPtr;

? Iegenda se upravi nebo se potvrdi
jeji definitivni podoba s dtrazem na
SROZUMITtrLNOST.

iak leqtr id* nrcieps*t7

Legenda se nenadepisuje slovem

,,LtrGENDA" ani n6.zvem cel6 mapy.
Ve strukturovan6 legendd je kaZdi (rro-

ven zaps6na j inym pismem (napi. odl i i -
nou vel ikosti ,  t louidkou pisma, verz6l-
kami) a je odsazeni (nebo alespoi prvni
a druh:i). I kdyZ se v legendd vyskytuje
pouze jedna kategorie ve skupind, musi
byt jako kategorie popsdna.

Vyjadiuje{i  znak jeden jev, popisuje
se vriznamem v jednotn6m disle (napi.
les, louka), vyjadiuje-l i  znak vice jevt i
nebo objektt, nepoui.iv6, se v popisu
mnoi.n€ dislo (napi. chaty), ale pouZije-
me opis v jednotn6m disle (chatovd
oblast).

1{ . :  l ;  i * !*nr i r r  unrfr l i i l
Kompoziini umistdni legendy na mapo-
vdm listu vychizi z jeji vazbv k vyjad-
iovanym jevtm, tedy k mapovdmu pol i .
Umist'uje se vZdy co nejbliZe k vlastni
kresbd. Jednd-l i  se o rozsdhlou legendu -
(napiiklad dvojjazydnou), Ize ji rozddlit 3
a umist i t  na dvd mista. Rozddleni viak !
musi byt logicky zdrivodniteln6. |t e

Jaromir Kaiok, Vit Voienitek*
Ka te dra ge o inform a ti ky Q

Univerzita Palackdlto t, Olomouci fi
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(LASADA usPoRADANos- =
TI). {

7. Znaky z topografickdho podkladu S
se bud do legendy neddvaji nebo se H
v ni umisduji ai, nakonec. a

8. Podetznakrivlegenddbynemdlpie- 
3

sdhnout25 ai,30znakt askupinaby g
mdla mit maximdlnd 7 znakl. E

9. Legenda se nenadepisuje. Urovni q
legendy se odli5uji pismem a odsa- ;
zenim. =

l0.Vyjadiuje-li znakjeden jev, popi :
suje se vyznamem v jednotn6m !
iisle (napi. les). 
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