Legenda mapy

Ve smyslu jazyka mapy je legenda mapy
jakysi pfiru¢ni slovni¢ek. Obsahuje vycet
pouzitych kartografickych znaka v mapé
s vysvétlenim jejich vyznamu. Sestavit
spravnou legendu mapy je jednim z nej-
obtiznéjsich dkoli, které tvirce mapy
resi.

Legenda mapy je zdkladni kompozi¢-
ni prvek, a proto nemuze na zidné mapé
chybét. Vyjimkou jsou pouze mapy
v atlasech a souborech map, které maji
spole¢nou legendu v tvodu atlasu, resp.
souboru, a jednotlivé listy pak legendu
neobsahuji. Pro mnohé tviirce map je
legenda mapy prvkem, které vygene-
ruje zvoleny software. Pfitom legenda
mapy je jednim z nejdualezitéjsich prv-
kit obsahu mapy, protoZe se vyznamné
podili na zabezpeceni pfesného sdéle-
ni prostorovych informaci v mapdch.
V legendé mapy se déld mnoho chyb,
a to syntaktickych
i sémantickych. Nejvice chyb v legen-

gramatickych,

dach map je u map generovanych jako
vystupy z GIS projekti.

Pfitom plati stard kartografickd moud-
rost: nejlepsi legenda je zbyte¢na legenda,
tedy legenda ze znaka, u kterych uzivatel
nepotiebuje legendu ke zjistovdni jejich
vyznamu.

Jak na to

Sestaveni legendy mapy zavisi na fadé
faktord, zejména na jazyku mapy
a znakovém kli¢i. Je hlavnim ndstro-
jem zaji$tujici spravnost komunikace
mezi mapou a uzivatelem mapy. Kar-
tograf se vzdy snazi, aby legenda mapy
vyhovovala péti zdkladnim zdsaddm:
Uplnosti, nezdvislosti, uspofddanosti,
souladu s oznacenim v mapé a srozu-
mitelnosti.

Co je a co neni legenda mapy?

Legenda mapy je slovnicek, ktery napo-
vidd ¢tendfi mapy, co jednotlivé znaky
vyjadiuji. Je ¢dsti znakového klice (sou-
boru mapovych znakid piedepsany pro
ur¢ité mapové dilo s vysvétlenim jejich
vyznamu), ktery je sestaven podle zdsad
jazyka mapy (formalizovany znakovy
systém mapy ovliddany syntaktickymi
a sémantickymi pravidly, jimiz je rea-
lizovin proces kartografického sdélo-
vani informaci). Legenda neni totéz co
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Chyby v mapach

Kartografie mé své pocatky v antickém obdobi. Od té doby rozpracovali odbornici zpisob zobra-

zovani prostoru do slozitého systému zékon, zésad, poucek a doporuceni. Za vice nez dvé tisicileti

si vsechna tato pravidla jednak obhajila svoji nezbytnost a jednak zformulovala svoje presné znéni.

Mapy jsou unikatnim nastrojem ke sdéleni velkého objemu prostorovych informaci. Tato sdéleni

predavaji mapy presné a rychle. Pokud jsou na mapach chyby, znamena to, ze je nékteré z pravi-

del tvorby mapy poruseno a sdéleni prostorové informace je uskutecnéno nepresné nebo pomalu,

mnohdy i chybné ¢i dokonce viibec. Kdo sestavuje mapu, mél by se chyb v mapach vyvarovat. A to

nejlépe tim, ze si nastuduje zakladni kartografickou literaturu.
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Obr.1a2 Zcela chybna legenda. Co znamenaji
bézové a bila barva? Modré je pravdépodobné
mote. Znaky pro jeskyni a hrédjsou v legendé ale
ne na mapé, zatimco znaky autobusu a cerné ten-
ké linie v legendé zcela chybi (Vyroba autobust?

Autobusova zastavka? Autobusové nadrazi? Dal-

kovy autobusovy spoj? resp. Zeleznice? Katastrél-
ni tzemi?), Liniové znaky v legendg jsou $irdi nez
na mapé. Velikosti znakt (benzinova pumpa, kot-

va, T) jsou v legendg jiné nez na mape. Sitkou linie
nebo velikosti znaku kartog}af vyjadfuje kvanti-
tativni odliseni jev. Plati to i zde? Pokud ano, pak
museji byt v legendé ti stupnice pro zjisténi kon-
krétnich velikosti jevu (ty vSak zde nejsou)! Dale:
T v legendé je jiné nez T na mapé. Tedy jde o dva
rGzné znaky, tedy dva riizné vyznamy znakd.
Podobné: V legendé je Cerna" kotva a na mapé‘je
kotva bil4 (¢ernd = uzavieny pistav; bila = pHistav
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Legenda
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v provozu?). Ctenaf takovou mapu odmité! / Obr.
3 a4 Znaky v legendé jsou vétsi nez na mapé! Co
tim autor vyjadfuje? Miru duleZitosti nebo kvan-
titativni vyjadreni? V legendé je u ¢. 7 uvedeno:
Evangelickd modlitebna. Ale na mapé je pod cis-
lem 7 Evangelicky kostel. Je kostel néco jiného nez
modlitebna!? Nebo zde jsou dva objekty? Napovi-
da tomu umisténi popisu pod ¢islem 7 i graficky
znak kostela. Podobny chaos je i u ¢isla 1: kostel

Vsech svatych ve stiedu kruhu ¢. 1, znaku kostela
(70 m vlevo), obrazkovy znak kostela, ﬁopis Katol.
Kostel VSech svatych. Zde je mapa informacemi
predimenzovana. Déle: Co je to ,Stefanianum’(c.
4)? Znak v legendé ,informace” je v mapé dvojiho
druhu (v bilém a v ¢erném podkladé). Znamena to
dobré a Spatné informace? / Obr. 5 a 6 Jiny znak
v legende, jiny znak v mapé pro zficeninu hradu.
Znak pro hranici CHKO nesmi zabarvovat ostatni

znaky, napf. zeleznici. Popis v legendé je velmi
nepiehledny. Stacilo popisy znakl psat malym
pismenem na zacatku a cizojazycné popisy pro-
vést mensim a sikmym pismem. Cizojazycné
nazvy jsou pfidany nepravidelné. / Obr. 7 Umis-
téni legendy na mapovém poli je nestastné. Neni
¢itelnd a stava se nepiehlednou. Provedeni nék-
terych znaku je velmi diskutabilni (Skola, domov
mladeze, domov dichodct). / Obr. 8 Legenda je



kartografie

Gty a viceproudova silnice

- hiavni sitnice
e vedlejsi silnice
EEE zeleznice
7 T é ilnice,
@ 5 &islo silnice,

silnice s mezinarodnim znacenim
visuté sedaékova lanovka

hraniéni prechod, hr. prechod
pouze na propustky, zelezniéni
Fechod

PV

hotel

turisticka ubytovna

_&_ autokempink
+ nemocnice e
i i A |
Vysvétlivky znacek |
Délnice s vyjezdem
Vzdlenosti v kilometrech
I Silnice pro motorova vozidla s vyjezdem ||
Statni silnice s pl’ednostf =N
Vzdélenosti v
. - 4 7 Statni silnice bez prednosti
1 3 5
Legenda Legenda Zeichenerklirung Legenda _g n- - - n@ E Hiavnf silnice
Y =] P
zj‘ 2] Ostatni silnice
2 37 o .V*.,|_F E,%,w Vodni tok
. Hasicsky sbor Fire Brigade Feuerwehr Zespol strazacki e ST H Hiavn Zeleznice =8
Abicbisowi nideads + Buis Teomirial Autobus Bahnhof  Dworzec autobusowy zs :n ;.E_‘:J E e e e o
‘ LERE$ o Parin Pkl N [————
. Sindma Exchange Office Wechselstube Kantor wymiany picnigdzy ToroRuMA PAORKATIV ’ 8
Kultura Culture Kultur Kultura 9 SHW hranice s mezindrodnim |
. . Instituce Institution Institution Urzad, Instytucja by hraniénim pfechodem 0-24 h W
~ 4 Kryty bazén, koupalisié Swimming Hall(Pool) Hallenbad, Freibad — Basen, Kapiclisko d A
I M B B2 ryly‘ I 2 . Kapic §
I: Kino Cinema Kino Kino Stétni hranice s hranitnim
rorsant i hiadunou jem s omezenim
Cerpact stanice, LPG ~ Gos Siion, LPG  Tyrielle, LPG  Stacjn benaynowa, LPG s A ey
Bankomat Teller Machine Bankomat Bankomat " 20 measnich tasd m Statni hranice 1
== T e Auoseris Service Station . Siacts chatogi | s e - T
: Policie Police Station Polizeistation Policja L i L/ i Zémek i
Kostel, kaple Chureh, Chapel Kirche, Kapelle Kosciol, Kaplica o = Hrad, ZFicenina |
Hibitov Cemetery Kirchhof Cmentarz { -
Z zafizeni  Health-care Facilities ~ Sanititsci Shuzba zdrowia Kiaster i
hicd ¥ o b o (11 : }_
+ LetiSté
Hotel, Penzion Hotel,Boarding House Hotel, Pension Hotel, Pensjonat i
Restaurace Restavrant Restaurant Reslauracja o 2 Elektrarna ]
x Posia Post Office Postamt Poczta
Ao} Lékima Pharmacy Apotheke Apteka . £ Jeskyné
4
Pamdtny strom Protected tree Geschiitzter Bavm  Drzewo chronione . [ Lézng
Stednf $kola Secondary School  Mittelschule Wyzsza uezelnia Bikiait
Zikladni $kola Elementary School  Grundschule Szkols podstawowa .Iaua’r‘;;: Prirodni park B
Matefskd Skola Kindergarten Kindergarten Przedszkole g g
Purk, Méstsichzclet . Park Park Park, Zielefi micjska MéFitko 1 : 375 000
Pavement FuBweg Sm
c««a silnice W o 5 10 15 ki
PE z6na Pedestrian Zone f\;}l%’ingmmu ﬂ:fa nichu pieszces
Les, Lesnf porost  Forest al Porost lesny ¢
© Copyright by Schubert & Franzke, St.
Zeleznitn tral Main Railway Hauptbahn Kol selazna L
2 Autobng Autobu Bus Au (45 = -Rychnov- I y

zeny dva rizné kartografické znaky

Vysvétlivkami  se

vysvétlivky. rozu-  tematického obsahu s jejich objasnénim,

mi soupis pismennych nebo &iselnych
oznaceni jednotlivych objektd v mapé.
Vysvétlivky jsou i samostatné knizni

pfilohy u vicelistovych mapovych dél,
napf. u geologickych map.

Legenda mapy musi byt tupina

Legenda musi obsahovat vsechny znaky
pouzité v mapové kresbé, ty jsou nutné
pro dekédovini interpretované infor-
mace. Zjednodusené lze pozadavek
tplnosti legendy popsat tak, Ze ,co je
v mapé, to je v legendé. Na tematické
mapé legenda obsahuje predevsim prvky
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zatimco prvky topografického podkladu
obsahovat nemusi.Oviem vyzaduji-li
zvldStnosti zemi uvedeni topografic-
kého podkladu do legendy mapy, pak se
znaky topografického podkladu umistuji
az na konec legendy za tematicky obsah.
Legenda dile neobsahuje matematic-
ké, pomocné a dopliikové prvky obsahu

mapy.

Legenda musi byt nezavisla

Legenda musi obsahovat znaky, kte-
ré jednoznaéné vyjadiuji prvky obsahu
mapy. Jsou-li jednomu objektu piifa-

v mapé (napfiklad zavedenim kategorii
strom a listnaty strom), je nezivislost
legendy porusena.
kd interpretace jednoho jevu v mapé je
neptipustna.

Duplicitni grafic-

Legenda musi byt uspofadana
Legenda musi byt sestavena v logicky
a graficky uspofddany systém skupin
znaki. V rdamci skupin musi byt zacho-
vdna logickd posloupnost jednotlivych
znakd.

Uspotidini legendy odpovida vyzna-
mu jednotlivych jevi v mapé (nejda-
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zbytecné nadepsana slovem LEGENDA. Chybéji
v ni vysvétleni pouziti tfi barev v mapé. Znaky
v legendé jsou cernobilé a neuplné, zatimco
v mapé barvené, a to je nepfipustné. / Obr.
9 Ani jeden liniovy znak na mapé neodpovida
liniovému znaku v legendé. Znak pro hrani¢ni
prechod je ndpadné shodny se znakem mostu
na topografickych mapach. Dale: pro¢ je jiné
pismeno P v legendé a jiné v mapé? / Obr. 10

Legenda je nelogicky uspofadand. Proc je v jed-
né skupiné hasi¢sky sbor a sménarna, v jiné
autoservis a bankomat, v dalsi pamétny strom
a stiedni skola? A proc je zdravotnické zafizeni
v jiné skupiné nez |ékarna? A je snadné ve spod-
nich ctyrech skupinach znakd zjistit, ktery znak
patfi k jednotlivym popisim? / Obr. 11 Legenda
plna omyll - neuspotadana (kdo se v ni vyzna?),
nesrozumitelna (kolik lidi zna dtto?), v nesouladu

s oznacenim v mapé (rozezndte znaky 13 a 147).
Pfimo odstrasujici pfiklad. / Obr. 12 Vysvétliv-
ky jsou néco jiného nez legenda. Navic misto
,Znacka” se uziva v tematické kartografii termin
,znak”. Kromé toho je pro statni hranici pouzit
dvakrat jiny znak (odlisna tloustka zelené linie
i struktura cerné linie).



struktufe zndzorniovaného jevu (napf.
jeji hierarchii).

Navzdjem nadfazené prvky se spo-
juji do skupin. Optimélni poéet znaki
v legendé by nemél presihnout 25 az 30
znaki a skupiny by mély mit maximal-
né po 7 znacich. Ke snadnéjsimu ¢teni
legendy lze vyuzit ¢islovani a odligeni
pismem. Pfi mensim celkovém poctu
znaki v legendé (do 7 znaki) neuspo-
tfiddvime znaky do skupin, ale napii-
klad podle ,geometrie“ (bodové, liniové,
plosné znaky). V potfadi znaki pritom
respektujeme hlavni vyjadfovaci pro-
stfedek tématu mapy.

Legenda musi byt v souladu

s oznacenim v mapé

Grafické provedeni znaki v legendé
musi byt shodné s provedenim znakad
v mapé podle zdkladnich vlastnosti kar-
tografického znaku.

To znameni, ze znaky jsou provede-
ny shodné v legendé i v mapové kresbé
ve smyslu velikosti, tvaru, barvy, smé-
ru a dalsich proménnych kartografic-
kého znaku. Jakdkoli odlisnost znaku
v legendé a v mapé miize byt interpreto-
vina jako vyjadfeni odlisné kvality nebo
kvantity zndzorfiovaného jevu.

Legenda musi byt srozumitelna
Legenda musi byt vypracovina s ohle-
dem na okruh budoucich uzivateld.
Musi byt pro uzivatele dobfe &itelnd,
zapamatovatelnd, gramaticky sprévni,
s vhodnou terminologii a pozivanymi
zkratkami.

Ptizptisobeni popisu znaki v legendé
budoucim potencidlnim ¢tenaftim byvé
lem. Odbornici, kterfi rozuméji danému
tématu mapy, Casto zdsadu srozumitel-
nosti podcenuji.

Zapamatujte si

1. Legenda nenf totéz co vysvétlivky.

2. Co je v mapg, to je v legendé
— v legendé jsou viechny znaky

- pouzité v mapové kresbé (ZASA-
DA UPLNOSTT).

3. Cojevlegendg, to je v mapé —zna-
ky jsou provedeny shodné v legen-
dé i v mapové kresbé ve smyslu
velikosti, tvaru, barvy, sméru
a dalsich proménnych kartografic-
kého znaku (ZASADA SOULA-
DU s oznacenim v mapé).

4. Jednomu objektu nelze prifadit
dva riizné kartografické znaky

www.geobusiness.cz

Jak legendu sestavit?

Legenda se sestavuje v ndsledujicich

krocich:

» stanovi se obsah mapy — vytvofi se
soupisu vSech prvka obsahu mapy,
vSech skupin, kategorii, individualit;
v tomto vy¢tu nesmi chybét nic, co
bude pozdéji uvedeno v legendé a nes-
mi v ném byt nic navic, nez co bude
v mapé¢; tento vycet mize byt neuspo-
tfidany, jedinym pozadavkem na tento
vycet je UPLNOST.

» navrhne se pracovni legenda mapy
— prvné se sestavi kartografické zna-
ky pro véechny prvky obsahu mapy ve
schematickém zdpisu, jejich technické
provedeni je druhotadé; spolutviircem
legendy je konzultant z oboru, ktery
garantuje obsah tematické mapy (napf.
geolog, botanik, ekonom).

strukturuje se obsah mapy — vytvori

se logicka struktura obsahu ve smys-

lu hierarchie (nadfazenosti) do néko-
lika tdrovni; pocet drovni odpovida
hierarchické struktufe tématu mapy;
hlavnim pozadavkem pfi strukturali-
zaci tematického obsahu je zachovini

NEZAVISLOSTT; jednotlivé hierar-

chické drovné museji mit navzijem

stejny stupen obecnosti;

uspofddd se legenda — strukturovany

v

v

obsah se pfeméni v logicky uspotada-
nou legendu; hlavnim pozadavkem je
tedy USPORADANOST; zohledsiuje
se myslenkovy fetézec téma — ndzev
mapy — hlavni a nejvyraznéjsi vyjad-
fovaci prostfedek — uspofddani legen-
dy, tzn. Ze na prvnim misté v legendé
musi byt kategorie odpovidajici nej-
vyznamnéj§imu vyjadfovacimu pro-
sttedku (resp. nazvu mapy, resp. titu-
lu); na konci legendy (pfed pfipadnym
topografickym podkladem) jsou prvky
vedlejsi nebo pouze piibuzné hlavni-
mu tématu;

v mapé (ZASADA NEZAVIS-
LOSTYI).

5. Legenda musi byt ve vSech ohle-

dech srozumitelnd dobfe Ccitel-
nd, zapamatovatelnd, gramaticky
spravnd, s vhodnou terminologii
a pozivanymi zkratkami okruhu
budoucich uzivateld (ZASADA
SROZUMITELNOSTI).

6. Znakyvlegendé se seskupuji podle
vyznamu a logickych souvislosti.
zatitek legendy nebo se fadi podle
hierarchie zndzorniovaného jevu

kartografie

» vykreslise vzorova ukdzka mapy — pro-
vede se barevny vytisk mapy s legen-
dou k ovéfeni vhodnosti znaki pro
jednotlivé prvky obsahu mapy a typu
pisma; kontroluje se predeviim SOU-
LAD S OZNACENIM V MAPE;

» legenda se upravi nebo se potvrdi
jeji definitivni podoba s dirazem na

SROZUMITELNOST.

Jak legendu nadepsat?
Legenda se nenadepisuje  slovem
»LEGENDA® ani ndzvem celé mapy.
Ve strukturované legendé je kazda tiro-
vefl zapsdna jinym pismem (napf. odlis-
nou velikosti, tloustkou pisma, verzil-
kami) a je odsazend (nebo alespori prvni
a druhd). I kdyz se v legendé vyskytuje
pouze jedna kategorie ve skupiné, musi
byt jako kategorie popsina.
Vyjadtuje-li znak jeden jev, popisuje
se vyznamem v jednotném ¢&isle (napf.
les, louka), vyjadfuje-li znak vice jevii
nebo objektd, nepouzivd se v popisu
mnoZné ¢islo (napf. chaty), ale pouzije-
me opis v jednotném ¢&isle (chatovd

oblast).

Kam legendu umistit?

Kompozi¢ni umisténi legendy na mapo-
vém listu vychdzi z jeji vazby k vyjad-
fovanym jeviim, tedy k mapovému poli.
Umistuje se vidy co nejblize k vlastni

kresbé. Jednd-li se o rozsihlou legendu

(napfiklad dvojjazyénou), lze ji rozdélit
a umistit na dvé mista. Rozdéleni viak
musi byt logicky zdivodnitelné. %

Jaromir Kariok, Vit Vozenilek
Katedra geoinformatiky
Univerzita Palackého v Olomouci
Minulé dily: Nazev mapy
Méritko mapy

Dnes: Legenda mapy
PFisté: Kompozice mapy

(ZASADA USPORADANOS-
‘EL); =

7. Znaky z topografického podkladu
se bud do legendy nedavaji nebo se
v ni umistuji aZ na konec.

8. Pocet znakii vlegendé by nemél pre-
sdhnout 25 a7 30 znak a skupina by
méla mit maximalné 7 znak.

9. Legenda se nenadepisuje. Urovné
legendy se odlisujf pismem a odsa-
zenim.

10.Vyjadtuje-li znak jeden jev, popi-
suje se vyznamem v jednotném
Cisle (napf. les). :

GeoBusiness | 3/2007

(o]
<
a
<

=
T

ORMACI V TEMATICKYC|

PRISPEVEK JE SOUCASTI VYSTUPU PROJEKTU GA CR 205/06/0965 NIZUALIZACE, INTERPRETACE A PERCEPCE PROSTOROVYCH INF:

47



