Cvi€eni 3 Google Earth

Ukoly:
1. Zvladnout zakladni nastroje:

* pfiblizit, oddalit, otocit
* prelétnout nad vybrané misto
 zapinat a vypinat vrstvy a vhodné zobrazovat
* vlozit misto, pfidat znacku, cestu
* pfejit do Google maps
» zméfit vzdalenost

2. Pro dvé vybrand mista opiste zem. soufadnice (zem. Sifka, délka, nadm.
vyska) — vyuzijte pro ukol vlozit misto a znacku.

3. Prohlédnéte si planetu Mars a vybrané detailni fotografie. VlozZte libovolnou
ukazku a popiste.

4. Prohlédnéte si Mé&sic — vloZte zajimavy printscreen (napf. prvni krok na
mésici) a popiste zvolenou ukazku.

5. Vlozte si libovolny zdroj v KML formétu do Google Earth. Zobrazte vhodné
téma, vlozZte printscreen a popiste (Zdroje KML viz Studijni material).

6. Vytvorte pracovni list podle vzoru (viz Studijni material). Pracovni list bude
uréen pro zaky ZS a obsahovat minimalné 4 zajimavé a smysluplné tkoly na
vyuZziti Google Earth. Jeden z Ukoll se bude tykat Casové fady (vyuZzijte funkci
»Zobrazit historické snimky* ). @

Snazte se vyuzit rozmanité funkce programu. VyuZzZivejte vrstvy z Google
Earth, vyuZivejte Galerii z Google Earth apod.

Pracovni list bude v ¢ernobilé podobé v rozsahu A4.
Do druhé varianty pracovniho listu uvedte feSeni.



