Priloha ¢. 2
TERENNi MAPOVANI OKOLI JEDOVNIC
Svatonova, H.

Pomtcky:

vwvs

Mapa okoli Jedovnic v méfitku 1: 10 000 ¢i mensim, legenda k mapé, pastelky, pevna
podlozka na zakresy v terénu, prip. buzola, druzicova mapa.

Vysledek:

Mapa terénniho mapovadni

Zpracoval:

Datum:

Zakladni teorie:

Krajina je urcita ¢ast zemského povrchu, kterou vnimame prostiednictvim jejich vnéjsich
znaku. Ty jsou vyslednym projevem prirodnich podminek a jejich spolecenského vyuZiti.

Vnéjsi vzhled krajiny vyplyva:

e 7z jejiho materidlniho zakladu,
e dynamiky pfirodnich a spolecenskych procesl
e alatkové — energetickych procesu.
Zajem souboru védnich obor( o krajinu souvisi i s feSenim problému Zivotniho prostredi.

Konkrétni formy vyuZiti krajiny jsou kompromisem mezi pfirodnimi vlastnostmi Uzemi a
technickymi moznostmi, poznatky a schopnostmi ¢lovéka dané doby,

Mapovanim zachycujeme stav v urcitém casovém okamziku.

Nabizeji se celkem tfi hlavni cesty mapovani vyuziti krajiny:

Terénni_mapovdni na zakladé vyuZiti podkladovych topografickych map, do kterych jsou
zakreslovany podle predem definované legendy jednotlivé funkéni plochy a jejich kategorie.

Laboratorni _mapovdni pomoci archivnich mapovych (obvykle historickych) podklad(
rozmanitymi metodickymi postupy jejich interpretace snaslednou kontrolou v terénu
v pfipadé map soucasného vyuziti krajiny.

Distancni mapovdni znamena vymezeni jednotlivych forem vyuziti krajiny na zakladé snimkd
dalkového prizkumu Zemé.

Dalkovy prizkum Zemé (DPZ) je metoda ziskani informaci o objektech na zemském povrchu,
pod nim, i v zemské atmosfére. Jejim hlavnim rysem je to, Ze se pfi jejim pouziti shromazduji
udaje o zemském povrchu "na dalku" prostfednictvim elektromagnetického zareni.
Nejcastéji se pristrojl na druzicich. DruZice obihaji kolem Zemé neustdle nepretrzité sleduji




jeji povrch. Data zaznamenavaji, pfedavaji do prijimacich stanic. Odtud se data rozesilaji
klasickou i elektronickou postou zajemclm po celém svété.

PRACOVNIi POSTUP:

1. Vytvorte pracovni tymy a rozdélte si mapované uzemi — zakreslete si obrys do

mapy.

Prostudujte si legendu zpracovanou podle projektu CORINE.

3. Zpracujte legendu pro mapovani vyuziti krajiny v okoli Jedovnic, doplite ji v pfip.
potfeby i v prabéhu vlastniho mapovani (legenda musi byt dplnd, tj. vse, co
zakreslujete do mapy musi byt i v legendé, legenda vsak mizZe obsahovat vice tfid, neZ
je v terénu zmapovdno)

4. Peclivé zakreslujte jednotlivé objekty (les, pole, louka...) do mapy vidy se
zndzornénim tématiky (barvou, Srafem nebo cislem).

5. Vybrany usek zmapujte cely, tj. bez ,bilych mist”.

6. Vysledna tematicka mapa obsahuje.

NAZEV MAPY (co se mapovalo a kde a kdy),

LEGENDU,

VLASTNI MAPOVY VYREZ,

MERITKO,

AUTORI + rok, pfip. podkladové materialy a dal$i poznamky.
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Zjednodusena legenda mapy vyuziti krajiny:
1. - Urbanizované a technizované aredly
I Sidelni zastavba

Primyslové a obchodni aredly

== == Sjlni¢ni sit

m— == 7elezniéni sit

(222222 Areadly tézby nerostnych surovin
EEE Aresly skladek

2. - Zemédélské arealy

B Ornd pada

]

%% Vinice a ovocné sady
Louky

Lesni aredly

w

Listnaté lesy

Jehli¢naté lesy

Smiseni lesy

Viesovisté a slatiny

I I

Skaly
s I vos
- Vodni toky

1 Vodni plochy



VYVOJ KRAJINY, PRACE SE STARYMI MAPAMI, HISTORICKYMI A AKTUALNiMI LETECKYMI
SNiIMKY

CAST A — PROSTUDOVANI MATERIALU, SESTAVEN{ SNIMKU, IDENTIFIKACE OBJEKTU

Zpracoval:

Datum:

Pomtcky:
e barevné kopie map Jedovnicka, prvniho vojenského mapovani okolo r. 1780
e kopie leteckych snimk( Jedovnicka s 30% prekryvem - sada zr. 1953 — 7 snimka,
sada zr. 1999 — 6 snimku
e turisticka mapa
e karticky, tuzka

Zakladni teorie:

Pti pohledu z letadla nebo druzice maiji letci a kosmonauti velmi dobry pohled na celé Gzemi
pod sebou. Je to hlavné proto, Ze jednotlivé terénni tvary a predmeéty se vzajemné
nezakryvaji. Vidi je ve vzadjemné souvislosti, mohou proto velmi dobfe urcit i podrobnosti a
celkovy raz krajiny. Pfi pohledu kolmo dold bude terén znac¢né pripominat mapu. Zdalo by
se, ze takovy pofizeny obraz, mize nahradit mapu, Ze je dokonce lepsi nez mapa, protoze
jsou na ném zachovany i podrobnosti, které na mapé zachyceny byt nemohou. Letecky nebo
druzicovy snimek maji vSak s mapou stejného Uzemi dost podstatnych rozdili. Mapa je
rovinny, generalizovany obraz Gzemi. Obraz mapy predstavuje kolmy pramét tzemi do
roviny. V zajmu dobré Citelnosti a srozumitelnosti jsou nékteré obsahové prvky znazornény
nad miru tj. vétsi, neZ jsou ve skutecnosti (napf. sifka silnic, vodnich tokd, velikosti budov).
Naopak velké mnoistvi objekti v terénu nemuze byt v mapé zakresleno viibec vzhledem

k jejich malym rozmér(m (napf. jednotlivé stromy, nékteré polni a lesni cesty, potucky).
Obsah mapy je vyjadiren smluvenymi znackami, a je zavisly na tom, o jaky druh mapy se
jednd. Jina je mapa topografickd nebo turisticka, jiny obsah a zplsoby znazornéni maji mapy
obecné-geografické nebo tematické, ndsténné nebo atlasové. V kazdé mapé jsou vidy
uvedena vlastni jména geografickych objekt(, celd fada zkratek a dalSich udaja. Hlavni
obsahové prvky mapy jsou barevné odliseny. Ve vétsSiné map je vyjadiena vySkopisna slozka
terénu vrstevnicemi a vySkovymi kdtami, které davaji dobrou predstavu o ¢lenitosti terénu.
Zemépisna sit (na probranych mapach také rovinna souradnicova sit) umoziuje lokalizovat
polohu jakéhokoliv objektu na mapé. Nevyhodou je, Ze zmény v terénu, které nastaly
po vytisténi mapy, neni mozno prlibézné opravovat a proto kazda mapa je vice méné
obsahové zastarala.

Letecky snimek je vyhotoven v centralni projekci. V disledku tohoto promitani paprskl pres
jeden spolecny stred ( cocku fotoaparatu) je zkresleni snimkt predevsim v jeho okrajovych
Castech. Z tohoto dlvodu také snimky na prekrytu presné ,nesedi. Letecky nebo druzicovy
snimek, ze stejného Uzemi jako mapa, neni generalizovan. Zobrazuje vsechno, co je schopen
rozlisit objektiv letecké fotografické komory nebo registruje snimaci zatizeni druzice — tedy i
nejmensi podrobnosti jaké neni mozno na mapé nikdy znazornit. Na rozdil od mapy, kde je
na pr. obdélavana plada znazornéna pouze celkovym obrysem a bilou plochou, na snimku
vidime pestrou mozaiku jednotlivych poli, mtGzeme zhruba urcit i druh kultury (stromy, kere).
K rozpoznani podrobnosti a identifikaci objektli pomahaji jemné odstiny Sedi nebo barvy.
Svétly tén vykopané nebo nezavezené zeminy se ostte odliSuje od tmavsiho ténu okolni




pudy. Je zajimavé, Ze takovéto prace mlizeme zjistit i po mnoha letech nebo i tehdy, jsou-li
Uzemi porostlé kulturami. Ohromnou prednosti snimk( DPZ je jejich ¢erstvost a mozZnost
opakované sledovat zmény a dynamiku jev( v ¢ase. Tato vlastnost ma velky vyznam pro
hodnoceni zmén v tvarnosti krajiny zejména tehdy, mizeme-li porovnavat snimky stejného
uzemi potizené v rlznych ¢asovych obdobich. Snimky jsou nezastupitelnym podkladem pro
aktualizaci obsahu map. Nevyhodou leteckého nebo druzicového snimku je, Ze nema v celé
plose presné méfitko a obraz ma urcité zkresleni. Protoze na snimku jsou zobrazeny vSechny
podrobnosti, nevynikaji objekty dilezité, pritomnost nékterych neni mozno nékdy vibec
zjistit (na snimku DPZ téZzko pozname druh a tfidu komunikace, druh mostu). Bez mapy
nékdy obtizné pozname, z kterého Uzemi snimek je, nebudeme znat nazvy sidel a ndzvy
pomistné, Uplné bude chybét dopliujici popis kdty, zemépisna sit apod.

Pracovni postup:

1.

w

Sestavte ze sad leteckych snimk( zlet 1953 a 1999 dvé fotoschemata, dle potreby je
prichytnéte svorkami. Pamatujte, Ze snimky se priblizné z 30 % prekryvaji. Na téchto
prekryvech proto hledejte spole¢né prvky (tvary silnic, udoli, padorysy obci) a snimky
na sebe poloZte tak, aby se spole¢né prvky kryly.

Spojte k sobé mapy prvniho vojenského mapovani

RozloZte si turistickou mapu

Vsechny materidly (mapy, fotoschemata) stejné zorientujte, vyuzijte napf. protahlého
tvaru rybnika OlSovce. Stejné nasmérované materidly Vam vyrazné pomohou pfi
orientaci v nich.

Identifikujte objekty na aktualnich leteckych snimcich (1999). Pracujte s turistickou
mapu, na malé karti¢ky zapisujte ndzvy obci, potokd, rybnikd a poloZte je k objektu
na leteckém snimku

Stejné postupujte s identifikaci objektll na snimcich zroku 1953. Tento ukol je
obtiznéjsi, vSimejte si v pribéhu prace promén v krajiné — velikost sidel a zmény
v jejich padorysu, vyuziti poli, tvary poli apod.

Vypocitejte pfriblizné méfitko snimkd ( vyuzijte turistické mapy, dle ni nejprve
vypocitejte skutec¢nou vzdalenost dvou bodl - napf. obci, zmérte vzdalenost téchto
dvou mist na snimcich a pak vypocitejte méritko snimku)

napiste soucasné nazvy k obcim na mapé prvniho vojenského mapovani, u nékterych
obci doslo ke zméné nazvu*/1780/ obce, které zanikly

Zhodnotte proménu krajiny podle osnovy — viz. ¢éast B: (vzdy odpovéd ve smyslu:
ano - kde a jak * ne, proc)




VYVOJ KRAJINY

CAST B — VYHODNOCENI INFORMACI Z MAP A LETECKYCH SNIMKU, ODHADOVANI{ VYVOJE
KRAJINY

Zpracoval:

Datum:

Zména ve tvarech reliéfu:

siti:

=
¢
=0

Zmeéna v ficn

Zména v rozlozeni vodnich ploch:

Obce — zména v poctu obci - zanik obci * nové obce, rozriistani obci, zmény nazva:

Stezky, cesty silnice — vztah mezi starymi cestami a silnicemi:

Lesy - rozloha a velikost, pfibylo, ubylo, kde a proc:

Orna puda — pribylo, ubylo, nové plochy nebo tbytek v prospéch lesti, obci, komunikaci,
zmény ve zplsobu obhospodarovani - které, zemédélska vystavba, vliv zemédélstvi na
krajinu.

Zaveéry:
Zmeénila se zasadné krajina v okoli Jedovnic v poslednich 200 letech? Ano/ne a pro¢ tak
soudite:

Jak bude dle Vaseho nazoru krajina vyuzivana kolem roku 2100? Co jeji vyuzivani nejvice
ovlivni? Svou vizi muZete i nakreslit a komentovat.




