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Vysvetlivky k textu

Orientacni ikony

Prehled ikon

Ucebni opora pro distancni studium je koncipovana také jako ucebnice pro
samostatné studium. Snahou autort bylo zvolit co mozna nejsrozumitelné;jsi
formu vysvétleni odbornych pojmi a pomoci kontrolnich otazek na konci
jednotlivych kapitol nabidnout ¢tenéfi — studentovi také mozZnost ovéfit si
prave ziskané védomosti. Kromé otdzek k textu se na konci nékterych ka-
pitol vyskytuji i tzv. ,korespondencni tikoly*. Ctenai — student tyto tikoly
vyresi a zaSle (proto nazev korespondencni ukol) elektronickou postou své-
mu lektorovi.

Studijni materidl pouziva systému ikon, ktery studentim umoZziiuje lepsi
orientaci v u¢ebnim textu — ikony uvozuji vZdy jeho urcitou ¢ast a pravidel-
né se v jednotlivych kapitolach opakuji.
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Digitalni grafika se stdvd samoziejmou soucdsti Zi-
vota vétSiny lidi pocatku 21. stoleti. Mobilni tele-
fony, tablety, informacni displeje — to vSechno
a jesté spousta dalSich vymoZenosti v sobé obsahu-
je virtudlni svét zaplnény prvky informacni grafi-
ky, déti si hraji svoje digitdlni hry a naSe auta jsou
fizena GPS signdlem, ktery zobrazuje nasS okolni
svét prostfednictvim svého displeje. VétSina z nds je
pfedevSim uZzivateli — vytvarni umélci naopak vytva-
feji dila, kterd bud reflektuji naci soucasnost nebo
vystupuji v rolich viziondit osvétlujicich a mnohdy
i vysvétlujicich ostatnim lidem vzddlend svétla nebo
temnoty naSi budoucnosti. Aby byli dobfe vybaveni
pro svoji prici, nutné museji projit ,,Skolenim* poci-
tatové grafiky. Ucebni predmét ,,Zdklady pocitacové
grafiky I je koncipovan jako zdkladni sezndmeni
s programy Illustrator a Photoshop. Student by mél mit
na konci kurzu predevsim jasno o rozdilu mezi vektoro-
vou a bitmapovou grafikou a védét, pro jaky druh préace
se hodi program Illustrator a pro jaky zase Photoshop.
Aby mohl dspé$né zvladnout néas kurz, nepotie-
buje zadné predchozi studium pocitacové grafiky.
Studijni opora ,,Grafické navrhovani pomoci vektora
a bitmap* byla navic napsana zpisobem, ktery umoz-
fuje jeji vyuziti rovnéZ pro distancni formu studia.
Ze svych dlouholetych pedagogickych zkuSenosti v§ak
vim, Ze pocitacovd grafika se nedd naucit nazpamét
— je zaloZena predevSim na soustavném praktickém
procvicovani, a také na interakci studentll a pedagoga.
Dopisovani na dilku je samozifejmé mozné, ale pfi
praktickych hodinach se student nauc¢i nepochybné vic.

Pavel Noga
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1. POCITACOVA GRAFIKA, VEKTOROVE A BITMAPOVE GRAFICKE
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V této kapitole si vysvétlime pojem ,,pocitacova grafika® a povime si néco
o programech zaméfenych na vektorovou a bitmapovou grafiku.

Klic¢ova slova - pojmy k zapamatovani
- Pocitacova grafika @
- Grafické programy pro préci s vektorovou a bitmapovou grafikou

Zejména poslednich dvacet let se postupné uc¢ime novym vyznamim slov,

kterd tady sice byla uz po staleti, ale najednou ziskévaji iplné jiny nebo ale-
spoil ¢astecné zménény vyznam. Napiiklad slovo ,,galerie je dnes obecné

spojeno predevS§im s prostiedim velkych nakupnich center a uZ rozhodné

méné s ,,prostory k umisténi ¢i vystavam uméleckych dél nebo sbirek*.

Podobné je tomu i se slovem ,,grafika* nebo ,,graficky*. Dnes uZ nemusi jit Pocitacovd grafika
nutné o pisemny (kresleny) projev vyjadfeny obrazkem, grafem nebo o umeé-
lecky malonédkladovy tisk ¢i kresbu. Na klasickou grafickou praci si miiZzeme
i sdhnout, popt. se od ni ,,uSpinit®, protoZe je realizovdna na papife popt.
na platné — oproti tomu pocitacova grafika rozsifila pojem ,,grafika” o data
urend pro zobrazeni na vystupnim zafizeni — obrazovce — a miZe i nemusi

byt realizovana tiskem.

Rembrandt van Rijn: Autoportrét, médirytina
vytisténa na papite pomoci hubotiskového lisu

vpravo: Jochem Hendricks: O¢ni kresby,
pocitacova grafika vytisténa pomocr kresliciho
plotru (digitaini tisk)

dole: Jenny Holzer: Jaka touha nds ted' zachrani, kdyZ uz to nebude sex?, pocitacova grafika zobrazovana
na reklamnich LED tabulich umisténych na verejnych prostranstvich
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Pohled do ateliéru Paula Ferraguta: pocitac propojeny s kreslicim plotrem a Uplné vpravo hotova grafika: Zatisi

Pocitacova grafika je tvir¢i metoda a technologie, které se vyuzivé jednak ve
volné umélecké tvorbé a jednak v Siroké oblasti grafického designu. Pfinesla
s sebou usnadnéni a zrychleni pracovnich ¢innosti, které se do té doby délaly
ruéné, a také umoznila vznik tplné novych profesi a grafickych obort jako je
napft. pocitacova animace, webovy design nebo digitalizace pisma.

V pocitacové grafice je vytvareni dila obvykle oddé€leno od jejiho vlastniho
znazornéni. PocitaCovy graficky proces vytvéii virtudlni vystup v paméti ne-
bo trvaly vystup na disku ¢i jiném zdznamovém zafizeni. Da se také fici, Ze
1 kdyZ program vytvofil soubor plny néceho, vystup podle klasického pohle-
du na grafiku jeSté neexistuje, protoZe se to nikde nezobrazilo.

N
2R

A AN

/ADF we will ink.
10 begin to create the world’s biggest online space for creative thought

o ADF 5
Anti Design Festival
ADE S . oot e s sy it >

Neville Brody

vlevo nahore: detail originalni autorské
kresby pisma Dome realizované ru¢né
fixem na Ctvereckovany papir. Dnes by uz
mohl k tvorbé pisma vyuZivat sofistikova-
ny graficky program FontLab.

vpravo nahore: ukazka pisma Dome

dole: plakat na Anti design festival vytvo-
feny uz pomoci pocitace
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Graficka data jsou virtudlnim vystupem programu, z kterého miZe byt po-

stupné vytvarena vizudlni prezentace urcitého dila. Grafickd data, kterd nas

budou v tomto u¢ebnim textu zajimat se déli na vektorova a bitmapova (poj-

my vektor a bitmapa jsou vysvétleny v nasledujici kapitole).

Form + Color

Jednim z velmi rychle se rozvijejicich odvétvi pocitacové grafiky je v soucasnosti tvorba grafickych aplikaci pro
tablety a mobilni telefony. Americky designér Joshua Davis vymyslel vektorovy graficky software, ktery podobné
Jjako kaleidoskop dokdZe ze zadanych zakladnich tvard i barev ,automaticky“generovat dalsi a dalsi varianty
tvard i barev i jejich vzajemnych kombinaci. Tento produkt pod ndzvem Reflect si miZete koupit do svého iPhonu

a sami si hrat na automatické designéry.
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Zacatkem 90. let 20. stoleti se k ndm spolu s prvnimi pocitaci zacinalo dosta-
vat také softwarové vybaveni umoziiujici kreslit ve vektorech a zpracovavat
fotografie.

CorelDraw  Mezi nejrozsitenéjsi grafické programy tehdy patfil CorelDRAW. Vedle moz-
nosti kreslit s vektory umoZziioval také zpracovavani bitmapovych soubort
ve svém ,,sesterském* programu PaintShop. Ten, kdo si koupil Core]DRAW,
v baliku tohoto programu navic ziskal bohatou knihovnu cliparti a pisem.
Neni divu, Ze brzy méla vétSina ¢eskych restauraci na svych vyvésnich Sti-
tech stejné sméjici se kuchare a na jidelnich listcich stejné obrazky jidel. ,,Co-
relovska* pisma zase trpéla nékdy vétSimi a nékdy mensimi vadami — aby se
nemuselo platit za origindlni a kvalitni pisma od renomovanych pismolijen,
tvirci Corelu je mirné pozménili (coZ mélo né€kdy devastujici ucinek) a na-
zvali podobnym nazvem — napf. klasické pismo Garamond se v ,,corelovské*
verzi nazyval Caramond, Futura — Fujiyama, Franklin Gothic — Frankfurter
atd. Vysledkem byla docela pfizniva cena a disledkem velké rozsifeni Core-
IluDRAW po vétsiné Ceskych studii a reklamnich agenturdch. CoreDRAW je

Korenény Krok za krokem

Saldt " Salat
exoticky

s mangem a kokosem

" Saldt

exoticky

|

CKOTANYL N
~

RSN

K této zakazce jsem pristupoval trochu jinak. Jsem uZ trochu znudény bé&inymi postupy, se kterymi se setkavam denng, a tak
jsem tentokrat Sel na véc odliiné. Nejprve jsem zasel do potravin a koupil si pytlik kofeni Kotanyi ve starém baleni. Druhym
mistem, které jsem navstivil, byla drogerie. Tam jsem koupil st¥ibrny sprej (bily sprej by byl sice pro maj zamér vhodn&jsi,
ale st¥ibrnou barvu jsem mohl pouzit jesté k opravé odfeného motocyklu...). Asi se ted divite, pro¢ jsem tohle viechno dé-
lal?!? Ale nepFedbihejme...

Je potieba si uvédomit, Ze tvar délaji v podstaté predevsim svétla a stiny. Slo tedy o to, néjakym zpisobem svétla a stiny
dostat co nejjednoduseji a nejvérnéji do Photoshopu. Standardné bych vysel z bilého obrazku, do kterého bych stiny pomoci
nastrojii Photoshopu nakreslil, tentokrat jsem na to Sel od fesa... tedy spise od samoobsiuhy... ;-)

Saldt
exoticky J& =-

(KOTANYD) |
- "
Tzatziki
it talsk y

Jak ve Photoshopu vytvorit saCek na kofeni — uverejnéno v casopise Font ¢. 69
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spojeny pfedevsim s pocitacovou platformou PC jeho nejnovéjsi verze ani
neni pro Mac uzpisobena. Nicméné uZivatelé Corelu Ziji i bohatym spo-
leCenskym Zivotem. Kazdoro¢né se vyhlaSuje prestizni mezinarodni cena
CorelDraw, kde se soutéZi v mnoha kategoriich designu (vCetné napf. tex-
tilniho designu nebo karoserii aut), ucastnici maji Sanci dat o sobé védét

vV,

i v mezindarodnim méfitku a vitézové vyhravaji vekmi hodnotné ceny.

Grafické programy od firmy Adobe k nam sice pronikaly pomaleji a zpocat-
ku predev§im osazeny na pocitacich Apple Macintosh, dnes jiz vSak zcela
jisté ovladly nejen svétovy trh, ale také ceské prostiedi bez ohledu na to, jestli
jde o PC nebo Mac.

Adobe Photoshop je nejrozsitenéjSi profesionédlni bitmapovy program.
Byva ,pribalovan® také k vyrobkiim firem prodavajicich fotoaparaty, tele-
fony nebo skenery. Adobe Photoshop se tak dostal do povédomi vefejnosti
i mimo ramec profesiondlnich grafikl a slovo ,,photoshop* dnes vyjadiuje
obecné urcity typ grafického programu, podobné jako v minulosti se slovo
., Lux‘ stalo synonymem slova vysavac.

Ptiznivci Photoshopu maji svoje internetova fora, kde 1ze konzultovat tech-
nické problémy, v riznych grafickych i fotografickych ¢asopisech vychazeji
,.kucharky* navodu, jak postupovat pfi feSeni konkrétnich pracovnich situaci.
Komunitu uZivatelii Photoshopu naleznete napf. na:

www.font.cz

www.grafika.cz

Adobe Photoshop

13
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Vektorovy kreslici program Adobe Illustrator tak jednoznacnou pozici
dodnes nem4, vedle jiz zminéného Corelu se donedavna hojné pouzival
[llustratoru velmi podobny program Freehand — ptivodné ho prodavala fima
Aldus, pozdéji Macromedia — od nich Freehand koupili Adobe (ziejmé, aby
se zbavili konkurence) a jeho vyvoj byl pak neddvno zcela ukoncen.

Vedle vySe zminénych profesiondlnich programi existuje celd fada vek-
torovych a bitmapovych programt, dosaZitelnych Casto bud zcela zdarma
nebo za symbolicky poplatek. Zcela zdarma jsou ke staZeni napft. vektorové
programy Zoner Callisto a Inkscape, bitmapovy Gimp a za mirny poplatek
pak Zoner Photo Studio.

Ucebni text ,,Grafické navrhovani pomoci vektori a bitmap* nelze zaméno-
vat s manudlem konkrétniho grafického programu. Je koncipovén tak, aby si
studenti uvédomili rozdil mezi vektorovou a bitmapovou grafikou a dokdzali
vyuZzivat jejich specifickych vlastnosti a mozZnosti vzdjemného kombinovéani
pri vlastni tvorb€, at’ uz umélecké nebo femesIné. Vzhledem k rozsitenosti
a mnohaletému vyuZivani programti Adobe (mj. jest€ Adobe Acrobat, Adobe
Premiere, Adobe After Effect atd.) pfi vyuce na Ostravské univerzité jsou
jednotlivé lekce postaveny pravé na programech Adobe Illustrator a Adobe
Photoshop.

Slovo ,,grafika® i slovni spojeni ,,poCitatova grafika* jsou v dneSni obecné
mluvé pomérné Casto pouzivana. Seznamili jste se jednak s klasickym poje-
tim grafiky, jednak s grafikou vytvarenou na pocitaci. V dal$ich kapitolach se
naucite dovednostem, jak efektivné vyuZzivat funkce programi na vytvareni
vektorové a bitmapové grafiky.

I dnes, po tolika letech existence pocitacové techniky, se u nas najde hodné
lidi s mylnou piedstavou, Ze pocita¢ vymysli néco za vas. On nic nevymysli,
je to pouhy pracovni nastroj, i kdyZ hodné dokonaly, ale lidsky mozek za-
stoupit nedokéze.

Vysvétlete, jaky je rozdil mezi klasickou a pocitacovou grafikou.

* Jaké mohou byt vystupy z pocitacové grafiky?

» Jaké znate priklady vyuziti pocitacové grafiky v bézZném Zivote?
1) Najdéte na internetu alespon tfi ukazky volné pocitacové grafiky.

2) Piipojte se na nékteré diskuzni féorum vénované Photoshopu nebo Illustra-
toru a zjistéte alespon jedno téma, kterym se jeho ucastnici zabyvaji.

Ukazky volné pocitacové grafiky a téma nékteré z internetovych diskuzi
o photoshopu zaslete ve formatu ,,jpg* nebo ,,pdf** na adresu vaseho lektora
kurzu (pokud vam lektor neurci jiny zplisob doruceni).

Adobe Illustrator

Zoner, Inkscape, Gimp

-a{ L]
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Vektorovd grafika

Vyhody vektorovych

souborii

K cemu se vektorové
soubory nehodi

2. ZAKLADNI ORIENTACE V PROGRAMECH ADOBE ILLUSTRATOR
A PHOTOSHOP

V této kapitole se seznamime se zakladnimi ovladacimi néstroji programu
Adobe Illustrator a Photoshop.

Klic¢ova slova - pojmy k zapamatovani

- Vektorova grafika

- Bitmapova grafika

- Pracovni plocha a ovladaci prvky programt Adobe Illustrator a Photoshop
- Otevirani a nastavovani novych dokument

- Ptedvolby

- Ukladani souborti

Vektorova grafika je jeden ze zplsobl reprezentace obrazovych informaci
v pocitacové grafice. Vektorové obrazy jsou tvoreny ¢arami, mnohouthelniky
a kiivkami. Ciseln& jsou specifikovany jako klicové body. Grafické progra-
my maji za kol tyto klicové body ptevést na vysledné ¢ary. Vektorova data
umoziuji zadat rizné atributy ¢aram (napf. barvu a silu ¢ary) a samoziejmé
také obsahuji soubor pravidel, podle kterych lze nakreslit pfisluSny ob-
jekt (pravidla se li§i v zavislosti na grafickém programu, ktery pouZzivate).
V pocitacové grafice si pod pojmem vektor predstavujeme jakoukoliv ¢aru

(vCetné kiivek), kterd je definovana soustavou koncovych bodt.

Vektorové soubory jsou uZite¢né pti ukladani predloh, které jsou zaloZeny na
prvcich sloZenych z ¢ar. Jde zejména o ¢ary, mnohothelniky a o prvky, které

mohou byt rozloZeny na jednodus$si geometrické objekty. Nékteré dokona-
lejs$i forméaty mohou rovnéz ukladat trojrozmérné objekty — draténé modely.

Vektorova data mohou byt jednoduse zvétSovana a zmensovéana do jakékoliv
velikosti, aniZ by utrpéla jejich kvalita. VSimnéte si napist na plachtach
ndkladnich automobilll nebo reklamnich népisti na hrazenich sportovnich
stadiontl. Jsou provedeny v obrovskych rozmérech, aniZ by do$lo k pomé-
rovému zkresleni nebo jinému znepiesnéni zvétSované grafiky, a pfitom jeji
origindlni velikost miiZe mit klidné jen nékolik malo centimetrd. Vektorova
data navic umoziuji presnou definici ,,ohrani¢eni* jednotlivych objekti,
a proto se nejlépe zobrazuji na vektorovych vystupnich zafizenich, zejména
plotrech. Prevést vektorova data do bitmapového formatu je vétSinou velmi
jednoduché. Rizné vektorové soubory se mohou co do velikosti od sebe
velmi liSit. RGzné grafické programy jsou schopny pracovat s vektorovymi
daty razné. Ty, které uméji pracovat s Bézierovymi kfivkami (viz nasledujici
kapitola), dokazi i objekt velmi bohaty na jednotlivé prvky pretvofit do jed-
né, i kdyz slozité kiivky.

Vektorové soubory se nehodi pro ukladani fotografii, kde jsou barvy prioritni

zalezitosti a jejich hodnoty se mohou ménit pixel od pixelu (viz nasl. strana).

V nasem vyukovém kursu se budeme uclit pracovat v kreslicim programu
Adobe Illustrator, ktery praci s vektorovou grafikou umoziuje a soubory bude-
me ukladat ve formatech, které dovedou ulozit vektorova data: ,,ai, eps, pdf*.
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Bitmapova data jsou sloZena z ¢iselnych hodnot, které urcuji barvu kazdého
pixelu — malého ¢tvereCku (obrazového bodu). Pixel je vzorek barvy, ktery
lezi na urcité souradnici a je barevné definovan. Nema zadny fyzikalni roz-
mér, je definovan v digitdlnich datech. Jednotlivé pixely davaji dohromady
celkovy obraz, ktery ma byt zobrazen. Bitmapa (zkratka pro bitovou mapu)
se také nazyva pole pixeld. Tato pole mivaji riznou hloubku pixelu (bitovou
hloubku), coz je velikost pixelu v bitech. Tato hloubka ndm oznacuje pocet
barev, které mize hodnota pixelu reprezentovat. Jednobitovy obraz muize
mit jednu ze dvou barev (Cernobila pérova kresba), 8-bitovy az 256 barev
(Cernobila, poloténova kresba nebo fotografie), a 24-bitovy dokaZe zobrazit
az 16 miliond(barevna fotografie).

Bitmapové soubory jsou specidlné ureny pro ukladani predlohy z redlného
svéta. Jako typicky priklad si mizeme uvést skenovani klasické fotografie,
reprodukce z Casopisu anebo fotografovani digitdlnim fotoaparatem. Takto
ziskané snimky se automaticky ukladaji v bitmapovych souborech.V piipa-
dé poskozeni Ize bitmapova data (narozdil od vektorovych) pomérné dobie
rekonstruovat, navic mohou byt vylepsena soustavou soufadnic, ktera dovo-
luje pojimat data jako mfizku. Jinymi slovy feceno, pokud méte fotografii
z dovolené a nejste s jeji kvalitou prili§ spokojeni (napf. je rozostiend, ne-
jasnd), lze ji (pokud je uloZena v bitmapovém souboru) do jisté miry vylep-
Sovat.

Vlevo nahore: vysek ze zobrazeni ¢eského lva

Vlevo dole: detail hlavy Iva s korunou — grafika
vytvorena ve vektorovém programu a uloZena ve
vektorovém formatu (ai) umoZriuje zachovat i pri
velkém zvétseni ostrost okraju kresby

Vpravo dole: detail hlavy Iva s korunou — grafika
vytvorena ve vektorovém programu a uloZena

v bitmapovém formatu (jpg) se pfi vétsim zvétseni
rozpada do jednotlivych pixelti

Bitmapovd grafika

17
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Zdkladni ovlddaci prvky  Jak jiz bylo predeslano, tento vyukovy kurs pracuje pouze s programy Ado-
programii Adobe  be. Vyhoda je, Ze vSechny adobe programy maji podobné ovladani. Zna-
mena to, Ze kdyz se naucite pracovat s jednim, u dalSich si dokaZete pora-
dit uz intuitivné. UkaZeme si to na ptikladu Illustratoru (viz obrazek dole)
a Photoshopu (na nasledujici strané).

Ovladani se sklada z horniho vodorovného tadku ,,menu* (napf. soubor,
upravy, okna ...) a potom ze svislych ikon (néstroje, barvy, stopy, znaky
atd.). VSechny ikony (vCetn€ nastrojui) Ize otevfit i zavfit prostiednictvim
nabidky ,,0kna* z horniho vodorovného tadku.

UPOZORNENI: graficky vzhled Adobe programii se mirné lisi u verze pro
PC platformu a verze pro pocitace Apple. Samoziejmé se 1isi i jednotlivé
verze podle roku vzniku — u kazdé nové€jsi verze programu vedle novych
funkci se logicky méni i vytvarny vzhled. Nicméné, vSechny pracovni po-
stupy, kterym se budeme ucit, se d€laji stejné v Adobe CS 2 (z roku 2002)
stejné tak jako u Adobe CS 6 (z roku 2012). Tato publikace byla pfipravena
na pocitaci Apple a programech Adobe CS 5 z roku 2011.

' Srovnejte vzhled pracovni plochy programu Illustrator a Photoshop i jejich
3 ovladacich prvka.
! Illustrator Soubor Upravy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Napovéda W3 ¢ B H 3 = 0 @049 pal500 Q
B i |z B O e
eni vybar Uspofadat | 2 | SErrerre— -5
= IZ‘ IE‘ = B M N - B lj Prsapcz?niaplocha > ;—J T
8 00 4 Bez naz ETTE
v Nastroje
lmm— v Ovladani

Réamecek aplikace
v Pruh aplikace

Ak{e Vzornik
Atributy ¥F11

Barvy F6

Cestar {1 ¥ F9

Grafické styly {rFs

Informace E

Informace o dokumentu
Interaktivita SVG
Kouzelnd hulka

v Kres.lic’l platna AL A=A
Navigator

%,
@.T,
A=)
pard
& 2,
05
oK
Y

NE

m Nahled slouceni pruhlednosti Kreslici platna
=3 Nahled vytaZki
','np" Q\‘ Proménné
LA Prithlednost 113 F10
" = Prechod ¥ F9
E Stopy F5
2 ek g AR
% Text >
Transformace F8
Vazbhy
Vrstvy F7
Vzhled {+F6
+ Vzornik
Vybér barev {F3
Zarovnani {Fr
Knihovny grafickych stylu »
Knihovny stop stétcl 3
Knihowny symbolu >
Knihovny vzorniki 3
v Bez nazvu-1* @ 127% (CMYK/Nahled)

127% e A[a]1 e R Vibér 4
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oy
GE!

P B (W FN e 25k v [MEv v Uspofadat " Vychozi Malovini 3 | Q csLiver

Pracovni plocha
C1vybra atomaicy: [ Shupins ¢ | vt ranstormaci | e o [ & o | T | |
0 ; B B 10 i¥] 7 Dopliky :

Akce
Animace
Barvy
Cesty
Histogram

+ Historie
Informace
Kanaly
Kompozice vrstev
Masky
Mavigator
Odstavec
Poznamky
Pfednastavené nastroje
Pfednastavené stopy
Prizplsobeni
Stopa
Styly

¥ Vrstvy
Vzornik s fx O ® O & 3
Zdroj klonovani
Znaky

Ramecek aplikace
v Pruh aplikace
v Volby
v Nastroje

v Bez ndzvu-1
T

Otevieni a nastaveni nového dokumentu

Po spusténi programu Illustrator si najdéte nabidku ,,pfedvolby* a v ni vam
zatim postaci zadat nastaveni mérnych jednotek. V naSem kursu se budeme
zabyvat tkoly, jejichZ vystupem bude grafika vyti§téna na papiru — pro tento
ucel nam vyhovuje, aby vSeobecné miry (délka, Sifka) se méfily v mm nebo
v cm, tloustka (tah) ¢ary byla v bodech a text rovnéZ v bodech.

Co je lllustrator... I [ Jednotky a3 (o
Predvolby Vieobecné... . £ Vieobecné: | Milimetry s [z
. . Zobrazeni vybéru a kotevnich bodu... =
Sluzby [ 2 Text... Tah: | Body D [ Prede
Skrjt lllustrator Jednotky... Text: | Body i [ ba
Skryt ostatni T 3%H Voditka a mfizka... Asijsky text: | Body 2
Zobrazit vie ';‘ummati':ka voditka... || Cisla bez jednotek jsou v bodech
) €zy... Identifikovat
Ukongit lllustrator 30 Déleni slow... objekty podle: (=) Nazev objektu () 1D XML
Zasuvné moduly a odkladaci disky...
UzZivatelské rozhrani...
Zpracovini soubort a schrinka...
Vzhled cerné...
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Otevrit... #¥0 |
———————  Otevfit posledni soubory >
% Prochézet Bridge... X %0

Sdilet obrazovku...

[ Device Central...
& Zavrit BW
| Ulozit %S
Ulozit jako... 4 38S
I Ulozit kopii... s
N E Ulozit jako pfedlohu...
rars UloZit pro web a zafizeni... X {r3S
@ 4, UloZit vybrané fezy...
BED Obnovit F12
AL Umistit...
EE Ulozit pro Microsoft Office...
Lk ? Export...
#|%
3 Skripty >

Nastaveni dokumentu... P

Barevny rezim dokumentu >

Informace o souboru... O3l

Tisknout... ¥®P

B EE-
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] ~

[+] Dalsi volby

Neni wiber [ W3 = f= [
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vyuka

1234

-” - 2b. elipsa -' styl: B Eyii [0 [H)% [

(CMYK/Nahled)

Nowy dokument

Nézev: |vyuka ilustr 1
— Profil nového dokumenty « [Vlastni]

Pocet kreslicich plate

Web

L Mobily a zafizeni
Velikosl  ¥ideo a film
Zakladni CMYK
Sifk:  Zakladni RCB

Flash Catalyst

[Profil dokumentu]
Prochazet...
i

DL @%_/_ﬁ-%
S NS

[E | Spadav
=
2

[*] palsi volby

go
Al

B B mE-

(TS
Zrusit
Predloh

Zaravnat podle miizky obr:

i Neni wibér

CJE

2 b. elipsa

800

i vyukailustr 1 @ 123% (CMYK/Nahled)

N PR N = B
SEFIGEE N R

Pod nabidkou ,,Soubor* vyberte
novy dokument,

pojmenujte ho — vypliite policko
,.,nazev*, velikost dokumentu A4
naleZato, jednotky v milimetrech
a orientace naleZato

Vyberte profil nového dokumentu.
Jak uz bylo feceno, budeme se

v kursu zabyvat tiSt€énymi médii,
proto zakliknéte ,,tisk*.

(Vidite, Ze si dokument podle
potieby muZete prednastavit napf.
1 pro tvorbu webu nebo grafiku pro
mobilni telefony.)

Vysledkem je nové otevieny doku-
ment s ndzvem umisténym

v zdhlavi ,,vyuka ilustr 1%,
,CMYK/Nahled* znamena, Ze je
vas dokument v barevném reZimu
CMYK (pojem si vysvétlime

v kapitole o barevnych systémech),

,INahled*“ znamen4 zplisob zobra-
zeni — opak k ,,Nahledu* je pod
nabidkou ,,Zobrazeni* — ,,Obrysy*
— vyuziva se k presnéjSimu kresle-
ni a rysovani (viz nasledujici strana
uplné dole).
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W Doz nazw 7 G012 7% (CMVIE INShladl
Novy doﬁument
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Cmm— z |
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rdvVs E——
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arovnat podle miizky obraz
AL Nahofe Dole Vlevo Vpravo
@‘A @ Spadavka: Ef} mm |ED mm |ED mm |ED mm ‘&
=
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V ,.Zobrazeni* prepnéte znovu na
,,Nahled“.

Vyberte si nastroj ,,Lupa®, priloZte jej
na nakreslenou ktivku.

Mackanim levého tlacitka na mysi pfi-
blizujte pomoci lupy tak dlouho, dokud
to jde. Vysledkem bude maximalné
zvétSend stopa kiivky, kde budou jasné
vidét hladké okraje kresby - vektorova
kresba si 1 pf1 maximalnim zvétSeni
zachovava hladkost okraji — srovnejte
s obrdzkem na nasledujici strané.

Dokument uloZte — pod nabidkou
,»soubor* vyberte piikaz ,,Ulozit*

ve formatu Adobe Illustrator — ai.
Muzete ulozit bud do nejnovéjsi verze,
kterou mate v pocitaci nebo — v pfi-
padé, Ze to chcete otevrit na jiném
pocitaci a ve starSi verzi Illustratoru,
ulozte do vami pozadované starsi verze

programu.
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A ted si vyzkousSejte uplné totéz, ale ve Photoshopu:
Spusténi programu, nastaveni jednotek a forméatu papiru, pravitka, vybér
barvy ze vzorniku a kresba kiivky Stétcem, ptiblizeni lupou, ulozeni.

UPOZORNENTI: Photoshop se piece jenom — diky tomu, Ze jde program, ktery
pracuje predevsim s bitmapami, od ilustratoru lisi a tim se 1i$i i zadani vasi
prace:

1) v nastrojich nedavame do poptedi obrys tahu, misto toho tam je ,,barva
popiedi a barva pozadi®,

2) v ,,Zobrazeni‘‘ nelze prepinat na ,,Obrysy*,
3) neuklddame do formatu ,,ai* (Adobe Illustrator), nybrz do formatu ,,jpg®,

4) pfi maximalnim mozném zvétSeni obrazku nakreslené kiivky se vim — na-
rozdil od kiivky vytvorené v Illustratoru — misto hladkych obrysi ukézi jed-
notlivé CtvereCky (pixely) — typicky znak bitmapového souboru (viz nize).

® Photoshop Soubor Upravy Obraz Vistva Vybér Filtr Zobrazeni Okna
‘P R v 3200+ [WE~ =~

=

® 00 Bez nazvu-]

Q |@Hizpﬁsubit akna [ Zvétsit viechna okna (@ Zuétieni posunem | Skutenivelikost | | Ma celou obrazavku

o WFcpranpeos A ngR 00T

Jaky je rozdil mezi vektorovou a bitmapovou grafikou?

Zkuste si soubor s kiivkou vami vytvoreny v Illustratoru otevfit ve Photoshopu
a nazvéCovat lupou — zjistite, Ze se vam piivodné vektorovy soubor timto ote-
vieni ve Photoshopu zménil na bitmapovy.

L] -a{
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d

Bézierovy krivky

Ukldddni rozdélané prdce

Graficky formdt
Adobe Illustrator
(ai)

3. VEKTORY — LINIE, SPOJOVANI, ROZPOJOVANI, RYSOVANI, KRESLENI,
FORMATY

V této kapitole si vysvétlime princip kresleni a rysovani pomoci vektorovych
nastroju.

Klic¢ova slova - pojmy k zapamatovani
Béziorovy kiivky

- vektorové grafické forméaty

- kreslici nastroje

- uzlové body, tdhla

- spojovani linii do uzavieného objektu

V pribéhu 70. let 20. stoleti zacal francouzsky matematik (projektant auto-
mobilky Renault) Pierre Bézier vyuZivat strojové zpracovatelné plynulé kiiv-
ky, a tim poloZil zaklady vSech pocitacovych vektorovych systémi. Bézierova
kiivka (viz obrazek) spojuje dva koncové body (kotvy) a jeji prabéh je po-
psén jednim nebo vice ovladacimi (uzlovymi). V ovladacich bodech mizeme
pomoci tahel deformovat tvar kfivky. Jiné programy, které Bézierovy kiivky
neznaji, museji stejnou kiivku vytvaret pracné pomoci série ¢ar. Kazda cara
pak funguje jako samostatny prveka vysledny soubor je mnohem vétsi a slo-

vvvvvv

Dftive nez se pustime do praktickych cviCeni, je tfeba, abychom se naucili
velmi dualezity navyk — pribézné ukladani rozdélané prace. Nejvetsi tragédii
byva, kdyZ po nékolikahodinové praci dojde vlivem tieba technické zavady
k nasilnému preruseni vasi prace (napi. vypadek elektrického proudu) a vy
zjistite, Ze jste prubézné neukladali ...

Vzhledem k tomu, Ze naSi vyuku za¢indme v programu Illustrator, budeme
nejprve ukladat ve vektorovém formétu ,,ai“ — to je zkratka dalsiho velmi
pouzivaného grafického vektorového programu Adobe Illustrator. Diky vza-
jemné provazanosti jednotlivych grafickych Adobe programa (Illustrator —
vektorova grafika, Photoshop — bitmapova grafika a InDesign — sazba) lze
mezi nimi bez problémi pfenaset soubory také ve formatech jako je ,,ai*.
Formét ,,ai* lze otevfit i v jinych vektorovych programech: napft. v jiZ zmi-
néném Corel Draw. V pfipadé formatu ,,ai* je vSak nutnost mit néjaky gra-
ficky program k dispozici dost omezujici pro ty uZivatele stolnich pocitaci,
ktefi jsou zvykli se na obriazky divat napf. ve webovych prohlizecich
(Explorer, Firefox atd).
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Po illustratoru nejrozsifenéjSim grafickym programem na vektorovou grafiku Graficky formdit
v Ceské republice je Corel Draw. UloZite-li dokument vytvofeny timto pro- Corel Draw
gramem a nepouZijete-li jednu z mnoha moZnosti exportu, za vaSim doku- (cdr)
mentem piibude pfipona ,,cdr a adresatovi vaSeho dokumentu ptibude sta-
rost s otevienim tohoto souboru. Ned4 se totiZ oteviit t¢éméf v Zidném jiném
programu a pokud Corel nevlastnite, mate smilu. Abyste podobnym staros-
tem predchézeli, je tfeba predem zkonzultovat pfenos z Corelu s ¢lovékem,
kterému soubor takto uloZeny posildte. Program Corel Draw nabizi bohatou
Skdlu rdznych ,.exportd* a pokud vite, ktery pouZzit, miZete se snadno pro-
blému s kompatibilitou vyhnout.
Portable Document Format. Dnes stile vice pouZivany format pro pfenos Portable Dokument
a publikovani dat (vektorova i bitova data!!!). Soubor do formatu PDF uloZi- Format
me pfimym exportem z grafickych programt (napf. z [llustratoru, Photoshopu) (pdf)
nebo pomoci programu Adobe Acrobat Distiller. Cteme jej v programu
Adobe Acrobat Reader, ktery je dnes jiz zavedenym standardem a setkéte se
s nim v kazdé kancelafi. Bez ohledu na operacni systém — Windows, Mac,
Linux a internetovy prohliZe¢ je vzhled zobrazeného dokumentu vzdy stejny.
Je vhodny jak pro data urcena pro tiskovy vystup, tak i pro elektronické pu-
blikovéni.
FORMAT ,,PDF* BUDEME POUZIVAT PRO ODEVZDAVANI KORE- '
SPONDENCNICH UKOLU VYTVORENYCH V ILLUSTRATORU! &
- O iipotedalimaiy 1) Pod ng@dkou ,,soubor* ozna¢ime Ukldddni v pdf
Sdilet obrazovku... ,,ulOth JélkO“
[ ] 10 Device Central... ~ , ~
i zot - 2) vybereme format ,,pdf*
|47 3) v horni ¢asti tabulky Vybereme
] ASI=) Ulozit kopii... S . , .
H|[#7] Ulosit jako predohu... pred nastaveni adobe pdf:
JdllZ 2] Ulozit pro web a zafizeni... X0 %S . .
A== Ulozit wbrané fezy... _ ,,vychozi illustratoru
B % Obnovit 12 . Celee
KN Unistit.. 4) dame ,,uloZit
= Ulozit pro Microsoft Office...
IE L Export...
i Skripry . Tento zplsob vytvareni pdf nam zatim
R ] i doki C w2 v, . ,
B et inlenkie Y | sta¢i. DalS§i podrobnosti se dozvime
H f boru... Y P’ [P . .
& nfomat gsoubor- XY v nésledujicich kapitolach.
! Tisknout... 3P
4 (
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Ukldddni pomoci  Kvuli rychlosti neni tfeba pfi ukladani najizdét mysi na ,,soubor a pak na
kldvesové zkratky —,uloZit* — stali jen vyuZit klavesové zkratky:

na pocitacich s MacOS jsou to klavesy “@+s*
na PC jsou to klavesy “ctrl+s*

Naucte se pohyb ruky pfi zadavani klavesovych zkratek naprosto zautomati-
zovat, vyhnete se tak zbyteCnym nepiijemnym situacim!

Kreslici ndstroje  Nyni si ukdZeme nékolik kreslicich néstroju.

Ndstroj Stétec 'V minulé kapitole jsme si jiZ pfedstavili néstroj Stétec. Pod nabidkou ,,okna*
si miZete vybrat z ,knihovny stop $tétc* rizné varianty ...

lllustrator Soubor Upravy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Napovéda QM3 v B H 3 F 4 CITO30 pildd Q
L OE - [ el ||z [P O cstes
R viode 4O = & — ewmoriret ) o) s Uspofddat " =
Z'IE (G l:" Pracovni plocha > ;] *
800 B Bez naz o
e .
 Nistroje
 Ovladani

Rémetek aplikace
v Pruh aplikace

A
Edld

8‘ g Akce
=21 Atributy BFLL
e Barvy F6
EJE9 Cestar oro
Grafické styly 0OFs
Informace 38F8

Informace o dokumentu
Interaktivita SVG

Kouzelna hilka

Kreslici pltna

Navigdtor

Nahled slouceni pruhlednosti
Nahled vytazki

" by Proménné
Prithlednost 310
Prechod L]
Stopy s
Egg symboly o
=N Tah #/FL0
Text 4 L AN k3
- v Transformace o8
- Vazby
Vrstvy F7
Vzhled 06
 Vzornik
Vibér barev R
Zarovnani 0F7
Dekorativni >
Knihovny grafickych styld » Rédmecky >
Sk .
Knihovny symbalit ® ' Stétce Wacom 6D 4
Knihovny vzor U’“é}“té—al‘:m' Stétec se St@tinami >
+ Umélecké_inkoust GG
Bez nézvu-1*  Umélecké_kaligrafické .
v Bez ndzvu-3*  Umalecké_KiidaUhelTuzka S vanle uitan:
Umélecké_ozdobné — B
e [ eC — 5 Umélecké_3tétec Jina knihovna...

Pokud uZ jsme se nabazili riznorodych stop Stétcti a chceme se vratit zpatky
k nejjednodussi linearni stop€, musime si pod nabidkou ,,0kna* vybrat
,»vzhled*. Otevie se nam paletka ,,vzhled*.

Illustrator ubor _ Upra Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Napovéda M3 B H 3 = & GF0:26 s0ll:58 C
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Pomoci ¢erné Sipky (néstroje — Gplné€ vlevo nahoie) oznacime Césti kreseb,
u kterych se chceme zbavit specidlnich stop. Potom na paletce ,,vzhled*
zmackneme malou Sipku vpravo nahofe (viz modré Sipky) a rozbalime na-
bidku, ze které vybereme funkci ,,vycistit vzhled*. Oznacené kiivky jsou ted
bez stop (a tedy neviditelné). Aby byly vidét, je tfeba jim pridat alespoi
tloustku tahu - viz modra elipsa na obrazku tplné dole.
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] - CE o s L e e ]
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Ndstroj tuzka

=

Ndstroj pero

Uplné stejné jako Stétec funguje i nédstroj tuzka (v&etn& vyuZiti knihovny stop).

Kreslete pomoci néstroje ,.Stétec”. VyzkouSejte si vSechny druhy stop
z ,.knihovny stop Stétci. Nastavte si dokument formétu A3 a vytvoite si
vlastni vzornik stop $tétcti. Vysledek vasi prace uloZte ve formatu pdf a po-
Slete lektorovi vaseho kurzu.

Niéstroj pero se hodi na presné kresleni a rysovani. Pti rozkliknuti se rozevie
nékolik variant nastroje:

1) obycejné pero = néstroj pero

2) pero + = néstroj pridat kotevni bod

3) pero — = néstroj odstranit kotevni bod

4) Sipka ve tvaru ,,v* = ndstroj zménit kotevni bod

Nejprve budeme pracovat s néstrojem ,,obycejné pero*“. Velmi zdlezi na zpu-
sobu uchopeni tohoto néstroje:

a) vybereme néstroj pero a mysi tukneme nékam do pracovni plochy, po
tuknuti ihned tlacitko mySi pustime, posuneme se o kus dal, znovu tukneme
a znovu se posuneme dal — vznika nam klikat4 ¢éara s ostrymi vrcholy spojo-
vacich bodd..

T Bez ndzvu-2* @ 127% (CMYK/

b) vybereme néstroj pero a mysi tukneme nékam do pracovni plochy, po
tuknuti tlacitko mysi drZzime stlacené a posunujeme se stlacenym tlacitkem,
potom teprve pustime, znovu stla¢ime a opét drzime stlacené a posunujeme.
Misto ostrych vrcholll spojeni ndm vzniké spojeni zaoblené a po oznaceni
takto vzniklych vrcholl se objevi ovladaci kotvy, kterymi miiZeme regulovat
vysledny tvar.

L
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Oznacovat objekty, s kterymi pracujeme, mizeme dvéma zpisoby. Cerna
Sipka slouzi k uchopeni a presunuti celého objektu, popt. nékolika objekti.
Pokud chceme oznacit najednou nékolik objekt (viz strana 21) — bud po
vybéru Cerné Sipky stiskneme tlac¢itko mySi a udélame kolem vybrané
oblasti pomyslny obdélnik nebo postupné ukazujeme na jednotlivé objekty
a pritom drzime na klavesnici tlacitko shift.

A om E-
m 3 Th  [Eie [ nj—zjkladniujhtj_l;-_-pj_: T

800 i’];{'ﬁs krivky.ai* @ 127% (CMYE/N

VA EREHEONEERD

& i ] B[ [N =] X

A

I

Bila Sipka slouZzi k oznacovani jednotlivych casti objektd — s oznacenymi
¢astmi pak 1ze libovolné manipulovat — napf. je deformovat.

PR— biskt Tt Vil it dobuazsni Okna, JMipavid

s Tl [ e b || [E] [ = e o] e )
800 - ckcak iivky.ar” @ 1274 MY
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AEMNEEHENNEE
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R
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Oznacovdni objektii

29
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2) pero + = néstroj pridat kotevni bod
pomoci néstroje ,,pero +° priddvame na narysovanou linku dal$i body, pomo-
ci kterych ji mizeme déle deformovat

.
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3) pero — = néstroj odstranit kotevni bod
pomoci nastroje ,,pero —‘ naopak body odstrafiujeme — nastrojem ,,pero — se
dotykame kotevnich bodii a ony mizi
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4) Sipka ve tvaru ,,v* = ndstroj zménit kotevni bod

. “ .. v . . . .
Sipkou ,,v — dotykem Sipky ,,v* ménime ostra zakonceni v obla s ovladacimi
kotvami a naopak

3 N )
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Spojovéni jednotlivych linii do uzavieného objektu.
Pfi pouziti kresliciho pera lze kresleny objekt uzavfit tuknutim pera na prvni
kotevni bod.
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Posledni dva nespojené kotevni body mtizeme spojit také tak, Ze je oba ozna-
¢ime bilou Sipkou a z nabidky ,,objekt* vybereme ,,cestu a povel ,,spojit*.
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Rozpojovani

Pokud chceme rozpojit uzavieny objekt, mizeme napft. pfidat na stavajici
ohranicujici linii dalsi kotevni bod, ktery poté oznacime bilou Sipkou a tla-
¢itkem backspace (na klavesnici) vymazeme.
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Linearni vektorova grafika je velmi oblibena jak mezi tvirci volné grafiky tak
i mezi reklamnimi designéry. Nékolik inspirativnich piikladi s posledni doby
miiZete vidét na protéjsi strané.
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Spojovani objektli pomoci cestafe
V Illustratoru pod nabidkou ,,0kna“ se nachézi velice pfijemny pomocnik

grafického designéra — ,,cestar* mimo jiné umi velice rychle spojovat prekry-

vajici se objekty — staci je oznacit a zakliknout v cestafi spravné tlacitko.
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! Vysvétlete vyhody a nevyhody grafickych formata ai, cdr a pdf.

Pomoci néstroje ,,pero* (ve vSech variantach) vytvoite ilustraci s tématikou
E krajiny nebo architektury. VyuZijte velikost dokumentu A4. Vysledek vasi
prace uloZte do forméatu pdf a zaSlete vaSemu lektorovi.
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4. BITMAPA, VELIKOSTI, FORMATY, ZMENA VELIKOSTI, DEFORMACE,
SKENOVANI

V této kapitole si vysvétlime princip prace s bitmapovou grafikou.

Klic¢ova slova - pojmy k zapamatovani

- velikosti, komprese dat, druhy rozliSeni
- bitmapové grafické formaty

- skenovani

Jak jiz jsme si fekli, bitmapova data jsou sloZena z mozaiky jednotlivych
ctverecku (pixeld) — proto se vedle vyrazu bitmapovéa grafika pouZivé i nazev
wrastrova grafika®. Pixely davaji dohromady celkovy obraz, ktery mé byt
zobrazen. Bitmapové soubory mohou byt velmi rozsihlé, a to zejména tehdy,
pokud obsahuji velké mnozZstvi barev. Datova komprese muze velikost téch-
to dat zmenSit, data v§ak musi byt pfed svym pouZitim expandovana. A to
podstatn& sniZuje rychlost &teciho a zobrazovaciho procesu. Cim jsou bitma-
pové predlohy sloZitéjsi (detailnéjSi s mnoha barvami), tim mensi bude tGcin-
nost kompresniho programu. Velikost bitmapovych soubor se mize jevit
jako jejich nejvétsi slabina. Neustdle vymyslite, jak fotografii neznehodnotit
necitlivou kompresi, kterd vam sice zmensi velikost souboru, zarovenl ho
vSak nenédvratné poskodi. Najit kompromis je té€Zké. MZeme si vybrat napt.
mezi ztratovou, ale jinak velmi a¢innou kompresi JPEG (droven kvality kle-
s se stupném uzité komprese) a méné ucinnymi, avSak neztraitovymi LZW
a ZIP kompresemi. Narozdil od JPEG maji tyto kompresni metody nevyhodu
v nekompatibilit¢ mezi riznymi programy.

Bitmapovy obrdzek

je sloZzen z mozaiky
jednotlivych Etverecku
— pixeld. Pixely jsou
tak malé, Ze je pouhym
okem nevidime, a proto

se nam obrazek vievo
jevi jako jednolity.

Na obrazku vpravo
pixely vidite pouhym
okem — k zobrazeni
bylo vyuZito mnohem
méné pixelt neZ na
obrazku vlevo — proto je
vyjev méné zretelny

s méné detaily.

Vektorové soubory jde maximalné zmensit, aniZ by ztratily svoji kvalitu —
podle potieby je miZeme pozdéji libovolné zvétSovat. Pokud ale jednou
zmen$ime bitmapovy soubor, nelze ho zvétsit zpatky do pivodni velikosti,
aniZ by utrpéla kvalita.

Format grafického souboru je format, ve kterém jsou grafickd data (data
popisujici grafickou predlohu) uloZena ve formé souboru. Zpisob, jakym
jsou data uloZena, ovliviiuje rychlost ¢teni dat, velikost zabraného pamétové-
ho mista a aplikacni dostupnost. Jako uZivatelé jakychkoliv grafickych for-
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Problém velikosti
bitmapovych souborii

ZvétSovdni
vektorovych x bitmapovych
souborti

Formadty grafickych
souborti
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Piipona s ndzvem
Jormdtu

Tiff (pripona tif)

JPEG (pripona jpg)

matl brzy prijdete na to, Ze musite sva data ukladat v pfiméfenych forma-
tech, jinak se vystavujete riziku, Ze vami zvoleny formét bude k nepotiebé.
Jinymi slovy feceno, pokud uloZite svoji praci do nevhodného (napf. malo
vSeobecné pouzivaného) forméatu, nemusi adresdt vami vytvoreny soubor
vibec otevfit, protoZe softwarové konfigurace jeho pocitace Cte pouze nékte-
ré grafické formaty. Jind, ale ve svém disledku velmi podobna situace nasta-
vé, kdyZ pouZijete mezi uZivateli sice obvykly a hojné rozsifeny format,
ktery ale zabird hodné mista a nehodi se naptiklad pro posilani internetem.
Rozezndvame grafické forméty, které byly navrZzeny pro meziprogramovou
datovou vyménu (napt. JPEG, TIFF nebo GIF) a formaty spojené s pouZiva-
nim vét§inou jen jednoho konkrétniho programu (napf. CDR, Al).

Vizualné-rozliSovacim znakem vSech formatl jsou vétSinou tfi pismena
za posledni teckou v ndzvu souboru. Napft. ,,obrazek.tif* znamena, Ze soubor,
ktery se jmenuje ,,obrazek®, je uloZen ve formatu ,,TIFF*. Tato tfi identifi-
kacni pismena jsou v operacnich systémech Windows ¢i Linux standardem,
zatimco u Mac OS zaleZi na tom, zda si zvolite pridavani pfipony s nazvem
souboru.

Bitmapovy formét Tiff (Tagged Image File Format). PouZiva se pro uloZeni
bitmapovych dat. Univerzélni vlastnosti tohoto formétu umoZziuji pouZiti té-
méf v jakémkoliv opera¢nim systému. OvSem pouze za predpokladu, Ze neni
vyuZita Zadné jeho kompresni varianta. Nevyhodou TIFFu je totiz velka veli-
kost zékladni (nekomprimované) verze. Disledkem toho je snaha vyvojara
jednotlivych grafickych programt (i jejich riiznych vyvojovych verzi) vyvi-
nout pokazdé novy, jesté lepsi zptsob komprimace TIFFu (napf. RLE, LZW,
CCITT Group, JPEG). MuZe se vam proto stét, Ze na stejném pocitaci, ale v
niz8i (star$i) verzi ur€itého grafického programu neoteviete TIFF plivodné
uloZeny ve verzi vyssi.

Bitmapovy format (Joint Photographic Experts Group) dosahuje velkych
kompresnich poméra. Dosahuje toho vSak tzv. ztratovou kompresi, proto je
nutno pfi pouZiti ve studiich nastavovat kompresi uvazlivé (co nejmensi), aby
se priliSnd komprese neprojevila na kvalité vysledného obrazu. Je velmi uni-
verzalni a pouZiva se predevsim pro prenos dat, kde vyZadujeme co nejmensi
soubory (napf. pfenos po internetu).

Jako JPEG miZeme také oznacovat metodu komprese, kterd miZe byt pouZi-
ta v souborech TIFF, EPS i PDF.

JPEG je format, ktery diky t¢innym kompresim dokéze i kvalitni obrazek
zménit v nevelky soubor. S rostouci nezbytnosti dalkového prenosu dat pro-
sttednictvim elektronickych siti stoupa rovnéZz nezbytnost ukladat graficka
data do formati, ve kterych pfi spravné zvoleném stupni komprese si data
zachovavaji kvalitu a maji sympaticky malou velikost. Mezi témito formaty
jednozna¢né dominuje pravé format JPEG. MoZné také proto si obrazky
s jeho pfiponou miZeme bez problému prohliZet v nejrozsifenéjSich interne-
tovych prohliZecich (jejichZ pfitomnost ve vSech hlavnich operaénich systé-
mech je dnes jiz standardem) a nepotiebujeme k tomu Zadny dal$i specialni

software.
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Pokud brouzdate po internetu, s velkou pravdépodobnosti narazite na obrazky
uloZeny ve formatu GIF (Graphic Interchange Format). Jeho nejvétsi prednosti
je totiz vynikajici pomér velikosti souboru k jeho vizualnimu obsahu, navic
umozZiuje zobrazovat jednoduché animace. Jeho pouZiti pro kvalitni tisk je
vSak omezené, protoZe umoziluje zobrazovat pouze 256 barev a nikoliv mili-
ony barev — jak je potieba v polygrafii.

PNG (Portable Network Graphics) — byl vyvinut jako zdokonaleni a ndhrada
forméatu GIF, ktery byl patentové chranény.

PNG neni pfi zobrazovani grafiky oproti GIFu omezen na maximalni pocet
256 barev, pokud jde o zobrazeni jednoduché animace, je zas lepsi GIF.

JPEG miiZe z fotografii vytvaret mensi soubory nez PNG, protoze JPEG po-
uzZiva ztratovou kompresi specidlné navrZenou pro fotografii. PNG ma ve
stejné kvalité az 5-10x vétsi soubory. PNG je naopak lepsi neZ JPEG pro
obrazky obsahujici text, ¢drovou grafiku, ¢isté barevné plochy a ostré rozhra-
ni barev.

Format EPS (Encapsulated PostScript — Cesky se to pieklada jako zapouzdie-
ny PostScript). SlouZi pro uchovavani a vyménu bitmapovychi i vektorovych
dat(!!!). Muze byt komprimovany (Casto se pouzivd v kombinaci
s JPEG kompresi) i nekomprimovany. PouZiti riznych kombinaci kompresi
muZe mit za nasledek (podobné jako u TIFFu) sniZeni kompatibility tohoto
formatu v pfenosu mezi riznymi systémy a programy, které zrovna doty¢nou
kompresi nepouZzivaji. MiiZe obsahovat nahledovy obréazek, coZ se pouZiva
pro rychlé zobrazeni v programech pro sazbu. V praxi to ocenite zejména v
grafickych sazecich programech (InDesign, QuarkXPress): predstavte si, Ze
v takovém sdzecim programu potfebujete na strance manipulovat
s fotografii o velikosti A4. Takova velka barevna fotografie mize mit velikost
klidné az 60 MB. Pokud by takovd fotografie byla uloZena tieba
v TIFFu, kazdy va$ pokus s fotkou néjak pohnout (napf. otacet, davat ji
doptedu nebo dozadu, ménit rozméry stran) byste ihned poznali, protoZe ta-
kové operace chvili potrvd, zejména pokud nemate vyloZené¢ superrychly po-
¢itac. V takové situaci nejlépe ocenite formét EPS s nahledem — otacite nebo
deformujete pouze ndhled a prace se vam vyrazné urychluje.

Za touto zkratkou se skryva format celosvétové nejrozsitfenéjsiho programu
na préci s bitmapovou grafikou — Adobe Photoshop. Pfenos je zajistén pouze
mezi zminénymi produkty firmy Adobe. Umoziiuje ukladat i grafiku rozpra-
covanou v nékolika vrstvdch dokumentu — pravé tato skutecnost se ale nega-
tivné projevuje na velikosti souborti uloZenych v PSD.

Provedte velikostni test bitmapovych grafickych forméti. PouZijte pomocnou
fotografii londynské katedraly sv. Pavla (svPAUL_10x15.jpg), ktera je pfiloZe-
na k této kapitole. Podle ndvodu na nasledujici strané postupné fotografii ulozte
do formath jpg, jpg ve stiedni kvalité, tif, tif s LZW kompresi, eps, eps s jpg
kompresi, png a psd. VSechny verze si ukladejte do spolecné slozky a na zaver
si je sefadte podle velikosti soubori v megabitech (MB) — vytvoite pisemny
seznam podle velikosti a ndzvl souboril a seznam poslete vasemu lektorovi.

GIF (pripona gif)

PNG (pripona png)
Srovndni PNG x GIF

Srovndni PNG x JPEG

EPS (pripona eps)

PSD (pripona psd)

=
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Soubor svPAUL_10x15.jpg otevieme ve Photoshopu a pod nabidkou ,,Soubor
vybereme moznost ,,UloZit jako*. Rozevie se nam roletka se vSemi potfebnymi
grafickymi formaty. Postupné fotografii ulozte do formatd jpg, jpg ve stfedni
kvalité, tif, tif s LZW kompresi, eps, eps s jpg kompresi, png a psd.
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V pocitaCové grafice se setkdvdme s né€kolika druhy rozliSeni: obrazovym,
rozliSenim monitoru, barevnou hloubkou (bitovym rozli§enim), vystupnim
rozliSenim a rozliSenim (hustotou) tiskového rastru. S hlediska uZivatelské
ddleZitosti nds zajimé predev§im rozliSeni obrazové a vystupni, nebot fesi
problém, ktery zazivaji vSichni uZivatelé skener a pfiru¢nich tiskaren. Pokud
na skeneru nastavime nizké rozliSeni, omezime si pozdéjsi vyuZiti naskeno-
vaného obrazku. Nutno ale hned na za¢atku upozornit, Ze ani sebevyssi hod-
nota rozliSeni pfi skenovani ndm automaticky nezarucuje kvalitni ,,sken*.
Pokud se ocitnete v obchodé s vypocetni technikou a zaméfite se na skenery,
zjistite, Ze se v technickych podminkich udavéa dvoji rozliSeni skenera: tzv.
fyzické rozliSeni, tj. jaky pocet bodll na jeden palec (dpi — dot per inch) je
schopen snimaci prvek sejmout (napt. 600 x 1200 dpi) a tzv. maximalni roz-
liSeni, kterého skener dosahuje dopocitdnim bodd, které sice neumi nasnimat,
ale pokusi se je dopocitat z okolnich bodu (napt. 9600 x 9600 dpi). Maximalni
rozliSeni byva uvadéno mnohondsobné vyssi nez fyzické, pro kvalitni skenova-
ni vSak nemé prakticky vyznam. Pro doméci skenovani vam sta¢i zminéné
fyzické rozliSeni 600 x 1200 dpi.

Obrazové rozliSeni je méfeno v poctu obrazovych bodi na palec (dpi) a je
dalezité pro operatora pii zadavani obrazku pro naskenovani (nejbéZnéji
300 dpi). Kvalitni skenovani je ,,véda* sama o sob&. Nevyplaci se ji podcetio-
vat, nasledné opravy Spatné naskenovanych obrazkd jsou mozné pouze do
jisté miry.

1) na rozliSeni 300 dpi skenujeme fotografické a jiné polotonové predlohy
(barevné i CB), kdyZ poZzadujeme nejvys§i stupeii kvality a nehodlame je
pozdéji zvétSovat.

2) pro pérovky (jednobarevné kresby, technické vykresy) je nutno pouZit
rozliSeni 600 az 1200 dpi — nejcastéji vystacime s 600 dpi)

Casto vidanym jevem je nastavovéni piili§ vysokého rozliSeni pii skenovani
(napt. 1200 dpi). Je to zbytecné, skener to sice naskenovat dokaZe, avSak pii
dalSim zpracovani vétSinou obréazek v tak vysokém rozliSeni nemiiZete stejné
kvalitné vytisknout a navic zabird mnohem vic mista na vasem disku. Pfi
skenovani tiSténych predloh (z novin, Casopisd, kalendaft atd.) je tieba
odstranit tzv. moiré [moaré], které vznika naskenovanim ofsetového rastru.
Moderni skenovaci softwary dokdzi tento problém ¢aste¢né potlacit uplatné-
nim funkce ,,descreening* nebo pozdéji v programu na tGpravu bitmapovych
obrazki jemné& Gaussovsky rozostfit. Zadna z t&chto metod neni tplné doko-

nald, a proto je lepSi vyhnout se pouZzivani tiSténych ptedloh.

Muze se vam stat, Ze potfebujete urcitou fotografii zvétsit na vétsi velikost
nez je predloha, kterou méte k dispozici. Potom si miiZete pomoci nastave-
nim vysSiho rozliSeni. DuleZité je na to myslet uZ pfi skenovani, pokud se
rozhodnete fotku zvétSovat prepoctem teprve v programu na ipravu bitmapo-

vé grafiky, je vaSe umélé zvétSovani na vysledku vic vidét.

NiZz§i nastaveni rozliSeni pfi skenovani nez 200 dpi nema vyuZiti v klasické po-
lygrafii (pro ofsetovy tisk je tfeba skenovat fotky na 300 a pérovky na 600 dpi).

Rozliseni

Rozliseni skeneru

Obrazové rozliseni
a skenovdni

Problémy pri skenovdni

39
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Bitové rozliseni

Vyistupni rozliseni

Vpravo vidite
naskenovany obrazek
z Casopisu. Zretelné je
vidét tiskovy rastr

Dole je naskenovany
tentyZ obrazek, ale

s vyuZitim vyhlazovaci
funkce descreening

Bitové rozliSeni (barevna hloubka) nim oznamuje, kolik informaci o barvé je
k dispozici u kazdého obrazového bodu (pixelu). Vice bitd informace na pixel
znamend vice barev a jejich pfesnéjsi zobrazeni. 1-bitovy pixel mize mit
jednu ze dvou barev (Cernobila pérova kresba), 8-bitovy az 256 barev (Cerno-
bila polotonové kresba nebo fotografie) a 24-bitovy dokaze zobrazit aZ 16
miliont (barevna fotografie). Vice najdete na strané ¢. 15 — Bitova data.

Vystupni rozliSeni udava pocet bodll na palec (dpi), kterym je omezeno vy-
stupni zafizeni (laserova tiskarna, osvitova jednotka atd.). Jak uZ jsme se zmi-
nili dfive, miZeme naskenovat obrazek nebo s nim v grafickém programu
pracovat v mnohem vétSim rozliSeni, neZ ndim pozdé¢ji umoziiuje vytisknout
vystupni zafizeni. Pti zjiSfovani rozliSeni vystupniho zafizeni je zékladni roz-
dil mezi digitdlnimi tiskdrnami a tfeba ofsetovymi v pouZivanych jednotkéch.
U digitalnich se pocita v dpi, kdeZto v polygrafii se kvalita tisku posuzuje
podle kvality rastru, ktery je urcity stroj schopen vytisknout. Dnes jsou lase-
rové nebo inkoustové tiskarny s rozliSenim kolem 1200 dpi. Nejmodernég;jsi
ofsetové technologie pouzivaji rastry okolo 200 Ipi (line per inch = linek na
palec).
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Velikost obrazu se nastavuje pod nabidkou ,,Obraz®. V piehledné tabulce
shora dola vidite velikost souboru v megabitech (MB), rozméry v obrazko-
vych bodech (pixelech), taky tfeba v cm (muiZete si nastavit i jiné jednotky)
a rozliSeni ,,obr. bodii/palec* (dpi). Pokud chceme velikost obrazku nepatr-
né zvétsit, miZeme tak ucinit tzv. pfepocitanim — nastavenim vétSich hod-
not. Jak jiz vime, bitmapové soubory neumoZziiuji neomezené zvétSovani,
aniZ by utrpéla kvalita obrazu.

! Photoshop Soubor Uma@\r‘rstva Vlybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda
" Ps B F9v 333%x+ [ Reiim >

1]

@Q |@ Fiizpisobit okna || Zvétsit viech Pfizpﬁsobe ni » [ Na celou obrazovku J l Vyplnit obrazovku

PAUL_10x15.jpg @ 33,3% (RGB/8)

| . .

g i F b b Tonautomatlcky. _GS%L Bk F k. B
Kontrast automaticky (3L
Barvy automaticky %8B

Velikost obrazu...
Velikost platna...
Otoceni obrazu
Oriznout
Ofiznout podle...
Odkryt vse

Duplikovat...
Pouzit obraz...

Vypocty... | 185
s Photoshop Soubor Upravy Obraz \Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda
‘Ps B MW Y- - =~
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RV N R Gl 4

@Q |gWEzpﬁsnbit okna || Zvétsit viechna okna (W] Zvétieni pasunem l Skutecna velikost J l Na celou obrazovku J l Vyplnit obrazovku

@ svPAUL_10x15.jpg @ 33,3% (RGB/8)
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0, (@ Ménit velikost stylii

.\‘ @Zachovat proporce
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T) | Bikubicka (nejlepdi pro hladké prechody) * |

k

>s B b - m- =~
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o O @ svPAUL_10x15.jpg @ 33,3% (RGB/8)
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+

[:], Velikost obrazu
w‘ R é br. bodech: 8,62 ME (byl 5,99 MB) —
”‘ ozméry v obr. bodech: &, (bvl 5, )
h - 5iFka:|141? | | obr. body %/ :l |T|
Z, Vyska:[2127 | [obr. body %]
3 | Automaticky... |
J": — WVelikos um
o, Sitkd: | 12| |} em &
7 ]s
o Vyika\ 18,01 cm A
7, e ———
o Rozlizeni:| 300 | obr. bodi/palec % |
0, (™ Ménit velikost styli
L 9 ™ Zachovat oronorce

Prepocitdni velikosti
obrazu
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Nastaveni pravitek,
voditek a vybér obrazu

VELIKOSTI, DEFORMACE, SKENOVANI 42

£66

UkaZeme si, jak 1ze narovnavat domy ,,zkfivené* optikou fotografického ob-
jektivu. Nejprve si nastavte pomocna pravitka. Potom ukazte kurzorem na
pravitko a po zmacknuti tlacitka na mysi si tahem vysuiite pomocna voditka.
Klavesovou zkratkou — na pocitacich s MacOS “@+a“, na PC “ctrl+a“ oznac-
te cely obrazek — po jeho obvodu zacne obihat pferuSovana ¢ara.

S avy O pridl Okna  Néapovéda BAERS i ~
v sox~ [E~ W~ Nastaveni kontrolniho nahledu > | vichozi De
! Kontrolni nahled barev ®Y |
| #= viska:| || Roziiseni: [ | | obr. bodipalec  Kontrola gamutu Y
'omér stran obr. bodi
! Pomér st br. bodd > ’
: B n. f . o P B {.-mcf{je momu 51‘| f“_" UP|JI. bodu B m o o |
Volby 32bitového nahledu...
=) Zvétiit £+
p ! Zmensit i
A E Na celou obrazovku #®0
E B Skutecna velikost
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, ReZim zobrazen(
& [T
& | + Zobrazovat neti3téné
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“ I
:‘ 3 v Pravitka
O, EE + Pfitahovat
@ | Pfitahovat na
W‘ ] Zamknout voditka
1) Odstranit voditka

(L IRO T

" Vychozi

;I Photoshop Soubor Upravy Obraz Vrstva \Vyhér Filr Zobrazeni Okna Napovéda
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Z tabulky néastrojii vyberte oznaCovaci Sipku, z nabidky dpravy si vyberte
nejprve funkci ,,transformovat* a pak ,,deformovat. Sipkou uchopte obrazek
za CtvereCky v rozich obrazku a deformujte podle potreby.

& Photoshop Soubor I!m Obraz Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Nipovéda I3 ¢ W5 ¢

Ps B [ F9y s Nelzevratitzpét #®Z | vichozi
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e 00 Zeslabit L3¢ F | 7 Krivy duml.jpg @ 50% (CMYK/8) *
- R P e il & P e s e e e | e 8 e P e (L L2
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Kopirovat ®C
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Vlozit YV
VlozZit - specialni

P Odstranit
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BB Vytahnout...
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BB Pokfiveni loutky ‘ . m i
3 Libovolna transformace #®T ﬁ |
Transformovat » Znovu T4RET i
-
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Otoéeni

il T SR RAT XX Y SN INNE Ol R

!
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-] Pokivit !a
Vyéistit > l l —
3 Otoéit o 180° {
= Prednastaveni Adobe PDF... Otocit 0 90° doprava

Spréavce prednastaveni... Otoéit 0 90° doleva
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Prevratit vodorovné
Nastaveni barev... o8k Prevratit svisle

-

B ES oG ErHRACS NN S NAE
el

(=]
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f,
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ke,
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Transformace, deformace
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13 @ {H 3

=

Funkce pOkerlt __! Photoshop Soubor Upravy Obraz  Vrstva Vybér Filir Zobrazeni Okna Napovéda

iPs E M M~ W~ =~ E
§j5§|§3§mﬁwni\' Viastni +] @ omuifoo | v[oo % s[oe | =l e J|
B eoo i Krivy dum1.,jpg @ 50% (CMYK/8) *
| | R T L e P P s P P | e S o e e | e I8 L0pEre L L e
Pod nabidkou *s [ ]
transformace se &,
nachézi také funkce &.[T3
LPOKFivit“. Je to viastné ‘#.] i
Gtvercovd sit, kde Ize . =
chytat za uzlové body 2| ]
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P"’, Gty
2
CAE
W Ex
e |
2.1
T
k.
Ci
G143
q 5 4
L1
SR E
ol &
1
P E
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Vlivem deformaci foto- g Photoshop _Soubor Upravy Obraz Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda 3 =m0 3.5
grafie nam nahle chybi | s = N+ sox- W+ W~ | wychozi  Desig
kus oblohy. Nebudeme -
se zatim ucit zddné | plt (55| b | [ zoiesri e |

retusovaci nastroje

v Krivy dumlorez.jpg @ 50% (CMYK/8) *

a pomuzeme si opét iy, Fnluan B

[ R e | e [ e [ e L e |

deformaci, 1| 1

Nejprve pomoci néastro- @j

je ,mnohouhelnikové H,
laso” vybereme kus r
oblohy, ktery budeme
pozdéji deformovat tak,
aby zakryl bilé misto.

Opét vybereme

funkci defomovat

H
=
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Photoshop Soubor Obraz  Wrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda 3 W& ;5 =
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7; Kontrola T
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3 1
BB Vyplnit... {Fs r‘
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3 Pokfiveni loutky i r;f -
Bl Libovolna transformace H®T |
! Transformovat > Znovu
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E Automaticky pro Zménit velikost
3 ] 3 ) Otoéeni -.'
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N3 o MO ; T e

! Photoshop  Soubor ggraﬂ Obraz Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda

Ps ® 8 1~ - E - chozi  Desion [
;si | §E§ x.[1180.49 ot A ¥:[140,00b | | §:[11884% | @ v:[163.43% || a4 [-0.76]" | w:[-10.3]* s:[0.00 | g Qv |

B ® 00 i Krivy dumlorez.jpg @ 50% (CMYK/8) *
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1) Cely postup deformace fotografie domu si vyzkouSejte sami na pfiloZeném
souboru ,,Krivy duml.jpg®. !

2) Najdéte si na internetu webové stranky néjakého obchodu a zjistéte, v jakém
formatu jsou uloZeny fotky s nabizenym zboZim.

3) VyzkouSejte si také dalsi funkce z nabidky ,.transformace*: perspektiva,
zkoseni, otoCeni, prevratit vodorovné atd.

Podobnym zpiisobem narovnejte diim na pfiloZeném souboru , krivy dum?2.
eps*, hotovy soubor preulozte do formatu ,,jpg* a zaslete svému lektorovi.

K ¢emu se pouziva graficky format ,,cdr a k ¢emu ,,jpg*? Srovnejte také, jak
jsou kompatibilni s jinymi programy nebo popf. internetovymi prohlizeci. 4

45

Vybranym
usekem pomoci
deformace zakry-
jeme bilé misto

Pomoci nastroje
Lofiznuti“
ofizneme fotografii
a ulozime.
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5. PRESNE RYSOVANI, TRANSFORMACE

V této kapitole si vysvétlime, jak lze v illustratoru pfesné rysovat, a také si
ukdZeme nékteré nastroje, jimiZ lze objekty transformovat.

- presné rysovani pomoci miizky
- nastroje k rysovani obdélnikd, elips aj.
- nastroje umoziujici transformaci objektu

@ Klic¢ova slova - pojmy k zapamatovani

Pomocnd mriZka K pfesnému rysovani, ale 1 k lepsi orientaci na pracovni ploSe, ndm slouzi
pod nabidkou ,,Zobrazeni‘ jednak pruhy ,,pravitek* (ze kterych lze 1 vytaho-
vat pomocna voditka) a jednak mtiZzka. Podobné jako pfi rysovani na papife,
kdy si miZeme poméhat milimetrovym papirem ndm i pomocni miizka
dobie poslouzi pfi konstruovani presnych objekti.

ul Upras bjekt Text Vybér Efek Okna Nipovéda M3 ¢ W H § F ¢ & @37 sol5:02
4 om m- oy o | says P O
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M F| L) Skryt kreslici platna 1r3gH 2Tah
3] =i Zobrazit déleni stranek pfi tisku ousa@ir )
=) Skryt Fezy konce: [&] =] =]
%zg Zamknout fezy o[ “’"'ﬁaﬂ"
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RS Pravitka 3 '@ G
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R . . _ eFitka: [0 o
Skryt Autora prechodu THG e E‘% [ E‘%
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g | r_Soubor Uprawy Obje y e v 3 0 = o 4:01) so 15:1
OB m~ | zakiady~ B ] O csuve- Narysovany objekt
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N zaktady+ [E ] O csuwe-
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k nasemu formatu Roh i 5110 |
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Ovladani ,,zmény
velikosti, zkosent,
otaceni, zrcadle-
ni aj. Ize rovnéz
nalézt v nabidce
Lhastroju”

... a v tabulce

presné definovat
podobné jako pri
vytvareni objektti
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E EE- zaklady~ [[© ] O csiwe~
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jektem je vyhodné
vSechny jeho casti
~Seskupit” tak, Ze
se pak tvari jako

Seskupit
Rozdélit skupinu %8G
Zamknout >
Odemknout vie nE2 10| vzornik

Skryt >

jednolity celek. Zobrazit vie N3
Rozdélit..
. Rozdélit vzhled
Abychom Objekf Slouéit prahlednost...
Rastrovat...

mohli seskupit,
musime nejprve
postupné oznacit

Vytvofit mfizku pfechodd...
Vytvorit Objekt Mosaic
Vytvofit fezaci znacky

pomoci cerné Sipky Rez
jeho jednotlivé cas- Cesta
Prolnuti

ti. Pritom drZime
tlacitko shift na
klavesnici.

Deformace obalkou
Perspektiva

Ziva malba

Ziva vektorizace
Obtékani textu

Gara mezera Gara mezera Gara mezera

waiitko: (100 [l [100 &l

Ofezova maska
SloZend cesta
Kreslici plitna
Graf

| YVYVYY VYYVYYVYYY V¥V

m

oy X%:[62,568 mm &:[24,896 mm ﬂ
v:[12447 mm | V37457 mm

F  BeF B

[*] Zarownat na méizku obr. bodi
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@00 Rozdélit skupinu 438G Zreadlit...
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Zobrazit vie N3 Transformovat jednotné... X ¢3%D také pOd nabidkou
Rozdélit Obnovit ohrani¢ovaci ramecek ,,objekt“
Rozdélit vzhled w ‘ a ,transformovat”
Slougit pruhlednost...
Rastrovat...
Vytvofit mfizku prechodu...
>
Cesta >
Prolnuti >
Deformace obalkou >
Perspektiva > § § §
Fivé malba > Gira mezera Eira mesera éra mezera
Ziva vektorizace > Sipky: -] -]
Obtékani textu 3 Meitko: 100 [ 100 [
Orezova maska >
Slozena cesta »
| Kreslici platna »
Graf >
H o X|11,299 mm §:[24,806 mm
i ¥:|12,447 mm V:|37.457 mm W
20 B a0 B
E (] Zarovnat na mizku obr. badii
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P —
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(] Zarovnat na méizku obr. bodi
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Upravy jekt ext Vybé a 3 0 g 0:12 21:26
Transformovat zakladyy (B ] O cuwe~
E_mat—: Zcela doprecu x|
52091 . Posunout dopfedu 2] ‘ Transfor =
- Seskupit %G posunout dozadu 2[
Rozdélit skupinu 438G Ztela dozada 1
Zamknout > “
0 ! Odemknout vie e 7 Poslat na soucasnou vrstvu Vzarnik
Skt p T
Zobrazit vie K3
Rozdélit...

Laf

G [ B s

Rozdélit vzhled

Slougit prahlednost...
Rastrovat...

Vytvofit mFizku pFechodu...
Vytvofit Objekt Mosaic..
Vytvofit fezaci znacky

Rez

Cesta

Prolnuti

Deformace obalkou
Perspektiva

Ziva malba

Ziva vektorizace
Obtékani textu

Gara mezera Gara mezera Gara mezera

Sipky: I—E ’—El
Mfitko: | 100 E"‘ 100 E"‘

1 | Ofezova maska
SloZend cesta
Kreslici platna

@G Craf
(2]

25653 mm | §:[24.896 mm 4
:[5.92 mm v: 57,457 mm

P

YYYY VYYVYYVYVYY V¥V

Pod menu ,,Objekt”

nam nabidka (] Zarovnat na mizku obr. bodd
74 “ H

LUsporddat LE

umoZriuje ménit
prostorové uspora-

dani objektt — co LR
dat dopredu a co
dozadu ... > o ) 0:12) so Q

| zskiadyr ([E ] O csiwes
/3 na Tah  [3.209 pB‘ —— Rownomérné ~|‘ -~ 2b.elipsa W) Stk 3 Koy [100 [H)% [ MNastaveni dokumentu | [ Predvolby ] =

wyuka il 5_2.ai* @ 300% (CMYK/Nahled)

) vyuka il 5_2.ai* @ 300% (CMYK /Nahled)
40 El |zn L |1n ‘n i Vzornik

[
Laf

AR A=A

o —7] —3

waiitko: (100 [l 100 [l

(] Zarownat na méizku ohr. bodi

Narysujte v Illustratoru pomoci rysovacich nastrojii vlajky Ceska, Némecka,
E Norska, Velké Britdnie a zaSlete je v pdf vaSemu lektorovi.
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Obrysy

[+ 3oty | G | - == Nahled pretisku
ety [o] o [n_T] = = Nahled obrazovjch bodi

Nastaveni kontrolniho nahledu
Kontrolni nahled barev

2vétsit zobrazeni K+
Zmensit zobrazeni ®—
Piizpisobit kreslici platno oknu %0
Pfizpsobit vie oknu #0
Skute&na velikost ®1L

Skiyt okraje 3H
Zobrazit kreslici plitna oaH
Zobrazit délenf strinek pFi tisku

Zobrazovat fezy
Zamknout fezy

skryt prediohu cRW

Pravitka >
Zobrazovat ohranicovaci rimecek 3B
Zobrazovat miizku prihlednosti 3D
Skyt zietézeni textu oY

Skrjt Autora prechodu %G
Zobrazovat mezery 3ivé malby

Voditka
Automatickd voditka

Perspektivni miizka

Zobrazovat mi
Piitahovat na mfizku "
v Piitahovat do bodu A

Novy pohled. .
Upravit pohledy...

Pri navrhovani se casto hodr
funkce ,prahlednost”. Pod

nabidkou ,okna“ si zakliknete K srovnani objektu na plose
Lprihlednosta otevie se vdm muZeme pouZit bud
ovlddaci paletka. pomocna voditka
Objekt

L Transformovat znovu

Usporadat

Seskupit odit...

Rozdélit skupinu g,'md",

Zamknout 7 Zménit velikost...

Odemknout vie S

Skryt >

Zobrazit vie H3 Transformovat jednotné... 4 %D

Rozdélit... Obnovit ohrani€ovaci ramecek

Rozdélit vzhled

Rastrovat...

Vytvofit miizku pechodii...
Vytvofit mozaiku objekti...
Sloucit pruhlednost...

Rez
Vytvoiit Fezaci znacky

v

Cesta

Vzorek

Prolnuti

Deformace obélkou
Perspektiva

Zivé malba
Vektorizovat obraz
Obtékani textu

Ofezova maska
Slozen cesta
Kreslici platna
Graf

—_—

YYYY YYVVYVYVYY

Zajimavych efektt dosahneme kombinaci
pouZiti prihlednosti a funkce ,,pfemistit*
(Objekt > transformovat > premistit)

...nebo pomoci funkce ,.zarovnani®,
kterou najdeme pod nabidkou ,,0kna“.

[— covn ] ¢ o [ o [ ]

70, [0 [, [100, [110 [iz0 [i30 [140 [is0  [i6C  [170  [190  [190  [200  [210 (220, [230  [240 |20 [260 270, [2p0  [230  [300 310 [320

A pak uzZ jenom tuto
transformaci opakujeme,
nejlépe za pouZiti
klavesové zkratky

ctrl+d (PC)

nebo &+d (Apple)

Vzdalenost a uhel posunu
si nastavime ve specialni tabulce
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Vyzkousejte si uZitecné
funkce, které vam nabizi
Lcestar (okna>cestar)
— s jednou jeho funkei

Jsme se jiz seznamili
v kapitole ¢. 3 (viz str. 53)

Odecist od (Option-klepnutim wytvofit slozeny tvar a odetist od oblast tvard)

[cas57mm] €3 o [£]7.752 ]

Priiseéik (Option-klepnutim vytvoit slozenj tvar a protnout s oblasti tvard)

Vyloueit (Opt
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E
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o) [ —— zattadni ) s [ W) ke 100 %

]2 =) [a=fac]as] =] (e 0[] monser.

% wyuka il 5_2.ai* @ 200% (CMYK /Nihled) Vzomik

] €0 0 40 T Jar |EEI | E
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| —Voditka
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Styl: | Cary B

Cary miizky po: |25 mm

zku obrazovych bodd ul
(zvétSeni pres 600 %)

55

Ctvercova sit nam
mdiZe pomoci také
pri pfekreslovani
fotografického
vzoru.

Nactéte si do
lllustratoru vzor
podle kterého
budete kreslit — pod
nabidkou ,Soubor*
zvolte ,Umistit",

Pro prekreslovani
se nam muZe hodit
pomocna sit

v popfedi — nasta-
vujeme ji

v ,predvolbach”

a ,voditkach

a mrizce“— aby
byla mfizka

v popredi, nesmi
byt zakliknuta
~mrizka vzadu”,
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Zobrazeni Okna Népovéda 3 ¢ # llustrator  Soubor Upravy JON[IS4] Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda K3 ¢ @ H | =
B E- Transformovat > | zikiady~ | [
Uspofadat »
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Odemknout vie (382 Vsechny kresby nad

10 20 30 40 S0 60 70 80

Skryt » Ostatni vrstvy
Zobrazit \

Slouéit priihlednost...

Rastrovat...

Vytvofit mfizku pfechodu...
ytvor Mosaic...

Vytvofit fezaci znacky

Rez

v

Cesta

Prolnuti
Deformace obalkou
Perspektiva

Ziva malba

Ziva vektorizace
Obtékéni textu

&ra mezera

YYVYYVYYY

Ofezovd maska
)Zena cesta

Kreslici platna

Graf

Aby se vam ‘ lllustrator  Soubor Upravy Objekt Text Vybér FEfekt Zobrazeni Okna Napovéda 3 « B & ¢ = 4 @159 s023:10 Q
dobie rysovalona | A H m~ | zakaay~ [ O oot
povrchu prediohy, o W= = 6™ o) [—— zsononi o) 5ot [ o) poy [l [ Tt :

doporucuji predlo- g vyuka il 5_2.a* @ 712,05% (CMYK/Nahled)
hu ,,ZamknOUf“ 5 , , ‘ — I)( vyuka il ?72.?”?7723,50?% (I(M\’IKINIthE‘d) :

(naleznete pod

nabidkou Objekt).

Hodiny (viz ukazka)
jsme oznacili Cer-
nou Sipkou

a zamkli. Nyni jiz
muzeme klidné
prekreslovat Ci
prerysovavat

a predloha se nam
nepohne.

4 Transformace

oo Xi[53.761 mm §:[2.35 mm 3
¥:[35,002 mm | V:[5111mm

P L P |

(] Zarownat na miizku obr. bodii

=
\
ol

Nactéte si do Illustratoru soubor ,cifernik.gif* (pfiloZeny k této kapitole),
@ zamknéte jej a prerysujte. Az budete hotovi, ,,cifernik.gif* odemknéte, smazte
(pomoci tlacitka backspace na klavesnici) a vasi hotovou piekreslenou kresbu
ulozte do pdf a poslete svému lektorovi.

Doporucuji vyuzivat transformacéni funkce jako napt. zrcadleni, kopirovani,
prevraceni atd.
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Navrhnéte pomoci ¢tvercové sité€ vasi autorskou pismovou abecedu (podob-
né jako viz vzor), kterd bude tvarové vyuZivat ¢tvercovy rastr bez pouziti za-
oblenych a Sikmych tvarti. Hotovou abecedu zaslete v pdf vaSemu lektorovi.

Obréazek dole — studentska prace: Veronika Sasinkovd, autorské pixelové abeceda

@8 lllustrator Soubor Upravy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Népovéda QMW WD f = 4 @000 sol6:26 |
B (mE - zakladyv (@ ] O ouw
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‘L] abecedaSASINKOVA.ai @ 269,23% (CMYK/Nahled)
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Na této strané jsou ukazky studentskych praci vytvorené v illustratoru.

JdELCOE RECOEr-HIJKL

FGH:idEK
FOHidk  MhuRgRsTy

Rty  HUXTE

o i—h FEL
remomg | AEF1IGTEAL

Nahofe vlevo — Martina Kurtinova,
autorska pixelova abeceda

Nahore vpravo — Tomas Vahala,
autorska pixelova abeceda

Vpravo — Petra JakeSova,
kniha pro predskolni déti

Dole — Hana Dovinova,
kniha o azbuce

imku ruského tiu orlentaného

bl M
B BVKRE L a2 OCTOPOXHO!
65 e SAMEHA! | Hanpshxenme

. FNATONULA
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Na této strané jsou ukazky studentskych praci vytvorené v illustratoru.

Rozdéluj inu a Vnitfni Mongolsko
Prezdivka: Wan-li échang-écheng
Pogtek vystavby: 210 pf. n. |.
Stav: dokoncena

Rozhledna

—

~ 7

CINA - MONGOLSKO

Vychod z veze

e

Chodnik

Stiagens vrstva zeminy

Vetsi kusy kamen!

A

L Lokaing tézené kameny.

Zajimavost: K predavani zprav o pohybu nepfitele, pouzivaly strézni
hlidky koufové signaly. Napriklad v mingském obdobf znamenal jeden
koufovy signal pocet 100 nepratel, dva signaly 500, tfi signaly pres

) 1000 neprételskych bojovnika.

Rozdéluje: Izrael a Palestinu

Prezdivka: West Bank barrier

Potatek vystavby: 2003

Stav: dokongeno

Délka: 760 Km

U¢el: ochrana pred teroristickymi utokyJ

IZRAEL - PALESTINA

Stratnivez

avost: Od roku 2000 do roku 2003, kdy byl postaven prvni segment
separaéni bariéry, bylo Palestinci spachano 73 sebevrazednych bombovych Gtokd.
Zemrelo 293 Izraelch a pfes 1900 jich bylo zranéno. Avsak mezi lety 2003-2006,
kdy uz bylo postaveno 30% bariéry, bylo spachano pouze 12 Gtokd. Zemrelo
L63 Izraelct a zranéno jich bylo 445. Po dokonceni bariéry jsou ztraty téméf nulove.

Nahore — Ondrej Pohl,
informacni vyukové tabule

Vlevo a diole — Markéta Kobierska,
kalendar s recepty
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DTP

6. Barevné systémy, michdni barev

V této kapitole:
* dozvite se, jak je to se zobrazovanim barev na monitoru a také

vvvvvv

Budete schopni:
* pfii préci si vybrat spravny barevny rezZim nutny k tspé$nému zvladnuti
daného tkolu

Klic¢ova slova — pojmy k zapamatovani

e DTP

e aditivni a substraktivni michani barev

* barevné modely, barevné reZimy, RGB, CMYK

DTP (desk top publishing) — grafické zpracovani informace — cely proces se
d4 velmi zjednodusen& popsat jako ,,ZPUSOB, JAK DOSTAT NEJAKOU
GRAFICKOU INFORMACI DO POCITACE A POTOM ZASE Z NEHO
VEN A POKUD MOZNO VICEKRAT* (napt. digitélni foceni, skenovani,
uprava fotek, sazba textu a vystup — at uZ tiskem nebo prostfednictvim vir-
tudlni sit€). JeSté pred patndcti lety bylo tieba pro profesionalni feSeni této
problematiky mit k dispozici studio s nékolika specialisty a mnohamiliénové
vybaveni. Dnes ma digitalni fotoaparat skoro kazdy, skener a tiskdrna patii
k béZnym vybavenim domacnosti o stolnim nebo pfenosném pocitaci ani ne-
mluvé. Veelku to budi dojem, Ze oblast DTP nevyzaduje Zadné specidlni zna-
losti, ale zejména problematika barevnych systémd, michani a reprodukce
barev je dikazem, Ze alespon bez Spetky terorie se v DTP praxi neobejdeme.

Lidské oko dokdze pomoci barevnych receptorti obsdhnout cely rozsah niz-
Sich svételnych frekvenci (380 az 770 nanometrt). Vysledkem je, Ze lidské
oko muZe zédroven rozeznat 10 000 barev. Nebo alesponi mélo by — tato
schopnost se totiZ li§i osobu od osoby. Existuji vysledky vyzkum, které

Vsove

potvrdily, Ze zhruba kazdy dvanacty ¢lovék trpi mensi ¢i vétsi barvoslepost.

Velikost pixelu na obrazovce monitoru je asi 0,3 mm. Pokud vedle se-
be shromazdime velké mnoZstvi rGznobarevnych pixeld, neni lidské oko
z normalni vzdalenosti od monitoru schopno odliSit jejich barevnou rdznost
a mozek ,,zpriméruje* zmét jednotlivych barev a vysledkem je jakasi pri-
mérnd barva. Lidské oko zkratka neni schopno postiehnout celou $kalu barev
zobrazenych na vystupnim zafizeni.

Hodné také zélezi na druhu vnimaného svétla. Lidské oko je nejcitlivéjsi na
zelené svétlo, pak néasleduje cervend a modra. Pro vniméni barev je dilezity
zpusob, jakym byla barva vytvorena. Kazda barva ma svou urcitou svétel-
nou vinovou délku. Pokud se ale dvé barvy smichaji dohromady — vzni-
ka barva upln€ nova — smichanim cervené a zelené vznikne Zlutd, modré
a zluté zase zelena. K michani barev dochézi také pfi ozareni dané barvy
svétlem. Tehdy opét vznika upln€ nova barva. Modry objekt ozéareny bilym
svétlem je vniman jako modry, ale modry objekt ozafeny Cervenym svétlem
se jevi jako fialovy.
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Z toho vyplyva i znamy problém, se kterym se v DTP Casto setkéte: obra-
zové predlohy zobrazované na riznych zafizenich budou vypadat pokazdé
rizn€. Dva rizné barevné monitory malokdy ukazi stejny vysledek, i kdyby
Slo o stejny typ a znacku. Totéz plati pro dvé stejné barevné tiskarny nebo
plotry. Firmy vyrabé&jici DTP pfistroje neustédle pfichazeji s novymi sché-
maty a mechanickymi zafizenimi, maloco vSak funguje zcela uspokojivé
a Vét§inou jen v kombinaci napf s jednim uréit}?m typem monitoru Je tfeba

vvvvvv

vSechna zafizeni obsluhuje a sdm se také rozhoduje pti volbé Jej1ch nastaveni.

Jednim s nejvétSich problémi v DTP technologiich je kalibrace skeneru
s monitorema monitoru s vystupnim zafizenim. Jak to zkritka udélat, abyste
to, co vidite na obrazovce, pozdéji nasli také na vytisku z tiskarny nebo plot-
ru. VZdy jde o jakysi kompromis a nelze proto pocitat s absolutnim souladem.
Nejvic se tento problém ukaze pii reprodukci uméleckého obrazu — zkuste
si nékdy zajit do Néarodni galerie v Praze s nékolika reprodukcemi obrazu v
galerii vystaveného (knihou, pohlednici, vystavnim katalogem). Porovnejte
jeho barevnost ve skutecnosti s barevnosti na jednotlivych reprodukcich.
Zjistite rozdily — néco se vam bude zdat vic domodra, néco docervena a sa-
moziejmé bude zédlezZet, zda-li skute¢ny obraz uvidite za denniho svétla nebo
za umélého osvétleni. Stejny test si miZete udélat také v jiné galerii, pokud
budete mit k dispozici nékolik reprodukci taméjSich obraza.

Vniméni barev je ovlivnéno vrozenymi dispozicemi, zkuSenostmi a také
okolnimi podminkami. Proto je velmi téZké vynalézt systém, ktery by do-
kazal postihnout vSechny tyto faktory. V grafickych souborech je pouZivany
vét§inou jeden z tiibarevnych systémi — modeld (napi. RGB, CMYK, HSV).
V tiibarevném modelu je barva definovana ur¢enim uspofadanych tii za-
kladnich barev. Odvozené barvy se tvori michanim téchto zakladnich barev.
Zakladni barvy se nedaji odvodit z Zaddnych jinych barev. Barevna stupnice
se potom sklada ze vSech barev, které miiZeme namichat z téchto tii zéklad-
nich barev.

Barevné modely délime podle druhu michdni barev na aditivni a substrak-

L

Barvy jsou v aditivnim zptisobu michény pfidanim barvy do ¢erné. Cim
vice se pfida barvy, tim vice se vysledna barva bliZi bilé. Pfitomnost vSech
zakladnich barev vytvari barvu bilou a pokud vSechny chybi, vznikéd barva

cernd. Typickym prikladem jsou osvétlovaci reflektory na divadle. Pokud se

Aditivni michdni barev

61
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Substraktivni michdni
barev

RGB model

domluvi tfi osvétlovaci — jeden s Cervenym reflektorem, druhy se zelenym
a tfeti s modrym a posviti vS§ichni najednou do jednoho bodu, spojenim vSech
reflektord vznikne barva bila. S aditivnim (s¢itacim) zpisobem michani ba-
rev se setkdvdme také na monitoru pocitace.

Substraktivni (odecitaci) michani barev pracuje na opaném principu.
Zakladni barvy jsou odecitany od bilé. Cim vice se pridd barvy, tim vice se
vysledna barva blizi k ¢erné. Pritomnost vSech zdkladnich barev dava barvu
cernou a jejich absence naopak dava barvu bilou. Substraktivni prostiedi
odrazi svétlo a proto pro jeho vnimani potfebujeme vnéjsi zdroj svétla.
Jakakoliv predloha zobrazend na papife je prikladem substraktivniho zpiso-
bu michéni barev. Je to vlastné klasicky zpisob michéni barev na malitské

paleté.

cervena

zelena

aditivni barevny model substraktivni barevny model

Aditivnim modelem je RGB. Zakladnimi barvami jsou v jeho pfipadé barva
Cervena (R-ed), zelena (G-reen) a modra (B-lue). Smichanim téchto tfi barev
vznikd barva bil (viz obrazek vlevo). S RGB barvami se setkavame pii zob-
razovani obrazu v televizi ¢i v naSem ptipadé monitoru pocitace, pro jeho
tvorbu se tedy pouZziva svételny zdroj.

DULEZITE UPOZORNENI: pouze v aditivnim zpisobu michéni barev je
mozné, aby smichanim dvou zdkladnich (a tmavS$ich) barev vznikla barva
nova — svétlejsi nez ty dvé zékladni!

Prohlédnéte si pozorné levy obrdzek. Smichdnim modré a zelené slozky
vznikabarva azurové (cyan), smichdnim zelené a Cervené barva purpurova
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(magenta) a smichdnim zelené a Cervené pak barva Zluta (yellow)! Vzniklé
barvy jsou zakladnimi barvami v modelu CMYK.

CMYK model je zaloZen na absorbci svétla tiskovymi barvami na papife Ci CMY(K) model
jiném médiu. Cast spektra, kterd neni pohlcena vidime jako danou barvu.
Proto je oznaCovén jako subtraktivni (od¢itaci). Zékladnimi barvami toho-
to modelu jsou azurovd, purpurova, Zlutd a Cernd (cyan, magenta, yellow,
black). V teoretickém modelu sloZenim azurové, purpurové a zluté (CMY),
vznika barva Cerna. JelikoZ nelze vytvofit dokonale ¢isté barvy (smichdnim
ve skutecnosti vznikd hnéda — viz obr. vpravo), pomahdme si pii vytvafeni
cerné barvy ctvrtou z modelu — ¢ernou (K). Prohlédnéte si pozorné pravy
obrizek. Smichdnim Zluté a purpurové vznikla barva ¢ervena (R), smichanim
azurové a Zluté vznikla barva zelend (G), smichdnim azurové a purpurové
vznikla barva modrd (B). Vzniklé barvy jsou zdkladnimi barvami v modelu
RGB.

Zkratka znamenajici barva (Hue), jas (Lightness) a nasyceni (Saturation). HLS model
V tomto barevném systému se méni pocet barevnych tdrovni a na zakladé

toho pak vznikaji barvy nové. Nemixuji se barvy jako takové, samotny

vyraz ,.barva® tentokrate oznacuje barvu jakoukoliv (oranZovou, fialovou,

rizovou atd.). Sytost uddvd mnozZstvi bilé barvy — tiplné€ syta barva neobsa-

huje ani trochu bilé. Jas je stupen zarivosti barvy, tzn., kolik svétla vyzaruje.

Barva s velkou intenzitou je velmi zafiva a naopak.

Tento barevny model vyuZivame ve Photoshopu k pfebarvovani fotografii.
vyzkouSejte si to sami: Oteviete si jakoukoliv barevnou fotografii a pod
nabidkou obraz naleznete ,,pfizpliisobeni* a ,,odstin a sytost*. (Dal$i pokra-
¢ovani je na dalsi strané.)

Odbarvit U
Srovnat barvy...
Nahradit barvu...

z Vyrovnat
LEETHTER AT

Pt h Soubor Upravy BefePAl Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda 3 @ 5 § = 0 C
“: = 9~ 333x + [y Reiim > | vichozi pesion [IIEIR
[ v| () Vybrat automaticky: | skupinu + | o ofEP T VIS 100 » Jas a kontrast... ‘
Urovné... #L
Ton automaticky el KFivky... sm [EE(8
Kontrast automatickv oL Expozice... F 5 o o o o = m = 3
e Barvy automaticky {+3B
v’ﬂ‘ Zivost...
Bl Velikost obrazu... | Odstin a sytost... 2#U
AR Velikost platna... #c Vyvazeni barev... B
"EI:_ 1 Otoceni obrazu > Cernabily... OB
2 Ofiznout Fotograficky filtr...
— OFiznout podle... Michani kanal...
A= odkryt vie
&, |1 Invertovat ®1
J._ Duplikovat... Posterizovat...
= Pouzit obraz... Prah...
." ER Vypocty... Mapovat na pfechod...
- Selektivni barva...
&- [+ Proménné
O_ Aplikovat sadu dat Stiny a svétla...
& ] Ténovani HDR...
5 Pfesahy...
T,
&,
=
g,
Q
LY
o]
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Prebarveni pomoci
HLS Ize aplikovat
také treba jen
mistné — oznacte
si jenom urcitou
cast obrazku a pak
pouZijte HLS.

V tabulce zakliknéte prikaz ,.kolorovat®. Pak uz jenom jednotlivymi tahly
korigujte odstin, sytost a svétlost. Pokud budete chtit prebarvit vice foto-
grafii, zapamatujte si hodnoty, které jste si nastavili v tabulce a aplikujte je
postupné na vSechny fotografie.

# Photoshop Soubor Upravy Obraz Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda l3 ¢ @ & ¢ = 0
S = = El iy :@: e E
i v‘ Vzorek: | Bod 3 | vzorkovar: | Viechny sy 3 | ‘ o Zobrazit kruh vzorkevini |

@ svPAUL_10x15.jpg @ 33,3% (RGB/8) *

|| 3 svPAUL_10x15jpg @ 33,3% (RGB/8) *
5 | B B I Io 1 2 3 [+ 5 B 7 B B 10 11 12

Odstin a sytost

Prednastaveni: | Vlastni_ | [ oK ]

.. T [ zruzic |

] H-odstin: ’T‘
B =2 B
= S-sytost: Ir‘l

&
7] L-svétlost: 0
— -y )

Iomva[

o @ # 2 Z T nahled

S T A Y Y IF LR S 4

QOdstin a sytost

Pfednastaveni: \'Vlas(ni i = oK
: 2 | Zrusit |
— | Vzor
I :
H-odstin: 255
L1 — - -
S-sytost: 5

al

L-svétlost:

&l
D)

T ES

[2] Kolorovat
™ Nahled

I
]
)
a
%

il

QOdstin a sytost

Pfednastaveni: \-Vlaslni = = OK

_ |y | Zrudit |
i H-odstin: ,T‘
B =z =
L1 S-sytost: ﬁjj
‘ &
i L-svétlost: ’0—| =
— -y =

[2] Kolorovat

xR F A 7 @ Nihled

I =

M rsmransesasrrels [Jo Bl scprnnisernsrae[dn




6. BAREVNE SYSTEMY, MICHANI BAREV

Gamut barevného systému udava rozsah barev, které mohou byt vytiStény na  Barevny gamut

tiskarné ¢i zobrazeny na monitoru pocitace. Nejvetsi Skala barev se nacha-
zi ve viditelné Casti spektra, RGB gamut obsahuje podmnoZinu barev, které
mohou byt zobrazeny na monitoru. Neékteré barvy vSak nelze na monitoru
zobrazit, jedna se o Cisté Zlutou a Cisté¢ azurovou. CMYK md nejmensi gamut
a obsahuje jen barvy, které se daji vytisknout. Barvy, které vidime na moni-
toru, ale nelze je vytisknou, oznacujeme jako netisknutelné.

Vysvétl.: Barvy L*a*b se skladaji ze slozky
luminace (svétlosti (L) a dvou chromatickych
sloZek: a (od zelené do cervené) a slozky b (od
modré do cervené). Z hlediska DTP jde

0 pomocny barevny model, v nasem strucném
seznameni s problematikou barev se vic timto
modelem nebudeme zabyvat — v béZné praxi
totiz bohaté vystacite s RGB a CMYK.

Barevny rezim urcuje, jaky barevny model pouZije urcity graficky program
pro zpracovani obrazu, tedy zobrazeni a tisk. V pfipadé RGB a CMYK je
barevny reZim pojmenovan stejné jako prisluSny barevny model.

Stupné Sedi pouzivaji k zobrazeni 256 odstinii Sedi. Hodnoty odstinu jsou Stupné Sedi

zobrazeny v procentech pokryti ¢erné barvy (0 % = bila, 100 % = Cerna).
V tomto reZimu pracujeme s Cernobilou fotografii a poloténovou kresbou.
Barevnou fotografii pfevedeme do stupni Sedi pod nabidkou ,,obraz* a ,,pfi-
zpusobeni*.

[ h Soubor Upravy [elIFFA Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda 3 o D 2 T 0|
P H - ossax I icovi mapa... | vichozi Desion [I
o [ Stupne sed =
PFizplisobeni » Duplex...  Tr— | ‘

Indexované barvy

Tén automaticky %L Barvy RGB 3% (Sedy/8) *

I_(ontrast auton_’latir.ky o S%I__ Barvy CMYK I . - . - - - - - N -

Barvy automaticky #B Barvy Lab
Vicekandlovy

= Velikost obrazu... ol

E Velll_(os? platna... X#C g bitii/kanal
. OtoZeni obrazu * 16 bitd/kandl
Ofiznout 32 bitd/kanal
H Ofiznout podle...
Odkryt vie

Duplikovat...
. Pouzit obraz...
Vypocty...

Proménné

L& Aplikovat sadu dat

Pfesahy
Presahy...

g ] LR ]

c B pelprAsperrnksendes
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RGB  Je pouzivan jako vychozi reZim. VSechny barevné modely jsou pievadény
pro zobrazeni pravé do RGB. Barvy maji v tomto reZimu hodnoty od 0 do
255. Pokud maji vSechny slozky RGB hodnotu 0, zobrazuje se nam barva
¢ernd. Pokud maji hodnoty 255, vysledkem je bila. VEtSina béznych stol-
nich (tzv. kancelafskych skenert) skenuje predlohy pravé v reZimu RGB,
digitalni fotoaparaty rovnéZ uklddaji fotky do reZimu RGB, pokud pracujete
v néjakém grafickém programu na zpracovani bitmapovych dat (napt. Photo-
shopu), je rovnéZ vyhodné pouzit tento barevny rezim.

DULEZITE UPOZORNENI: Uz b&hem price vSak musite myslet na vy-
sledny vystup vasi grafiky — pokud ji hodlate pouZzit pouze pro zobrazova-
ni na monitoru (nebo internetovy pfenos) je reZim RGB perfektni, ovSem
v pfipadé€ tiskové pfipravy musite mit na paméti, Ze pitevodem do CMYKu
vaSe jasné barvy ztrati na jasavosti a nékteré se timto pfevodem i ztrati (viz
obrazek barevného gamutu).

Srovnejte levy obrazek, ktery je v rezimu RGB a pravy prevedeny do CMYK:
leva obloha je vyraznéjsi, barvy jsou jasavéjsi. ReZim RGB je pro préci
ve Photoshopu vyhodnéjsi, protoZe nabizi k vyuziti i vice ovladacich prvk
— ukédzeme si to na prikladu nabidky filtrli — ¢erné jsou aktivni, Sedé nelze
v rezimu CMYK vyuzit.

Photoshop _Soubor _Upra Obraz  Vrstva Vybér Zobrazeni Okna  Napovéda Photoshop Soubor Upra Obraz  Vrstva Vybér Zobrazeni Okna Napovéda
s B M Y- eo7x v [WE- @ v | Posledni filtr ®F ‘ £ B b - sorx v B~ v ‘ Posledni filtr EF |
[ ¥% 1‘ (] Vybrat automaticky: | Skupinu 3 | (W OvladaZe transformaci { [ | Vybrat automaticky: | Skupinu * | [ Ovladaée transformaci | |

Tod=Ja [4  Prevést pro inteligentni filtry ‘ g3 r| @0 3= o ] Prevést pro inteligentni filtry

Galerie filtru... CEBCES) Galerie filtri... AT
Korekce objektivu... T#R B = Korekce objektivu {r3R
Zkapalnéni... 138X t Zkapalnéni... Tex

3 Ubézny bod... BV Ubézny bod NV

Deformace
Rozostieni
Seskupeni
Skica

Deformace
Rozostfeni >
Seskupeni >
Skica

3
>
>
>
Stylizace > Stylizace >
1 Sum » 1 Sum
Tahy 3tétce >
ER Textura > |
Umélecky 3
] Video » ]
Vykresleni > Vykresleni
Zostien( > Zostfeni >
»

Jind Jind

v

Digimarc Digimarc

Prochazet filtry online... Prochézet filtry online...

gl pprAsperaby gnas e[
g

B ESpeprRkres N8 naR O F
L = T

CMYK  Pouziva se pro tisk obrazu pomoci vytazkovych barev (cyan, magenta, ye-
llow, black). Jednotlivé body obrazu maji pfifazenu procentudlni hodnotu
pro kazdou z barev. Bila barva je vytvofena v piipad€, Ze vSechny barev-
né slozky maji hodnotu nula procent. Pokud chcete zpracovavat obrazky se
zamérem nasledného primyslového tisku, musite pocitat s pfevodem vasi
grafiky do CMYKu (netykd se vas to v pripadé, Ze nechcete tisknout na
ofsetovém nebo rotacnim tiskatském stroji, ale pouze na voskové, sublimacni
¢i inkoustové piirucni tiskarné).
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Tento reZim je pouZivan pro rozsifeni rozsahu stupiiti Sedi v obraze. Ve stup- Jednobarevny obraz,
nich Sedi lze zobrazit 256 odstintl, pfi tisku Ize vSak docilit 50 odstind na duplex, triplex atd.
jednu barvu. Obrazy tiSténé pouze jednou barvou vypadaji podstatné hire

nez obrazy tiSténé dvéma a vice barvami. Kazda z barev totiz dokdze zobrazit

50 odstinti. Mohou se kombinovat naptiklad pfimé (Pantone) barvy a cernd.

UkaZeme si, jak se d4 ¢ernobila fotka ,,vylepSit™ pfidanim jedné barvy a vy-

tvorenim tzv. ,,duplexu‘‘: pod nabidkama ,,obraz* a ,,pfizplisobeni‘‘ naleznete

»duplex‘ (duplex znamena 2 barvy, triplex 3 atd). K vychozi ¢erné piida-

me jeSté jednu - tukneme na prazdné policko a ze vzorniku Pantone barev

(mohou se skryvat pod ndzvem ,,knihovna barev) vybereme tfeba oranZovou.

Vytvorili jsme dvoubarevnou fotku z ¢erné a Pantone 1575.
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Primd barva  Pfimd barva se takto nazyva podle toho, Ze se v ptipadé piedtiskové pripravy
neseparuje na Ctyii CMYKové vytazky, ale pouze na jeden. Do tiskarny
potom tiskati donesete vzorek barvy, kterou ma pro vas namichat. Pro jedno-
dussi komunikaci mezi DTP studii a tiskdrnami existuje nékolik mezinarod-
né uznavanych vzornikd barev.

U nés se nejvice pouziva Pantone vzornik:

- zvlast pro barvy na nesavém (coated) podkladu — jednotlivé barvy maji za
¢islem piiponu ,,C*

- a zvlast pro barvy tiSténé na savém (uncoated) — s piiponou ,,U*“. Podle
sjednoceného ciselného oznaceni barev v ramci tohoto vzorniku miiZete
tiskari zadéavat barvy i na dalku.
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Fed
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Pantone vzornik 'V nastrojich tukneme na ,,barvu popredi®, otevie se nidm paletka ,,vybér
ve Photoshopu  barev®, my si vybereme ,.knihovny barev* a potom jednu konkrétni Pantone
barvu.
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Vybrana barva se ndm objevi v néstrojich — ve ¢tverecku oznacujicim barvu
poptedi. Déle si vybereme plochu, kterou chceme obarvit a pod nabidkou
,apravy‘ oznac¢ime ,,vyplnit* a v tabulce ,,vyplnit barvou popredi*.
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Pantone vzornik Pod nabidkou okna se uplné dole nachézi ,knihovna vzornikid* a v ni pak
v llustratoru ,.knihovna barev*. Z ni si pak vybereme vzornik ,,Pantone solid coated*. Tim-
to zpisobem ziskame velice rozsahly vzornik, se kterym se dobie pracuje.
Pokud ukaZete kurzorem na jednotlivé CtvereCky vzorniku, objevi se vam
C¢islo konkrétni barvy.
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Pantone barvy jsou krasné zarivé. Samoziejmé, v idedlnim piipad¢€ by se dala
koupit plechovka konkrétni pantone barvy a vytisknout pfesné to, co vidime
ve vzorniku, ale v polygrafické praxi se vétSinou idedlni barevnost vybrané
,,pantonky* nahrazuje ne uz tak dokonalym pfevodem do cmyku a naslednym
soutiskem Ctyt barev. Naucte se proto prevadét Pantone barvy do cmyku.

Napt. v Illustratoru si pod nabidkou ,,0kna* miiZete otevfit ,,barvy, kde se
nam objevi nazev nasi vybrané pantonky. Potom staci kliknout na malé tla-
¢itko ,,cmyk®, barva se ndm prepne do cmyku a v tabulce se objevi ¢iselna
definice (viz obrazek vpravo dole):

barva Pantone 172 C mé ve cmyku tyto hodnoty — C: 0, M: 66, Y: 88, K: 0.
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* Jak nazyvame zplisob michani barev na malitské paleté?
* Pro¢ existuje v barevném modelu CMYK jesté ¢tvrté slozka — ,,K*? ?

* MiiZe v néjakém barevném modelu vzniknout smichanim dvou tmavsich
barev barva svétlejsi?
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(s 1 [ .x Ta je tfeba zabarvena domodra nebo docervena

- a potfebujete ji toho barevného nddechu zbavit.
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s | TP . ‘1 )
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d # . w7 v 4
= # 2 2 Otirach amezn rezimu fotky budete upravovat. V piipadé, Ze se
B rozhodnete pro CMYK — upravujete bud vSechny

barvy najednou nebo tfeba pouze jednu ze ¢tyfech
,cmykovskych* (modrd, Cervend, Zluta, cernd) —
takze fotku domodra upravime tak, Ze ubereme
obrazku modrou barvu na modré kiivce.
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Na této strané je pro zménu ukazano, jak fotku upra-
vovat v rezimu RGB. Misto ¢tyfech kiivek se nam pro
upravu nabizeji na rozdil od CMYKu pouze tii (Cerve-

na, zelena a modra)
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Pro jakou prdci
s pismem se
Phot.+Illustr.
hodi?

Pismo do kiivek!
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7. PRACE S PISMEM

Tato kapitola:

* je vénovana prici s pismem. Oba programy, jimiZ se zabyvame (illustra-
tor+photoshop), nejsou primarné uréeny k sazbé textd, pfesto nabizeji
docela zajimavé mozZnosti vyuZiti pisma.

Budete schopni:
* pouZzivat nastroje k ovladani textu.

Kli¢ova slova — pojmy k zapamatovani
» pievod editovatelného textu do kiivek
* nastroje pro sazbu delSich textl

* sazba na kfivce

V grafickych programech vladne specializace. Je to logické predevSim
z pohledu prodejce softwaru, ale je s tim tfeba pocitat také z hlediska
grafika — uZivatele. Hned na zacatku je tfeba fici, Ze photoshop sice praci
s pismem umoziuje, ale rozhodné neni vhodny ke zpracovéavani delSich texti,
byt tfeba v rozsahu jedné strany.

[lustrator umi docela komfortné zpracovavat samostatné stranky i delSiho
textu, ale opét, méjte na zfeteli, Ze sazet v illustratoru rozsahlejsi publikaci je
z hlediska ergonomie price zbytecné trapeni. Pro tento ucel existuji daleko
specializovanéj$i programy jako je Adobe InDesign a QuarkXpress.

Photoshop je perfektni pro vytvareni komplikovanych fotomontazi s prolina-
nim textu a fotografie.

V Illustratoru se dobte navrhuji pfedev§im pismové logotypy, plakaty, drob-
né akcidencni tiskoviny (vizitky, dopisni papiry), bannery nebo razitka.

Hned na zacatku povaZzuji za nutné zminit chybu, které se pfi praci dopou-
Stéji nejen zacateCnici. Pokud pracujete na vice pocitacich (doma, ve Skole,
v préci — je vic nez pravdépodobné, Ze kazdy z téchto pocitacli ma nainsta-
lovanou jinou sadu pisem. Stava se, Ze na jednom z pocitacl rozpracujete
néjaky ukol a pfi pokusu otevfit va§ soubor na jiném pocitaci zjistite, Ze
vam urcité pismo chybi a vas soubor se vam tedy neotevie v takové podobé
jak byste potiebovali a chybéjici pismo bud nahradi jinym nebo poptipadé
nezobrazi nic.

NAUCTE SE UKLADAT SI PRI PRACI V ILLUSTRATORU VZDY JEDNU
VERZI VASEHO GRAFICKEHO NAVRHU DO KRIVEK!

USETRI VAM TO NEPRIJEMNA PREKVAPENI A BUDETE MOCI VASE
TEXTOVE NAVRHY OTEVRIT I NA JINYCH POCITACICH.

Ve Photoshopu, pokud si nechcete zachovat editovatelnost textu — roz-
pracovany navrh ve formatu photoshop (psd), vdm problém s pismy fesi jejich
rastrovani — pokud uloZite vami vytvofenou prici s textem do nékterého
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z bitmapovych formata (napft. tif, jpg), z textu se vam stava bitmapa a pro-
blém se zobrazovanim odpada.

Pfevod textu do kiivek — pfevadény text oznacime Cernou Sipkou a pod na-
bidkou ,.text si vybereme ,,vytvofit obrysy*. Pfepnéte si potom do ,,zobra-
zeni‘ ,,obrysy* a uvidite pod sebou rozdil — nahote editovatelny text, dole uz
text prevedeny do kiivek — zobrazeny pouze v obrysech.
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Ovldddni textovych
Sfunkci

! Photoshop Soubor Upravy Obraz \Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni [ Okna) Napovéda

76

Zékladni ovladéni textu je ve photoshopu stejné jako v illustratoru velmi po-
dobné — nastrojem ,,T* a paletkou ,,znaky*, kterd se nachézi pod nabidkou
,,Okna“. Illustrator ma v hornim menu navic samostatnou nabidku ,,text*,
ktera obsahuje vétSinou ovladaci prvky pro sazbu. Déle si budeme ukazovat
JiZ jen praci s pismem v illustratoru.
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Prace s textem ve Photoshopu
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Sazet mizeme v illustratoru bud tuknutim obycejného nastroje ,,T* do
pracovni plochy a psanim bez vyty¢eného ohranicujiciho objektu (viz nize
nadpis ,,Prace s textem ...) nebo si mizeme vytvorit kreslicim néastrojem
napf. obdélnik a tuknout do ného vybranym néstrojem ,,text v plose*.
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vedle, aby se preté-
/ kajici text mél kam
rozlit (viz nasledujici
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... vedle puvodniho
sloupce textu se
nam vytvoril novy.

Pro nékoho muze
byt prace se sazbou
textu pohodinéjs,
kdyZ prepneme

v ,zobrazeni“ na
,obrysy* — vidime
pak okraje textovych
ramecka.
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Prace s textem v illustratoru

Google si pfipomina sto ¢tyticaté vyroti narozenl teského
urmélce Maxe Svabinského. Na hlavni strance interetového
vyhledavace proto najdete specidlnl Doodle, tedy graficky
upravené logo. Max Svabinsky, mallf, grafik a rytec se naro-
dil 17.za#1 1873 v Krom&Fizi, Jeden z nejvyznamnéjsich
Zeskych umélcti dvacatého stoleti byl obdivovan pro neo-
by¢ejnou kreslifskou zru¢nost a rozmanitost grafickych
technik.

Proslul svou kreslifskou zru¢nosti a preciznosti. Proslavil se
portréty, krajinomalbami, ale i erotickymi ndméty. Navrhl
vitraZe pro katedralu svatého Vita, postovnl znamky i néko-
lik ceskoslovenskych bankovek. Vénoval se predeviim ole-
Jjomalbé a perokresbé, ale také pouZival techniky jako akva-
rel, pastel, litografii, lept, dievoryt, kifdu, uhel a daldi. Mezi
Jjeho nejznaméjsi dila patti Splynutl Dusi (1896), Kulaty
portrét (1897}, Chudy kraj (1900), Kamélie (1903) a v nepo-
slednitadé Mal4 rodinnd podobizna (1912).

Svabinsky byl jmenovan narodnim umélcem, dozivotnim
testnym profesorem Akademie vytvarnych uméni v Praze a
jeinositelem Radu republiky z roku 1958. Zemfel 10. Gnora
1962 v Praze.

Nenl to poprvé, co Eesky Google oslavil n&jaké vyrocl. N&-
ktera pfedchozi loga najdete zde. Knihou Pfib&h Spalovace
mrtvol odvedl jejl autor Jan Poldtek mravenél a fascinujicl
praci. Originlnim zptsobem rozdélil svou knihu o Ladisla-
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Sazba na krivce

Nékteré funkce
spojené s textovym
nastrojem maji
pouze dekorativni
vyuZiti a nedaji se

pouZivat moc casto ...
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! llustrator Soubor Upravy Objekt Text Vyhér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda
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Navrhnéte si vasi osobni vizitku o rozmérech 90 x 50 mm s ohranicujicim
rameckem 0,5 b, umistéte ji do formatu A4, uloZte do pdf a poslete vaSemu

lektorovi.

Navrhnéte kulatou podloZku s ohranic¢ujicim obrysem 0,5 b pod Silek kavy
tak, aby na vasem navrhu byl dokola vysazeny text ,,nase kéva pro vasSe chvile
pohody*, umistéte ji do formatu A4, uloZte do pdf a poslete vasemu lektorovi.
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Pokud uchopite
pomocnou linku,
ktera v textu radku
prevysuje sdzena
pismena a tahnete
dovnir, cely text se
presune rovnéz
dovnitf kruhu

a naopak ...
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Vektorizace fotografie

! Photoshop Soubor Upravy Obraz Vrstva \Vybér Filtr Zobrazeni Okna Néapovéda

8. VEKTORIZACE, PREVEDENI FOTOGRAFIE DO KRIVEK

Tato kapitola:
* 7 hlediska kreativnich postupt miiZe pro grafika byt docela zajimavé kom-
binovat praci s bitmapovou a vektorovou grafikou

Budete schopni:
 prevadét bitmapovy obrizek do vektorové podoby a zpét

Kli¢ova slova — pojmy k zapamatovani

* vektorizace

 funkce volby vybéru

» pienos vektorové kresby zpét do bitmapy

Moznosti vyuziti izké spoluprace photoshopu a illustratoru si ukdZeme na
prikladu navrhu logotypu firmy, ktery vychézi z ptirodnich — kvétinovych
motivl a jeho nésledné reklamni aplikaci na stény autobusu.

Pokud chceme fotografii vektorizovat, je dulezité vybrat si néjakou kon-

trastni. Pfed pfenosem do illustratoru je dobré ve photoshopu velikost fotky

upravit — tplné postaci velikost do 15 cm s rozliSenim 300 dpi. samotna

vektorizace je totizZ pro pocita¢ docela narocna. DalSi postup:

1) otevieme si v illustratoru novy dokument

2) protfednictvim povelu ,,umistit* vloZime fotografii, oznac¢ime ¢ernou Sipkou

3) pod nabidkou ,,0bjekt* zadame ,,Zivou vektorizaci®“ a ,,volby vektorizace
(zde si postupné vyzkousime nékolik nastaveni s riznymi vysledky)

4)nejprve zkusime reZim ,Cernd a bila, prdh 128 a zobrazeni obrysy
s vektorizaci‘

5) vybereme ,,objekt — Zivou vektorizaci — rozdélit*

6) vysledkem je hodné tmavy obrazek s nékolika bilymi misty

7) zajimavé je podivat se do ,,zobrazeni — obrysy*, jak nové vznikla grafika
vypada v linearni podobé jednotlivych ohrani¢enych ploch

QN B H =4 @Sy

= »

el - W Ee

" |gﬁnzpﬁsuhw okna | ZuBtiit viechna okna (M| uétieni posunem | Skuteén velikast | | Nacelou obrazovku | | Vyplnit obrazovku | | Velikost tisku | |

B 9 10 11 12
T T e | LU |

13 14 15
e e B o

Velikost obrazu

— Rozmeéry v obr. bodech: 3,83 MB
Sitka: 1417 | obr. body * | ]ﬂ [ rra—
Vyska: |945 | obr. body *|

— Velikost dokumentu:

| Automaticky... |

Sifka:[12 | [em 2 ]

@

Vyka: 8 | [em &l

anliiem’:‘BOD | | obr. bodi/palec |

[ Ménit velikost styli
™ zachovat proporce
EI Pfevzorkovat obraz:

| Bikubicka (nejlepgi pro hladké pfechody) * |
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& lllustrator Upravy Objekt Text Wybér FEfekt Zobrazeni Okna Napovéda subor Upravy JELJEAE Text Wybér FEfekt Zobrazeni Okna Napovéda
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Zamknout »
[ Sdilet obrazovku...
Device Central... Skryt »
Zavrit wW
Ulozit %S
UloZit jako... i3S
Ulozit kopii. THS Slou¢it pruhlednost...

UloZit vybrané fezy...

Umistit...

Export...
Skripty

Tisknout...

avy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni

Ulozit jako predlohu...
Ulozit pro web a zafizeni... “{-%S

Ulozit pro Microsoft Office...

Nastaveni dokumentu...
Barevny rezim dokumentu »
Informace o souboru...

Okna Napovéda

QM =4

Rastrovat...

Vytvofit mfizku pfechodu...
Vytvor jekt Mosaic
Viytvofit fezaci znacky

Rez >

Cesta

Prolnuti

Deformace obalkou

Perspektiva

Zivé malba
ivd vektorizace Vytvofit

Obtékani textu Vytvorit a rozdélit

Vytvofit a prevést na zivou malbu
Uvolnit

Volby vektorizace...

Ofezova maska

SloZend

sta
Kreslici platna »
Graf »

lllustrator  Soubor Upravy BOITEAH Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napo

| 7i i = W Transformovat »
Usporadat »
— — —— . Vektorizace ) e A
PPL300 |  Viozit || Upravitorigingl || wivekorizac | [v [ Maska | Keyti [100 % Transfor... Prednastaveni:| [Vychozi] . Nin_plocha (8110 px [¥] [
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r [ Nastaveni vektoriza [ Zrugit | Rastrovat...
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V| Pievzorkovat E 300 px 3 Uhel rohis: : Perspektiva »
Plochy: 5
(] Igneravat bilé Zivi malba »
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Zobrazeni Obtékani textu > Vytvofit a rozd
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Graf
i Rozdslit

Rozdélit podle zobraz
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pravy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda © I « M pubor Upravy 1444 Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda
‘ Transformovat »
Usporadat »
PPL: 300 | Wizt || Upravitoriginl || ivd vektorizac \B\ Maska | Kt [100 G Transfar... fednastaveni: | Viastmi Seskupit %G B Min. plocha: E: 10 px 3 IE‘ [ Rozdélit ||:
Volby vektorizace L TuLIp CB.ai* @ 166,88% (CMYK/Nahled)
Zamknout »
Prednastaveni: | Viastni = Vektorizovat .
. Skryt »
— Pii — Nastaveni ‘ Zrudit
Refim: | Stupné edi : V Vipiné S ——
o - o | Ulozit pfednastaveni. Rozdélit...
Faleta: | Automaticky s Max. tloustka ahu- [S110px [ () Nahled Sloutit prihlednost...
Max. barev: 256 Min. délka tah > Rastrovat...

¥

(] Wystup do Vzemiku Pfizpiisobeni cest: 2 px. Cesty:
Rozostreni 0 px Minimalni plocha: E: 10 pxc 3 Katvy:
Barvy:

 Fiezokoat. [EB00px [9) Uhel rohi: {520 ¥
Plochy:

[ lgnarouat bilé

PPl obrazu: 300

Zobrazeni
’7 Rastrovj: | Zadnj obraz = Vektorowy: | Obrysy s vektorizaci 2 ‘

TULIP CB.ai* @ 166,88% (CMYK/Nahled)

Viytvofit fezaci znacky
Rez

Cesta

Prolnuti

Deformace obélkou

Perspektiva
Ziva malba

Ofezova maska

Uvelnit

Kreslici platna »
Craf

Volby vektorizace...

Rozdélit
Rozdélit podle zobrazeni

£ T 1L

® lllustrator Soubor Upravy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napoy

B E-

Neni vibér

" BIECRNE v o[- 2boeipsa ) suk [ W keni [100

800

TULIP CB.ai* @ 337,15%

DalSi moznosti nastaveni vektorizace je:

1),,ReZim stupné Sedi, prdh 128, maximalni pocet barev
256 a zobrazeni obrysy s vektorizaci

2) vybereme ,,0bjekt — Zivou vektorizaci — rozdélit*

3) vysledkem je hodné vyrazny Cernobily polotonovy
obrazek

4) zajimavé je podivat se do ,,zobrazeni — obrysy*, jak

é

nové vznikla grafika vypada v linearni podobé€ jednot- —E=FEIT FUP ioh >

livych ohranicenych ploch — vysledkem je v tomto pfipadé uz m

nohem zajimavéjsi linearni kresba —

pokud bychom obrazku zadali ,,tah 0,3 b a zrusili vybarveni ploch, zistala by ndm tato linearni grafika
1 ve skute¢nosti — nejen v obrysovém ndhledu. Tento pracovni postup miZe byt zajimavy tieba pii

tvorbé volné grafiky.
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Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda QM ™ & 4 oubor Upravy JIJ[IAY Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda
| Zaklady + Transformovat »
Usporadat »
100 [ Wizt | upravit origingl | iva vektorizac |E|| Maska | Kt [lo0 )% Transfor... fednastavent:| Viastni Seskupit G B win. placha: [F10px %) IE‘ [ Rozdait | |:
| S e Rozdélit skupinu 4G [ TULIP CBsede.ai* @ 200% (CMYK/Nahled)
. ——————— Zamknout »
Prednastaveni: | Vlastni s "-"’-|’;I tknout vie 362
— Phizpiisabeni — Nastaven vektorizace S Te— Skryt . e
— | Zrusit J Zobrazit vie C#3
Rezim: | Barwy + 7 Viphné —
nit: A - T | UloZit pfednastaveni... | Rozdélit...
poeta: [ putomaey ¢ | Hex:tiusdatans POV {J Nahled S\;ufit E)rlf?hl‘e.(inosl...
Max. barev: 256 Min. délka tahu: 2420 px 9 Rastrovat... i o
] N - Vytvofit miiz “}; 2
(") wystup do Vzamiku Piizplisobeni cest: 2 px Cesty: A e
- Vytvorit Objekt i ?%@.‘,&
Rozostieni: 8]0 px Minimin plocka: (&[0 px ) Kotvy Vytvofit fezari z : ﬁ & e
V rrevzarkovat: B30T Px |9 vhel ohi: [0 ) :{':: Rez N
("] 1gnorovat bile
& PP brazu: 300 Cesta »
Zobrazeni Prolnuti »
( Rastowj: | Zadnjobraz & Vektorow: [ Dbrysys veldorizac %] ‘ Deformace obalkou > B
- - Perspektiva > A5
Zivé malba > EEET
Obtékani textu » Vy
- = Viytvorit a p 1 Zivou malbu
Qrezcva maska * | Uvolnit
SloZend cesta
Kreslici platna » Volby vektorizace...

1ULIF CBsede.ar” @ £0U% (LMYK/Nanlea)

DalSi moznosti nastaveni vektorizace je:

1),,ReZim barvy, 256 a zobrazeni obrysy s vektorizaci

2) vybereme ,,0bjekt — Zivou vektorizaci — rozd¢lit*

3) vysledkem je ,,posterizovany‘ barevny obrazek (sniZeni
poctu barev z nékolika milionil do 256 se nutné musi

projevit

4)opét je zajimavé podivat se do ,,zobrazeni — obrysy*,
jak nové vznikla grafika vypada v linearni podobé
jednotlivych ohrani¢enych ploch — podobné jako v prfedchozim piipadé to miiZe byt inspirativni tieba

pfi tvorbé volné grafiky.

Rozdélit

Rozdélit podle zobrazeni
b M- [} PRI 3 A | -

vy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda

L NAR

G

E' 2boelipsa el Suk D Kt 100 % L

Nastaveni dokumentu

TULIP CBsede.ai* @ 200% (CMYK/Obrys)

aut pfimy wybér

|4
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Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda QM M 5 4 oubor Upra Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda
| R Transformovat >
Usporadat >
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" " R e —— - Rozdélit skupinu {+3G tTULIP bar256.ai* @ 200% (CMYK/Ndhled)
N — — Zamknout >
Pradnastaveni: | Viastni +) Odemknout vie N2
S ) —_— Skryt >
— — Mastaveni vektorizace ————————— | Zruit | Zobrazit vie 3
Rezim: | Banvy il I Viplné T ———
R a e | UloZit pfednastaveni... | Rozdélit...
= o . Rozdélit vzhled
Paleta: | Automaticky il Max. dousta tahu: [10px o] (] Nahled Sloufit prihlednost...
Max barev: [§F |9 Min. délka tahu: (§]20px ] 9 Rastrovat...
() Vystup do Vzamiku Fiizpissobeni cest: 812 px Cesty: DR L0 G e
- ' Viytvofit Objekt Mosaic...
Rozostieni: (240 pd Minimsini plocha: ({10 px %) Ky Viytvofit fezaci znacky i
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PP1 obrazu: 300 Cesta >
Ao Prolnutf 4
’7 o re— : L FT—— :) Deformace obalkou >
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Zivd vektorizace »
Obtékani textu > V t
. ., K Vytvorit a prevést na zivou malbu
Qre_zcva maska > Uvolnit
SloZend cesta
Kreslici platna »  Volby vektorizace...

Craf

Rozdélit

Rozdélit podle zobrazeni
L R . LTI | B
TULIP bar256.ai* @ 200% (CMYK /Nahled) pravy Objekt Text Wybér Efekt Zobrazeni Okna Ndpovéda

B! 3 - 2boclipsa M Sk [l ke [0 )% [ Nestmeni dokumenu

TULIP bar256.ai* @ 200% (CMYK/Obrys)

Pokud se chystdme pomoci vektorizace dosdhnout urc¢itého

tvarového zjednoduSeni piivodni fotografie za ucelem tfeba
tvorby logotypu, musime vyrazné sniZit pocet zobrazova-
nych barev:

1),,ReZim barvy, 3 a zobrazeni obrysy s vektorizaci

2) vybereme ,,0bjekt — Zivou vektorizaci — rozdélit*

3) vysledkem je silné zjednoduSeny obrazek prevedeny e
do vétSich barevnych ploch — ideédlni podklad pro néasled-
né zpracovani do formy logotypu
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P11 dalSim zpracovani zvektorizovaného obrazku si
muizeme pomoci specializovanym vybérem. Nejprve si
oznacime detail kresby, ktery obsahuje barvu, kterou

M .66

bychom chtéli zménit — pod nabidkou ,,vybér* zadame
,»stejny — vypli a tah*. Vybere nam to vSechny ptipady

vyskytu stejné barvy a my ji pak mizeme snadno zmeénit

nebo pripadné ¢asti obrazku, kde se ta barva vyskytuje
primo tlacitkem backspace vymazat.
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wybér 3




8. VEKTORIZACE, PREVEDENI FOTOGRAFIE DO KRIVEK 90

AR X
i | 24k
2 bt st Tint: [ ] otenibosy: ][] 2] === xe[&fzrm1s | v [&as 106 mm | ow G 9 o rnapn W e Wk [0 [ Fieduoll

8086 __ TULIP logo.ai* @ 200% (CMYK/Nahled)

E i Bez ndzvu-14* @ 200% (CMYK/Nahled)
'1)_(:‘ TULIP logo.ai® @ 200% (CMYK/Nahled)

C=11= P [ = SN 2 A SN A S e
‘@éﬁ@ﬁ_\%fﬁ_ﬁﬁ@ﬁ_\pﬁ% E

Il ¢ & 9 ator Soubor

\ Ziklad g~ Pismo

>
J Posledni pisma >
| EIECR ] W 2 [Coun oSy [B) g P00 e [ Odstmec [EIS[S] kow [0 )% [o B. DZ{ = i ™ Velikost » EL—BEU"V Elotr [ ceanee [EI=e] ot
= B

__ TULIP logo.ai* @ 106,89% (CMYK/Nahled)
1ai* @ 106,89% (CMYK/Nahled)

Prizpusobit titulek

Vytvorit cbrysy 4 %0
Hledat pismo...
Mald a velka pismena >

Typografické znaky...

Optické zarovnani okraji
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Orientace textu

Stary text

Na kresbé provedeme posledni upravy
(vymazeme to, co tam nechceme),
doplnime nazev firmy — text prevedeme
do kiivek, vSechno oznacime

Soubor _Upra Objekt Text WJI-8 Efekt Zobrazeni Okna Napovéda N WO 32
I _| na aktivnim kreslicim platné Y ‘ FIELe |E a Zkoplrujeme (nabldka ”upravy -
LICCE o | bl o BlegFpE=avil  kopirovat“) do photoshopu (nabidka
d Doplnk YK/ Nahled) . v . L

e - ,wupravy — vlozit*), kde jsme si pred-
e = tim otevieli obrazek autobusu. Ddme
ejny o, 2
Objekt ’ vlozit jako ,,obrazové body*.
UloZit wybér... . L . " oy
Uprait vjbér Pokud je kopirovany obrazek prili§

velky, zmenSime ho pomoci ferné
Sipky a podrZené klavesy ,,shift*

na odpovidajici velikost, potvrdime
tlac¢itkem ,,enter* a potvrdime povel
,,umistit soubor* v tabulce, ktera se
nam tam mezitim objevi.
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Vektorova maska >
Vytvofit ofezovou masku %G

Inteligentni objekty
Textovd vrstva

Novy fez z vrstvy
Seskupit vrstvy
szdélit skupinu vrst

ozdélit skupi
Skryt vrstvy

Zamknout vSechny vrstvy ve s

L
orat sva.

Sloucit dolti
Slouceni viditelnych
Do jedné vrstvy

Podklad

stoshop Upravy Obraz Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Népovéda 1) = 5

| Novy... %N | vichoei
Otevfit... ®0

wbratawoms  Prochazet v Bridge... N8O B A S| TS bhdodl| @

Prochdzet v dopliku Mini Bridge...

200 Otevfit jako inteligentni objekt... !

o

= karosaZM.jpg @ 50% (RGB/8) *

Oteviit posledni e B BB Bl B L B Hotovy soubor pod nabidkou |, vrstva®

Sdilet obrazovku...
Vytvofit novou recenzi...
Aplikace Device Central...

Zaviit BW
Zaviit vie TrW

Ulozit jako...

Zpfistupnit

Ulozit pro web a zafizeni...
Obnovit

Umistit...

Import
Export

Automaticky

Skripty

Informace o souboru..

Tisknout...
Tisknout jednu kopii

pfevedeme ,,do jedné vrstvy* (vice se
o vrstvach dozvite v nasledujicich kapi-
tolach) a uloZzime do jpg.

Pozn. Praktické je uloZit si ve formdtu
photoshop (psd) i verzi souboru pred
prevedenim do jedné vrsty — formdt
photoshop totiz umi zachovdvat jed-
notlivé pracovni vrstvy pro pripad, Ze
bychom v souboru chtéli udélat pozdéji
néjaké zmeény.

Najdéte si dostate¢né kontrastni barevnou fotografii kvétiny, zvifete nebo
E véci, oteviete si ji v illustratoru a zvektorizujte ji. Zvektorizovanou fotografii
pouZzijte jako zdklad k vytvofeni logotypu (v€etné textového ndzvu) imagi-

narni (nebo i skutecné) firmy. Najdéte si fotografii autobusu nebo tramvaje
a ve photoshopu na ni nakopirujte vas logotyp, velikostné ho upravte tak, aby
pomérové dobre ,,sedél* na dopravnim prostiedku. Svému lektorovi poslete:
1) pivodni fotografii kvétiny, zvifete nebo véci (v jpg)

2) vaSe logo vytvorené z Casti nebo celé ze zvektorizované fotky (v pdf)

3) definitivni mont4Z loga na autobusu (tramvaji) v jpg)
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Tato kapitola:

* se vénuje kralovské discipliné photoshopu — retuSovani fotografii. Omezena
Casova dotace a univerzalni povaha tohoto kurzu néds omezi na zdkladni
seznameni s mozZnostmi pocitacové retuse.

Budete schopni:
* pouZzivat nastroje k retuSovani fotografii

Klic¢ova slova — pojmy k zapamatovani

» zesvétlovani celé fotografie

* zostfovani, rozostfovani, vyhlazovani

e problém Cervenych oci

* klonovaci razitko, nastroj zéplata, guma

* néstroje rozostieni, zostfeni, rozmazani

* lokalni zesvétleni a ztmaveni, rozmyvaci houba

Znalosti a predev§im dovednosti spojené s retuSovanim fotografii se daji
ziskat predevS§im praxi. Distancni zpisob vyuky tudiZ neni dplné idedlni
variantou studia, protoZe studenti nutné potiebuji interakci se svym pedago-
gem, a to v redlném Case. Pokusime se alespoii o letmé seznameni s danou
problematikou.

V dnesni dobé postupné ubyva prace s klasickou fotografii. Digitalni fotoa-
parity se stavaji integralni soucasti skoro kaZzdého mobilniho telefonu
a také z internetu lze ziskat prakticky neomezené mnozstvi digitalnich zdro-
ji. Nase kapitola ucebni opory se vénuje predev§im tomu, jak si takto ziska-
né fotky upravit pro naSe pouZiti — jak je vylepsit nebo modifikovat.

P1i retuSovani existuje samoziejmé celd fada vyzkouSenych postupd, ale neda
se fici, Ze by byl pouze jeden ten spravny. Nejdilezitéjsi je zautomatizovat si
urcity systém préce:

1) kazdou fotografii si pred zahdjenim retusSovani zduplikovat, aby bylo moz-
no se pozdéji vratit k piivodnimu zdroji

2) s tim souvisi také zavedeni vlastniho systému oznaCovani soubord, abyste
se v tom pozdéji vyznali, kterd verze je kterad

3) vSechny zasahy do fotografie délame radéji po malych krocich
4) pred zahéjenim prace je tfeba zkontrolovat nastaveni velikosti a rozliSeni
vas$i fotografie s ohledem na dalsi jeji vyuZiti (tisk nebo pouze webové pre-

zentace)

5) préci si prubézné zalohovat ve vhodném forméatu — idedlné v ,,psd*, aby se

vam zachovaly také jenodtlivé vrstvy (o vrstvich se dozvite v piisti kapitole)

Na nésledujicich strankach se sezndmite s nékterymi nastroji na retus fotografii.
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P1ili§ tmavé fotky nam po-
muze odstranit funkce ,,sti-
ny a svétla (pod nabidkou

,obraz — prizpsobeni®).
[ ze zdanlivé necitelnych fo-
tografii dokaze casto udé-
lat docela pfijatelny obrazek.
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Duplikovat... Posterizovat...
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a zostfeni — v tomto pripadé (viz nahote) bylo pouzito ,,chytré zostieni
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Casto muZze dochazet k situaci, Ze jsme nuceni pracovat s fotografii v nedo-
state¢ném rozliSeni (napf. stazenou z internetu). NaSim cilem je ji alespon
trochu vyhladit a zaretuSovat skvrny viditelnych pixeli. Jednou z moznosti
je pouzit pod nabidkou ,.filtr* rozostfeni — na obrazku vlevo je vidét rozos-
treni gaussovské, které se v urcitych situacich pouzit da, ale ma nevyhodu,
Ze se sice zbavime pixelovych skvrn, ale zaroven cely obrazek rozostfime.
Druhym zpusobem je ,,chytré vyhlazeni®, které se pro nas ptiklad (viz vlevo
dole) hodi vice, ale nesmi se moc prehanét, protoze pak hrozi, Ze obrazek
ztraci charakter fotografie a pfipomind pak spiSe malbu.

Castym problémem interiérového foceni je efekt cervenych o¢i. Mame k dis-
pozici nastroj ,,Cervené oCi®, kterym se problému snadno zbavime. Néstrojem
tukneme doprostied oka a on si uz sim vygeneruje ztmaveni — v horni ovladaci
1i8t€ si muZeme nastavit velikost o¢ni panenky 1 miru ztmaveni.

U foceni osob v pohybu ¢asto dochazi k ne uplné ostrym vysledkim. Pro do-
ostfeni existuje ve photoshopu cela fada nastroju — napft. ,,doostfit* (viz dole).
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9. RETUSOVANI FOTOGRAFII

Na nésledujicich prikladech vidite jednak opravu
Cervenych oc¢i a jednak vyuZiti retuSovaciho na-
stroje ,,zaplata®. Zaplatu vyuzivime vzdy tam, kde
chceme pii retuSovani zachovat plynulost a jem-
nost svételné modelace retuSovaného objektu. To
je 1 priklad lidského obliceje — kolem mista, které
chceme vyretuSovat, nakreslime zdplatou obrys
a mysi tdhneme na jiné misto obliceje, odkud vlast-
né bereme ,,k071* na ziplatu — svételné vlastnosti
opraveného mista zustavaji stejné, takze oprava je
takika neviditelna.
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Klonovaci razitko je jednim ze zdkladnich retuSovacich nastroji. TlouStku
a druh stopy véetné miry kryti nastavujeme na horni ovladaci listé. Razitko
pouzivame tak, Ze si nejprve mysi se stlacenou klavesou ,,alt” tukneme do
mista, odkud budeme brat zdroj naseho klonovéni, a pak uz jen prejizdime
po mistech, kam chceme prenést klonovany obraz (viz spodni dva obrazky).
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3 v eorx v W~ [m v Guma je jednoduchym, ale velmi uziteCnym

& ) [res (S <) xm«& H@| Mazatra bistor @ retuSovacim nastrojem — podobné jako u klo-
P Pk . P . FE. . F.....F.... .FE. novaciho razitka si miZete nastavit Sitku stopy

a kryti — tedy miru ucinnosti nastroje. Pfi gumo-
vani je tfeba mit na paméti, jakd barva pozadi
je ve photoshopu pravé nastavena — pokud je to
barva bil4d, gumujeme do bila — jinak musime
pocitat s tim, Ze nAim po odgumovani obrazku
zlstane barva pozadi.
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Nastrojem ,,rozostfenim* miZeme dosdhnout
lokalniho rozostreni.

Vlevo dole je vidét nasledek necitlivého vyuziti
nastroje zostreni.

. ‘ Nastrnj rozostrani
e
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j‘j Nastroj rozmazani

Nastroj rozmazani umi s obli¢ejem udélat napf.
toto (viz vpravo dole).
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_____________________ R R RIS
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Nastrojem houba (vpravo dole) miZeme vymyvat
barvu.

VSechny pfiklady retuSovacich nastroji jsou v ukéaz-
kach schvalné aplikované s prehnanym dirazem.
P1i jemnéjSim zachédzeni a s vyuzitim kresliciho pera
od elektronického tabletu umoziuji pfimo delikétni
pouZziti.
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Na priloZenych fotografiich si vyzkousejte vSechny zpiisoby retusovani fo-
tografii, které jsme si v této kapitole predstavili.

Najdéte si néjakou svoji vlastni fotografii a provedte na ni pomoci retuso-

vani vyraznou zménu. Svémi lektorovi poslete jednak ptivodni fotku, a také @
fotku s provedenou retusi.
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10. PRACE VE VRSTVACH, OREZAVANI FOTEK

Tato kapitola:
* se vénuje problematice prace ve vrstvich, a také vas nauci jeden ze zplsob,
jak ofezavat fotografie

Naucite se:
 zékladim préace ve vrstvach a budete schopni vytvaret jednoduché montaze

 préace ve vrstvach

* ofezavani obrazk pomoci cest

* jednoduché montaze ve vrstvach

* ruzné druhy nastroji na vybér nejen objekt

@ Kli¢ova slova — pojmy k zapamatovani

s praci ve vrstvach, navic odpada problém s prsty ulepenymi od lepidla ...
My v této lekci pouze lehce nahlédneme pod poklicku uméni grafické mon-
taze, ale ukaZeme si tak vlastné jeden ze zékladnich principll prace nejen ve
photoshopu, ale také tfeba v illustratoru.

Kdo nékdy vysttihoval a lepil koldZe z papiru, urcité¢ nebude mit problém

Pokud jde o problematiku ofezdvani fotografii, samozirejmé, existuje i cela
fada jinych postuptl, nez je ten, ktery si zde ukaZeme, ale je tfeba respektovat
pomérné maly rozsah hodinové dotace naSeho vykového premétu (zéklady
pocitacové grafiky) a vSechno navic chce predev§im hodiny a hodiny casu,
ktery nutné musite stravit s pocitacem, s programy photoshop a illustrator,
a predevsim s konkrétnimi tkoly na kterych se nejlépe ¢lovék uci.

2y g AZ si vyzkousite zde doporucovany postup pii

. . ofezavani fotek, doporucuji vam vyzkouSet
si rovnéz ,,vybéry* nastroji jako ,,magnetické
laso, mnohothelnikové laso nebo ndstroj pro
rychly vybér®. At vite, Ze to jde i jinak — a kaz-
dému vyhovuje jiny postup.

Predpoklddam, Ze nemusite mit nutné¢ ambice
stat se profesiondlnim DTP grafikem, ale sem
tam pfimontovat nékomu na télo jinou hlavu
nebo vyretuSovat Skaredy stozéar elektrického
vedeni hyzdici fotografii roztomilé venkovské
chaloupky, to si myslim, Ze ¢as od ¢asu muize
chtit udélat kazdy ...

Ukazka montaZe grafického
studia Superbtiro — veselého
plakatu na podporu turistického
ruchu ve Svycarsku
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Praci ve vrstvich miiZeme pfirovnat
k hromad€ papiru lezicich na pra- [
covnim stole, kterymi kdykoliv do-
kaZzeme pronikat pravé do té€ spravné
vrstvy, piipadné poradi vrstev ménit.
Vrstvy se ve photoshopu ovladaji
pod menu ,,vrstva® a hlavné na sa-
mostatné paletce, kterou lze najit pod
nabidkou ,,0kna — vrstvy®.
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Potadi vrstev muiZeme libovolné
menit. Délame to tak, ze radek vrst-
vy oznacime a pretdhneme ho bud
nad nebo pod urcitou vrstvu.

RovnéZz muizeme ovladat prihled-
nost jednotlivych vrstev.

Vrstvy miiZeme napf. pomoci gumy
ugumovavat a vyuzivat prihledu do
spodni vrstvy.

Vrstvy miZeme jednoduSe vypinat
bez toho, abychom je vymazali.
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Graficky format photoshop umoz-
fiuje ulozit dokument véetné zacho-
vanych vrstev — umoziiuje nam to
kdykoliv pokracovat na rozpracova-
ném ukolu.

Pokud bychom ale chtéli soubor
ulozit napt. do jpg nebo do tif, mu-
sime ho nejprve zjednodusit do jed-
né vrstvy — bud pod nabidkou ,,vrs-
tva®“ nebo tukneme na pravy horni
roh paletky ,,vrstvy®, aby se nam
rozbalily dal$i moZnosti uprav.

Soubor zjednoduSeny do jedné vrst-
vy jiZ miZzeme bez problému ulozit
do jpg.
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rou potiebujeme pro uspéSnou prici ve
photoshopu, je ofezavani obrazkd. Lze
to délat mnoha zplsoby — my si ukdZzeme
zpusob, ktery navazuje na to ,co jsme se
J1Z naucili v kapitole 3 (str. 22). VyuZije-
me k tomu ndstroj ,,pero®.

Obrazek rodinného domu ma pfili§ po-
chmurnou oblohu a my ji potfebujeme
vyménit. Z fotky si vyfizneme dim se
stromy a cestou (draty el. vedeni v této
ukazce nebudeme resit). Celou zminénou
¢ast obrazku peclivé ,,obrysujeme* perem
(s vyuzitim vSech jeho mozZnosti), popft.
dorovname v uzlovych bodech bilou Sip-
kou. Dulezité je, abychom nasi obryso-
vou ,,cestu“ uzavieli — tzn. spojili s bo-
dem, kde jsme rysovat zacali. Pod menu
,okna“ je 1 nabidka ,,cesty‘ — a tam 1 naSi
,,cestu‘‘ ulozime.
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UloZit cestu

Du cestu
Odstranit cestu

Vytvofit pracovni cestu..

Vytvofit vybeér...
Vyplnit cestu...
Vytahnout cestu...
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Vytvofit vybér

Polomér prolnuti

(¥ Vyhlazeni

obr. body

— Operace
(*) Novy wybér
PFidat k vybéru
Odedist od vybéru

Priisecik s vybérem
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Duplikovat vrstvu...
Odstranit

Nova skupina...
Nové skupina z vrstev

Zamknout vsechny vrstvy ve skupiné

Pfevést na inteligentni objekt
Upravit obsah
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Vlastnosti vrstvy.
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Kontrola pr

Hledat a nahra

Vyplnit...
Vytdhnout...

Velikost podle obsahu X (r#C
Pokfiveni loutky

Libovolna transformace BT
Transformovat >
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Automaticky prolr

Definovat prednastaveni stopy...
Definovat vzorek
Definovat jiny
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Vydistit

Prednastaveni Adobe PDF...
Spravce prednastaveni...
Vzdalena pfipojeni...

Nastaveni barev...
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pilend g
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Novd vrstva...

Duplikovat vrstvu...
Odstranit vrstvu
Odstranit skryté vrstvy

Nova skupina...
Nova skupina z vrstev...

GOCFRNER SRR D]

107

V paleté ,,cesty* pak ddme vytvorit
,Vyber* s prolnutim 1 b — cely nami
narysovany obrys se nidm oznaci
blikajici pferuSovanou carou.

Potom si v paletce ,,vrstvy* vytvori-
me novou vrstvu ...

...a do ni vkopirujeme ofiznuty dim.

V paletce ,,vrstvy* ndm pribyla nova
vrstva.
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Mezitim si otevieme v novém Sou-
boru obrazek modré oblohy, ozna-
¢ime vSechno ...

...zkopirujeme ...

... avloZime do souboru s rodinnym
domem — automaticky se ndm vy-
tvori nova vrstva ...

... s modrou oblohou.
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We MO ;54 o a2108 < . v .
S e s » 0o Nyni pieskupime vrstvy tak, aby

-~ ofezany dim byl udpln& nahofte.
A ted uZ zbyva akorat soubor 2 x
ulozit — jednou v ,,psd* se zachova-
nim vrstev, a jednou v ,,jpg* poté, co
jsme obréazek zjednodusili do jedné
VIStvy.
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Existuje cela fada zpiisobtl, jak ve photoshopu oznacovat objekty. Ukézali
jsme si vybér pomoci pera. Zpusobem — nejméné piesnym, je laso — volné
kreslime jakoby tuZzkou, tezko 1ze docilit vétsi presnosti.

2 ~
g ]
‘ﬂ -4 ﬂ““‘

R Nistroj laso (L)
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Dalsi mozZnosti je vybér ve tvaru obdélniku nebo kruhu.
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Mnohouhelnikové laso je zajimavé tim, Ze kdyZ s nim obkreslujete néjaky
objekt — automaticky vam vytvéii rovné linky bez zaobleni — hodi se napf.
pro vybér hranaté architektury.
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| - e IS S
S magnetickym lasem miZzeme dosdhnout velké presnosti vybéru. Kdyz
s nim tdhneme podél tmavSich objektl, automaticky se jich chyta — problé-

my nastavaji, kdyz tmavost svételné hranice neni tak vyrazna.
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Vybér pomoci ,.kouzelné hilky* (nahote) a ,,ndstroje pro rychly vybér* (dole)
na prvni pohled vypada velice efektné, ale presnost obou téchto néstrojii je
opét zavisla na mife kontrastu dvou ploch naseho vybéru.
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Nastrojem ,,ofiznuti“ délame vytezy z fotografii. Pfedtim, nez kliknutim
definitivné potvrdime ofez mizeme s nastavenym obdélnikem vybéru libo-
voln€ putovat po fotografii.
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Funkce ,.historie* pod nabidkou okna ndm umozZziuje vratit se nékolik krokt
dozadu v historii naseho pracovniho postupu a ptipadné, zase zpét. Vse se
déje jenom jednoduchym preklikavanim na paletce.

Historie

e
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[ B oriznud
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L
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Pracovni postupy, které jsme si ukdzali, si procvi¢ime v nasledujicim ukolu.
S pfiloZenych fotografii vytvoite pomoci ofezévéani a vkladani do jednotli- @
vych vrstev tuto montaz (udélejte ji barevné).
Hotovou montaz v jpg poslete svému lektorovi.

Na tomto obréazku vily (obr. je pfiloZen) se zaparkovanymi auty narovnejte
jeji zdi, aby byly svislé. Dale vytvoite obrysové cesty dvou Cervenych aut, @
a také okrového auta v popredi a zméiite libovolné jejich barvu (viz str. 53).
Hotovy zménény obrazek ulozte do jpg a odeslete svému lektorovi.
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11. FILTRY VE PHOTOSHOPU A EFEKTY V ILLUSTRATORU

Tato kapitola:
* vés chce naldkat, abyste vyzkousSeli, co vSechno lze rychle vykouzlit pro-
stiednictvim filtri ve photoshopu a illustratoru

Budete védét:
* 7e tam jsou, ale také, Ze je nékdy oSidné prespfiliz vyuZivat jejich sluZeb

Kli¢ova slova — pojmy k zapamatovani
* filtry ve photoshopu
* efekty v illustratoru

Grafické programy photoshop a illustrator nabizeji celou fadu filtrti a efekta,
nékteré maji pomocnou funkci — napft. jiz jsme si ukazovali rGzné zplsoby
doostfovani a naopak zostfovani fotografii, jiné efekty jsou spiSe ozdobného
charakteru — rizné napodobeniny malifskych technik, které jsou ale zéroven
na prvni pohled rozpoznatelné, Ze jde o pouhou ,,fotoSopackou* napodo-
beninu skute¢né malby. Z toho prameni také nutnd opatrnost pii aplikaci
nékterych filtr pti vlastni tvir¢i praci — vypadaji mnohdy zajimavé, ale
zaroven jiZ jsou natolik ,,provarené®, Ze pak divak jenom vzdechne — ,,no jo,
photoshop ...*

Zaroven je tfeba fici, Ze dobra znalost filtri ndm Casto miZe vyrazné zrych-
lit préaci. Proto doporucuji vS§em adeptim pocitacové grafiky, aby si, pokud
mozno, vSechny filtry vyzkouSeli, aby védé€li, co maji a mohli to i efektné
a hlavné efektivné umét vyuzit.

Tuto kapitolu berte jako urcitou ochutnavku, a potom si udélejte sviyj vlastni
vzornik filtr(i a efektil - zvolte si jeden obrazek na kterém si filtry a efekty
vyzkousSite a ze screenshotll vaSich pokust si vytvoite archiv.

Na zacatku je obycejna fotka, se kterou se postupné zacnou dit véci:

hotoshop Soubor Upravy Obraz Vrstva Text Vybér 3D Zobrazeni Okna Napovéda D 32

50 | Cikcak #F | Adobe Photoshop CS6

| prevést pro inteligentni iy | <> O & =<

Galerie fiti... O O U C O B R O S
Adaptivni Siroky Ghel... 03A

Korekce objektivu... %R

Zkapalnéni... 23X
Olejové malba...
Ubézny bod... N i

i 7= Deformace
: Rozostreni Polarni soufadnice...

I Seskupeni Prohnuti...

Stylizace Prestavét...

Sum Stiih...

Video Vina...

Vykreslenf Zaobleni...

Zostieni Zkroutit...

Jiny Zulnéni..

Digimarc

Prochizet filtry online...




11. FILTRY VE PHOTOSHOPU A EFEKTY V ILLUSTRATORU 115

——— — 2  Photoshop - filtr ,,cikcak*

i B O b o ¢

N ISR —

[CPRRPR DU 12 PR 1 URUS23 PRV |2 PO |22 000 1 AU MNP+ PO 2 PO < P 0 PO 5 20N O = |20 PO | 000 (R0 72500 100 50 2.0 90 1990 L2

&0

cuEkN
AENN[

G 7 ¥
RIS

Be=
(i

Soubor _Upravy _Obraz_ Vrstva Text \Vybér | 3D Zobrazeni Okna Napovéda - O 3 D4 Eu) b
o =
Polami soufadnice 3%F | Adobe Photoshop CS6.
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Prevést pro inteligentni filtry

Photoshop — filtr ,,deformace
Galerie filtri... L . . - . .
Adapioni ik il 0% polarnimi soufadnicemi*

Korekce objektivi %R
Zkapalnéni. 23X
Olejové mal
Ubé&zny bod... v
Deformace Cikeak...
Rozostieni Polarni soufadnice...
Seskupeni
Stylizace
um
Video
Vykresleni
Zostieni
Jiny

Digimarc

Prochizet filtry online...
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Adobe Photoshop CS6
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Adobe Photoshop CS6
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Obraz_Vrstva_Text Vybér Filtr 3D Zobrazeni Okna Napovéda
Adobe Photoshop CS6
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Photoshop — filtr ,,mezzotinta“

Photoshop — filtr ,,pointilizace*

Photoshop — filtr ,,jiny — maximum**

Photoshop — filtr ,,zvarovani*
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bor_ U braz Vistva Text Vbér Filr 3D Zobrazeni Okna Nipovi WO $ 2 @ @0y b 02144 MacBook Q

V 9. kapitole jsme se seznamovali

ucelem vylepSeni forografie. Filtr
,Jyozmazani“ se nam vSak muze ho-
dit v situaci, kdy fotku potfebujeme
zamérné ozvlastnit.

Nejprve si vybereme oblast, kterou
rozostiime.

Rozostien pole.
Seskupeni Rozostieni cl
Stylizace

Inteligentni rozostren..
Kruhové rozostrent...

Digimarc Feni

treni

Prochizet filry online... Rozostieni pov
Rozostieni rims
Rozostien tvar..
Rozostiit vice

& Photoshop_Soubor_Uprawy _Obraz_Vrstva_Text_ Vibér _Filtr_30_Zobrazeni Okna_Niporéda WO R0 €010 b 02147 Mackoo

600 Adobe Photoshop CS6.

V paletce ,,rozmaznuti si nastavi-
me miru rozmaznuti (musime mit
zakliknuty ,,ndhled*, abychom zmé-
ny v obrazku mohli sledovat ,,v pfi-
mém prenosu‘.

©00 Adobe Photoshop CS6.
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Vysledek mtze vypadat tieba takto.
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& Photoshop _Soubor_Upravy Obraz _\Vrstva_Text \Vjbér Fitr 3D Zobrazeni Okna Nipovéda WO 4 B E019 b 502107 MacBook Q
©00 dobe Photoshop CS6 ) |
(ER T @ | o 5] Fwpion | s (oman ) S ]| Cosmmeomn ] [ —

& Photosh bor_ Uy Obraz_Vrstva Text Vybér JFGl 30 Zobrazeni Okna Napovéda ot 4 &A1 b 502101 MacBoo
000 | Doostiit %F|_Adobe Photoshop CS6.
| =

o Prevést pro inteligentni filtry
P P P U O L U L L = Galerie filtri,
Adaptivni Siroky Ghel.
Korekce objektivt
Zkapalnéni.
Olejova malba...
Ub&2ny bod...
Deformace
Rozostieni pole...
Seskupent Rozostieni clony.
éwhzxz Posun a naklon... ., o v - o o v
: Zajimavé, samoziejme, muze vypa-
Vykresleni Inteligentni rozostreni -,
Zostreni Kruhové rozostreni... . Ve, e . v » . ’
o L dat 1 vyuZiti jiného nez obdélnikové-

Digimarc

B .8 ho vybéru — napft. kruhového.

& _Photoshe bor_Uj Obraz_\Vrstva Text \Vybér Filtt 3D Zobrazeni Okna Napovida W O 3 2 © @009 b 502101 MacBoo

800 Adobe Photoshop CS6.
T R | )|
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¥ Nahled
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& _Photosh: bor_Uj Obraz Vrstva Text Wbér Filtr 30 Zobrazeni Okna Napovéda WO 3 B0 @09 b 502102 Mackoo

800 Adobe Photoshop CS6.
N E@ ® E | i [0 vz | sk o 1] S| @ v ]| [ Zeienece.
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Filt_ 3D Zobrazeni Okna Nipovéda WO 4 B © Ea10 b 502102 MacBook Q

Rozsah barev.
Zpiesnit masku.

Rozsifit

Podobné

Transformovat wbér

Upravit v rezimu rychlé masky

Nagist vybér.
Ulozit wbér.

Nov

Text_\Vibi 3D Zobrazeni Okna_Napovda WO 3 D@ @16 b 502102 Mackoo

. Rozmaznuti #F | Adobe Photoshop CS6

o .

= S L .

&, T ‘ Zajimavé vypadd i opacny efekt
rr g — vybér okoli — to se déla tak, ze
oot e i : 8 ‘ kromé kruhového vybéru vybereme

jesté v nabidce ,,inverze* (v jinych
: verzich photoshopu se tato funkce
jmenuje ,,dopln€k*).
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0 U e i 3D Zobrazeni Okna Nipovéda s021:17
©00 Odetist oblaka 3F |_Adobe Photoshop CS6

W& & |5 ] S | o Pievést pro inteligentai iltry
o b e R Calere flr
Adaptivni Siroky dhel..
Korekce objektiv..
Zaapalnéni...

Olejovi malba.
Ubézny bod.

Deformace
Rozostreni
Seskupen
Stylizace

Oblaka
Odlesk objektivu..
Svételné efekdy

Digimarc Vikna...

Prochazet filtry online...
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800 Adobe Photoshop CS6.
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Varianty s kruhovym vybérem m-
Zeme ozvlastnit tfeba kombinaci s ji-
nymi filtry. Hodné zélezi na vlastni
potfebé i osobnim vkusu. MoZnosti
kombinaci jsou takika neomezené.

[ 30 Zobrazeni Okna Napovéda o :29

@00

| Odecist oblaka %F|_Adobe Photoshop CS6.
O | [l® T @ | v o] Ao | 50 (it Prevést pro inteligentn filtry
= @53
L2 v = Galerie filtri...

Adaptivni iroky ihel...
Korekce objektivu...
Zkapalnéni.

Olejové malba...
Ubézny bod...

Deformace
Rozostreni
Seskupen
Stylizace

plEAsENNNmT

Digimarc

g,@

Prochizet fltry online...

Obraz_Vrstva Text Vibér Filtt 3D Zobrazeni Okna Napovéda _ O 3 B 0 @029 b 502116 Mackoo

‘Adobe Photoshop CS6.

plEApENNNmT

g,@
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Libovoln deformace... XO%E

o s o 0 sher_ohon Moot : S s Ilustrator — ptivodni obrazek

Nastaveni rastrovych efektii dokumentu...

Efekty lllustratoru

Cesta

Cestar
Deformovat a
Filtry SVG
Ofezové znacky

Prevést na tvar
Rastrovat...
Stylizovat

Efekty Photoshopu
Galerie efekti...
Deformace
Rozostieni
Seskupeni
skica
Stylizace
Tahy Stétce
Textura
Umélecky
Video

YYvYYVYYYY

Ilustrator — efekt:

(=] =] SHEND e e .. .
e — ,,3D — VytlaCIt a zkosit"

Illustrator — efekt:
,volby pokfiveni — rybi oko*

3
S

Ilustrator — efekt:
,,vné&jsi zére — zavoj*
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Ilustrator — efekt:
,vrzeny stin — nésobit*

EDSMGO

st <= Ilustrator — efekt:
et e filtry SVG — AL_HraSBody*
3D

>
Cesta >
Cestaf >
>
>

Deformovat a transformovat
Aplikovat filtr SVG. .
Importovat filtr SVG.

>
Prevést na tvar ,  ALAlfal
Rastrovat... Al_Alfa_4
Stylizovat » Al GaussovskéRozostreni_4

Al_GaussovskéRozostre
Efekty Photoshopu 1
Al_HrasBody_2

> AlLehkyVetri

Rozostieni > AlRozthnout 3
Seskupent > AlRoztihnout 6
Skica > AlStinAdkos 1
Stylizace > ALStin ]

Tahy Stétce > Astin2
Textura > AlTexturaDreva
Umélecky > AlTurbulence 3
Video >

Al_Turbulence_5
Al_Zrneni

o N ‘ Ilustrator — efekt:
Sé?ﬁ."::::ﬂrnmkmdok"m"' Hiltry SVG — Al_TexturaDreva®

>
Cesta >
Cestdf >
Deformovat a transformovat »

O Aplikovat filtr SVG.
Importovat filt SVG...
>
Prevést na tvar > AlAfal
Rastrovat... ALAlfad .
Stylzovat ,  AlGaussouskéRozostre
Al_GaussovskéRozostres

Efekty Photoshopu Al_HrasBody_1
Galerie efekti... Al HraSBody 2
Deformace > ALLehkjvetrik
Rozostieni > A Roztihnout 3
Seskupeni > ARoztihnout 6
Skica > ALStinAikos_
Stylizace > ALStin.l1
Tahy Stétce > ALStin2
Textura >
Umélecky > AlTurbulence_3
Video >

AlTurbulence_5
Al_Zmeni
A Zizit 3
Al Zizit 6

AAAMAAAAAAAAAAAAAAAA

kocka

3o, T20,, [0 o, 0., 20, 130, TA0,, 1S9, L [0, [20,, [80, 180, T8o0, Tuto, 120 130, [140, 150, ie0, 170, [180 [130 . [200 20, 220, 1230, [a80  [250,, [260, 270, 280

Ilustrator — efekt:
., Klikyhaky*

lomm__]
(1,06 mm |
(% ]
(176 mm ]
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V této kapitole si ukdZeme:
* jak efektivné pfipravit vimi vytvorenou grafiku pro tisk nebo pro prezentaci
na internetu, dale obdrZite zadani vaSeho zaveére¢ného praktického tkolu

Budete schopni:
* vyexportovat vasi grafiku do PDF

Klic¢ova slova — pojmy k zapamatovani
* tiskové PDF
* ofezové znacky

Nedilnou soucasti grafické prace je i uloZeni hotového produktu do spravné-
ho formétu hodiciho se pro vybrany cil exportu — bud pro virtualni prezentaci
na obrazovce pocitace nebo pro tiskarnu. U tisku pak rozhoduje, zda se bude
realizovat na stolni laserové kopirce nebo napft. v ofsetové tiskarné.

V kapitole ¢. 4 jsme se podrobné seznamovali s riiznymi grafickymi formaty.
Vime tedy, Ze pokud chceme cokoliv bez problému vyexportovat z illustrato-
ru tak, aby to bylo moZno snadno otevfit na jinych pocitacich bez jakékoliv
vady v zobrazeni, musime pouzit forméat PDF a pismo, pokud se v nasi gra-
fice vyskytuje, rad¢ji predtim prevést na kiivky.

V pripadé bitmapové grafiky je pro prenos dat nejvhodnéjsi format jpg
v maximalni kvalité obrazu.

Pokud se chystdme néco vytisknout ve vétsim poctu — a tudiz to odeslat do
ofsetové tiskarny, musime naSi grafiku i pfipravit pro nésledné knihatské
zpracovani — pridat formétu na kazdé strané alesponi 3 mm pro ,,ofez*. Jak
vypadaji ofezové i jiné znacky pro tiskarnu, to si podrobné ukaZeme.

Photoshop Soubor Upravy Obraz Vrstva \ybér Filtr Zobrazeni Okna Nipovéda
Mb v Elv :EI:v

i)

| Skuteénavelikost | | Naceloubrazovku | | Vyplnitobrazovku | |  WVelikosttisku |

|_| Pasouvat viechna okna

B B B L P R

Volby JPEG

podklad: | Zadna

ok |

— Volby obrazu

Zrusit

Kvalita: | Maximalni |

malj soubor

walky soubor

™ Nahled

— Volby formatu
(#) Zakladni (standardni)

'_:_‘Zéklad ni optimalizovany

) Progresivni

Prichodd: | 3

oy RN OESRUEFETE N AR

1.1M

Pokud ukladame v jpg a chceme
si soubor zachovat v co mozna
nejlepsi kvalité, nesmime
zapomenout nastavit pfi ukladani
maximalni kvalitu obrazu
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ul Upra bjekt Text ybér Efekt Zobrazeni na Nipovéda [ARRES Diagk
L m E- | zakiady ~
el R =] Ja’a T (2 ~ 3 abalioa o) st [ ) ke [0 ) [ Mastaveridokumentu | [ Piedvolby
@00  naproti imperialu_tisk.pdf* @ 150% (CMYK/Nahled)
-——

B || vt

Q& |/ #

SR NN E R

Awrstey D |\

ENE
Elrld

I

mifE]
‘:
I D 3
| zakiady ~
Neni vitbér D 2w G 9™ J( Piedwolby.

A v W[ ) e [ [ [ et ok

loo.e Ulozit jako
Ulo3it jako: | naproti imperialu_web.pdf | [+]
[« >\|==Em}\\[:|mkap BRCY
hae Nazev | Dawm zmény |~
: = naproti imper f 5.4
oy Aplikace T naproti imgerialu_lxx.pd Dnes, 5:43
- 1| naproti imperialu_il.pdf Dnes, 0:28
ipm il [ posledni ukol Dnes, 0:20
[=] Plocha (3] seradit_orez Véera, 21:34
@ Dokum. # mahenovaMONTAZ.psd Viera, 21:33
© sahovini naproti imperialu_il.ai Véera, 21:25
3 Naproti Imperialu.psd Véera, 20:40
(20 Tomas... ¥ jpg Veera, 20:29
H Filmy « do jedne vrst Véera, 20:29
J Hudba % p-psd Véera, 20:21
Format: | Adobe PDF (pdf) :|
Pouzit kreslici . T
plétna +)V3e (jRozsah
| Novaslozka | [ zruzit | [Culozie |
ul Upr. bjekt Text ybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda My 3D ¢

| Zzaklady ~

Ulezit Adobe PDF

PF i Adobe PDF; v Vlastni

E
B

Standard;  [Vychozi lllustratoru]

[Kvalitni tisk]
Komprese [PDF/X-1a:2001] -
Znatky a spadiviy [PDF/X-3:2002] lokumenti Adobe PDF,
Vistup [PDF/X-4:2008] nenty PDF bude mozné
Dalsi volby [Tiskova kvalita]
Zabezpeieni [Nejmen3i velikost souboru]
Fiahled Prednastaveni Adobe PDF 1
Zachovat moznost aprav v lllustratoru
[] Vlozit miniatury stranek
™ opti pro rychlé ani z Webu
(] Po uloZeni zobrazit PDF
Vytvofit vrstvy Acrobatu z vrstev nejvy3si urovné
ul Upr. bjekt Text ybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda My 3D ¢
: N I TR | Zzaklady ~
Neni wjbér D EEREN UloZit Adobe PDF
0 P i Adobe PDF: | 5i velikost souboru] D
Standard: | Zadny 3] K | Acrobat 6 (PDF 1.5) +)
Vieobecné
D Komprese
[ Znacky s spadivky Popis: [Tato nastaveni pouzijte k vytvifeni dokumentd Adobe PDF, které se nejlépe hodi pro
— Vistup zobrazovani na obrazovce, posilini e-mailem a pro internet. Vytvofené dokumenty PDF
| T) Dalsivolby bude mozné oteviit v programech Acrobat a Adobe Reader 6.0 a novéjsich.
Ji=) Zabezpeieni
i Piehled a VD")V
|2 ["] Zachovat maznost Gprav v lllustratoru
0|5 (] Viozit miniatury stranek
Lzl ™ optimali pro rychlé ani z Webu
)
E |

(] Po ulozeni zobrazit PDF

|| Vytvofit vrstwy Acrobatu z vrstev nejvy33i Grovné

H%EHL

£

£
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Pokud ukladdme z Illustratoru do
PDF a nés soubor chceme prezen-
tovat na webu, postupujeme takto:

Velikost nasi grafiky odpovida veli-
kosti nastaveného formatu v illustra-
toru, dame povel ,,ulozit do pdf*.

Nastavime ,,nejmensi velikost sou-
boru“

V ,,popisu® si mizeme precist, k ja-
kému vyuZiti se toto prednastaveni
PDF hodi.
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Illustrator Upravy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Népovéda N =5 3

SN o oy — Pokud pfipravujete vaS soubor pro
| Nowy z pfedlohy... 08BN | v . , . ~ v N
; o oww. 2O hope Wow| W) ow [ B R [ e [ e tisk v ofsetové tiskarng, nevystacite
800 S:g:;:;:ﬂ:ﬂ;:ﬁumw YS@O’ L i naproti imperialu_web.pdf @ 1509% (CMYK/Nahled)

si s ¢istym formatem, musite na kazdé

Sdilet obrazovku...

— Device Central... strané pridat alespont 3 mm pro ofez.
L3 Zavifit ®’W . . v ,
—= ozt 55 Nejprve si oteviete ,,nastaveni doku-
i I «
NG Uloi\:jak':) predlohu... A mentu °
rdra Ulozit pro web a zafizeni... Y0 #S |
[E1ED UloZit wybrané fezy...
) B, Obnovit F12
% Umistit...
E‘ D‘ Ulozit pro Microsoft Office...
79 Export...
B sy Ll :
=P Nastaveni dokumentu... S P b{ejl u
A Barevny rezim dokumentu = | : -
o Informace o souboru... el o o Ex'r"_ ‘
% Tisknout... s - =
Illustrator ubor Upra Objekt Text ybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda I« W4 §
LA E E | == Nastavite v kolonce ,,spadavka® po

= W T (% W - zboelipsa ) st [ o i [100 % Nastaveni dokumentu Predvalby. v » Py
B - B L L—===_  y%ech strandch 3 mm — to se nim pak

oty spadiver o sobrazet — zobrazi jako Cerveny ramecek (viz
— Jednotky: | Milimetry &l | Upravit kresby | zi ] d lvi bl"Z k)
% Nahofe Dole Vlevo Vpravo . als1 o aze °
AR spadavka: [E3mm | 3 | Emm | B mm | [@

(] Zobrazovat obrazy v rezimu Obrysy
(] 2wjraznit nahrazen4 pisma

[_] Zvyraznit nahrazené glyfy

Velikost mifzky: | Stfedni il I:l

Barvy miizky: | [ swétla sl

BRI S
%R [ H S

% ivc I
A% (] Simulovat barevny papir
), ol Pfednastaveni: | [Stfedni rozlifeni] 2| | Vlastni...
ox,
§-\)‘ Q, — Volby {gxlu )
“ ™ Pouzivat typografické uvozovky
- | Cesky i
% Jazyi: (Cesky ¢
=[EE o ) -
Uvozovky: |« | Jednoduché wvozovky: | =
Y v
| | . B
llustrator  Soubor Upra Objekt Text ybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda M o a5 ¢
LB EE- | zakiady ~
2 Sapin: Viazeny vk PPI: 3018525300 Viozit Upravit original a vektorizac ]B Maska | Koy [0 %
[-XsNs] naproti imperialu_tisk.pdf* @ 150% (CMYK/Nahled)

X
RF

Vrstey

B[ [p[Jvetas
B | Edvivas
B |r Oz
=

SN

B o 8% % 0=

antw ERE]

N
Fu

JEE] 2 ZElg|ed
dBgGIEN e

Mllustrator Upray Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda I « a5 § . . o o .
L oE B | e Obrazek roztdhneme az k Cervenym
o (B W L N o e [ okrajim a dame ulozit jako pdf.

0.0.6 Ulozit jako

Ulozit jako: | naproti imperialu_tiskhpdf | (s)

EIDNEE — T N N C

2l osvizent Nazev | Datum zmény v v
o+ M Aplikace naproti imperialu_web. pdf Dnes, 5:48
P naproti imperialu_ilxx.pdf Dnes, 5:43
(3 popl.. naproti imperialu_il.pdf Dnes, 0:28
(=] Plocha [ posledni ukol Dnes, 0:20
[ Dokum... | [ seraditorez Veera, 21:34
© surovini mahenovaMONTAZ. psd Veera, 21:33
ahovani
naproti imperialu_il.ai
(3 Tomas... & Naproti Imperialu.psd
H Filmy < jpg

72 Hudba % do jedne vrst

X
RF

BRI S
bt NNl

NE
Fn

)
P

Al

Format: | Adobe POF (pdf) L)

Pouit kreslici
platna

| Nova slozka | | zrusit | @

*)Vée ()Rozsah: 1

G
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0 B mE~
BEVER"

[PDF/X-1a:2001]
[PDF/X-3:2002]
[PDF/X-4:2008]

* Neni vibér

Predi i Adobe PDF; v [N §i velikost souboru]
Prednastaveni Adobe PDF 1

- ’ ! —

(Al r? ; égl i

| zaklady ~

O]
sl

e —

Vieobacné

Kemprese

Znacky 2 spadiviy

Popis: [Tata nastaveni pouzijte k vytvafeni dokumenti Adobe POF, kieré se nejlépe hodi pro

Vistup zobrazovani na obrazovce, posilini e-mailem a pro internet. Vytvofené dokumenty PDF
Dalsi volby bude mozné otevfit v programech Acrobat a Adobe Reader 6.0 a novéjsich.

A Zaberpateni
Piehled a

Volby
[_] Zachovat moznost Gprav v lllustratoru

(] Viozit miniatury stranek
M opti

[_]Po ulozeni zobrazit PDF

pro rychlé ani z Webu

|| Vytvofit vrstwy Acrobatu z vrstev nejvy3si Grovné

B E -

| zakiady ~

~ Neni vibér

BEVER"

Ulezit Adobe PDF

Pred i Adobe PDF: | [Tiskova kvalita] B

Standard: | Zadny ) K | Acrobat 5 (PDF 1.4) o

Vieobecné

Kemprese

Znacky a spadviy Popis: [Tato nastaveni pouZijte k vytvafeni dokumenti Adobe POF, kieré se nejlépe hodi pro

Vistup kvalitni tisk a prepress. Vytvofené dokumenty PDF bude mo2né oteviit v programech
Dalsi volby Acrobat a Adobe Reader 5.0 a novéjsich.

= Zabezpeieni
Piehled

Volby
(¥ Zachovat moznost Gprav v lllustratoru

(] Vlozit miniatury stranek
M opti

("] Po ulozeni zobrazit PDF

pro rychlé 4ni z Webu

Vytvofit vrstvy Acrobatu z vrstev nejvy3si urovné

i B E - | zakiady +
| Nenivibir T Wz = o Ulozit Adobe PDF
O Pradi i Adobe PDF: | [Tiskova kvalita] (zménény al
Standard: | Zadny i) K | Acrobat 5 (PDF 1.4) 23]
Vieobecni Znacky a spadavky
Komprese
— Znacky
Vstup (=) Vsechny tiskové znaky Typ tiskovych znaéek: | zapadni %)
Dalsi volby L [—
= abezpeteni M Rezaci znacky Tloustka fezacich znacek: [ 0.25pt 4|
Prehled

¥ Soutiskové znacky Posun: [#]2,117 mm

|| Barevné pruhy

[l Informace o strance

 Spadavky
(¥ Pouit nastaveni spadévky dokumentu

Nahore: [23 mm Mevo: (213 mm

Dole:

3 mm Vpravo: [£]3 mm

i B E - | zakiady +
f o[ = Ulozit Adobe PDF

g Pradi i Adobe PDF: | [Tiskova kvalita] (zménény al

Standard: | Zadny i) K | Acrobat 5 (PDF 1.4) 23]
[s—w1
Vieobecni Vystup

kY Komprese

EN § Znacky a spadavky — Barva

e Prevod barev: | Bez pievodu :)

3T Dali valby

¥, 1) v
NE] = abezpeteni Cil: | neni =

Prehled

%% Zzasady zahrnut! profilu: | Nevkladat profily ™
BD P
[ 1| Nazev profilu vystupnihe zaméru: | neni D
ig Nazev vystupnich podminek:

s |
| entifikator vystupnich podminel

K} Identifikator vystupnich podminek

ul Nazev registru:
i Oznatit jako s pfesahy

g

— Popis

Pousije stivajici éiselné hodnoty barey a nepievede je.

126

Z. prednastavenych variant vybere-
me ,,tiskovou kvalitu®.

Opét si miiZeme precist, k cemu se
toto nastaveni nejlépe hodi.

V kolonce ,znaCky a spadavky*
nastavime ,.fezaci znaCky* a sou-
tiskové znacky — nékteré tiskarny
vyzaduji 1 ,barevné pruhy — coz
jsou barevné Skaly, které poméahaji
tiskafi s kalibraci stroje. Obvykle to
ale neni potfeba. Nesmime zapome-
nout zakliknout ,,pouziti nastaveni
spadavky z dokumentu.

Barvy davame ,,bez prevodu®, pokud
ndhodou nezname presné nastaveni
cilové tiskéarny.
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Acrobat bor Upray Zobrazeni Okna Napovéda I« W & § = 4 &Eas

800 L naproti imperialu_tisk.pdf

@Vytvlﬁitv |@%|@@@le}b@b

Nastroje | Poznan

nedaleko di\_/qf(\:lla

Vysledek pak vypadd takto: ofezové znacky ukazuji, kde ma byt format
ofiznut, ktizky v terci slouZi tiskafi pro lepSi nastaveni soutisku barev.

< L4 ; .
\//é naproti imperialu VSE.pdf 1  20.09.13  16:00
A
—

Tiskové PDF se vsema znac-
kama pro tiskarnu — véetné
barevnych pruht a informacemi
o strance

ZavereCny ukol:

S vyuzitim znalosti a dovednosti, které jste ziskali v nasich lekcich, vytvoite E
obal na hudebni cd: predni i zadni stranu a potisk samotného disku. Podminkou
je, aby pfi praci bylo vyuZito jak illustratoru, tak i photoshopu. Hotové dilo
uloZte do PDF a poslete svému lektorovi (na nésledujici strané je pro inspi-
raci nékolik ukdzek CD (LP) obalii od Spickovych svétovych designérii).
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Jonathan Barnbrook Tibor Kalman
O
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Malcolm Garrett Stefan Sagmaister

TOTAL from Joy Division to New Order

Peter Saville Peter Saville
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Bossanova

Vaughan Oliver Vaughan Oliver

DA
OF THE
MOON

Barney Bubbles Hipkgnosis

CabaReT
VOLEAITe

Peter Saville Neville Brody
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* Adobe Creative Team. Adobe Illustrator CSS5. Oficidlni vyukovy kurz.
Preklad: Golias, Marcel. Brno: Computer Press, a.s., 2011.

* Adobe Creative Team. Adobe Photoshop CS5. Oficidlni vyukovy kurz.
Preklad: Fadrny, Jifi. Brno: Computer Press, a.s., 2010.

* Willmore, Ben. Velkd kniha k Adobe Photoshop CS. manudl k programu
a Skola vytvarnych technik. Brno: CP Books, a.s., 2005.

* Simsic, Greg. Adobe Photoshop efekty s texty. UNIS Publishing, s.r.o.,
2000.

130



