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Moravska galerie
Mistodrzitelsky palac

Stala expozice Umeni od gotiky po 19. stoleti



Program nasi animace, by mél spocivat v hledani riznych vyznami obrazil,
a to diky principu hry DixIt. V galerii si nejdiive projdeme ¢ast obrazii

(Stfedovek), se kterou budeme pracovat a nasledné si s pfefocenymi

kopiemi obrazii zahrajeme hru.




Princip hry:

....

Hra spociva ve fantazii a opisovani. Kazdy
dostane vice karticek s obrazy a ten kdo je
na rad¢ si vybere kartu. \Wbere si napriklad
tento obraz JeziSe na kiizi a rekne ,,vidim
piibéh 0 odevzdani se**. Cimz obraz ptiblizi,
ale pfimo nefekne 0 ktery se jedna. Ostatni
se podivaji na své obrazky Vv ruce a najdou
mezi nimi ten, ktery podle nich vypovida to
stejné. Tyto obrazky se poté zamichaji a
rozlozi pred né. VSichni pote typuji, ktery
obraz byl ten pivodn¢ zamysleny.

Studenti mohou upozornovat I na drobné
detaily v obrazu, jako je napi. dé&j kresby ve
zlat¢ na pozadi obrazu. Cilem vsak je, aby
alespon jeden ze skupiny uhodl, o ktery

obraz se ptivodné jednalo.



Potrebny material

* pro 5 ucastniku je potreba minimalné 25 karti¢ek s ruznymi

obrazy, pro 6 je to 36 karticek

» Z tohoto divodu bychom bud’to omezily pocet ziiCastnénych
na 6 osob a nebo, v pfipadé vétsiho zajmu ©, zvolily rozd€leni

do vice skupin (min. po 4 lidech)



