Linearni interpolace

e Vyuziva se pfi mapovani jevl, které maji ze své povahy hladky, spojity pribéh.

e Princip metody: hodnoty jevu se presné zjisti v siti vybranych fidicich bodd (pold) a mezi nimi
se vynesou v urcenych odstupech od sebe izolinie.

e lzolinie = ¢ary spojujici sousedni mista se stejnymi hodnotami dané veliciny.
e Tuto metodu Ize uplatnit v pfipadé, Ze mapovany jev narlsta Ci klesa plynule (spojité).

e Pfesnost znazornéni jevu se odviji od konstrukce bodového pole a od pouZité interpolacni
metody.

e Izolinie dostavaji podle mapovaného jevu specifické pojmenovani:

Jev Izolinie

nadmofiska vyska izohypsa (vrstevnice)
hloubka izobata (hloubnice)
tlak vzduchu izobara

pozemni odtok vody izohydra

rychlost toku vody izotacha

slanost morské vody izohalina

Casova dostupnost izochrona

dopravni vzdalenost izochora

e Sité bodu se pouzivaji nepravidelné ¢i pravidelné, trojuhelnikové, ¢tvercové apod.

vevs

«  Cim husté&jsi pole Fidicich bodd s predem zméFenymi hodnotami tim pfesnéjsi interpolace
jevu.

» Casto je hustota bodl dana pfedem (napf¥. siti meteorologickych stanic) a pro tvorbu mapy ji
nemUze kartograf ovlivnit.

¢ Nejcastéjsi metodou pfi ru¢nim zpracovani je tzv. linearni interpolace



Cviceni €. 3: LINEARNI INTERPOLACE

1. Na vasi mapé narysujte pravidelnou mfizku o strané Ctverce 4 cm tak, Ze bude 16 cm
vysokd a 20 cm Siroka (tj. 4 x 5 ¢tvercll). Mrizku dopliite uhloptickami tak, aby v kazdém
Ctverci vznikly Ctyfi pravouhlé rovnoramenné trojuhelniky.

2. Ve vsech prusecicich linii zjistéte nadmorskou vysku s presnosti jednoho metru (celkem 50
bodu).

Pokud se bod nachazi mezi vrstevnicemi, jeho vysku kvalifikované odhadnéte na
zakladé vzdalenosti od nejblizsich vrstevnic.
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3. MIfizku a body s Udaji o nadmoftské vysce si pfeneste do nového mapového pole. Nové
(zatim prazdné) mapové pole si nachystate na Cistém papiru formatu A4.

Ram mapového pole bude umistén cca 1 cm od dolniho a 1 cm od levého okraje
papiru a jeho rozmeéry budou totozné s rozméry mrizky, tedy 20 x 16 cm.

4. Predpokladejte, Ze body s nadmofrskou vyskou jsou jediné informace, které o reliéfu v
daném Uzemi mate. Vasim ukolem je na zakladé hodnot téchto bod(i znazornit reliéf pomoci
izolinii — vrstevnic. K tomu vyuZijete metodu linearni interpolace.



5. Jako zéakladni interval vrstevnic si zvolte 4 m a jako interval zdGraznénych vrstevnic 20 m.
6. Najdéte prlseciky vSech Usecek se vSsemi vrstevnicemi v celé mftiZce.

7. Vzajemnym propojenim interpolovanych prisecikll o stejné nadmorské vysce vykreslite
izolinie, tedy vrstevnice.
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8. Vrstevnice mUiZe byt zakoncena spojenim do uzaviené krivky (ohranicuje-li dokola vrchol
nebo prohluben) anebo konci na okraji mapového pole.

9. Nikdy nesmi dojit k tomu, Ze dana vrstevnice nema kam pokracovat. Stejné tak se
vrstevnice nesmi vétvit ani kfizit.

10. Vrstevnice kreslete zaoblené podle logického terénniho tvaru.

11. ZdGraznéné vrstevnice vykreslujte silnéjsi carou a na vhodnych mistech je popiste
hodnotou nadmotské vysky (pamatujte, Ze vrstevnice se musi za Ucelem popisu prerusit a
Cislo se umistuje vidy ,hlavou do kopce®).

12. Na vybranych mistech rovnéz zakreslete spadovky — vhodné jsou zejména v sedlech a
také na uzavrenych vrstevnicich ohranicujicich vrchol ¢i prohluben.

13. Pokud se na Vami vytvofené mapé vyskytne vrchol nebo prohluben (uzaviené
vrstevnice), zakreslete v daném bodé vyskovou kétu.

14. Vytvorte findlni podobu mapy k odevzdani (viz vzor). Provedeni bude ¢ernobilé.
Kompozici mapy bude tvofit mapovy rdm 20 x 16 cm

v pozici 1 cm od spodniho okraje listu a 1 cm od levého okraje listu A4. V mapovém
poli budou vyneseny pouze vrstevnice, spadovky a vyskové kéty vrcholl a prohlubni. Na
mapovy list doplite ostatni zakladni kompozi¢ni prvky mapy:

Nazev mapy

Legenda - vrstevnice zakladni, vrstevnice zdliraznéna, spadovky, kétovany bod
Ciselné + grafické méFitko

Tiradz
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