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Reégles du jeu « Dessine-moi un... »
Matériel

Le matériel nécessaire pour le déroulement du jeu est (a part des cartes avec les dessins et de la
fiche de soutien) un stylo et un papier pour chaque éléve. Si nous avons un tableau et un feutre a
notre disposition, on peut également s’en servir.

But du jeu
Le but du jeu consiste a dessiner le mieux possible une image d’apreés la description. Quant au but
pédagogique du jeu, celui se veut de permettre la révision du vocabulaire des prépositions de lieu.

Nombre de joueurs
Le nombre minimal des joueurs est deux, le nombre maximale ne se limite pas & un nombre précis, le
jeu est faisable dans de grandes classes de langue (c’est-a-dire vers 30 éleves).

Situation initiale
Les joueurs préparent le papier et le stylo sur la table devant eux, les cartes avec les dessins sont
posées sur la table du professeur du cHté « sans dessin ».

Déroulement du jeu

Un éléve choisi vient piocher une carte, il regarde attentivement I'image qui est dessus, puis, il essaie
de la décrire a ses camarades de classes. Ceux-ci dessinent cette image en méme temps que l'éléve la
décrit. L’éléve se sert des prépositions de lieu pour indiquer I'emplacement des éléments sur I'image.
Si un éléve dessinant a des doutes par rapport a I'image, il peut poser des questions a celui qui la
décrit. Variante du jeu : un éléve dessine I'image également sur le tableau devant les autres (ceux-ci
dessinent toujours sur le papier). A la fin, I'éléve qui décrivait I'image la montre aux autres, les éleves
comparent leur réprésentation avec celle au départ. On peut discuter des éléments qui n’étaient pas
clairs pour les éléves.



