I. Definice hry

V roce 1933 si rektor Leydenské university Johan Huiziga zvolil
pro slavnostni proslov téma Rozmezi hry a vdzného pocindni v kul-
fure. K tomuto namétu se vratil a rozvinul sva tvrzeni v original-
nim a vyrazném dile, zvetejnéném v roce 1938 pod ndzvem Homo
ludens. Toto dilo nabizi neobycejné plodné prihledy pro badani
a reflexi, ackoli vétSina tvrzeni, kterd obsahuje, je pochybena.
Huizinga si v kazdém ptipadé zaslouzi trvalé uznéni za to, Ze
mistrovsky analyzoval fadu zékladnich vlastnosti hry a Ze pouké-
zal na jeji dileZitou roli v samotném rozvoji civilizace. Hodlal na
jedné strané opatfit pfesnou definici podstaty hry, na strané druhé
se snazil objasnit onu stranku hry, kterd je neodbytné pfitomna
jako oZivujici element ve vSech zdkladnich kulturnich projevech,
v uméni, filozofii, v poezii i v prdvnich procedurdch a dokonce
v nékterych aspektech rytitské valky.

Huizinga se skvéle zhostil vykresleni tohoto plastického obra-
zu; dokaze-li v8ak odhalit hru tam, kde nikdo pfed nim jeji pfitom-
nost nebo vliv nerozeznal, zdmérné piehliZi, jako by samo sebou,
popis a klasifikaci her samotnych; jako by v§echny hry byly odpo-
védi na tytéz potieby a vyjadfovaly nerozli§ené stejny psycholo-
gicky postoj. Jeho dilo neni studiem her, nybrz zkouménim plod-
nosti ducha hry ve sféfe kultury, a jesté presnéji ducha, ktery
vévodi jednomu ur¢itému druhu her a tim jsou soutéZivé hry
$ pravidly. Podivame-li se zevrubnéji na vychozi formulace, po-
moci kterych Huizinga vymezuje a obsahuje pole svych rozbori,
shleddme prazvlastni trhliny v jeho vyzkumu, jinak v kazdém
ohledu pozoruhodném. Huizinga definuje hru nasledujicim zpi-
sobem:

Podle formy tedy miizeme hrou souhrnné nazvat svobodné jed-
ndni, které je minéno ,,jen tak* a stoji mimo obycejny Zivot, ale
které presto miize hrdce plné zaujmout, k némuz se ddle nepri-
pind Zddny materidlni zdjem a jimzZ se nedosahuje Zddného uZit-
ku, které se uskutecriuje ve zvldst uréeném case a ve zvldst
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urceném prostoru, probihd rddné podle uréitych pravidel a vy-
voldvd v Zivot spolecenské skupiny, které se rddy obklopuji ta-
Jemstvim, nebo se vymanuji z obycejného svéta tim, e se pre-
stroji za jiné.?
V Homo ludens nachdzim jest¢ jinou definici, méné& komplexni,
ale zato méné limitujici:

Hra je dobrovolnd cinnost, kterd je vykondvdna uvniti pevné
stanovenych ¢asovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné
Prijatych, ale bezpodminecné zdvaznych pravidel, kterd md sviij
cil v sobé samé a je doprovdzena pocitem napéti a radosti a ve-
domim ,,jiného byti“ nez je ,, vsedni Zivot 3

Definice tohoto druhu, pfestoZe v3e, co k4, je cenné a smyslupl-
n¢, je zaroven piilis Sirokd i p¥ili§ uzka. Je zdsluZn4 a ptinosna tim,
Ze postihla pfibuznost, kterd existuje mezi hrou a tajemstvim &i
tajemnem. Nicméné toto nezdvazné spojeni bychom nemohli za-
hrnout do definice hry, nebot hra je témét vzdy spektakularni, ne-li
ostentativni. Tajemstvi, zdhada, obecn& vzato maska, se sice nabi-
zeji pro herni aktivity, ale musime ihned dodat, Ze tyto aktivity
probihaji nutn€ na tikor tajemstvi a tajemna. P¥edvadéji ho totiZ,
zvetejfiuji a ur€itym zptisobem ho tak marni. Zkratka maji sklon
zneSkodnit tajemstvi v samém jadru. KdyZ naopak plni tajemstvi,
maska, pfevlek posvitnou funkci, miZeme si byt jisti, Ze nejde
o hru, ale o instituci. Ve, co md povahu zéhady nebo pfeludu, je
hfe blizké; prvek fikce a zdbavy vSak musi pfevaZovat, aby se
jednalo o hru — zdhada nesmi byt pfedmétem uctivani a pfeludnost
pocatkem nebo znakem metamorfézy ¢i posedlosti.

Za dal3i - ta ¢4ast Huizingovy definice, kterd predklada hru jako
¢innost prostou veskerého hmotného zdjmu, vylu€uje jednoduse
sdzky a hazardni hry, jako jsou kupfikladu ty péstované v hernéch
a kasinech, dostihy &i loterie, které tak ¢i onak zcela jisté zaujima-

2 Citovéno podle eského prekladu Jaroslava Viéchy, J. Huizinga, Homo
ludens, 1971, str. 20.

3 Tamtéz, str, 33.
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ji dilezité misto v ekonomii a kazdodennim Zivoté riznych naro-
di. Podoby téch her jsou, pravda, nekonené rozmanité, aviak
o to sugestivngji piisobi konstantni vztah mezi ndhodou a ziskem.
Hazardni hry, kde rozhoduje ndhoda a které jsou zarovei hrami
o penize, v Huizingové dile prakticky nefiguruji. Takové stano-
visko ma své nutné nésledky.

Je viak pochopitelné. Je jisté mnohem obtiZzné&jsi odhalit kultur-
n¢ stimulujici momenty u hazardnich her nez u her soutéZivych.
A piece vliv hazardnich her neni o nic méné vyznamny, pfestoze
je hodnotime jako neblahé. A navic, nevezmeme-li je v uvahu, vy-
tisti to pravé v definici hry, kterd bude tvrdit ¢i davat na srozumeé-
nou, Ze hra nezahrnuje Zddny hmotny zdjem. Zde je v3ak tfeba
rozliSovat. V né&kterych svych projevech je hra naopak extrémné
lukrativni anebo ruinujici a je uréena, aby pravé takovou byla.
A nezaleZ{ na tom, Ze tato jeji vlastnost jde ruku v ruce se skutec-
nosti, Ze hra, dokonce i hra o penize, zlistiva ¢innosti striktn€ ne-
produktivni. Suma vyher je v nejlep§im ptipadé rovna nanejvys
sumé ztrat ostatnich hra¢t. Prakticky vZdy je ale mensi o obecné
néklady, dang, zisk podnikatele, ktery se jediny hry neucastni a je-
ho# hra je chranéna proti ndhodé zakonem velkych &isel. On jedi-
ny také nemd ze hry plezir. Dochdzi tedy k migraci majetku, nikoli
vsak k produkci hodnot. A nejen to, tato migrace se dotyka vy-
hradné samotnych hragi a to pouze v mife, v jaké akceptuji even-
tualitu takového ptesunu v disledku svobodného rozhodnuti, ob-
novovaného pii kazdé nové partii hry. K povaze hry patfi, Ze
nevytvaii #4dné hodnoty, Zzadné dilo. Tim se li8i od prace nebo
uméni. Na konci hry se viechno miiZze a musi vratit k pivodnimu
stavu, aniz by vzniklo n&co nového. Nezlistane tu Zadna sklizen,
7adny femeslny produkt, Z4dné arcidilo ¢i nahromadény kapital.
Hra je piileZitosti pro &iré plytvani — &asem, energii, vynalézavos-
ti, obratnosti a &asto i pen&zi na nakup hernich pomicek nebo na
zaplaceni ndjmu za prostor pro hru. Pokud jde o profesionaly, bo-
xery, cyklisty, Zokeje nebo herce, ktefi si vydélvaji v ringu, na
dréze, na hippodromu nebo na jevisti, je zjevné, Ze tu nevystupuji
jako hrégi, ale jako fachmani. Hraji-li, jde o ponékud jinou hru.
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Na druhé strané neni pochyb, Ze hra musi byt definovdna jako
svobodné a dobrovolnd aktivita, zdroj radosti a zdbavy. Hra, ke
které bychom byli nuceni, by okamZité pfestala byt hrou, stala by
se donucenim, galejemi, kterym bychom se snazili rychle unik-
nout. Povinnd nebo i jenom doporu¢ovand hra by ztratila jeden ze
svych zdkladnich ryst, totiz spontdnnost. Hra¢ se odddva hie
spontanné a zcela dobrovolné a mé vzdy naprostou volnost od hry
odstoupit a oddat se misto ni mléeni, zamy$leni, zahal¢ivé samoté
nebo néjaké plodné aktivité. Odtud plyne definice hry, jakou nabi-
zi Valéry: to ve hie pravé ,, nuda miiZe uvolnit, co horlivost spou-
tala“.* Jeding v mezich hry maji hra¢i chut hrat a hraji, at je hra
jakkoli vy&erpava, jakkoli pohlcuje, s umyslem se rozptylit
a prchnout pted starostmi, to znamend, odchylit se od v§edniho
zivota. Nadto a predevsim vS8ak musi mit volnost odejit ze hry
kdykoli se jim zlibi a prohlésit: ,, Uz nehraju.”

Hra je ve své podstaté zvlastni poéinani, pe¢livé oddélené od os-
tatni existence, vykondvané obvykle v pfesnych ¢asovych a mist-
nich mezich. M4 sviij specificky herni prostor. Pfipad od ptipadu
je to pandk nebo $nek, Sachovnice, stadion, cyklodrdha, kolbisté,
ring, jevisteé, aréna atd. Nic, co by se délo vné idedlni hranice
herniho prostoru, neplati. Pfekro¢it omylem, ne$tastnou ndhodou
nebo z nutnosti ¢aru, poslat mi¢ mimo hfi§té, to hrace bud diskva-
lifikuje nebo vede k jeho penalizaci.

Ve hie se mize pokracovat jen v dohodnutych mezich. Totéz
plati pro &as. Hra za&in a konéi dohodnutym signalem. Casto je
trvani hry dohodnuto pfedem. Je necCestné opustit nebo prerusit
hru bez vys§iho diivodu (jakym je tfeba ,,odpikdni* v détskych
hrach). Je-li to moZné, pokraduje se ve hie po dohod¢ protivniki
nebo rozhodnutim soudce. Ve vSech pfipadech je takto doména
hry uzavienym, ohrani¢enym, chrdnénym svétem; prostorem
v Cisté podobé.

Zmatené a neproniknutelné zdkonitosti v8edniho Zivota jsou
v tomto uréitém prostoru a fase nahrazeny pfesnymi pravidly,

4 Paul Valéry, Tel quel, II, Pafiz 1943.
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dobrovolné zvolenymi, nenapadnutelnymi, které je tieba v tomto
duchu akceptovat a kterymi se ¥idi korektni priibéh hry. I podvod-
nik, ktery pravidla porusuje, pfedstird jejich dodrzovani. Nepie se
o n&; zneuziva jen loajalitu druhych hraci. Z tohoto hlediska mi-
7eme souhlasit s ndzorem autort, ktefi zdtrazilovali, Ze nepocti-
vost podvodnikd nemiZe hru zni¢it. Ni¢itelem hry je ten, kdo ji
neguje, kdo poukazuje na absurdnost pravidel, na jejich ¢isté kon-
vencionalni povahu a kdo odmita hru jako néco, co nemé Zadny
smysl. Jeho argumenty jsou nepopiratelné. Hra nema Zadny smysl
nez sama v sobg&. Pravé proto jsou jeji pravidla tak zdvaznd a abso-
lutni, mimo jakoukoli diskusi. Neexistuje Zadny divod, aby byla
takova, jakd jsou, a ne né&jakd jind. Kdo je takto nepfijme, musi je
nutné pokladat za zjevnou poSetilost.

Lidé hraji pouze tehdy, kdyZ na to maji chut, a jenom tehdy.
V tomto smyslu je hra svobodnou aktivitou. Navic je to aktivita
nejista. Pochybnost o vyusténi hry musi zistat do konce zachova-
na. KdyZ uZ neni b&hem partie karet pochybnosti o vysledku, pie-
stane se hrat; v8ichni karty poloZi. V loterii nebo ruleté se sazi na
¢islo, které miiZze nebo nemusi vyjit. Ve sportovnim zdpoleni musi
byt sily soupetli vyrovnany tak, aby kazdy z nich mohl héjit svou
Sanci az do konce.

Kazd4 hra obratnosti p¥indsi ex definitionem pro hréace riziko
nezdaru, bez néhoZ by hra piestala byt zdbavna. Ve skutecnosti
ptestiavé byt hra zdbavné pro toho, kdo je pfili§ vycvieny nebo
obratny a vyhrava proto bez usili a zavahdni.

Prib&h hry, ktery by byl znam pfedem, bez moZnosti omylu
nebo ptekvapeni, ktery by vedl jasné k nevyhnutelnému vysledku,
je s povahou hry neslugitelny. Je zapotfebi, aby se herni situace
ustaviéng a neptedvidatelné obnovovala, jak se to d&je pfi kazdém
vypadu nebo riposté v Sermu, jak se to d&je ve fotbale, v tenise, pfi
kazdé vyméné mickd, & v Sachu pokazdé, kdyZ jeden ze soupefil
udél4 tah. Hra spodivé v nutnosti najit, vynalézt okamZitou odpo-
véd, svobodné zvolenou v rdmci pravidel.

Tento prostor pro aktivitu hrade, svoboda jednéni, na kterou mé
nérok, je pro hru podstatnou v&ci a hodné nam vysvétluje potése-
ni, které hra poskytuje. Tento svobodny prostor aktivity mame
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také podvédomé na mysli, kdyZz pouzivame slova hra ve vyrazech
jako hra umélce, chceme-li oznadit osobni styl interpreta,nebo za-
hrdvdni, chceme-li oznagit snahu vyhnout se svazujici disciplin€.

Je hodné her, které pravidla nemaji. Neexistuji naptiklad pravidla,
a uZ vitbec ne pevné stanovend pravidla, jak si hrat s panenkami,
na &etniky a zlod&je, na koni¢ky, na lokomotivu, na letadlo, obec-
né vzato pro ty hry, které predpokladaji volnou improvizaci a je-
jichz hlavni piivab spogiva ve hrani néjakeé role, v chovani ,, jako
by* &lovek byl nékym nebo dokonce n&im jinym, tfeba n&jakou
maginkou. Pfes paradoxni povahu takového vyroku tvrdim, Ze zde
fikce, z&Zzitek stavu ,jako by“ nahrazuje pravidla a plni pfesné
tutéz funkci. Herni pravidlo je neredlnou véci uz samo o Sobé.
Sachista, hrag pietahované, pdla nebo karet se uZ samotnym pod-
#izenim se hernim pravidlim izoluje od b&Zného 7ivota, v némZ
nejsou znamy Zadné aktivity, které by se zminéné hry snaZily vér-
né reprodukovat. Proto se Sachy, polo, karty, pfetahovand hraji
doopravdy a ne jenom jako. A naopak, kdykoli mame co délat
s hrou, kterd spociva v napodobeni Zivota, hraé by ocividné tézko
vymyslel a dodrzel n€jaké pravidla, ktera nejsou obsazena v reali-
t&, zato viak hru provéazi védomi, Ze zpiisob chovéni pfi ni je
piedstirdnim, prostou mimezi. Toto védomi zakladni nereélnosti
chovani pti hie oddéluje hrace od bézného Zivota stejné G¢inné
jako imaginarni pravidla, ktera vymezuji jiné hry. Jde o naprostou
rovnocennost — jako diikaz miize slouZit, Ze podobng jako kazil
hru ten, kdo poukazoval na absurditu pravidel, kazi v tomto pfipa-
dé hru a jeji kouzlo ten, kdo zarputile odmita ptitakat pfedloZené
iluzi, kdo ptipominé chlapetkovi, Ze neni opravdicky detektiv,
opravdicky pirét, opravdicky kiifi nebo ponorka &i ten, kdo pfipo-
min4 holEiéce, Ze détatko, které chova, neni opravdové, Ze na
svém malinkatém nadobi¢ku neserviruje skute¢nou vedeti skutet-
nym ddmam.

Nemitizeme tudiZ prohlasit, Ze hry se vyzna&uji pravidly a patfi do
oblasti fikce. Ony totiz bud maji pravidla, nebo patii do oblasti
fikce. Ten rozdil je naprosto zfejmy. Za jistych okolnosti si nékdo
nezasvéceny, kdo nezna pravidla uréité hry a nad jehoZ chépani ta
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hra je, kdo ji pokldda za projev vSedniho po€indni, chce na to
chovani hrat a napodobuje ho. V jeho provedeni se to stdvd hu-
mornou podivanou. Tak miiZeme Casto vidét déti, jak nazdafbith
pohybuji skuteénymi nebo fiktivnimi figurkami na fiktivni Sa-
chovnici a maji iZasnou radost z toho, Ze si hraji ,,na hrani Sach*.

Tento vyklad ma za cil upfesnit podstatu her, nalézt jejich spolec-
ného jmenovatele. Zaroveti zdiiraziiuje jejich rozmanitost a zna¢-
né rozdifuje prostor, v némz se obvykle pohybuje jejich vyzkum.
Mam tu na mysli pfedev§im pfipojeni dvou novych oblasti ke
sféfe her. Jsou to sazky a hazardni hry na jedné strané, hry mime-
tické a interpretadni na strané druhé. Zbyv4, nicméng, jesté urcity
podet her a zébav, které zlistavaji stranou jako nesnadno zafaditel-
né. Toho druhu je tfeba pousténi draka nebo honéni kdci, sestavo-
vani skladagek, luténi k¥izovek, vykladéani karet, jizda na koloto-
&, houpéani na houpalce a jiné poutové atrakce. K tomu se
budeme je$té muset vratit. Pro tento okamzik v3ak jiZ ptedchaze-
jici rozbor dovoluje definovat hru jako ¢innost bytostné

1) svobodnou, k niz hra¢ nemiize byt nucen aniZ by hra okamzit&
pfisla o svou povahu pfitazlivé a radostné zabavy;

2) vydélenou z kazdodenniho Zivota, vepsanou do piesnych a pfe-
dem danych &asoprostorovych mezi;

3) nejistou, jejiz pribéh ani vysledek nemize byt pfedb&zné ur-
gen, v niZ je hradi a jeho iniciativé a invenci nezbytné ponechdn
ur€ity prostor;

4) neproduktivni, jez nevytvaii ani hodnoty ani majetek, ani zadné
nové prvky, a kterd s vyjimkou cirkulace majetku uvnitf kruhu
hra¢ii vytstuje v situaci identickou jako byla na po¢atku hry;

5) podrizenou pravidliim, podléhajici konvencim, které pozastavi
po dobu hry piisobnost b&znych zdkond a zavedou b&hem trvani

hry zdkony nové, které jeding ve hfe plati;
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6) fiktivni, doprovézenou specifickym védomim alternativni reali-
ty nebo neskryvané iluze ve vztahu k béZnému Zivotu.

Vyjmenované vlastnosti hry se tykaji ¢ist¢ formy. O obsahu her
nic nevypovidaji. Aviak skutenost, Ze dvé posledni jmenované
vlastnosti — podfizeni se pravidlim a pohrouzeni do fikce — se na-
vzéajem zpravidla vyluduji, poukazuje na to, Ze skrytd povaha mo-
tivil, kterymi jsou hry vedeny, implikuje, snad i vyZaduje dalSi
rozliZeni. Pfi tomto dal§im rozliSovani uZ nebudeme mit na zfeteli
ty rysy, které stavi hry do spole¢ného protikladu vii¢i ostatni rea-
lit¢, nybrz ty rysy, které nam rozdéli hry vycCerpavajicim zplso-
bem na svébytné a neredukovatelné skupiny.

I1. Klasifikace her

Nekoneéné mnozZstvi a rozmanitost her ndm zpoc¢étku berou viru,
7e bychom mohli objevit klasifika¢ni princip, podle kterého by-
chom je v8echny roztfidili do malého poc¢tu pevné definovanych
kategorii. Navic, hry se ndm predstavuji v tolika rozli¢nych dhlech
pohledu, Ze nabizeji ¢etné mozné pfistupy ke klasifikaci. B&Zny
slovnik doklad4d dosti priikazng, do jaké miry tady duch tdpe
a vaha. Ve skute¢nosti se pouzivé soub&zné nékolika klasifikaci.
Stavét do protikladu karetni hry s hrami obratnosti nema Zadny
smysl, pravé tak jako stavét do protikladu hry spoletenské a atle-
tické zavody. V prvnim ptipadg totiZ si volime jako kritérium
tfidéni herni pomticku, ve druhém vlastnost, kterou je tfeba pfi hie
projevit, ve tfetim p¥ipadé je smérodatny pocet hracii a atmosféra
hry a kone¢n& v poslednim piipadé je dilezity herni prostor,
v ném? se hra¢i podrobuji zkousce. A nejenom to, vSechno se jesté
komplikuje tim, Ze miZeme tutéZ hru hrat osaméle nebo ve vétSim
poétu. Urgita hra miize mobilizovat vice vlastnosti najednou nebo
se bez kterékoli z nich obejit.

Na stejném misté se mohou hrat dvé velice odli¥né hry. Tak
kuptikladu koloto&ovi konici a diabolo se provozuji venku pod 8i-
rym nebem. Avsak dité, které se pasivné oddavé potéseni z toho,
7e se vozi dokola na kolotogi, neni ve stejném duSevnim rozpolo-
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zeni jako ten, kdo se ze viech sil snazZi polapit kouli do kornoutu
svého diabola. Na druhé strané tu mdme fadu her, které se hraji
bez jakychkoli ndstroji ¢i pomicek. A navic k tomu je$té mize
tyZ pfedmét fungovat naprosto odli§ng, podle hry, ve které zrovna
figuruje. Kulicky jsou obvykle hratkou ve hie obratnosti, ale ma-
li néktery z hracl uhodnout, zda jeho soupef drzi v zafaté pésti
sudy nebo lichy pocet kuli¢ek, stavaji se nastrojem hazardni hry.

Zastavim se nicméné na chvilku u vyrazu ,,hazardni hra“. Obsa-
huje poukaz na podstatnou vlastnost jistého dobte definovaného
okruhu her. At se jednd o sdzku ¢i loterii, at jde o ruletu nebo ba-
karat, hra¢ zjevné zaujimé identicky postoj; ned&la nic, &eka na
rozhodnuti osudu. Naopak takovy boxér, bézec, $achista nebo
dité, kter¢ skdce panaka, nasazuji viechno, aby vyhrali. Nezalezi
na tom, Ze jednou jde o hry télesné a jindy intelektudlni. Postoj
hracd je tyz — wsili zvitézit nad soupefem, ktery ma stejné podmin-
ky. Zda se tedy, Ze klast do protikladu hry hazardni s hrami sout&-
Zivymi je opravnéné. A hlavng, svadi to k pokusu vyzkoumat, zda
by nebylo mozné odhalit dalsi, neméné zékladni postoje, které by
pfipadné mohly figurovat v systematické klasifikaci her.

.
o

Prozkoumal jsem v tomto ohledu riizné moZnosti a navrhuji vy-
sledné rozdéleni her na &tyfi zakladni kategorie, podle toho, zda
v dotyénych hrach pievazuje princip soutéZe, nahody, chovani
»jako by nebo zévrati. V souladu s tim jsem tyto kategorie nazval
jmény Agon, Alea, Mimikry a Ilinx. Viechny &tyfi kategorie jsou
terminologicky zakotveny v herni sféfe; hraje se fotbal, hraji se
kuzelky nebo $achy (agdn), hraje se ruleta nebo kostky (alea), déti
si hraji na pirata a herci hraji Nerona nebo Hamleta (mimikry), déti
se pfi hie roztaceji k zavrati a padaji, aby témi pohyby vyvolaly
v sob€ onen zvlatni stav ztraty orientace i védomi jasnych hranic
(ilinx). Nicméné& tato &tyfi oznaeni nevystihuji jesté svét hry
v Uplnosti. Pouze ho tfidi do &tyf kvadrantl, z nichZ kazdému
vlédne jeden hlavni princip. V kaZzdém z kvadrantt se shromazduji
hry stejného druhu. Avsak uvnitf kazdého kvadrantu se hry jesté
hierarchizuji podle ur¢itého stejného pravidla, v uréité posloup-
nosti. Krajni body takové posloupnosti jsou antagonistickymi
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pély. Na jednom pélu panuje prakticky bezvyhradné Zivel povyra-
Zeni, bujarosti, volné improvizace a bezstarostné rozjafenosti.
Takto se manifestuje nebrzdénd fantazie, kterou miizeme oznacit
slovem paidia. Na opa&ném poélu posloupnosti se Sibalské a spon-
tanni bujarost skoro Gpln& vytraci a ukdziuje; tady vladne komple-
mentarni tendence, kterd je v jistém ohledu (ale jen v jistém ohle-
du) jeji rubovou strankou. Tato druhd tendence zbavuje hry jejich
anarchické a kapriciézni povahy. Vnucuje jim vice a vice hernich
konvenci, kterym se maji podrobovat, zdvaznych a stisfiujicich.
Hraddm se ve hie stavi do cesty vice a vice piekazek, ¢im dal tim
horgich, takZe se ke kyZenému vysledku dostavaji se stale v&tSimi
obtizemi. Je to marna prace, kterd nepfinasi uZitek, a¢ vyZaduje
rostouci usili, trp&livost, obratnost nebo vynalézavost. Tuto dru-
hou tendenci nazyvam ludus.

Jestlize se uchyluji k témto cizim terminim, neni mym zdmeé-
rem vybudovat néjakou pedantickou, smysluprostou terminolo-
gickou mytologii. Ale mdm-li shroméazdit pod jednou vin&tou riz-
norodé projevy hry, pak se mi zdélo nejispornéjsi vypujcit si
v tom &i onom jazyce vyraz jak vyznamuplny, tak co nejsrozumi-
teln&j§i. Cht&l jsem se tak vyhnout piipadné nesndzi, Ze by celd
skupina her byla oznatena jménem jedné, nejvyrazn&ji z nich,
coZ by mohlo vést k tomu, Ze bychom méli sklon zvl43tni rys do-
tyéné hry generalizovat na celou skupinu. Kazdy ¢tenat si bude
ostatn& moci sam uvédomit — s tim, jak budu postupné klasifikaci,
kterou jsem zvolil, rozvijet —, Ze jsem nezbytné potieboval na-
zvoslovi, které neodkazuje pfilis k n&jaké jedné konkrétni zna-
mé hie, kdyz ma byt aplikovano na dosud nepouZity novy zptsob
klasifikace.

Veden stejnou snahou, vyplnil jsem kaZdou rubriku hrami zjev-
né& riiznymi, aby lépe vyvstala jejich vnitini pfibuznost. Smisil
jsem hry t&la a hry ducha, hry, které se opiraji o silu s t€mi, které
vychézeji z obratnosti ¢i propo&tu. Pravé tak jsem se neohliZel na
to, zda jde uvnitt kazdé kategorie o hry déti &i hry dospélych. Po-
kazdé také, kdyZ to bylo mozné, jsem vyhledal analogie v chovéni
zvitat. Slo mi p¥itom o to, zdiraznit sdm princip navrhované kla-
sifikace. Rad bych pfesvédtive, tedy nazorng predvedl, Ze odpovi-
d4 podstatnym a neménnym lidskym hnutim.
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A) Zdkladni kategorie

AGON - Cel4 jedna skupina her se projevuje jako soutéz, to jest
v podob€ zdpasu, v némzZ jsou uméle vytvofeny rovné Sance pro
soupefe, ktefi se tak utkaji za idedlnich podminek, jeZ zajisti
nepopiratelnou a pfesnou hodnotu vitézovy vyhry. Rivalita je vzdy
zaméfena na jednu urcitou vlastnost (rychlost, vytrvalost, silu,
pamét, obratnost, vynalézavost apod.), kterd se prokazuje ve vy-
mezenych hranicich a bez jakékoli pomoci zvendi tak, aby se vitéz
projevil jako ten nejlep§i v uréitém vykonu. Podle takovychto
pravidel se odbyvaji sportovni soutéZe, a proto jsou také tak Setné
a odli¥né. Jednou proti sobé stavi dva jednotlivce nebo dvé muz-
stva (ve vodnim pélu, tenisu, fotbalu, boxu, Sermu apod.), jindy
o vitézstvi usiluje neurdity pocet soupett (béZecké zavody a dosti-
hy v8eho druhu, zdvody ve strelbé, golf, atletika atd.). Do téze
kategorie patfi je$t¢ hry, na jejichZ polatku soupeti disponuji
naprosto stejnym poctem hernich prvki identické hodnoty. Jejich
dokonalym ptikladem jsou ddma, Sachy nebo kuleénik. Hledisko
rovnosti vychozich Sanci je zde natolik demonstrativnim princi-
pem, Ze maji-li se stfetnout nerovni soupeti, vytvafi se uvnitf
vychozi rovnosti druhotna nerovnost — prostiednictvim uméle vy-
tvofeného handicapu silnéj$iho hrade tak, aby byly jejich pfedpo-
klddané sily vyrovnéany. Je pfiznaéné, Ze takovy uzus plati jak
v agonu télesném (sportovni stiety), tak v agénu vyrazné intelek-
tudlnim (v Sachové partii da napiiklad silng&jsi hra¢ slabsimu
»féra®, péice, jezdce nebo véz).

Af se v8ak snaZime nastolit vychozi rovnost jakkoli pe¢livé, ni-
kdy se ndm to nezdafi absolutné beze zbytku. N&kdy, jako v ddmé&
nebo §achu, uz sama moznost prvniho tahu poskytuje vyhodu, ne-
bot umoziiuje zvyhodn&nému hradi zaujmout kli¢ovou pozici
nebo soupefi vnutit svou strategii. A naopak, v karetnich hrach,
kde se licituje, méa vyhodu ten, kdo ohlasi posledni zdvih. Podob-
né posledni podéni pfi kroketu zndsobuje moZnosti hrace. Pfi
sportovnich utkanich pod $irym nebem hraje roli, zda méte slunce
proti sobé& nebo v zddech, vitr usnadfiuje nebo ztézuje hru piislus-
nych stran. Pfi b&Zeckych zdvodech na stadidonech miiZe byt vy-
hrou nebo znaénou nevyhodou okolnost, zda se zdvodnik nachazi
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na vnitini nebo vné&j$i strané zdvodni drahy. Nevyhnutelna nerov-
novéha se odstraiiuje nebo zmiriiuje uvodnim losovanim a ndsled-
nym povinnym stfiddnim stran.

Stimulem hry je pro vSechny soutézici touha vyniknout v da-
ném oboru. Péstovani agondlnich her proto pfedpoklada soustie-
dénou pozornost, nalezity trénink, velké usili a vili k vitézstvi.
Piedpoklada kézen a vydrz. Hra¢ se musi spolehnout jediné na své
vlastni schopnosti. Je podnécovan k tomu, aby jich vyuZil co nej-
1épe a také, aby je vyuZil loajdlné a neptekrocil meze, pro kazdého
stejné platné. Za téchto okolnosti bude pfevaha vitéze neoddisku-
tovatelna. Agondini hry tak pfedstavuji osobni zasluhy v ¢isté for-
m¢é a slouzi pravé k tomu, aby je pfedvedly.

Mimo hru nebo na hranici hry nachdzime ducha agdnu v jinych
kulturnich jevech, které se fidi stejnym kédem — v soubojich, tur-
najich, v ur€itych stalych a pozoruhodnych aspektech tzv. rytif-
ského boje.

Zdalo by se, Ze zvitata naprosto nemohou znat agon, protoze
nejsou schopna pochopit meze ani pravidla a Ze v nelitostnych
soubojich vyhledavaji brutdlni vitézstvi. Je jasné, Ze se to netyka
ani kofiskych dostihii ani kohoutich zapasu; to jsou totiZ boje mezi
Slovékem vydrezirovanymi zvifaty, vedené podle pravidel, kterd
uréili lidé. Nicméné, jak mizeme soudit podle jistych skutecnosti,
zdé se, Ze se zvifata rada stfetdvaji v soubojich, v nichZ sice scha-
zeji, jak se dé oekévat, pravidla, av8ak ur¢ité meze jsou implicit-
né pfitomny a spontdnné respektovany. Tak se chovaji kotata, 3té-
flata, mladi tuleni a medvidata, ktera se s rozko$§i navzdjem
povaluji na zem, ale davaji ptitom dobry pozor, aby si neubliZila.

Jeste vymluvnéjii je zvyk skotu, ktery se sklonénymi hlavami
&elo na Celo zapoli, aby donutil soupetfe couvnout. Podobny, tro-
chu jiny druh ptételského duelu praktikuji koné; ti méfi svou silu
tak, Ze se postavi na zadni a svali se na druhého s mohutnou silou
zboku, tak aby soupef ztratil rovnovahu. Pozorovatelé rovnéz za-
znamenali ¢etné honicky, k nimz dochdzi po vyzvé nebo pozvéni.
DostiZené zvife se nema od vitéze ¢eho obavat. Nejvymluvnéjsim
ptipadem v tomto ohledu jsou bezpochyby hry malych divokych
pavi, zvanych bojovniéci. Jak sdéluje Karl Groos (Hry zvitat),
vybiraji si k souboji ,,ponékud vyvySené misto, stale vlhké a po-
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kryté nizkym trdvnikem o rozmérech metr a pll na dva metry.“
Zde se denodenné shromazduji samci. Prvni pfichozi ¢eké na sou-
pete a boj zacind. Zépasnici se natidsaji a opakované naklanéji
hlavy. Pefi se jim najezi. Vrhnou se jeden na druhého s natazeny-
mi zobdky a udefi. Nikdy se nestane, Ze by do§lo k pronasledova-
ni nebo boji mimo prostor k turnaji vymezeny. Proto pokldddm za
zcela legitimni v tomto a pfedchdzejicich ptipadech aplikovat ter-
min agon. Natolik je jasné, Ze cilem stietnuti pro Zddného ze sou-
pefli neni zpisobit druhému véZnou Ujmu, nybrz pfedvést svou
ptevahu. Lidé k tomu pfidaji uz jenom rafinovanost a zpfesnénd
pravidla.

Od okamziku, kdy se u déti upeviiuje osobnost, a pfed tim, nez
se u nich objevuji soutéze s pravidly, miizeme u nich ¢asto pozo-
rovat zvlastni sdzky. MiZeme je pfistihnout pfitom, jak soutézi,
kdo se vydrzi déle koukat do slunce, kdo vydrzi déle lechtdni, kdo
vydrzi déle nedychat, nemrknout atd. N&kdy je zkouska, kterou
musi hra¢ podstoupit, obtizné&jsi — je tieba snaSet hlad anebo bo-
lest, jako tfeba mrskéni, $tipdni, pichdni nebo péleni. Tyto hry as-
ketismu, jak byly nazvany, jsou ivodem k tvrdym zkouskam poz-
dgjsiho véku. Anticipuji tryznéni a §ikanovani, které musi snéset
vyrostci béhem iniciace. V téchto hrach se uz ale vzdalujeme ago-
nu; ten si snadno najde dokonalejsi formy realizace ve vlastnich
soutéZivych hrach a sportech nebo v takovych zabavéch, kdy hra-
&i spolu nesoupeii piimo (patii sem lov, alpinismus, luténi kiiZo-
vek, Sachové ulohy) a kde se soupetfi, aniZ se osobné setkaji, usta-
vi¢né ucastni veliké, neohraniéené a nekoncici soutéze.

ALEA — Je to latinsky nazev pro hru v kostky. Vypiijcil jsem si ho
zde pro oznadeni her, které jsou pfimo protikladné hrdm agonal-
nim. V t&chto hrach vysledek nezalezi na hraci — hrd¢ dokonce
nema na vysledek sebemensi vliv. A tak nejde tolik o vyhru nad
protivnikem, nybrZ hlavné o vyhru vybojovanou na osudu. Pfes-
ngji feeno,-Stésténa je jediny strijce vitézstvi. Cistymi priklady
této herni kategorie jsou kostky, ruleta, orel nebo panna, bakarat,
loterie atd. V t&chto hrach neni nijaké snahy po vylouceni nespra-
vedlivé nahody, naopak nadé&je na ptiznivou nahodu je tu jedinou
motivaci.
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Alea, kostka, oznacuje a oznamuje, zda je osud hraci pfiznivy.
Ucastnik je ve hrach tohoto typu zcela pasivni, nerozviji hrou zd-
né kvality ¢i schopnosti, nemobilizuje rezervy své obratnosti, sva-
lové sily ¢i inteligence. Pouze ¢ekd, s nadéji a rozechvénim, na
vyrok osudu. Riskuje: jeho rizikem je to, co do hry vsadi. Mira
rizika hraje roli. Clovék stale ve hfe hled4 spravedlnost; tentokrat
na to jde trochu jinym zptisobem, ale pfesto stéle ve snaze, aby byl
dén spravedlnosti prichod v idedlnich podminkach. Proto Stésté-
na odméiuje hrace s rigordzni presnosti imérné jeho riziku. Ves-
kera péde, ktera byla pfi organizace agondlnich her vénovéna vy-
rovnani $anci soupei, je pfi organizaci her typu alea vynaloZena
na piepeclivé vyvazeni rizika a zisku.

Na rozdil od principu agdn, princip alea odmitd préci, trpéli-
vost, zrunost, kvalifikaci, eliminuje profesionalni hodnoty, pra-
videlnost, trénink. V jediném okamzZiku niéi vSe, ¢eho bylo t€mito
hodnotami dosazeno. Znamend upadnuti do naprosté nemilosti
nebo ziskani absolutni ptizn&. Stastnému hraéi pfinasi nekone&né
vic, nez by mu mohl pfinést pracovity Zivot plny kazné a tinavy.
Projevuje se jako drze suverénni vysmeéch jakymkoli zdsluhdm.
Ze strany hrace predpoklddéd postoj pfesné opacny nezli se vyZa-
duje ve hrach agondlnich, ve kterych zélezi pouze na hraci; ve
hrach typu alea naopak zélezi Uplné¢ na v§em — na nejjemnéjSim
naznaku, na sebemen8im detailu, ktery je ihned pokladén za zna-
meni nebo varovéni, na kazdé zvlastnosti, kterda mu padne do
oka —, na viem s vyjimkou hrac¢e samého.

Princip agdn znamena dovolavéni se osobni zodpovédnosti,
princip alea vzdani se vlastni vile, odevzdédni se osudu. N&které
hry jako domino, triktrak, v&t§ina karetnich her oba principy kom-
binuji. Ndhoda vladne tomu, co za karty si hra¢ ,,vyfasuje*; ten
potom vyuZiva jak nejlépe umi a dokazZe, co mu slepy osud na-
délil. Ve hte jako je bridZ jsou nejlep§i hra¢ovou zbrani znalosti
a uvaha, umozitujici mu vyuzit co nejlépe karet, které ,,nakoupil®.
Ve hie jako je poker jsou to spi§e schopnost psychologického od-
hadu a sebeovlddani.

Obecné vzato, ¢dka na zisk vzriista s tim, o€ vétsi je podil ndho-
dy a o€ je nasledné slabsi hraGova obrana. Diivod je zcela zjevny.
Funkei her alea neni umoznit, aby penize ziskali ti nejchytiejsi,
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nybrz naopak potlagit pfirozenou nebo ziskanou nadfazenost indi-
vidualit a zptisobit, aby si byli v8ichni absolutné rovni pfed sle-
pym verdiktem nahody.

JelikoZ vysledek agdnu je nutné nejisty a musi se paradoxné
blizit efektu &iré nahody, miZe se kazdé agondlni zdpoleni, které
mé povahu &isté soutéze s pravidly (za pfedpokladu, Ze Sance sou-
pefdl jsou vyrovnané tak idedlng, jak je to nejlépe moZné), stat
predmétem sazky, to znamena hry typu alea. Tyka se to jak kofi-
skych a chrtich dostihii, fotbalovych zapasi i baskické peloty
nebo kohoutich zdpast. Stavéa se dokonce, Ze vySe sazek se usta-
viéné méni, podle priibéhu zapasu.’

Hazardni hry se jevi jako lidsky fenomén par excellence. Zvifa-
ta znaji soupefivé hry, znaji pfedstirani i hry zévrati. Zejména
K. Groos poskytuje nazorné pfiklady pro kazdou z téchto katego-
rif. Zato by si zvifata, kterd jsou pfili§ zaujata momentélnim oka-
mzikem a jsou pfili§ otroky svych spontdnnich hnuti, téZko uméla
piedstavit abstraktni a necitelnou moc, jejimuz verdiktu by se ve
hie a priori bez odporu podrobila. Otekavat se zamé&rnou pasivi-
tou rozhodnuti osudu, riskovat kviili nému majetek se stejné€ vel-
kou ¥anci na jeho rozmnoZeni jako ztratu, to je postoj, vyZadujici
ptedvidavost, pfedstavivost, spekulaci, jakych je schopna jenom
bytost, nadana objektivni a po&tafskou reflexi. MoZna, Ze praveé
proto nemaji hazardni hry stejnou dileZitost pro ditg, které (nebo
pokud) ztistava blizké zvitatku, jako pro dospélého. Pro dité je hra
jednanim. JelikoZ, na druhé strang, dit€ nema ekonomickou neza-
vislost a vlastni penize, nemtiZe nalézat v hazardnich hrach to, co
tvoif jejich hlavni pivab. Hazardni hry nemohou dit& vzrusit. Ku-
litky jsou pochopitelng také jeho majetek, ale aby je ziskalo, spo-
1éh4 spiSe na svou obratnost neZ na Stesti.

5 To se d&je napfiklad na Balearskych ostrovech pfi peloté, v Kolumbii ana
Antillach pfi kohoutich zapasech. Samo sebou se rozumi, Ze se tu nemusime
ohliZet na pfisluiné pen&zité ceny, které mohou ziskat Zokejové, nebo majitelé
zvifat, boxéti, fotbalisté nebo atleti. Penézité odmény, jakkoli zna¢né, do katego-
ric alea nespadaji. Jsou odménou za vit&zstvi, o n&Zz bylo horlive usilovano. Tato
odména, které se dostane zaslouzilym, nema nic spole&ného s pfizni osudu, s vy-
sledkem nahody, ktera zdstdva nejistym monopolem utastnikt sdzek. Je pravé
jejich pravym opakem.
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Principy agdn a alea vyjadiuji symetricky opacné a v ur€itém
slova smyslu protikladné postoje. Podfizuji se vSak oba stejnému
zakonu. Je jim snaha o umélé vytvofeni rovnych podminek pro
hrége, podminek, jaké jsou lidem ve skute¢ném Zivoté odepfeny.
Nebot v Zivoté neni nic jasné ptedem, pokud nemame pfimo fici,
e vie je od zat4tku zmatené, Sance stejné jako zasluhy. Hra — at
typu agon nebo alea — je tedy pokusem nahradit bézny chaos kaz-
dodenni existence dokonalymi situacemi. Dokonalé situace jsou
takové, kdy jsou role zasluh a néhody piehledné a nepopiratelné.
V t&chto situacich je samozfejmé, Ze viichni hra¢i musi mit stej-
nou moznost piedvést své hodnoty nebo, — podle jiného kli¢e —
mit stejnou ¥anci, Ze na n& padne §tastny los. Af tak ¢i onak, ve hie
jde o to ze svéta uniknout tim, Ze svét piejinacime. Lze ale také
unikat tim zptisobem, Ze pfejinatime sami sebe. Této potfeb& pra-
v& odpovida herni kategorie mimikry.

MIMIKRY — Kazda hra pfedpoklada, ze doc¢asné akceptujeme ne-
li vyslovenou iluzi (a to slovo neznamena nic jiného neZ vstup do
hry, in-lusio), pak tedy pfinejmen$im uzavieny, konvenciondlni,
v jistém ohledu fiktivni svét. Hra nemusi spoéivat jen ve vyvijeni
n&jaké aktivity nebo v podrobeni se osudu v imaginarnich okol-
nostech, ale také v tom, Ze se sami staneme iluzorni postavou
a podle toho se také chovame. V takovém ptipadé mame co délat
s proménlivou fadou projevi, jejichZ spole¢nym znakem je sku-
tenost, Ze subjekt hry ptedstira, ze véti — pfesvédcuje o tom sam
sebe i druhé —, Ze je nékym jinym, nez ve skute¢nosti je. Zapomi-
né na svou vlastni osobnost, schovava ji pod maskou, svléka se
docasné ze své vlastni osobnosti, aby na sebe navlékl osobnost
jinou. Pro oznageni takového chovéni jsem zvolil vyraz mimikry,
slovo, které oznatuje v anglitiné mimetismus jmenovité u hmy-
zu, abych podtrhl zésadni a elementarni charakter, kvazi organic-
ky piivod téch pohnutek, kterymi je takové chovéni vyvolano.
Svét hmyzu se tvaii v tvéf svétu lidskému jevi jako nejodlisnéj-
§{ mozné feSeni, jaké priroda nabizi. Hmyzi svét je ve vSech bo-
dech protikladem svéta Elov&ka, ale neni o nic méné vypracovany,
slozity a piekvapivy. PovaZuji za legitimni vzit znepokojujici
hmyzi jevy mimetismu v Gvahu. Svobodnému chovani ¢loveka,
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vrtkavému, plnému liboviile, nedokonalosti, jehoZ vysledkem je
vngji dilo, odpovidd v Zivoisném svété, zejména ve svété hmy-
zich spole€enstvi, organickd modifikace, fixni, absolutni, kterou
se ten ktery druh vyznaluje a kterd se nekone&né a presnd repro-
dukuje z generace na generaci u miliard jednotlived. Srovnejme
kasty mravenci a termitd s tfidnim bojem, kresby na motylich
kiidlech s d&jinami malifstvi. Pfistoupite-li alespoii &asteén& na
mou hypotézu, o jejiz troufalosti si nedélam iluze, nevysvétlitelny
mimetismus hmyzu nam néhle poskytne obdivuhodnou odpovéd
na zalibu lidi v zakukleni, pfevlecich, v nofeni masek, v hrani po-
stav. Pouze v pfipadé hmyzu jsou maska a ptevlek &4sti jeho sa-
motného téla, a ne uméle vyrobenou rekvizitou. Ale v obou piipa-
dech slouzi stejnému uéelu: zménit vzezfeni nositele a nahnat
strach ostatnim.®

U obratlovell se napodobiva tendence projevuje nejprve &isté
fyzickou nakazlivosti, takfka neodolatelnou, podobnou nakaze zi-
vénim, rozb&hnutim, kulhdnim, ismévem a hlavné pohybem.
Hudson byl ptesvédcen, Zze kazdy mlady Zivo&ich ,,pronasleduje
veSkeré predméty, které se vzdaluji, prché pted kazdym predms-
tem, ktery se pfiblizuje®. Plati to do té miry, Ze jehn& se lekne
a prchd, kdyz se na né oto¢i a zami¥i k nému vlastni matka, aniz
by ji poznalo, ale vydé se za ¢lové&kem, psem nebo kon&m, ktery
s? vzdaluje. NakaZlivost a napodobivost nejsou jest& predstira-
nim, ale umoziiuji je, umoziiuji, aby se takovy ndpad zrodil, p&s-
tuji zalibeni v mimice. Napodobivé tendence vrcholi u ptaki ve
syatebm’ch privodech, v obfadech a exhibicich plnych marnivos-
ti, kterym se vénuji jednou samedci, jindy sami¢ky se vzacnou pili
aevidentnim potéSenim. V ptipad& krabli oxyrhynques, ktefi si na

6 .Ph’klady stra§idelné mimiky u hmyzu (hrozivy postoj kudlanky, trans
u druhu’ Smerinthus ocellata) nebo ptedstirajici morfologie naleznete v mé studii
nazvané Mimetismus a legendarni psychastenie v knize Le Mythe et I’Homme,
Pan; 1938, str. 101-143. Tato studie bohuZel pojednavé problém zpiisobem kter)';
semiy (;lne§ni perspektivé jevi dosti svérdzny. Nadale uz opravdu neminim délat
Zmimetismu zmateni percepce prostoru a tendenci navratu k neZivosti, nybrz, jak
navr.l.nuji. zde, ckvivalent her pfedstirani u lovéka. Piklady, citované v fec‘:ené
studii, si viak podrZely svou cenu. N&které z nich cituji v Dokumentech na konci
svazku, na str. 195-197.
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sviij krunyf nasazuji kdejakou fasu nebo polypa, kterych se doka-
Zou zmocnit, jejich schopnost maskovani, at uz ji vylozime jakko-
li, nezanechdvad ani stin pochybnosti.

Mimika a travestie tvofi v této herni kategorii vzdjemné se do-
plitujici impulsy. Nejprve dité napodobuje dosp&lého. Odtud ply-
ne velké obliba riznych nafadiek a miniaturnich hracek, vlackd,
zbrani, maginek, které pfedstavuji véci, pouZivané dospélymi.
Hol¢i¢ka si hraje na maminku, na hospodytiku, ktera vafi, pere,
zehli, chlape¢ek si hraje na vojacky, na musketyry, na detektivy,
na piraty, kovboje, martany apod.”

S natazenyma rukama ,,d€l4 letadylko* a vyluzuje pfitom zvuk
motoru. Avak chovéni typu mimikry pfesahuje vyrazné i do do-
spélého Zivota. Je ptitomno v kazdé zdbave, které se ¢lovék odda-
v4 v masce nebo pievledeni a ve viem, co z toho déle vyplyva. Je
tedy evidentni, Ze do této skupiny prdvem zafadime divadelni
ptedstaveni a dramatickou interpretaci.

Pot&Seni byt nékym jinym nebo byt poklddén za n€koho jin¢ho
je veliké. Jelikoz viak jde o hru, nejednd se v zésad€ o oklaméni
divaka. Dit&, které si hraje na masinku, miiZze odmitnout dat tatin-
kovi pusinku s podotknutim, Ze se maSinky ptece nelibaji, ale ne-
snaz{ se mu vnutit ptesvédZeni, Ze je doopravdy lokomotivou. Pfi
karnevalu se maska nesnazi vzbudit dojem, Ze je pravym marky-
zem, skuteénym toreadorem, opravdovou Rudou tvéfi, nybrz se
snazi nahnat strach a vyuzit panujiciho uvolnéni, které vyplyva ze
skute¢nosti, Ze maska zakryvé spoledenskou personu a osvobozu-
je skute&nou osobnost jejiho nositele. Ani herec se nds nesnazi
presvédiit, Ze je skute¢ny Lear nebo Karel V. To jen $pioni
a uprchli véziiové se prevlékaji, aby skute¢né oklamali. V jejich
ptipadé& v¥ak pravé nejde o hru.

Aktivni po&inani, rozvinut{ pfedstavivosti, interpretaéni schop-
nosti prokazované pti hrach typu mimikry jsou diametraln€ odlis-
né od chovéani hrage her kategorie alea, které od ného vyZaduji
neginnost a napjaté odekdvéni. Ale nenf vylougeno, Ze je toto cho-

7 Jak jsme si mohli prévé pov&imnout, holgi&i nddobitka napodobuji znimé,
realistické, domacké chovani, zatimco herni soupravy chlapecki evokuji Zasto
exotické, romaneskni, nepfistupné nebo dokonce zcela nerealné aktivity.
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vani kompatibilni s hrami agonalniho typu. Nemyslim ted na vie-
lijake ty soutéZe o nejlepsi kostym; tam je podoba zcela vné&jsi.
Mnohem vnitfn&j§i souvislosti se nabizeji jinde. VZdyt pro viech-
ny lidi, ktefi se agénu netcastni, je kazdy agdn podivanou. Pouze
s tou vyhradou, Ze jde o podivanou, kterd vyluuje jakékoli pfed-
stirdni, ma-li byt hodnotnd. Velké sportovni udalosti jsou piece
oblibenou ptilezitosti pro uplatnéni Zivlu mimikry. Musime si
ovem uvédomit, Ze se pfi nich moment mimikry pfenasi z akté-
ri na divaky. Jeho nositelem nejsou sportovci, ale publikum. Uz
samotnd identifikace se zdvodnikem vytvafi moment mimikry pfi-
buzny tomu, kdy se ¢tenaf vziva do hrdiny roménu, divdk do hrdi-
ny filmu. Potvrzuji ndm to dokonale symetrické funkce sportovni-
ho Sampiona a filmové hvézdy, k nimZ se pozdgji jesté zevrubnéji
vrétim. Sampioni, ktefi triumfuji v soutéZich, jsou hvézdami spor-
tu. A vice versa, filmové hvézdy jsou zase vitézi nepfimych souté-
Zi, pfi nichZ je v sdzce vetejnd popularita. Jedni i druzi dostévaji
bohatou korespondenci, poskytuji rozhovory senzacechtivému
tisku, rozddvaji autogramy.

Cyklistické zdvody, turnaj v boxu nebo zédpase nebo fotbalové
utkdni pfedstavuji divadlo svého druhu, s kostymy, slavnostnim
uvodem, adekvatni liturgii, reglementovanym priibéhem. Jsou to
zkritka dramata, jejichZ jednotlivé peripetie udrzuji publikum
v napéti a vyusfuji rozuzlenim, které uvadi v extézi jednu &ast
publika a uvrhava do zoufalstvi druhou. Hluboké podstata t&chto
podivanych zlistdva agondini, aviak svymi vn&j§imi rysy se jevi
jako predstaveni. Divakdm uZ nestali jenom povzbuzovat usili
svych preferovanych atletii nebo jezdci na zavodisti hlasy a gesty.
Pod vlivem fyzické nakazlivosti mimickymi ndznaky a pohybem
napodobuji chovani zédvodicich lidi i zvifat ve snaze jim pomoci.
Podobné to délaji hragi kuZelek, kdy?Z télo lehce naklédnéji ve smé-
r, v némZ md jejich t8Zka koule dospét na konec své dréhy. Za
téchto okolnosti vznikd mimo rdmec vlastniho ptedstaveni mezi
publikem mimetické soutéZ, kterd je dvojnikem skute&ného agénu
na hfisti nebo na zdvodni dréze.

Princip mimikry se vyznaluje viemi charakteristickymi rysy
hry. Iniciuje svobodnou ¢&innost, fidici se dohodou, pii niz se eli-
minuje realita a respektuje se vymezeny &as a prostor. Je tu viak
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jedna vyjimka — nemtiiZzeme konstatovat ptitomnost autoritativ-
nich pravidel. Princip mimikry znamena totiZ ustaviéné vynaléza-
ni. Nebot prava realita se tu maskuje a misto ni figuruje realita
zéstupna. Plati tu jen jediné pravidlo a to, aby aktér fascinoval di-
véka a vyhnul se chybg, kterd by zpiisobila, Ze divak nepfistoupi
na iluzi. Pro divdka pak toto pravidlo znamena, Ze se odda iluzi
a e bude po dany ¢as hry piiklddat viru vai umélosti, dekoraci,
mask4m, a Ze tomu bude v&fit jako skute€nosti skute¢néjsi nez
skutenost sama.

ILINX — posledni druh her zahrnuje ty, které ptlisobi zévrat a spo-
&ivaji tedy v pokusu potlacit na n&jakou dobu stabilitu vniméni
a vnutit jasnému lidskému védomi urgity druh slast pisobiciho
zmatku. V t&chto pipadech jde vZdy o to, aby se hra¢ oddal urcité
kfeti, transu nebo omdmeni, které maji schopnost se suverénni
rychlosti vytlagit realitu.

Zmatek v organismu, ktery vede k zdvrati, vyhledavaji lidé vSude
po svét&. Z &etnych jeho podob ptipometime tan¢ici dervise a me-
xické voladores. Volim je jako ptiklady zdmérn€, vzhledem
k tomu, Ze ti prvni se pouzivanou technikou pfiblizuji k n€kterym
détskym hrém, zatimco druzi jsou naopak blizei rafinovanym Zén-
ram akrobacie a vzdu$né voltize. Dotykdme se tak dvou proti-
chtidnych polt zvrati.

Tan&ici dervidi dociluji extaze tak, Ze se to¢i kolem své osy po-
dle rytmu, ktery udava ve stale vetsim tempu bubnujici hudebnik.
Panického a hypnotického stavu védomi se dosahuje do paroxys-
mu dovedenou rotaci, ve svém §ilenstvi nakazlivou a skupinové
sdilenou.? Voladores v Mexiku — Huastékové nebo Totonakové —
se nechaji vytahnout na stozdr vysoky dvacet a7z tficet metrd.
Falesnymi kiidly, kterd maji pfipevnéna k zap&stim, se pfipodob-
ni orlim. Kolem pasu si upevni jeden konec provazu, pak si pro-
vaz protahnou mezi palci nohou takovym zpisobem, aby mohli
absolvovat cely let hlavou dolii a s rozpaZenymi rukama. NezZ se

8 0. Depont a X. Coppolani, Les Confréries religicuses musulmanes, AlZir
1887, str. 156—159, 329-330.
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dostanou k zemi, opisi kolem stozérd nékolik kruznic, podle Tor-
quemady je jich tfindct, to znamend, Ze opisi rozsifujici se spirdlu.
Obiad zahrnuje nékolik letll, za¢ind o poledni a jeden populdrni
vyklad fikd, Ze jde o tanec zapadajiciho slunce, které doprovazeji
ptaci — podoby mrtvych, ktefi se stali bohy. Casté nehody vedly
mexické ufady k zékazu t&chto nebezpednych praktik.’

Neni ostatné aZ natolik nezbytné dovoldvat se téchto vzacnych
a cennych ptikladi. Kazdé dité znd pravé tak dobie prostiedek,
jak se dostat do stavu odstfedivého unikéni a osvobozeni, kdyZ se
rychle to¢i kolem své osy. T€lo se pak jen nesnadno dostava zpat-
ky do své kiZe a vniméni jen pozvolna nabyva své plivodni os-
trosti. Neni pochyb o tom, Ze si tak dité hraje a Ze to déla pro po-
téSeni. Takovou hrou je tfeba camrda, kdy se déti to¢i na paté jak
nejrychleji umi. Podobné se v haitské hie ,,zlatd kukurice“'° drzi
dvé déti za natazené ruce. Napnou paZe, zpevni téla a nakloni je
dozadu, snozena chodidla maji vysunutd dopfedu a takto se otdci
az do vyCerpani pro rozko$ z toho, jak se budou kymadcet, az se
zastavi. Kfi¢et ze vSech sil, sebéhnout svah, sklouznout se na to-
boganu, svézt se na koloto¢i, jen kdyZ se to¢i dost rychle, zhoup-
nout se na houpadce, jen kdyz vyleti dost vysoko, to v8echno pfi-
nési analogické zazitky.

Takové zazitky mohou byt déle vyvolany rozmanitymi télesny-
mi praktikami jako je akrobacie na létajici hrazdé¢, pady nebo sko-
ky do volného prostoru, rychla rotace, klouzéni, zrychleny pohyb
bud ptimocary nebo kombinovany s pohybem krouzivym. Sou-
b&Zné existuje zavrat v roviné mordlni. Tato zdvraf jde ruku ruce
se sklonem k rozvraceni fadu, k destrukci, ktery je za normalnich
okolnosti potlagen. Vypovida o zvétralych a brutélnich formach
utvrzovani osobnosti. U déti se s projevem tohoto sklonu miZeme

9 Popis a fotografie ve studii Helgy Larsen Notes on the volador and its
associated ceremonies and superstitions, Ethnos, vol. II, n°4, &ervenec 1937,
str. 179-192 a v materidlu Guy Stresser-Péana Les origines du volador et du
iomelagatoaztc. Actes du XX VIII® Congrés International des Américanistes, Pa-
fiz 1947, str. 327-334. Reprodukuji v Dokumentech na str. 197-198 zlomek
popisu &erpany z druhé zminéné studie.

: 10 (v geském prostiedi se k této hie zdvrati zpivava popévek ,,na hordch sejou
hréch na doling &ogku...* — pozn. pickl.)
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setkat pfi hrach jako ,,slepa baba“, ,,viechno lita, co pefi ma*, pfi
skékani ,,ptes kozu“, kdy se hry snadno zvrhnou v oby€ejnou
rvacku. U dospélych nic neni v tomto ohledu vymluvnégj$iho ne-
#li zvlastni vzrudeni, které pocituji, kdyZ tteba srazeji $pacirkou
kvéty s vysokych stvoli pfi prochézce loukou, kdyZ shazuji se
sttechy laviny sn&hu, nebo opojeni, které zakouseji, mohou-li
v jarmare¢nich boudach rozbijet s velkym ramusem haldy brako-
vého nadobi.

Abych obsdhl rozli¢né druhy takového opojeni, kdy Elovek
propadé zmatku, at jiZ fyziologickému &i psychickému, navrhuji
oznatovat tento stav terminem ilinx, coZ je fecke slovo pro vod-
ni vir, od néhoz je v fettiné odvozeno také slovo pro zavrat (il-
lingos).

Ani tento poZitek neni vysadou ¢lovéka. V prvé fadé je tfeba pfi-
pomenout motolici urgitych savcil, zejména skopci. Pfesto, Ze tu
jde o patologicky jev, je natolik piizna&ny, Ze ho nemiZzeme piejit
mlgenim. Ostatné nam neschazeji dal3i piiklady, jejichz herni po-
vaha je mimo veSkerou pochybnost. Tak naptiklad psi se honi
dokoletka za ocasem tak dlouho, dokud nespadnou. Jindy je po-
padne hore¢nata touha béZet a7 do uplného vySerpani. Antilop,
gazel a divokych koni se Casto zmocni panika, kterd nemad nic
spole¢ného se skutecnym ohroZenim, dokonce ani s jeho sebe-
meng{m naznakem, a ktera spi$e vypovida o ptiznacich ,,nékazy®,
které nelze odolat a o okamzité ochot€ ji podlehnout.! Krysy vod-
ni se bavi tim, Ze se kutaleji, jako by je unasel vodni proud. Jesté
pozoruhodngjsi je chovani kamzikt. Podle Karla Groose vystou-
paji na svah, pokryty zledovatélym snéhem, tam se kazdy z nich
po fadé rozbiha a klouza se dolii po strmém svahu, zatimco ostatni
tomu piihlizeji.

Giboni si vyberou pruznou vétev, ohnou ji vahou svého téla, az
se vzpruzi a vymriti je do vzduchu. Gibon se zachyti jak to svede
a znovu se pusti do nekone¢ného opakovéni této neuZite<né prak-
tiky, ktera se neda vysvétlit jinak nezli svym skrytym plvabem.

11 Karl Groos, op. cit. str. 208
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Av3ak nejvétsimi milovniky her, plisobicich zévrat, jsou ptaci.
Padaji z velké vy3e bezvladné jako kameny, vzbuzuji dojem, Ze se
musi dole roztfistit a rozeviou k¥idla teprve nékolik metri nad
zemi. Potom vzlétnou a znovu bezvladné padaji. V dobé& péfeni
piedvadgji same&ci tyto lety statednosti, aby svadeli samicky.
Noéni sokol z Ameriky, popsany Audubonem, je virtuézni milov-
nik této sugestivni akrobacie.'?

Vedle détské amrdy, ,,na horach sejou hrach®, klouzadek, koloto-
&0 a houpadek si mohou lidé dopfavat stavy opojeni predeviim
prostiednictvim alkoholu a také fadou tancd, od mondénniho, ale
zdludného viru valéiku aZ k tancim, v nichZ se pfemrSténé gesti-
kuluje, v nichZ se tane&nici natiasaji a svijeji v ke¢i. Stejny pozi-
tek Gerpaji z opojeni extrémni rychlosti, jakou mize zakusit napfi-
klad lyZaf, motocyklista nebo fidi¢ otevieného vozu. Aby tento
druh zéziku nabyl intenzity a drsnosti schopné omamit organis-
mus dospé&lého Elovéka, dospélo se k vynilezu specidlnich stroji
mohutné sily. Nelze se proto divit, Ze jsme museli v lec€ems ¢ekat
az na primyslovy vék, aby se zdvrat stala skute¢nou herni katego-
rif. Nyni si ji mohou prozit davy la¢nicich, kterym se ji dostane
diky tisicim mechanickych atrakei a jejich netprosnému chodu
na poutich a v zabavnich parcich.

U téchto atrakci se nejedna jen o to, uvést ve zmatek smysl pro
rovnovahu, to jest ,,pobldznit* Ustroji vnitfniho ucha, tedy organ,
na ném? tento smysl zavisi. Poutové atrakce toho umi daleko vic.
Ony dokazi uvést celé télo do takového stavu, podrobit je tako-
vym praktikam, kterych by se kazdy obaval, kdyby nevidél, jak se
ostatni navstévnici hrnou a pfedhdngji, aby se jim oddali. Stoji
vskutku za to pozorovat lidi u vychodu z t&chto stroji na zavrat.
Vypotéceji se z nich pfepadlé bytosti, které vravoraji a jsou na po-
kraji nevolnosti. Pfed chvili je$t& jeCeli hriizou, nemohli popad-
nout dech a strach je pronikal az do morku kosti. KfeCovité se
kroutili, jako by cht&li uniknout bihvijakému straslivému toku.
Vétiina z nich se vak jeité nestaci ani pofddné vzpamatovat a uz

12 ¥arl Groos, ibid., str. 111, 116, 265-266
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spéchaji k pokladng, aby si zaplatili moZnost znovu zakusit slast-
na muka.

Jsme nuceni mluvit o tom pravé jako o slasti, protoZe podobné
uchviceni, které se podoba spife kieli nez rozptyleni, bychom jen
s rozpaky mohli ozna&it za pouhou zdbavu. Utrpény Sok byva na-
tolik prudky, Ze se majitelé atrakci snazi navnadit dbvéfivee tim,
e jim nabizi svezeni zdarma. Naoko vyhlaSuji, Ze tentokrat se
jesté* neplati, ale ve skute¢nosti jde o promysleny trik. Vstupné se
totiz na oplatku vybird od divakd, ktefi se té3i vysadé pozorovat
v klidu z vysky galerie smrtelné uzkosti svolnych nebo zaskoCe-
nych obéti, které jsou vystaveny pusobeni hrozivych sil nebo ne-
odhadnutelnych rozmart.

Bylo by odvéazné vyvozovat piili§ jednoznaéné zdvéry na konto
tohoto kuriézniho a krutého rozdéleni uloh. Netyka se jen tohoto
jediného druhu her. Nalezneme ho také v boxu, v ,,catch as catch®
a v boji gladidtord. Podstata her pisobicich zavrat spo¢iva ve sna-
ze vyhledavat specifické zmateni organismu, chvilkovou paniku
smysli, ktera se pravé slovem zévrat oznaCuje, a v nepopiratel-
nych hernich rysech, které se k ni neomylné poji. Jsou jimi — svo-
boda podstoupit zkousku nebo ji odmitnout, striktni a neménné
meze hry, oddé&leni od reality. Skute¢nost, Ze ti, kdo podstupuji
zkousku, poskytuji zéroven podivanou, nijak nesniZuje jeji herni
povahu, ale naopak ji posiluje.

B) Od Zivelnosti k pravidlu

Pravidla jsou od hry neodmyslitelna, jakmile hra ziska to, co bych
nazval instituciondlni existenci. Od této chvile pravidla ke hie
bytostné patii. To pravé skrze pravidla se hra stala plodnym a roz-
hodujicim ndstrojem kultury. Plati nicméné, Ze u kofend hry je
prvotni véci svoboda, potfeba uvolnéni, zkratka zabava a improvi-
zace. Tato prvotni svoboda je nezbytnym motorem her a nachézi-
me ji v pocatcich i téch nejslozitéjSich a nejstriktn&ji organizova-
nych hernich forem. Prvotni moc improvizace a nenucené radosti
nazyvam paidia. Vytva¥{ dvojici s protikladnou zélibou v dobro-
volnych potiZich, pro kterou zase navrhuji termin /udus. Do kate-
gorie ludus spadaji rozli¢né hry, jimZ miize byt bez ptehanéni
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ptitknuta civiliza¢ni tloha. Tyto hry jsou vymluvnymi ptiklady
moralnich a intelektudlnich hodnot ur¢ité kultury. Pfispivaji navic
k tomu, Ze se tyto kulturni hodnoty tfibi a rozvijeji.

Termin paidia jsem zvolil z toho diivodu, Ze kofen slova obsa-
huje vyznam ,,dité“ a také veden snahou nevyvéadét zbyte¢né dte-
nafe z miry néjakym terminem vypuj¢enym od protinozct, i kdyz
by takové sanskrtské kridati nebo ¢inské wan bylo obsahové bo-
hat8i i pfiléhavéji vystihovalo rozmanitost vyznamovych odsting.
Je viak pravda, Ze v jejich vyznamové §ifi se skryva také nebezpe-
¢i, predevsim nebezpeci nejasnosti. Kridati znamené hry dospé-
lych, déti a zvitat. PouzZivé se zejména pro oznaceni skotaCeni, to
znamena pro prudké a dovadivé pohyby, vyvolané pietlakem ve-
selosti nebo vitality. Pouzivd se rovnéZz pro oznaceni nedovole-
nych erotickych vztaht, pro hru vln a viibec vSechno, co se vini
pod zdvanem vétru. Slovo wan je je§té vystiznéjsi. Jak tim, jaké
skute¢nosti pojmenovavd, tak tim, jaké skutecnosti vylucuje —
jmenovité hry obratnosti, soutéZe, pfevlékani a napodobovani, ha-
zardni hry. Na opldtku rozviji sviij vyznam bohatym zptlisobem,
k némuz se jesté vratim.

Jaky ma tedy byt rozsah a vyznam terminu paidia ve svétle
v8ech vyznamovych ptibuznosti a vyhrad? J4 za sebe ho definuji
jako vyraz, ktery zahrnuje spontanni projevy herniho instinktu.
Kocka zamotand do klubka viny, pes rachajici se ve vodg, kojenec,
ktery se smé&je na své chrastitko, pfedstavuji prvé identifikovatel-
né ptiklady tohoto druhu aktivit. Paidia je stav kazdého $tastného
vzkypéni, které je vyjadfeno spontannim a nevdzanym neklidem,
prvoplénovou a nenucenou rekreaci, pfi¢emz povaha improvizace
a absence fadu jsou tu podstatnym, ne-li jedinym divodem exis-
tence jevu. Vymluvnych dokladii neodbytné potfeby opdjet se po-
hybem, barvami nebo hlukem je celd fada: od kotrmelcl po ¢ma-
ranice, od ramuseni po rvacky. :

Tato elementédrni potfeba vzruchu a viavy se nejprve jevi jako
impuls k dotykéni se vSech véci, k jejich uchopovani, ochutnéva-
ni, oichdvéni, potom jako neodbytné nutkani poustét kazdy do-
stupny pfedmét na zem. Z toho se snadno vyvine chut nicit a roz-
bijet. Tak si vysvétlime poZitek z nekoneéného stithdni papiru,
z cupovéni latek, potfebu shodit stavbitku, protrhnout fadu, vnést
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nepofddek do hry nebo ¢innosti ostatnich lidi. K tomu se poji také
touha mystifikovat nebo provokovat — vyplazovat jazyk, délat gri-
masy, tvéfit se, Ze se chceme nedovolené dotknout n&jakého pred-
métu nebo s nim prastit o zem. Tak se chovaji déti, kterym jde
o sebepotvrzeni, které se chtéji citit sttedem pozornosti, které
chté&ji donutit okoli, aby se jim vénovalo. K. Gross uvadi ptipad
jedné opice, kterd méla potéSeni z toho, Ze tahala za ocas psa, se
kterym Zila, pokazdé, kdyz se pes tvafil, Ze usind. Elementdrni
radost z ni¢eni a pfevrhovani byla pozorovadna zejména u opice
kapucinské. S jemnym a pfesnym smyslem pro detail zaznamena-
la své pozorovéni sestra C. J. Romanesova.!?

Dité jde jeSt¢ dal. Rddo si hraje se svou vlastni bolesti, kdyZ
napiiklad §pi¢kou jazyka drazdi bolavy zub. Nechava se také rado
straSit. A tak vyhleddvé jednou bolest fyzickou, ale pfiméfenou,
kontrolovanou, kterou samo podstupuje, jindy psychickou tizkost,
o kterou si v§ak samo feklo a kterou mize v z vlastni viile zasta-
vit. V obou pfipadech uz miZeme rozeznat herni charakteristiky —
jde tu o dobrovolnou, dohodnutou, separovanou a kontrolovanou
aktivitu.

Nebude trvat dlouho a u ditéte se zrodi zaliba ve vytvafeni pra-
videl a chuf se jim uminéné, za kazdou cenu, podfizovat. A tak
dité uzavird sdzky samo se sebou nebo s kamarady, sdzi se o nej-
riznéjsi véci a tyto sazky jsou olividné elementdrnimi formami
agonu. Dité skae po jedné noze, chodi pozpatku nebo poslepu,
soutézi o to, kdo vydrzi divat se déle do slunce, kdo vydrzi déle
snaset bolest nebo setrvat v nepfijemné poloze.

Elementérni projevy ¢innosti paidia postradaji obecn& vlastni
oznadeni. A nemiiZe tomu byt jinak, protoZe jsou, pfesné vzato,
krajné nestabilni, chybi jim jakykoli distinktivni znak, jakakoli
jasn€ diferencovand existence, kterd by umoznila slovniku posvé-
tit jejich autonomii zvla$tnim pojmenovanim. Ale se vznikem
konvenci, technik, néfadi se objevuji i prvni pojmenovatelné
hry — skdkani pfes kozu, schovdvand, pousténi draka, Samrda, hra
na slepou babu, hrani s panenkami. A také se hned zaginaji rozvét-

13 Pozorovéni citované Karlem Groosem in op. cit., str. 88-89 a reproduko-
vané v Dokumentech na str. 198
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vovat protichlidné cesty principl agdn, alea, mimikry a ilinx. Sté-
le tu zlistdvé pfitomno potéseni ze zamérného vytvareni obtizi, li-
bovolné zvolenych a jejich ndsledného fe$eni, z ehoZ nevyplyva
74dnd jina vyhoda neZli vnitini uspokojeni, Ze jsme k tomuto fese-
ni dokdzali dospét.

Pravé uspokojeni z pfekondvéani obtiZi je impulsem pro vznik
her, které vyhovuji aspektu /udus a které miZeme nalézt v riz-
nych hernich kategoriich s vyjimkou téch, jez spoéivaji cele na
gistém rozhodnuti nahody. Tento impuls vyvaZuje a kultivuje hry
a aktivity aspektu paidia, ukdziiuje je a obohacuje. Poskytuje p¥i-
leZitost k tréninku a vyustuje obvykle v ziskadni uréitého fortelu,
nabyti zvla§tni dovednosti v zachdzeni s néjakym hernim nafadim
nebo ve schopnost nalézt uspokojivou odpovéd na problémy
striktn€ konvencionalniho fadu.

Na rozdil od soutéZivych her typu agdn se ve hrach s aspektem
ludus snaha a vlohy hrace realizuji bez vyslovné fevnivosti nebo
rivality; nebojuje se s jednim nebo vice soupefi, ale s pfekazkou.
Z her manuélni zru¢nosti miZeme pro ilustraci uvést hry jako bil-
boket, diabolo nebo jojo. Tyto jednoduché hracky vyuzivaji s ob-
libou elementérni fyzikdlni zdkony; naptiklad tiZi a rotaci v pfipa-
dé joja, kdy jde o to, transformovat stfidavy pfimocary pohyb na
nepferusovany pohyb krouzivy. Uméni poustét draka spociva zase
ve vyuziti konkrétni atmosférické situace. Hra¢ z ni vychazi pti
provadéni jakési diagndzy oblohy sluchem na vzdélenost. Promité
svou pfitomnost daleko za hranice svého téla. Podobné hra na sle-
pou babu nabizi pfileZitost vyzkouset si rezervy vniméni bez po-
moci zraku.'* Snadno zjistime, Ze moZnosti herniho aspektu /udus
jsou takika nekonec¢né.

Dalsi skupina her, spadajici do ramce aspektu ludus, jsou ty,
které se opiraji o ducha kalkulu a kombinaéni schopnost. Sem
miZeme zatadit hry jako je ,patndctka* nebo hraci automaty.
A pak je tu nejrozsiten&jsi a nejcist8i varianta her aspektu ludus.
Tyto hry nevyzaduji — na rozdil od pfedchozich — Zadné herni po-
miicky; patii sem kiiZovky, matematické ulohy, anagramy, mono-

14 Tohoto si poviiml uz Kant, viz. Y. Hirn, Les Jeux d’enfants, PafiZ 1926,
str. 63.
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rymni verSe, riizné logogrify, aktivni ¢etba detektivek (rozumim
tim pripady, kdy se Stenaf snaZi odhalit pachatele zlo¢inu), Sacho-
vé a bridzové tlohy.

V téchto piipadech se viude setkdvame s obdobnou vychozi situ-
aci, ktera se donekoneéna opakuje a na jejimZ zdkladé mohou
vznikat stile nové kombinace. Objevi-li se novd kombinace, vy-
volé to u hrade chut utkat se sém se sebou. S novymi kombinace-
mi mtze hra¢ konstatovat pokrok, kterého dosdhl a s nimZ se
miize pochlubit v okruhu lidi, ktefi jeho zélibu sdileji. Vztah as-
pektu ludus a herni kategorie agdn je zjevny. MiizZe se ostatné
stat — jak tomu je v piipad® Sachovych tloh ¢&i tiloh bridze —, Ze
tatd? hra se jednou objevi jako priklad kategorie agdn, jindy jako
projev aspektu Judus. :

Nemén& &asté je kombinace aspektu /udus s hernim typem alea.
Nar4Zime na ni pti vykladani karet, kdy se da vynalézavym ma-
névrovanim ovlivnit, byt nepatrng, vysledek, nebo pfi hrach na
hracich automatech, kdy hra¢ miize do uréité miry kalkulovat
s impulsem, ktery udéli kuliéce prochédzejici drahou, a tim pfedur-
&it prabéh jeji cesty. Samoziejmé, Ze v obou téchto ptipadech roz-
hoduje o vysledku zdsadnim zpisobem ndhoda. Nicméné skutec-
nost, #e hra¢ neni tplng bezmocny a 7e miize, jakkoli minimalné,
potitat se svou obratnosti a naddnim, zde postatuje k tomu, aby-
chom uvedli do souladu aspekt /udus a herni princip alea.'

Pravé tak snadno se aspekt ludus poji s typem mimikry. Nejjed-
nodussi ptipady jejich spojeni jsou stavebnice, které jsou vzdy
hrami iluze, af uz jde o zvifatka, ktera vytvéteji déti z kmene Do-
gon ze stébel prosa, nebo o jefdby a automobily sestavované
z perforovanych ocelovych paskii a kladek stavebnic Mechanik ¢i
o modely letadélek a lodigek, jejichZ piplavym slepovanim nepo-
hrdnou ani dospéli. Teprve divadelni pfedstaveni vSak poskytuje
ptiklad bytostného spojeni ludus a mimikry, které vnasi do princi-
pu mimikry disciplinu do té miry, Ze z n€¢ho &ini uméni bohaté na

15 O udivujicim rozvoji hracich strojii, k némuz doslo v modernim sveté
a o fascinovaném a posedlém po&inani, které stroje vyvoldvaji, viz Dokumenta
str. 198-204. :
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stovky riiznych konvenci, rafinovanych technik, subtilnich a slo-
zitych prostiedkii. V tomto $tastném spojeni miZe hra pln€ proka-
zat, jak ptinosna je pro kulturu.

Naopak, aspekt paidia, ktery znamena hfmot a bujnost, se ne-
miiZe spojovat s hernim principem alea, ktery znamend pasivni
ocekavani na rozhodnuti osudu, némé a nehybné rozechvéni. Tim
spiSe nemtiZe byt spojitosti mezi aspektem Judus, ktery znamena
propocet a kombinaéni mysleni, a principem ilinx, ktery znamena
&iré uchvaceni. Smysl pro piekonavéani obtizi tu nemlze zaséh-
nout, leda Ze prekonavé zévraf a zabraiiuje, aby nedoslo k panice
¢ nepotadku. Aspekt ludus je tedy Skolou sebeovldddni, naro¢né-
ho usili zachovat si chladnou hlavu a du$evni rovnovahu. Je velmi
vzdélen principu ilinx, miiZe vSak jeho nebezpecné disledky neu-
tralizovat — to se déje v takovych specialnich disciplindch, jako je
alpinismus nebo provazochodectvi.

°.
g

Sém o sob& ziistava podle vieho aspekt /udus ¢imsi neuplnym,
jakousi z nouze ctnosti pro zahnani nudy. Lidé se do her aspektu
ludus poustéji, dokud se nenaskytne néco lepsiho, dokud se nedo-
stavi partner do hry. Pak teprve skuteén& napinavd hra s nim vy-
stiida prozatimni zabavu bez odezvy. Nicméné i ve hrach obrat-
nosti nebo hrach kombina¢nich (pasians, puzzle, kiizovky atd.),
kde zasahovéni druhé osoby nepfipada v uvahu nebo je nezédouci,
udriuje aspekt ludus v hragich uréité agondini napéti, udrZuje
v nich nad&ji na vitézstvi, na ispéch pfi pfistim pokusu, pokud se
soutasny pokus nezdafil, nad&ji na ziskani vy38iho poctu bodi,
nez pravé dosahli.

V pozadi je tu tedy stdle pfitomen vliv agondiniho principu.
Jeho vliv poznamenavé ve skute¢nosti celou atmosféru her, zalo-
enych na pozitku z dobrovoln& prekonavané ptekazky. To do-
svédiuje i fakt, Ze kazdou z t&chto osaméle provozovanych a ve
své podstaté nesoutéZivych her je mozné v kterémkoli okamziku
snadno promé&nit v souté?, dotovanou pfipadné né&jakou cenou,
jaké pilezitostn& organizuji noviny. Neni také ndhodou, Ze se hra-
ci automaty instaluji v barech, kde hra¢ miize kolem sebe shro-
mazdit zarode¢né publikum.
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Existuje jeden ludicky rys, ktery m4, podle mého ndzoru, piivod
v ustavi¢né pfitomném pieludu agondinich ambici, a tim je znag-
na zdvislost na médeé. Hry jako jojo, bilboket, diabolo se objevily
a zase zmizely, jako kdyZ mavne kouzelnou hilkou. Vezly se na
vln€ nadSeni, po niZ nezistalo ani stopy a jejich médu brzy nahra-
dila méda jind. I kdyz zébavy intelektudlni povahy jsou o n&co
stalej8i, podléhaji m6édé naprosto stejng; rébusy, anagramy, akros-
tichy, Sarddy uz maji svou hodinku slivy za sebou. Je pravdépo-
dobné, Ze kiizovky a detektivky potka stejny osud. Fenomén
moédnosti by byl zahadou, kdyby aspekt ludus tvotil zéklad her
skute¢né individualnich, jakymi se jevi na prvni pohled. Ve sku-
teCnosti se tyto hry vznéaSeji v atmosféfe soutéZivosti. Udrzuji se
jen v mife, v jaké je nadSeni nékolika vagnivych hradd preménuje
v potencidlni agon. KdyZ toto nadSeni schazi, nemaji samy silu
piezit. Aspekt ludus je jen nedostate¢né udrZzovan duchem organi-
zované soutéZe, ktery mu ostatné neni vlastni, také neposkytuje
materidl k néjaké podivané, ktera by pfitdhla davy. Zistava koli-
savy a mlhavy, anebo hrozi, Ze se proméni ve fixni ideu izolova-
ného maniaka, ktery se mu bezbteze podvoluje a ktery pro to za-
nedbdva ¢im dél tim vic vztahy ke druhym lidem.

Primyslovd civilizace dala zrod zvlé$tni form& aspektu Iudus —
hobby, druhotné aktivité, vykonavané zdarma, k niZ se pfikrogi-
lo a ve které se pokraduje pro potéSeni. Patii sem sbératelstvi,
umélecky amatérismus, kutilstvi nebo drobné vynalezy, zkratka
veSkerd Cinnost, kterd se objevuje pfedeviim jako kompenzace
osobnost mrzaciciho, zautomatizovaného a dezintegrovaného sé-
riového pracovniho procesu. Je zndmo, Ze jako hobby &asto figu-
ruji konstrukéni hry, kterymi se délnik znovu stdva femeslnikem;
sestrojuje miniaturni, av§ak kompletni modely strojii, na jakych
ve skuteném Zivoté pracuje. JenZe pfi své skute€né préci je od-
souzen k jednomu, stile opakovanému pohybu, ktery nevyza-
duje od ného ani obratnost ani inteligenci. Kompenzace skuteé-
nosti je tu zfejm4. Je ostatné pozitivni a ptinosna. Je ve shedd
s jednou z nejvyznamnéjsich funkci herniho instinktu. Neni proto
divu, Ze technicka civilizace pfisp&la k rozvoji hobby, byt jako
protivahy svych nejodpudivéjsich stranek. Hobby je obrazem toho

54

Cast prvni — II. Klasifikace her

nejhodnotn&jsiho v technické civilizaci, toho, co umoziiuje jeji
0ZVOj.

Obecné vzato nabizi aspekt ludus primitivni touze se vydova-
dét a pobavit libovolné a ustaviéné obméfiované piekazky. Vy-
naléza nes¢etné mnoZstvi pfilezitosti a struktur, v nichZ se uspo-
kojuje jak touha ¢lovéka po uvolnéni, tak dalsi potieba, které neni
schopen se vzdat, totiZ potieba realizovat bez naroku na odmé-
nu své védomosti, pili, obratnost a usudek, uplatiiovat schopnost
sebeovladani, schopnost odoldvat utrpeni, unavé, panice nebo
opilosti.

A proto aspekt ludus, jak jsem to nazval, pfedstavuje ve hrach
prvek, jehoZ dosah a kulturni pfinosnost jsou naprosto uchvatné.
Ludus nevyjadiuje psychologicky postoj tak vyhranény jako
agdn, alea, mimikry nebo ilinx; aviak tim, Ze ukaziiuje aspekt pa-
idia, ptispiva skryt& k vykrystalizovani a kvalit¢ zékladnich her-
nich kategorii.

.
Qe

Ludus neni jedinou predstavitelnou alternativou vyvoje aspektu
paidia. Civilizace klasické Ciny nalezla pro n&j jiné vyusténi. Cela
spfedena z moudrosti a obezfelosti je Cinskd kultura mén€ neZz
nase orientovéana na inovace. Potfeba pokroku a podnikavy duch
ji pfipada jako zbyteéné drazdéni bez rozhodujiciho uZitku. Za
téchto okolnosti uplatfiuje ¢inska kultura pfirozené temperament
a piebytek energie aspektu paidia tak, aby to nebylo v rozporu
s nejvys§imi hodnotami, které &inska spole¢nost vyznava. — Nyni
je pravé na misté vrétit se k terminu wan. Podle nékterych vykla-
dii ma jeho etymologie pivod v oznageni neuréitého pohybu, kte-
rym se hladi kousek nefritu, aby se vylestil, aby se vychutnala jeho
jemnost nebo jako doprovod ke snéni. Moznd, Ze pravé pivod
tohoto slova vrhd svétlo na odli§né vyusténi aspektu paidia
v Cing. Svobodny, ale zdrZenlivy vychozi pohyb, ktery toto slovo
charakterizuje, nesméfuje v tomto piipadé k prokdzani odvahy,
schopnosti propo&tu, k prekondni piekézky, ale naopak ke klidu,
trpélivost, nezacilenému snéni. Znak wan oznaluje v podsta.té
viechny druhy poloautomatickych zamé&stnani, kterd dovolu’Ji,’
aby duch t&kal a toulal se, dale n&které slozité hry, pfipominajici
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oblast aspektu /udus a zarovei nedbalou meditaci, lenoSivou kon-
templaci.

Rémus, viava jsou oznaleny vyrazem Zo-nao, doslova ,,horouci
nepofadek®. V kombinaci se znakem nao evokuje znak wan cho-
vani pfekypujici bujnym veselim. Ve spojeni se znakem cuang
(pfedstirat) znamend ,bavit se pfedvddénim, Ze...". Vidime, zZe
ten vyraz se dost pfesné shoduje s riiznymi moZnymi projevy as-
pektu paidia, aniz by mohl samostatné oznatit ur€ity zvlastni Zanr
her. Neuziva se ho ani pro soutéZe, ani pro hru v kostky, ani pro
dramatickou interpretaci. Pravé tak lze fici, Ze vyluCuje rizné ka-
tegorie her, kterym fikdm instituciondlni.

Pro ty existuji v ¢intiné specializovanéjsi vyrazy. Znak si od-
povida hrém s pfevleky a predstiranim, pokryva doménu divadla
a divadelnich dovednosti. Znak ¢ua odkazuje ke hrdm obratnosti
a zruénosti, ale je také pouZivan pro slovni souboje a dvojsmysiné
slovni hti¢ky, pro Serm a pro cviceni, kterym se clovék zdokona-
luje v n&jakém nesnadném uméni. Znak tou oznaluje boj jako ta-
kovy; naptiklad kohouti zépasy, souboje. Je ale také pouZivan pro
oznadeni karetnich her. A nakonec znak fu, ktery by v Zddném pfi-
padé nemohl oznadovat d8tské hry, se pouzivd, kdyz se mluvi
o hrach hazardnich, riskantnich poginech, sdzkach a ordaliich.
Oznaduje také rouhéni nebot pokouset $tésti je pokladano za sva-
tokrddeZnou vyzvu osudu.'®

V tomto svétle se rozsahlé sémantické pole vyrazu wan jevi jes-
t& zajimav&jsi. Zahrnuje détské hry a celou varietu bezstarostnych
a frivolnich rozptyleni, jakd mohou byt evokovéna napfiklad slo-
vesy dovadét, Etveragit, §prymovat atd. Je ho pouZivano pro ozna-
geni nedovolenych, abnormalnich nebo podivnych sexudlnich
praktik. Zaroveti oznatuje hry, které vyzaduji rozmysl a zakazuji
spéch, jako jsou Sachy, dama, skladacky a hra deviti krouzkd.!

16 Cifané znaji navic vyraz ju, kterym se oznaduji toulky a hry v prostoru,
zejména pousténi draka; na druhé strané miZe oznacovat i velkolepa putovéni
duse, mystické cesty Samanti, bloudéni fantomii a zatracencii.

17 v této hte je z deviti krouzkd, zaklesnutych jeden do druhého, vytvofen
fetézec a jim je proviéknuta tycka, pfipevnénd k podstavei. Krouzky se musi
vyvléknout. S uréitou davkou zkusenosti to lze dokazat, pfestoze manipulace je
jemna a sloZita, takZe si je tfeba dat nadas a pii sebemensi chyb& za&it znovu.
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Toto slovo zahrnuje ddle vyznam vychutnavani chuti jidla nebo
bukétu vina, zdlibu ve sbératelstvi nebo také zalibu v probirani se
s rozko§i drobnymi bibeloty a dokonce i v jejich vyrobg, coz tuto
zalibu sblizuje se zdpadni kategorii hobby, to jest sbératelskou
a kutilskou manii. Evokuje nakonec také mirnou a uklidfiujici
néhu mési¢niho svitu, poZitek z projizdky na ¢lunu po prizraé-
ném jezete ¢i dlouhé a neru$ené pozorovani vodopadu.'®

o,
oo

Ptiklad slova wan tak naznacuje, ze osud kultur mizZzeme vy¢ist
rovnéz z lidskych her. Zda se da prednost hernimu typu agdn, alea,
mimikry nebo ilinx, ma vliv na rozhodnuti o budoucnosti té které
civilizace. Pravé tak to, zda zaméfime zasoby energie, jejimz
zdrojem je aspekt paidia, k vynalézavosti anebo snéni, pfedstavu-
je uritou civilizaéni volbu. Ta je bezpochyby nevédoma, ale ma

zasadni a neoddiskutovatelny dosah.

18 Podle informaci, poskytnutych Duyvendakem Huizingovi (Homo ludens,
str. 36-37 (Seského vydani)), studii dr. Cu Linga, cennych zprav M. Andrého
d’Hormon a Chinese-English Dictionary autord Herberta A. Gilese, 2. vyd. Lon-
dyn 1912, str. 510-511, (vyraz si), 250 (cua), 1413 (tou), 1452 (wan), 1487-1488
(tu), 1662-1663 (ju).
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3

II1. Spolecenské poslani her

.

zovani
horolezectvi

Hra neni pouhou individualni zdbavou. Mozna Ze ji je, v rozporu
s vieobecné platnym nézorem, ze vieho nejméné. Jisté existuje
velké mnoZstvi her — zejména se to tykd her obratnosti —, v nichZ
se projevuje &isté osobni talent a kde nepfekvapi, Ze si je n€kdo
hraje sdm. AvSak hry obratnosti se dokazi rychle zménit na souté-
7eni v obratnosti. I kdyZ s hrackami jako jsou drak, kaca, jojo,
diabolo, bilboket nebo obru¢ manipulujeme individualng, dokdZou
nds rychle omrzet, nemdme-li soupefe ani divéky alespoi poten-
cialni. V téchto rtiznych hernich praktikéch se jiZ totiz objevuje
prvek rivality a kazdy se snaZi oslnit soky — tfeba i nepiitomné ¢i
neviditelné — tim, jaké dokaZe nevidané kousky, jak si dokdZe hru
stale vice zt&Zovat, jakych obtiznych rekordl dosdhne ve vydrZi,
rychlosti, pfesnosti, vysce. Hrag se jednoduse snazi sklidit slavu za
dosaZen{ n&jakého obtizného vykonu, pfedvést se, i kdyby to mélo
byt jen ped sebou samym. Obecné vzato, majitel kaci se nebude
dobfe bavit uprostfed nad3enci pro bilboket, ani milovnik drakt
ve skupin&, kterd prohdni obru¢. Vlastnici stejnych hracéek se
schazeji na misté posvéceném zvykem nebo prosté misté ptihod-
ném a zde pométuji své dovednosti. To tvofi zéklad jejich pozitku.
Sklon k soutézivosti se dlouho neudrZ{ v hranicich implicitnosti
a sponténnosti. Brzy vyusti v pfesnou formulaci pravidel, ktera
jsou piijata obecnym konsensem. A tak uZ maji Svycati zdvody
v pousténi draki s veskerou néleZitou reglementaci. Drak, ktery
vyleti nejvys, je prohlden za vitéze. Na Vychodé ma soutéz
v pousténi drakd prokreslenéji podobu turnaje. Provézek draka je
v urdité vzdalenosti od potazeného skeletu natfen smiilou, a pole-
pen kousky skla s fezavymi hranami. Jde o to, virtuézni manipula-
cf Zk¥iZit provézek ostatnich vznaSedel a ptefiznout ho. A to uz je
jednozna&né zapolent, které se vyvinulo z kratochvile, jeZ by teo-
reticky neméla mit nic spole¢ného s agonalnim charakterem.
Jiny napadny ptiklad pfechodu od osamélého pot&Seni k souté-
#ivé zdbave, a dokonce k jisté podivané, ndm poskytuje bilboket.
Bilboket, ktery hraji Eskyméci, pfedstavuje velice schematicky
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zvite, medvéda nebo rybu. Je v ném provrtdno mnoZstvi direk.
Hrac je musi vechny nabodnout v piesné uréeném pofadi na za-
ostienou ty&ku, kterou drzi v ruce. Pak zatind celou sérii znova,
ale tycku drzi jenom ukazovékem. Pii dal3i sérii ji drzi v loketni
jamce, dale sevienou v zubech, zatimco néstroj opisuje stale kom-
plikovanéjsi obrazce. Pti kazdém nabodnuti, které §lo mimo, musi
nesikovny hra¢ prepustit hratku soupefi. Ten postupuje ve stej-
ném potadi, snazi se dohnat soupefiv ndskok nebo ho pfedehnat.
Zaroveii s tim, jak hazi a chytd bilboket, vyjadfuje hra¢ pantomi-
micky né&jaky ptib&h nebo podrobné rozebird n&jaky &in. Vypravi
naptiklad o cest&, o lovu, o boji, vypogitdvé faze Cisténi ulovené
kofisti, coZ je doména Zen. P¥i nabodnuti kazdé nové dirky se tri-
umfalné vyhlasuje:

Chdpe se svého noze
Rozpdrd tulené
Stdhne mu kiiZi
Vyvrhne vnitrnosti
Otevre mu hrud’
Vyvrhne mu droby
Odstrani Zebra
Vyndd mu pdter
Odstrant pdney
Usekne mu hlavu
OdFizne zadni tlapy
Seskrdbe tuk
Prelozi kuzi
Vypldchne ji v moci
Dd ji susit na slunce atd.

Nekdy se hrag zatne zlobit na svého soupefe a v pfedstavach ho
feZe na kousky:

Prastim té
Zabiju té
- Uriznu ti hlavu
Useknu ti ruku
A pak i tu druhou
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UreZu ti nohu

A tu druhou taky
Kusy hodim psiim
Psi je seZerou

A nejenom psi, také lisky, havrani, krabi, v8echno, co pfijde hraci
na mysl. Dfive neZ se ten druhy pusti do zépasu, musi nejprve dat
znovu dohromady své rozporcované télo v obrdceném pofadi.
Tento idedlni pribéh soupefteni je podporovén vykftiky ptihliZeji-
cich, ktefi s va¥nivym zaujetim sleduji jednotlivé epizody souboje.
V tomto stadiu je hra obratnosti evidentné kulturnim fenoménem.
Je to podpora pospolitosti a kolektivni radosti v chladu a dlouho-
trvajici temnoté arktické noci. Tento extrémni ptipad neni vyjim-
kou. M4 v3ak tu vyhodu, Ze ndm poskytuje sugestivni piiklad, jak
snadno se ta povahou i ucelem nejvice individualistickd hra pod-
dava riznym zplsobim rozvijeni a obohacovéni. Tento vyvoj
miize pfipadné vést aZ k institucionalizaci doty¢né hry. Dalo by se
proto Fici, Ze herni aktivit&, kterd je omezena na pouhé osamélé
cviéeni, néco schazi.

Hry nabydou svého plného smyslu teprve ve chvili, kdy vzbudi
spikleneckou odezvu. Dokonce i tehdy, kdyZ by se hra¢i v zdsade
mohli bez problému vénovat hie kazdy sam o sobé, se hry rychle
stanou zdminkou k soupefeni nebo exhibici, jak jsme to konstato-
vali u pousténi draka a bilboketu. V&tSina téchto her se skutecng
pfedstavuje jako otdzka a odpovéd, vyzva a riposta, provokace
a nakaza, vzruch a sdilené napé&ti. Hry vyZaduji pozornou a sym-
patizujici p¥itomnost. Je pravdépodobné, Ze Zddnd z hernich kate-
gorif se této zakonitosti nevymyka. Dokonce i hazardni hry maji,
jak se zda, vétsi pfitazlivost v davu, ne-li pfimo v hluéné viave.
Nic nebréni hradim, aby sdélovali vysi svych sazek telefonicky
nebo svymi vklady hazardovali pohodIng v diskrétnim salonu né-
koho ze své spolegnosti. Ale kdepak, radéji jsou tady, v tlaCenici,
kterd zaplavuje dostihovou dréhu nebo v kasinu; natolik jejich
vzruseni vzristd pod vlivem bratrského rozechvéni davu nezna-
mych lidi.

Pravé tak nepiijemné je byt sém v divadelnim sdle, ba i v hle-
diti biografu, prestoZe zde chybi herci, ktefi by trpé&li tim prazd-
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nem bez divakid. Je zjevné, Ze masku nebo pfevlek si oblékdme
pro druhé. Kone&né i hry piisobici zavrat se fadi pod stejny pra-
por; houpatky, kolotog, tobogan vyZzaduji vzruch, kolektivni ho-
recku, kterd udrzuje a podn&cuje pocit opojeni, ktery vyvoldvaji.

TakZe, riizné kategorie her, agdn (uZ ze svého titulu), alea, mi-
mikry i ilinx nepfedpoklddaji osamoceni, ale spole¢nost. Nicméng
jde zpravidla o po¢etn& nutné omezeny krouZek. JelikoZ se kazdy
hra¢ musi ve hie vysttidat a aktivné uplatnit podle svych schop-
nosti a v souladu s pravidly, nemize se po&et hra¢l do nekone¢na
roz§ifovat. Jedno kolo hry snese jen uréité mnoZstvi zicastné-
nych. Takova hra se tedy snadno miiZe jevit jako zalezitost malych
skupin zasv&cenci nebo ,,aficionados®, ktefi se oddavaji pro urci-
tou chvili v ustrani své preferované zébavé. V&tsi mnozstvi divé-
ki v§ak uz dava prednost hram kategorie mimikry. Podobné je ko-
lektivni psychdza stimulem pro hry kategorie ilinx a je timto
typem her naopak zase sama stimulovéna.

Za uréitych okolnosti dokonce i hry uréené svou povahou
k tomu, aby byly hrany. v malém kolektivu hrd¢d, rozbijeji tyto
meze. A piestoZe nadale respektuji nepochybné rémec své herni
kategorie, vyZaduji pfesto rozvinutéjsi organizaci hry, kompliko-
vangj§i herni pomicky, specializovany a hierarchizovany perso-
nal. Stru¢né feteno, stimuluji vznik permanentnich a subtilnich
struktur, které z onéch her ¢ini oficidzni, soukromé a marginalni
instituce, ob&as tajné, ale jejichZ statut se jevi jako pozoruhodné
pevny a trvaly.

Kazdé ze zakladnich kategorii hry se reprezentuje zespolecen-
§t&lymi formami, které si svou §ifi a stabilitou vydobyly domov-
ské prévo v kolektivnim Zivoté. Pro kategorii agdn je touto zespo-
ledenstélou formou piedeviim sport. K nému se pfipojujf
nevyhranéné soutéze, v nichZ se v zéludné promiskuité misi za-
sluhy a §t&sti, jako jsou rozhlasové soutéZe a sout&Ze souvisejici
s vefejnou reklamou. Pro kategorii alea jsou to kasina, dostihy,
statni loterie a riiznorodé hry, fizené mocnymi spolenostmi saz-
kovych kancelafi. Pro kategorie mimikry je to divadelni uméni,
operou potinaje a marionetami a mafiasky konde, a v mén& Eiste
podobé, sklouzavajici uz spiSe k typu zévrati, je to karneval
a magkarni ples. Kone&né pro kategorii ilinx je to poufové zébava
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a cyklicky se opakujici kazdoro¢ni svatky a lidové veselice,
s nimi spojené.

Zvlastni kapitolu rozboru her budeme muset vénovat vyzkumu
projevi, jimiZ jsou hry bezprostfedn& zapojeny do kazdodenniho
Zivota a jeho obycejti. Tyto herni projevy skute¢né ptispivaji k di-
ferencovéni kultur nékterymi zvyklostmi a institucemi, podle kte-
rych je nejsndze identifikujeme.

IV. Zkaza her

KdyZ jsme vypo¢itavali rysy, jimiZ je definovana hra, konstatovali
jsme, Ze jde o aktivitu 1) svobodnou, 2) vydélenou, 3) s nejistym
vysledkem, 4) neproduktivni, 5) fidici se urditymi pravidly, 6)
fiktivni. Vzali jsme pfitom na védomi, Ze posledni dva rysy maiji
tendenci se navzdjem vyludovat.

Té&chto Sest Cisté¢ formalnich charakteristik nam ¥ikd pomérng
mélo o riznych psychologickych postojich, kterymi jsou hry
ovladdny. Nicméné z nich dostatedn& piesvéd&ivé vyplyva, Ze
svét hry je s redlnym svétem v ptikrém protikladu a Ze hra je tudiz
aktivita, kterd se bytostn& distancuje od reality. A to ndm napovi-
dé, Ze jakykoli kontakt s b&Znou Zivotni realitou pfinasi zkdzu
a ohroZuje samu podstatu hry.

Po tomto zji$téni je na mist& poloZit si otdzku, co se stane
s hrou, ztrati-li pfisna bariéra, ktera oddé&luje jeji idedlni pravidla
od mlhavych a zaludnych zakonitosti kazdodenni existence, svou
pevnost. Ve svych ustdlenych podobach nemohou hry tuto bariéru
pfekrodit, nemohou se roz§ifit za sviij vymezeny prostor ($achov-
nice, kolbisté, zdvodni dréha, stadién nebo jevisté) nebo Eas, jehoz
vypr§eni znamend neodvolatelny konec hry. Pfi pfekradovani
mezi budou tedy hry brat na sebe nutné dosti rizné, mnohdy zcela
necekané formy.

Navic ve hfe — a jenom v ni — vladne pfisny a absolutni zdkon
pro jeji vyznavace, jejichZ ptedbézny souhlas s timto zakonem se
jevi jako samotna podminka jejich udasti ve hte, v této vydélené
a Cisté konvencionalni aktivité. Co se viak stane, pfestane-li byt

/
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herni konvence nahle akceptovana nebo piestane-li byt jako tako-
va vnimédna? Piestane-li byt respektovana separovanost hry?

Pak ani formy, ani svoboda hry nemohou dozajista pfetrvat. Je-
diné, co pretrvavd, je tyransky a nutkavy psychologicky postoj,
ktery zpUsobil, Ze byla dana pfednost tomu kterému hernimu dru-
hu pted hernim druhem jinym. M&jme na paméti, Ze existuji Styfi
distinktivni psychologické postoje, které ovladaji hry. Jsou to: cti-
z4dost zvitézit diky a jeding diky vlastni zdsluze v soutéZi, kterd
mé pevna pravidla (agdn); vzdani se vlastni viile ve prospéch tz-
kostného a pasivniho &ekani na vyrok osudu (alea); chut vzit na
sebe cizi osobnost (mimikry); a nakonec vyhledavani stavu zavrati
(ilinx). Ve hréach typu agdn se hra& spoléha jediné na sebe, snazi se
a ptekonévé se. Ve hrach typu alea spoléhd na viechno mozné, jen
ne na sebe, podrobuje se pisobeni moci, které nerozumi. U kate-
gorie mimikry si predstavuje, Ze je nékym jinym a vymysli si fik-
tivni svét. U kategorie ilinx uspokojuje hrd¢ svou touhu porusit
stabilitu a rovnovéhu vlastniho téla, uspokojuje touhu uniknout
tyranii svych obvyklych vjemii, vyprovokovat zmatek ve vlastnim
védomi.

Spotiva-li smysl hry v uspokojeni t&chto mocnych instinkti,
a to vyhranénou, idedlni formou, izolovanou v ustrani od kazdo-
denniho Zivota, co se stane, kdyZ jsou veSkeré herni konvence od-
hozeny? Kdyz svét hry pfestane byt nepropustné izolovany? KdyZz
dojde k nakaze redlnym svétem, v némz kazdy po¢in — na rozdil
od hry — ma nevyhnutelné disledky? Nuze, dojde-li k tomu, pak
kazdé ze zakladnich kategorii her bude odpovidat jedna zvlastni
zvricend podoba. Ta vyplyne jak z nastalé absence zabran, tak
z absence ochrannych faktord. Kdyz se fiSe instinkti opét zbavi
mantineld, sklon zneuzit oddélenou aktivitu, ktery hra regulovala
a do urgité miry pacifikovala, se §ifi do b&zného Zivota a snaZi se
podfidit ho, nakolik to jde, vlastnim potfebdm. To, co bylo ve hie
pozitkem, se mimo herni hranice stava fixni ideou. Co bylo uni-
kem, stdva se povinnosti, co bylo zabavou, se stdva vasni, posed-
losti a zdrojem tzkosti.

Tak princip hry propadl zkéze. A je tieba vzit na védomi, Ze se
to nestalo vinou podvodniki nebo profesionalnich hracd, ale vy-
hradné vinou nakazy redlnym svétem. V zasadé se nezvrhava hra

64

Cast prvni — 1V. Zkaza her

* sama, nybrZ bloudi a ubird se fale§nym smérem néktery ze Gtyf

primarnich impulsi, které hram vlddnou. Nejde o nic vyjime&né-
ho. Dochdzi k tomu pokazdé, kdyz né&ktery instinkt nenachazi
v odpovidajici mu herni kategorii disciplinu a azyl, jimiZ se stabi-
lizuje nebo kdyz se takovym vyusténim ve hru nechce spokojit.

Podvodnik naopak hranice svéta hry neptekraduje. Porusuje-li
pravidla, alespoii pfitom pfedstira, Ze je dodrzuje. Snazi se svést
na nepravou stopu. Je nepoctivy, ale zachovava dekorum. Je do té
miry pokrytecky, Ze svym vn&j$im chovénim respektuje a prokla-
muje platnost konvenci, kterych zneuZivé, protoZe nutn& potiebu-
je, aby je zachovavali ti druzi. Je-li odhalen, je vylougen ze hry.
Univerzum hry v8ak ziistane nedotgeno. Stejné tak ten, kdo si ze
hry udéla kSeft, neméni nijak jeji podstatu. Samozfejmé si ani on
nehraje, nybrz vykonava pouze svou profesi. Povaha soutée nebo
podivané se vSak ani v nejmensim neméni podle toho, zda jsou
sportovei nebo herci profesiondly, ktefi hraji za plat, nebo amaté-
ry, ktefi hraji pro rozko$ ze hry. Ten rozdil se tyka jen jich, ne hry
samotné.

Pro profesionélni boxery, cyklisty nebo herce ptestala byt ago-
ndlni hra nebo hra typu mimikry zébavou, jejim# ielem je od-
pocinek nebo zpestfeni monoténni prace, ktera tiZi a opotfebova-
vd. Hra sama se stivé jejich praci, nutnou pro preZiti, stavé se
stalou a stravujici ¢innosti, plnou ptekaZek a problém, od niZ se
zase uvoliiuji hranim néjaké jiné hry, v niZ nejsou profesionalné
angazovani.

Pro herce je divadelni pfedstaveni také predstiranim. Li¢i se,
pieviéka, gestikuluje, recituje text. Jakmile v§ak spadne opona
a zhasnou svétla, vraci se do skuteéného Zivota. Oddé&leni dvou
svétl zlstava naprosté. Pravé tak, pro profesiondlni cyklisty, bo-
xery, tenisty ¢i fotbalisty zlistavaji zavody a turnaje soutéZemi
s pfesnymi pravidly. Jakmile zdvod skonéi, publikum sp&ché
k vychodu. A zavodnik se vraci ke svym kazdodennim starostem,
musi hdjit své zdjmy, napldnovat a za&it uplatiiovat diplomatické
kroky, které mu zaji$tuji co nejpfiznivéjsi budoucnost. Dokonalé
Spupefeni a gentlemanskad pravidla, v jejichZ rdmci mé&fil své kva-
lity za stroze um&lych podminek, skonéi, jakmile opusti stadion,
velodrom nebo ring. A nastoupi tplné jiny druh konkurence, ne-
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bezpe&né zcela jinym zplsobem. Tato neherni konkurence je ne-
vypotitatelna, neustdld a nemilosrdna a poznamenéva cely ostatni
Zivot hrage profesionala. Stejn& jako herec mimo scénu je i zdvod-
nik mimo exkluzivni prostor a privilegovany ¢as, v némz vladnou
z4vazné, nezainteresované a nezpochybnitelné zdkony hry, obéti
bézného lidského udélu.

o,
o

Zde mimo arénu zalind po zaznéni posledniho gongu skutend
zkdza agondlniho principu. Objevuje se v kazdém antagonismu,
ktery neni mirn&n autoritativnim duchem hry. Neomezené soupe-
feni neni ni¢im jinym neZ ptirodnim zékonem. Konkuren¢ni boj
nabyvé ve spolenosti své praptivodni brutality, jakmile zahlédne
volnou cesti¢ku v siti mravnich, spolecenskych nebo prdvnich
norem, které podobng jako normy herni znamenaji omezeni a do-
hodu. To je diivod, pro¢ zbé&sile obsedantni ambice, at se projevuji
v jakékoli oblasti musi byt — pokud nerespektuji pravidla fair
play — oznaGeny za naprosto zdsadni uchylku, kterd Eloveka
zvla§tnim zpisobem vraci zpét k vychozi situaci nezvlddnutého
pudu. Nic ostatné& neprokazuje 1épe civilizaéni ilohu hry neZ udid-
la, ktera hra nasazuje pfirozené dravosti. M4 se za to, Ze pravy hré¢
je ten, kdo umi pfijimat s nadhledem, bez vzruSeni ¢&i alespoi
s chladnokrevnym vzezfenim nepfiznivé vysledky toho nejupor-
n&jsiho wsili nebo prohru piemriténé ¢astky. Rozhodnuti rozhod-
¢iho, ptipadné i nespravedlivé, je pfi hie ze zdsady akceptovano.
Zkéza principu agén zadina tehdy, neni-li uz Zddny soudce ani
#4dnd rozhod¢i instance uzndvana.

Pro hazardni hry nastava zkdza principu také tehdy, prestane-li
hra& respektovat ndhodu, to jest pfestane-li ji poklddat za neosob-
ni a nestranny zdroj bez srdce a bez paméti, za Eisty mechanicky
efekt zdkoni, které vladnou pfi rozdileni $anci. Pro hrace, ktery se
odevzdava do rukou osudu, je skuteénym pokuSenim pokusit se
vyrok piedpovédét, nebo si vyprosit ptizeit vy$Sich sil. Hra¢ pfici-
t4 hodnotu pokynu shiiry nejrizn&j$im jeviim, nahodilostem a zé-
zraénym znamenim, v nichZ se domnivé nalézat predpovéd svého
§tésti anebo smily. Vyhled4va talismany, které ho maji co nejucin-
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néji chrénit, reaguje na sebemensi udajnou nardzku osudu, kterou
si domysli na zéklad¢ snu, ptedpovédi nebo ptedtuchy- A nako-
nec, aby Celil neblahym vliviim, pfistupuje k &arovéani nebo si ho
zjedndva.

Provozovanim hazardnich her je takové chovéni jenom vydraz-
déno. Zdaleka nepostihuje pouze navitévniky kasin a dostihti
nebo ty, kdo maji ve zvyku nakupovat losy; hojné se vyskytuje ve
skrytych zédkoutich lidské duse viibec. Pravidelné otiskovani horo-
skopli v denicich a tydenicich méni pro spoustu jejich &tenatd
kazdy den a tyden v urcity pfislib nebo vyhruzku, které drzi na
vahdch nebe a tajemné sily hvézd. Nejastgji ze vieho uréuji tyto
horoskopy zejména $tastnd &isla toho kterého dne pro &tenafe na-
rozené v jednotlivych zodiakalnich znamenich. Kazdy si tedy
miiZe opatfit odpovidajici losy. N&kdo si koupi losy, jejichZ &islo
kon¢i zmin&nou cifrou, jiny takové, kde je ta cifra vicekrat obsa-
Zena nebo takové, jejichZ Cislo zredukované postupnymi soudty
na jednu ¢islici se s danou cifrou shoduje; takZe prakticky p¥icha-
zeji v uvahu tak trochu viechna &isla.'®

Kazdy ¢lovek, jakmile vstane z postele, se v tomto duchu oci-
td uprostfed nepfetrZité loterie, kterou md gratis a které se ne-
mize vyhnout. Clovék v té loterii vyhrava nebo ztréci, ona uréu-
je na Ctyfiadvacet hodin jeho koeficient usp&chl nebo proher,
ktery zahrnuje jak kroky v obchodu a podnikani, tak milostné
zéleZitosti. Tvirci rubrik si ddvaji zleZet na tom, aby upozorni-
li, Ze vliv hvézd se projevuje velice riiznotvagné, tak aby jedno-
znatnd prosta odpovéd neslapla uplné vedle. Jist&, vétsina vefej-
nosti bere tyto détinské pfedpovédi na védomi jen s usmévém.
Ale, koneckonct, &te je. Ba co vic, &te je rdda. Do té miry réda,
Ze mnoz{ z t&ch, ktefi se prohlasuji za skeptiky, za&inaji Cetbu
svého Casopisu pravé astrologickou rubrikou. Zda se, Ze ani
publikace se zna&n& velkym nékladem si netroufnou pfipravit
svou klientelu o poté3eni z horoskopt, takZe nesmime podcefio-
vat ani jejich dilezitost ani roz§ifeni.

Ti nejpoverdivejsi ze Stendid se viak uz nespokojuji s povsech-

19 viz Dokumenta, str. 204-205.
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nymi udaji v novinach a Zzurndlech. Uchyluji se ke specializova-
nym publikacim. V PafiZi vychazi jedna z takovych publikaci
v nakladu vice neZ sto tisic exemplari. Tito adepti také maji ve
zvyku navitévovat vice nebo méné pravideln& néjakého patento-
vaného vykladage poselstvi hvézd. Nekteré Ciselné udaje jsou
skute&né zarézejici. Sto tisic PatiZzant hledd kazdy den radu u Sesti
tisic prorokii, jasnovidcd nebo kartafek. Podle Narodniho statis-
tického tfadu se ve Francii kazdoroén& vynaklada ticet Etyfi mi-
liard franki na astrology, magy a jiné Sarlatany. (Jde ovSem o sta-
rou ménu, udaj se vztahuje k roku vydani originalu, 1958— pozn.
piekl.) Ve Spojenych statech dospél priizkum, provedeny v roce
1953, jenom v oblasti samotné astrologie k podtu tficeti tisic pro-
sperujicich profesionald, dvaceti specializovanych Zurnald,
z nichZ jeden m4 dokonce néklad pét set tisic exempléfid, a dvou
tisic periodik publikujicich rubriky s horoskopy. Priizkum odhadl
tastku, kazdorotné vydanou Cisté jen na porady s hvézdi¢kami na
dvé sté miliént dolari — stranou zfistaly vSechny ostatni metody
veésténi.

Snadno odhalime &etné souvislosti mezi hazardnimi hrami
a v&sténim. Ta nejokatéjsi shoda, kterd padne jako prvni do o¢i, je
existence stejnych karet, které slouzi jak hra¢im, aby pokouseli
Stésténu, tak kartakdm, aby predpovidaly budoucnost. Special-
néjdich karet uzivaji kartarky Ciste, aby si zvySily renomé. A to se
jedté jedna o bézné karetni listy, pozdéji doplnéné motivy z naiv-
nich legend, mluvicimi ilustracemi nebo tradi¢nimi alegoriemi.
Samy taroky byly a jsou stdle uZivany pro oba ty tgely, hru i vé§-
téni. V kazdém piipadé je mezi sklonem riskovat a povér&ivosti
jen maly krdcek, takika pfirozeny.

Pokud jde o nenasytné hledéni pfizné osudu, s nimz se dnes set-
kévame, kompenzuje pravdépodobné ustaviéné napéti, v némz se
nachézeji lidé pod konkuren¢nim tlakem moderniho Zivota. Ten,
kdo nedouf ve vlastni sily, je dohnan k tomu, aby spoléhal na
osud. Piili¥na tvrdost konkuredniho boje odrazuje malomyslné
a dohéni je k tomu, aby se oddali silam piisobicim mimo n&. Po-
kouseji se zjednat si kompenzaci toho, o cem nevéfi, ze by mohli
ziskat vlastnimi silami, svou kvalitou, horlivym tsilim a trp&livou
pili. Snazi se o to znalosti a vyuzitim $anci, o které se jim stard
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nebe. Nez by se pustili tvrdo$ijné do nevdééné dfiny, vyptavaji se
karet a hvézd na okamzik vhodny pro uspéch jejich podnikani.

Povérdivost se v tomto svétle jevi jako zvracenost, to znamena
jako zvrhla aplikace hernich principti alea na realitu, kterd plsobi,
7e nic neo¢ekdvame od sebe samych a v§echno od néhody. Sou-
bézné probiha zkdza principu mimikry. Dochézi k ni tehdy, jakmi-
le lovék v pfevleku uvéti, Ze jeho maska je skute€nosti. On uz
nehraje jinou postavu, kterou mé predstavovat; v pfesvédceni, Ze
onim druhym skuteé¢né je, chovéd se podle toho a zapomind na
bytost, kterou je ve skute¢nosti. Hlubokd ztrita vlastni identity je
trestem pro toho, kdo ve hie nedokézZe fici stop pokuleni vypijcit
si cizi osobnost. V takovém pfipadé miZeme opravnéné hovofit
0 odcizeni.

Také v tomto pfipadé je hra ochranou pfed nebezpecim. Uloha
herce je pfesné vymezena rozsahem jevisté a délkou pfedstaveni.
Jakmile je magicky prostor opuitén a alba skonéi, i nejjeSitn&;jsi
histrién a nejhoroucnéjii introvert jsou samymi podminkami pro-
vozu divadla drsné pfinuceni odebrat se do Satny a tam na sebe
znovu vzit svou vlastni osobnost. Potlesk neni jen pochvala a od-
ména. Oznaduje také konec iluze a hry. Podobné maskarni bal
konéi na usvité a doba karnevalu je jen jednou v roce. Kostym se
vréti do pjéovny nebo do skiiné. Kazdy nalezne svou starou po-
dobu. Pfesné vymezené hranice svatku brani tomu, aby doslo
k neblahému odcizeni osobnosti. Odcizeni se vynoii v disledku
skryté puisobiciho neodbytného puzeni. Dochazi k nému tam, kde
neexistuje védomi jasného odd&leni mezi snem a skute€nosti.
Tehdy, jakmile si n&jaké osoba zagne ve svych predstavach na
sebe brat druhou osobnost, chimérickou, ale panova¢nou, naroku-
jict si pfemr§ténd prava viidi realité, kterd je s ni nutn€ neslucitel-
n4. Prichdzi okamzik, kdy ,,pomateny* ¢lovék, ,,aliéné“ — ten, kte-
ry se stal ,,jinym*, kdo se ,,zmétl* v osobé — zoufale usiluje popfit,
podiidit si nebo znigit tu piili§ odolnou dekoraci reality, jeZ ho
irituje a je pro ného nepfijatelnd.

Je pozoruhodné, Ze pro principy agon, alea nebo mimikry nema
v 24dném piipadé intenzita hry za nasledek deviaci. V téchto tfech
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ptipadech dochazi k deviaci v disledku ndkazy normdlnim Zivo-
tem. Tehdy, kdyzZ se instinkt, ktery hru fidi, vylije z pfesn& vyme-
zeného asu a mista, bez ohledu na pfedem dané autoritativni kon-
vence. Je dovoleno hrét tak védzné, jak budete chtit, vybijet se ve
hie do extrému, riskovat cely majetek, ba i Zivot, ale musite mit
schopnost zarazit se v okamziku pfedem uréeném a umét se vratit
do normdlnich podminek, tam, kde pravidla hry, osvobodiva
i ochranna zaroven, uz vice neplati.

Soutéz je zékon béZného Zivota. Ani ndhoda neni v rozporu
s realitou. Ma tu své misto rovnéz predstirani, jak si to miZzeme
demonstrovat na Sejdifich, Spidnech, uprchlicich. Zato zavrat je ze
Zivota prakticky vylouCena, aZ na nékolik vzacnych profesi,
v nichZ jsou kvality jejich nositeli posuzovany pravé podle toho,
v jaké mife jsou schopni zdvrat zvlddnout. Zévraf je navic neod-
myslitelna od nebezpe¢i smrti. Na poutich, kde jsou instalovény
atrakce, které zdvraf uméle vyvolavaji, je pfisné dbano na vylou-
¢eni jakéhokoli rizika nehody. Pfesto k nehoddm dochézi, dokon-
ce i na téch strojich, pfi jejichZ konstrukci bylo vyjime&n& dbano
o zaruCeni dokonale bezpecnosti a které jsou podrobovany pravi-
delnym prohlidkdm. Extrémniho stavu fyzické zdvrati, ktery &lo-
veéka, jenZ je mu vystaven, naprosto odzbrojuje, je stejné obtizné
dosdhnout jako nebezpeéné zakouset. Proto, ma-li stav ztraty
orientace védomi ¢i vnimani expandovat do kaZdodenniho Zivota,
musi na sebe vzit podoby velmi se lidici od zdvrat vyvolavajicich
poutovych atrakci, téch stroji na krouzeni, rychlost a pady
v uzavieném a chranéném mikrosvété hry.

Tyto atrakce, sloZité, ndkladné a neskladné se nevyskytuji jinde
nez v zabavnich parcich velkych mést, kde jsou periodicky uvadé-
ny do provozu v dob¢& pouti. UZ svou atmosférou patfi tato mista
svétu hry. Navic, zavraf pisobici otfesy, kterymi tyto atrakce obla-
Zuji, bod za bodem odpovidaji na$i definici hry. Jsou kratké, pte-
ruSované, propocitané, nesouvislé, tak jako série utkani nebo par-
tif. A kone¢né& - jsou nezavislé na realném svété. Jejich piisobeni
je omezené délkou chodu atrakce; ustédva, jakmile se stroj zastavi
a nezanechd po sobé jinou stopu neZli prchavé omameni, z néhoz
se ¢lovek zdhy probere a vrati se do své kiZe.

Aby se zévraf zabydlela v kazdodennim Zivotg, je tfeba pfejit
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od pohotovych ucinkt fyziky k podezfelym a temnym mocnos-
tem chemie. To znamend, Ze hleddime vytouZené vzruSeni nebo
rozkoSnicky zmatek, jaké Stédfe rozddvaji brutdlnim a prudkym
zpisobem poutové atrakce, v drogéch a alkoholu. Aviak s droga-
mi a alkoholem neni uZ strhujici vir zévrati odd&len od reality;
zévrat se nyni v realit¢ zabydlela a rozviji se v ni. Podobné jako
fyzickd zavrat dokaZe i opileckd euforie rozrusit na uréitou dobu
stabilitu vidéni a koordinaci pohybii, osvobodit od hriizy vzpo-
minky, tiZze zodpovédnosti a tlaku svéta. Kdyz viak vrcholici opo-
jeni odezni, jeho pisobeni neustdvd. Pozvolna, ale trvale promé-
fuje organismus. Vedle stalé potfeby vracet se k piti ma tendenci
vyvoldvat nesnesitelné stavy tzkosti. A zde se ocitdme na pélu
protikladném hte, ktera je vzdy aktivitou nezavaznou a nezalud-
nou. Honba za zdvrati zprostiedkovanou opilstvim a intoxikaci
vazne v realité ¢im dél tim vice. Je o to rozpinavéj§i a zhoubné;si,
Ze podnécuje navyk, kterym se soustavné posouva prah, za nimz
miZe pijak teprve zakusit vyhleddvanou rozko§ rozkolisaného vé-

~ domi a vnimani.

V tomto ohledu mitiZeme uvést jesté jeden pouény piiklad ze
svéta hmyzu. Existuji jeho druhy, které si libuji ve hrach ptisobi-
cich zévrat, jak to dokazuje vifivd manie broukd virnikd, ktef do-
kéZi proménit povrch sebemensi louze ve stiibfity koloto¢, necha-
me-li uZ stranou motyly, krouZici kolem lampy. AvSak zejména
socidlni hmyz zna rovnéZ ,,zkdzu ze zavrati“ v podobé& opilosti,
kterd ma katastrofalni disledky.

Jeden z nejrozsifenéj§ich druhii mravencti, formica sanguinea,
olizuje laéné& aromaticky sekret, tvofeny éterickymi latkami, které
vyluduji abdomindlni Zldzy malého brouka zvaného lochemusa
strumosa. Mravenci zavlékaji do svych hnizd jeho larvy a Zivi je
s takovou pééi, Ze zanedbavaji své vlastni larvy. Brzy dochézi
k tomu, Ze larvy lochemusy poZiraji mraven&i larvy. Mravenéi
krélovny, o néZ je $patn& peovano, nejsou schopny uz porodit nic
neZ sterilni pseudogynes. MraveniSté chfadne a zanikd. Mravenci
druhu formica fusca, ktefi na svobod& lochemusy zabijeji, je ne-
chdvaji nazivu, jakmile jsou v zajeti u mravenci formica sangui-
nea. Pro stejnou zalibu v aromatickém oleji vydrZzuje druh mra-
venctl formica fusca u sebe hmyz atemeles emarginatus, ktery ho
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strhavéa do zdhuby naprosto obdobné. Formica fusca viak tohoto
parazita nici, pokud je v zajetiu mravencil formica rufa, ktery to-
hoto parazita netoleruje. Nejde tedy 0 neodolatelnou vései, ale
o druh nefesti, ktery miZe vymizet za urditych okolnosti; napfi-
Kklad v otroctvi, které tu nefest jednou podporuje, podruhé poméha
ji odolavat. Pani ynucuji otroktim své mravy.?’

Podobné ptipady dobrovolné intoxikace nejsou nijak ojedin€lé.
Jiny druh mravenci, irodomyrmex sanguineus z Queenlandu, vy-
hledavé housenky malych $edivych mir a pije opojnou tekutinu,
kterou vyluguji. Mravenci svymi &elistmi tisknou §tavnaté larvy,
aby z nich ziskali potfebnou Stavu. KdyZ jednu housenku ,vycer-
paji*, pusti se do dal¥i. Negtdsti spociva v tom, 7e housenky 3edé
miry poziraji vajicka mravenctl iridomyrmex. N&kdy hmyz pro-
dukujici aromaticky sekret ,,pozna* svou moc a mravence k nefes-
ti provokuje. Tak housenka lycaena arion, kterou studovali Chap-
man a Frohawk, je vybavena kapsou na med. Kdyz potka délnici
mravence druhu myrmica laevinodis, zvedne zadetek a vyzyva
tak mravence, aby si ji odnesl do svého hnizda. Tady se pak Zivi
mravenéimi larvami. Mravenec s¢ viak nezajima o housenku
v obdobich, kdy neprodukuje med. A posledni ptiklad — javansky
polokfidly hmyz ptilocerus ochraceus, popsany Kirkaldym a Ja-
cobsonem, nosi uprostied své biisni strany Zlazu obsahujici toxic-
kou tekutinu, jiZz nabizi mravencm, ktefi ji mlsné vyhledavaji; ti
okamzité pribéhnou a zacnou ji olizovat. Tekutina je ochromi
a mravenci se stanou snadnou kofisti ptilocer.!

Aberantni chovani mravencti mozna spravné neukazuije, jak jiz
bylo feceno, existenci instinktd druhu tkodlivych. Dokazuje spi-
Se, ze neodolatelnd ptitazlivost k paralyzujicimu produktu dokaze
smeutralizovat i ty nejsiln€jsi yivotni instinkty, zejména pud sebe-
zachovy, ktery nuti jedince bdit nad svou vlastni bezpednosti
a ktery mu veli ochrafiovat 2 7ivit své potomstvo. Mravenci, da-li
se to tak Fici, kvili droze ,,zapomenou“ na viechno. Osvoji si to

20 Henri Piéron, Les instincts nuisibles a I’espéce devant les théories transfor-

mistes, Scientia, sV. X, 1911, st 199-203
21 W. Morton-Weeler, Les Sociétés d’Insectes, franc. piekl. 1926, str
312-317. Cituji v Dokumentech, na str. 205-206.
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nejzhoubn&jsi chovani, vydaji se sami nepfiteli neboc mu nechaji
na pospas sva vajicka larvy.

Zplisobem prapodivné analogickym, otupé&losti, opilosti, into-
xikaci alkoholem je &lovék nenapravitelné zavleCen na cestu se-
beznieni. Na jejim konci, pfipraven o svobodu touZit po Eemkoli
jiném kromé svého jedu, se stava obéti nepfetrzitého zmatku v or-
ganismu. Tento stav je podivné nebezpeén&jsi nez fyzicka zavrat,
ktera alespoil vystavuje lidskou schopnost odolavat fascinaci
z prazdna pouze na Cas.

.
o

Pokud jde o aspekty ludus a paidia, které nejsou hernimi katego-
riemi, ale stupném strukturovanosti hry, vstupuji do b&Zné existen-
ce se svym neménnym protikladem, ktery proti sobé stavi nahodily
hluk a symfonickou skladbu, Eméranici a poucené vyuziti zdkond
perspektivy. Jejich protiklad ustaviéné vznika z nap&ti mezi do-
hodnutou hrou, v niZ nejrizn&ji dostupné rezervy hra&h nalézaji
optimélni vyuZiti, a stavem vzrudeni v &isté podobg, chaotickym
vydrazdénim, které nesleduje jiny cil nez své vlastni vybiti.

To, co jsme si dali za cil prozkoumat, byla zkéza hernich princi-
pt, nebo, cheete-li, jejich bezuzdna expanze bez zébran a konven-
ci. Vidéli jsme, Ze se tak d&je podle identickych vzorci. Vede to
k zdanlivé nespravedlivé neimérmym disledktm. Silenstvi nebo
intoxikace se zda byt piili§ piisnym trestem za prosté vybo&eni
nékterého herniho instinktu z hranic teritoria, v nichz by se byval
mohl rozvijet bez nenapravitelné ujmy. Naopak povér&ivost, ktera
je dusledkem deviace principa alea, vypada zdanlivé neSkodné.
A nejen to, Casto se zda, Ze je zvyhodnén odvazlivec s neudrzitel-
nou ctizadosti, ktery bez zabran povoluje uzdu své soutéZivosti,
aniz se ohlizi na pravidla vyvaZenosti a loajality. A pfece, ten, kdo
se spoléha na vy33i sily a taj emn4 znameni jako na Zivotni vodit-
ko, kdo chce mechanicky aplikovat systém fiktivnich souvztaz-
n?sti, nevytézi ten nejlepsi mozny zisk ze svych podstatnych
ptednosti. Spolehnuti na faleSnou autoritu ho naopak zahéni na
cestu fatalismu. Cini ho neschopnym jasnoziiveé ohodnotit vztahy
Ivl”fez’i jevy. Odrazuje ho od houZevnaté a vytrvalé snahy o zdar po-
¢inani i pies neptizefi okolnosti.
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Herni princip agdn, pienesen do reality, nemd jiny cil kromé
uspéchu. Pravidla kavalirské rivality jsou opomenuta a opovrhuje
se jimi. Jevi se jako prachobytejné stistujici a pokrytecké kon-
vence. Vznik4 nemilosrdna konkurence. Utel svéti prostfedky.
Jestlize se jednotlivec jesté drzi zpatky z obavy ze soudt nebo |
7 ohledu na veiejné min&ni, zda se, Ze u celych narodd je legitim- |
ni, ne-li zasluzné vést valky neomezené a nelitostné. Rliznd ome- |
zeni, tykajici se pouZiti nasili, upadaji v zapomenuti. Vale&né ope-
race uZ nejsou omezené na pohrani¢ni oblasti, pevnosti a armédu.
Strategie, které kdysi ptipodobnily valku ke hte, jsou tytam. Val-
ka se vzdaluje podobé turnaje, zépoleni muze proti muzi, jednodu-
$e souboji podle pravidel na vyhrazeném misté a nabyva podoby
totalni véalky s hromadnym nicenim a masakry obyvatelstva.

¢ivost
astrologie, atp.

povéréi
rozdvojeni osobnosti

nasili, touha po moci

uskoénost
alkoholismus

odcizeni
a drogy

Zkaza

.

formy integrovane

Vetkera zkéza hernich principt se projevuje opusténim kiehkych
a nejistych hernich konvenci, které je vzdy legitimni, ne-li vyhod-
né odmitnout. A pfece jejich nesnadné osvojeni vytyCuje cestu
rozvoje civilizace. Odpovidaji-li skuteén herni principy mocnym
lidskym instinktim, (jako jsou soutéZzivost, pokouseni Stésti,
sklon k pfedstirani, vyhledavéni stavu Z4vrati), je lehce pochopi-
telné, ze mohou byt pozitivné a tvotivé uspokojeny pouze v idedl-
nich a pfesné vymezenych podminkéch, jaké poskytuji hry se svy-
mi pravidly. Jsou-li ponechdny samy sobg, pak tyto zékladni
impulsy, frenetické a zkazonosné jako viechny instinkty, mohou
mit jeding neblahé diisledky. Hry instinkty ukéziuji a voucuji
jim institucionalni existenci. Od okamziku, kdy hry instinktdm
poskytnou uspokojeni v ramci néjaké struktury a néjakych mezi,
kultivuji je, oplodiiuji a imunizuji dusi proti jejich toxickému ne-
bezpedi. Zarove je uzptsobuji k tloze uziteénd obohatit a stabili-
zovat styly kultur.

Institucionalizované

do Zivota spole¢nosti
obchodni konkurence
zkousky a konkurzy
burzovni spekulace
uniformy, obfadni etiketa
reprezentatni povolani
profese predpokladajici
zvladnuti zévrati

I

sazkové kancelare
lyZovani — létajici hrazdy

Kulturni formy

zistavajici na okraji
spole¢enskych mechanismi
sporty

loterie, kasina, dostihy
karneval, divadlo

film, kult hvézd
alpinismus

opojeni rycholsti

irdni

AGON
soutez
ALEA
ndhoda
MIMIKRY
dst
ILINX
zdvrat

pre




